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. § 1
AL
-

H‘“_Li‘u’ :} b

» Arbeiten Siein einem Team?

+ Ist es Ihnen jemals passiert, dass Sie an einer Datei Anderungen vorgenommen haben und jemand
andersdieselbe Datei verandert hat? Haben Sie dadurch | hre eigenen Anderungen oder die des anderen
verloren?

+ Haben Sie jemals eine Datei abgespeichert und dann spéter Ihre Anderungen wieder riickgéangig
machen wollen? Haben Sie sich jemals gewiinscht, Sie kdnnten nachsehen, wie eine Datei zu einem
friheren Zeitpunkt ausgesehen hat?

» Haben Sie jemals einen Fehler in lhrem Projekt gefunden und wollten wissen, wann und durch wen
dieser Fehler in das Projekt geraten ist?

Falls Sie eine der obigen Fragen mit ,, Ja& beantwortet haben, dann ist TortoiseSVN das richtige fur Sie!
Lesen Sieweiter und finden Sie heraus, wie TortoiseSVN IThnen bel Threr Arbeit helfen kann. Esist nicht
schwierig.

1. Zielgruppe

Dieses Buch ist fir Computerbenutzer geschrieben, welche Subversion fir die Handhabung ihrer Daten
nutzen wollen, aber den Umgang mit der Kommandozeile nicht gewohnt sind. Da TortoiseSVN eine
Windows Shell-Erweiterung ist, wird angenommen, dass der Leser den Umgang mit dem Explorer
gewohnt ist und weif3, wie man diesen benutzt.

2. Lesetipps

Dieses Vorwort erklért das TortoiseSV N Projekt, die Gemeinschaft von Leuten die daran arbeiten sowie
die Lizenzbedingungen und die Bedingungen fiir die Weitergabe der Software.

In Kapitel 1, Einleitung wird erklért, was TortoiseSVN ist, wie es funktioniert, woher es kommt und wie
es auf lhrem PC installiert wird.

In Kapitel 2, Grundlagen der Versionskontrolle geben wir eine kurze Einflhrung in das Subversion
Versionskontrollsystem, welches TortoiseSVN zugrunde liegt. Dieses Kapitel stammt aus der
Dokumentation des Subversion Projekts und erklart die verschiedenen Ansétze zur Versionskontrolle
und wie Subversion arbeitet.

In Kapitel 3, Das Projektarchiv wird erklért, wie ein lokales Projektarchiv angelegt wird, damit Sie
TortoiseSVN und Subversion auf einem einzigen PC testen kdnnen. Weiterhin wird auf die Verwaltung
von Projektarchiven eingegangen, was fur Projektarchive, die sich auf einem Server befinden, relevant
ist. Dartiber hinaus gibt eseinen Abschnitt, der sich mit dem Einrichten eines Subverision Servers befasst.

Kapitel 4, Anleitung zum téglichen Gebrauch ist das wichtigste Kapitel der Dokumentation, dadarin ale
Funktionen von TortoiseSVN sowie ihre Verwendung erklért werden. Es hat die Form einer Anleitung,
beginnend mit dem Auschecken einer Arbeitskopie, Durchfiihren von Anderungen, Ubertragen der
Anderungen und so weiter. In den weiteren Abschnitten wird auf fortgeschrittene Themen eingegangen.

Kapitel 5 Das SUbWCRev Programm ist ein separates Programm des TortoiseSVN Pakets, das
Informationen aus einer Arbeitskopie extrahieren und in eine Datei schreiben kann. Dieses Programm ist
nitzlich, um Informationen beim Erzeugen in Ihr Projekt einzubinden.
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Der Anhang B, Wie kann ich... beantwortet einige allgemeine Fragen zu Aufgaben, die anderweitig nicht
beschrieben werden.

Der Anhang D, TortoiseSVN automatisieren beschreibt, wie die TortoiseSVN GUI-Dialoge von der
Kommandozeile aus aufgerufen werden kdnnen. Dies ist niitzlich, wenn Sie TortoiseSVN aus Skripten
heraus aufrufen aber trotzdem noch Benutzereingaben bendtigen.

In Anhang E, Befehle der Kommandozeile geben einen Uberblick (iber die Zusammenhinge zwischen
TortoiseSVN Befehlen und ihren Aquivalenten in dem Subversion Kommandozeilenprogramm
svn. exe.

3. TortoiseSVN ist frei!

TortoiseSVN ist freie Software. Sie brauchen nichts dafir zu bezahlen. Sie kdnnen das Programm
benutzen wie Siewollen. TortoiseSVN wird unter der GNU ,, General Public License (GPL)" entwickelt.

TortoiseSVN ist ein Open Source Projekt. Das bedeutet, dass sie Zugang zum Quellcode des Programms
haben. Sie kdnnen den Quellcode unter folgender URL http://code.google.convp/tortoisesvn/source/
browse/ ansehen. Sie werden nach einem Benutzernamen und Passwort gefragt. Der Benutzername ist
guest und das Passwort muss leer gelassen werden. Die aktuellste Version (an der wir gerade arbeiten)
ist immer im Ordner / t r unk/ zu finden. Die bereits vertffentlichten Versionen finden sich im Ordner
/tags/.

4. Gemeinschaft

Sowohl TortoiseSVN a's auch Subversion werden von verschiedenen Gruppen von Leuten entwickelt.
Diese L eute kommen ausviel en verschiedenen Landern der Welt und arbeiten zusammen, um diesetollen
Programme weiter zu entwickeln.

5. Danksagung

Tim Kemp
fur die Griindung des TortoiseSVN Projekts

Stefan Kiing
fur die harte Arbeit an TortoiseSVN und die Programmierarbeit

L Ubbe Onken
fiir die schénen Symbole, das Logo, die Dokumentation und das Ubersetzungsmanagement

Simon Large
fur die Hilfe bei der Dokumentation und bei der Fehlerjagd

Das Subversion Buch
fur die groRRartige Einflihrung in Subversion und das Kapitel 2, das wir hier kopiert haben.

Das Tigris Style Projekt
fur einige der Stile, welche fir diese Dokumentation verwendet wurden.

Unsere Helfer
fur die Patches, Fehlermeldungen und dafiir, dass sie anderen helfen, indem Sie Fragen auf unserer
Mailingliste beantworten

Unsere Spender
fUr viele Stunden voll toller Musik, welche sie uns geschenkt haben.

6. In diesem Dokument verwendete Terminologie

Um das Lesen der Dokumentation einfacher zu gestalten, sind die Namen aller Masken und Mentis von
TortoiseSVN in einer anderen Schrift hervorgehoben. Der Log-Dialog zum Beispiel.
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Eine Menlauswahl wird durch einen Pfeil angedeutet. TortoiseSVN - Zeige Log bedeutet: Wéhlen
Sie Zeige Log aus dem TortoiseSVN Kontextmen(.

Ein lokales Kontextmenll in einem TortoiseSVN Dialog wird folgendermal3en angezeigt: Kontextmenti
- Speichern Unter....

Schaltflachen werden durch einen 3D Effekt hervorgehoben: Driicken Sie OK, um weiterzumachen.

Benutzeraktionen werden durch Fettdruck hervorgehoben. Alt+A: Driicken Sie die Alt-Taste und
wahrend Sie diese gedriickt halten, die A-Taste dazu. Rechts-Ziehen: Halten Sie die rechte Maustaste
gedriickt und ziehen Sie die gewahlten Eintrdge an den neuen Ort.

Systemausgaben und Tastatureingaben werden durch einen ander en Zeichensatz hervorgehoben.

A

4

¢ v

Wichtig

Wichtige Hinweise im Dokument.

Tipp

Tipps, die Ihre Arbeit mit Subversion erleichtern.

Achtung

Stellen, an denen Sie vorsichtig sein missen, was sie tun.

Warnung

Stellen, an denen extreme Vorsicht geboten ist. Nichtbeachtung dieser Warnungen kann zu
irreparablen Datenverlusten fuhren.
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Kapitel 1. Einleitung

Versionskontrolleist die Kunst, die Kontrolle tiber Anderungen an Informationen zu behalten. Esist seit
langer Zeit ein unverzichtbares Hilfsmittel fir Programmierer, welcheihre Zeit damit verbringen, jewells
kleine Anderungen an Software vorzunenhmen und dann manchmal diese Anderungen am nichsten Tag
zuriicknehmen. Stellen Sie sich ein Team von solchen Programmierern vor, welche gleichzeitig an
demselben Projekt - und dabei unter Umstanden auch noch gleichzeitig an denselben Dateien! - arbeiten
und Sie kdnnen sehen, warum ein gutes V ersionskontrollsystem notwendig ist, um ein mdgliches Chaos
zu verhindern.

1.1. Was ist TortoiseSVN?

TortoiseSVN ist ein freies Open-Source Programm fir das Subversion Versionskontrollsystem.
Das heil}, TortoiseSVN verwaltet Dateien und Ordner Uber die Zeit. Dateien werden in einem
zentralen Projektarchiv gespeichert. Das Projektarchiv entspricht einem normalen Dateiserver, mit der
Besonderheit, dass samtliche Anderungen protokolliert werden. Dies erlaubt es, dltere Versionen von
Dateien zuriickzuholen und Anderungen tiber die Zeit zu verfolgen. Ausdiesem Grund sehen viele Leute
Subversion alseine Art , Zeitmaschine" an.

Einige Versionskontrollsysteme sind zugleich Programmkonfigurations-Managementsysteme (Software
Configuration Management Systems, SCM). Diese Systeme sind speziell dazu ausgelegt, Quellcode
zu handhaben und haben viele Funktionen, welche spezifisch fir die Softwareentwicklung sind - so
verstehen diese etwa verschiedene Programmiersprachen oder stellen Hilfsmittel fir die Erstellung von
Programmen zur Verfligung. Subversion hingegen ist kein solches System; esist allgemein gehalten, so
dass es fir die Handhabung von beliebigen Dateien, einschliefdlich Quellcode, geeignet ist.

1.2. Geschichte von TortoiseSVN

Tim Kemp fand im Jahr 2002, dass Subversion ein sehr gutes Versionskontrollsystem sei, aber esfehle
einegute grafische Oberflache dazu. Die | dee einer Windows Shell-Integration wurde von dem Windows-
Programm TortoiseCV S fir das dltere CV S Versionskontrollsystem inspiriert.

Tim studierte den Quellcode von TortoiseCV S und benutzte diesen als Basisfiir TortoiseSVN. Er startete
dann das Projekt, registrierte die Doméne t or t oi sesvn. or g und stellte den Quellcode online zur
Verfligung. Wahrend dieser Zeit suchte Stefan K ing nach einem guten V ersionskontroll system und fand
Subversion und den Quellcodevon TortoiseSVN. DaTortoiseSV N noch nicht fiir den normal en Gebrauch
nutzbar war, fing er an, TortoiseSVN weiter zu entwickeln. Schon bald hatte er den grofiten Teil des
Programmcodes neu geschrieben und fiigte Funktionen und Befehle hinzu bis zu einem Punkt, wo von
dem urspriinglichen Code nichts mehr Ubrig war.

Wéhrend Subversion immer stabiler wurde, zog esimmer mehr Benutzer an, welche auch TortoiseSVN
als ihren Subversion Client verwenden. Die Benutzerzahl wuchs schnell (und wéchst téglich weiter).
Zu dieser Zeit bot Lubbe Onken an, beim Design zu helfen und kreierte die Symbole und das Logo fur
TortoiseSVN. Er kiimmert sich seitdem auch um die Webseite und das Ubersetzungsmanagement.

1.3. Eigenschaften von TortoiseSVN

Was macht TortoiseSVN zu einem guten Subversion Client? Hier eine Liste der herausragenden
Eigenschaften:

Shell Integration

TortoiseSVN fugt sich nahtlosin die Windows Shell (den Explorer) ein. Dasheil3t, Sie konnen weiter
mit den gewohnten Programmen arbeiten und miissen sich nicht an ein neues Programm gewdhnen.
Und brauchen auch nicht jedes mal erst in ein anderes Programm zu wechseln, wenn Sie Funktionen
der Versionskontrolle benétigen!
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Und dabei sind Sie nicht einmal gezwungen, den Windows Explorer zu benutzen. Auch in
anderen Dateimanagern stehen Ihnen prinzipiell das Kontextmenti und die anderen Funktionen von
TortoiseSVN jederzeit zur Verfigung. Wobei alerdings zu beachten ist, dass TortoiseSVN speziell
als Erweiterung des Windows Explorers entwickelt wird. Daher kann es sein, dass in anderen
Programmen die Integration nicht vollstandig ist und bei spielsweise die Uberlagerten Symbole nicht
angezeigt werden.

Uberlagerte Symbole
Der Status von jeder Datei unter Versionskontrolle wird durch ein kleines Uberlagertes Symbol
angezeigt. Auf diese Weise kénnen Sie sofort den Zustand Ihrer Arbeitskopie erkennen.

Einfacher Zugriff auf Subversion-Befehle
Alle Befehle von Subversion sind Uber das Kontextmenti des Explorers zuganglich; TortoiseSVN
fligt dort ein eilgenes Untermenti ein.

Da TortoiseSVN ein Subversion Client ist, mdchten wir auch ein paar Features von Subversion selbst
erwghnen:

Versionierung von Verzeichnissen
CVS speichert nur die Geschichte von einzelnen Dateien, aber Subversion implementiert ein
,virtuelles* kontrolliertes Dateisystem, welches auch Anderungen an Ordnern (ber die Zeit
speichert. Dateien und Ordner werden kontrolliert. Daher gibt es Befehle, um Dateien/Ordner zu
ver schieben. Und der Kopiere... Befehl arbeitet mit Dateien und Ordnern.

Atomare Ubertragungen
Eine Ubertragung von Anderungen geht entweder komplett in das Projektarchiv oder gar nicht. Das
erlaubt Entwicklern, Anderungen al's zusammenhangende logische Einheit zu (ibertragen.

Versionierte Metadaten
Jede Datel und jeder Ordner hat einen unsichtbaren Satz von ,, Eigenschaften” angehangt. Sie kdnnen
selbst neue Eigenschaften definieren und jede Art von Schlissel/Wertepaare speichern. Anderungen
an Eigenschaften werden versioniert, genauso wie der normale Dateiinhalt.

Auswahl an Netzwerkschichten

Subversion hat einen abstrakten Begriff des Zugriffs auf das Projektarchiv, der es einfach
macht, neue Netzwerkschichten zu implementieren. Subversions am weitesten fortgeschrittener
Netzwerkserver ist ein Modul fiir den Apache Web-Server, welcher eine Variantevon HT TP genannt
WebDAV/DeltaV nutzt. Dies gibt Subversion einen Vortell an Stabilitédt und Interoperabilitét,
und stellt verschiedene Schllisselfunktionen gratis zur Verfligung: Anmeldung, Autorisierung,
Netzwerkdatenkompression, Verschliisselung via SSL und das Betrachten des Projektarchivs in
einem Web-Browser zum Beispidl. Ein kleinerer Subversion Server ist ebenfalls vorhanden. Dieser
Server nutzt ein eigenes Netzwerkprotokoll, welches Uber SSH getunnelt werden kann.

Konsistente Datenhaltung
Subversion driickt Dateiunterschiede mit Hilfe eines bindren Differenzalgorithmus aus, welcher
identisch fir Text- und Bindrdateien arbeitet. Beide Dateiarten werden gleich komprimiert im
Projektarchiv abgespeichert, und jeweils nur diese Differenz wird in beiden Richtungen Ubers
Netzwerk Uibertragen.

Effizientes Verzweigen und Markieren
Die Kosten fur Verzweigen und Markieren miissen nicht proportional zur Projektgrof3e sein.
Subversion erstellt Zweige und Marken durch einfaches Kopieren des Projektes. Dabel wird ein
Mechanismus ghnlich dem eines Verweises verwendet. Diese Operationen benétigen deshalb nur
wenig Zeit und Speicherplatz.

Wartbarkeit
Subversion hat keine Altlasten; esist a's Sammlung von C-Bibliotheken mit gut definierten API's
implementiert. Dies macht Subversion extrem gut wartbar und durch andere Programme und
Programmiersprachen nutzbar.
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1.4. Installation von TortoiseSVN

1.4.1. Systemanforderungen

TortoiseSV N lauft auf Windows 2000 SP2, WinX P oder héher. Windows 98, Windows M E und Windows
NT4 werden seit TortoiseSVN 1.2.0 nicht mehr unterstiitzt, aber Sie kénnen die dlteren Instaler noch
herunterladen, falls Sie diese bendtigen.

Falls Sie irgendwelche Probleme wahrend oder nach der Installation von TortoiseSVN haben sollten,
sehen Sie bitte zunéchst im Kapitel Anhang A, Haufig gestellte Fragen (FAQ) nach.

1.4.2. Installation

TortoiseSVN wird as selbst installierende Anwendung ausgeliefert. Starten Sie die Installation durch
einen Doppelklick auf die Datei und folgen Sie den Anweisungen. Das Installationsprogramm wird sich
um ales weiter kimmern.

iJ | Wichtig

| Sie bendtigen Administratorrechte, um TortoiseSVN zu installieren

1.4.3. Sprachpakete

Die TortoiseSVN Benutzerschnittstelle wurde in viele verschiedene Sprachen tibersetzt, so dass auch fiir
Sie ein passendes Sprachpaket zur Verfligung stehen konnte. Sie finden die vorhandenen Sprachpakete
auf unserer Uber setzungsseite [http://tortoisesvn.net/translation_status]. Wenn fir Sie nichts Passendes
dabei ist, werden Sie doch einfach Projektmitglied und steuern Sie lhre eigene Ubersetzung bei ;-)

Jedes Sprachpaket ist in einem . exe Installer enthalten. Lassen Sie das Installationsprogramm einmal
laufen. Nach dem nichsten Neustart Thres PC, steht die Ubersetzung zur Verfiigung.

1.4.4. Rechtschreibprifung

TortoiseSVN enthélt eine Rechtschreibprifung, die es Ihnen ermdglicht, die Logmeldungen zu
prufen. Dies ist besonders dann niitzlich, wenn die Projektsprache nicht Thre Muttersprache ist. Die
Rechtschreibprifung verwendet die gleichen Wérterbiicher wie OpenOffice [http://openoffice.org] und
Mozlla [http://mozillaorg].

Das I nstallationsprogramm bringt die englische und amerikanische Rechtschreibpriifung mit. Wenn Sie
weitere Sprachen bendtigen, installieren Sie einfach eines von TortoiseSVN's Sprachpaketen. Diese
bringen auffer der lokalisierten Anwenderoberflache auch die entsprechende Rechtschreibprifung mit.
Beim néchsten Start wird das Worterbuch dann zur Verfligung stehen.

Sie kénnen die Worterbiicher auch selbst installieren. Wenn Sie bereits OpenOffice oder Mozilla auf
I hrem PC haben, kdnnen Sie deren Worterblicher aus dem Anwendungsverzeichniskopieren. Andernfalls
miissen Sie die Worterbiicher von http: //wiki.services.openoffice.org/wiki/Dictionaries herunterladen.

Wenn Sie die Worterbiicher haben, missen Sie diese mdglicherweise erst umbenennen so dass die
Dateinamen nur die Landerabkirzungen aufweisen. Zum Beispiel:

« en_US. af f
e en_US.dic

Danach kopieren Sie diese Dateien einfach im Installationsverzeichnis von TortoiseSVN
in das Unterverzeichnis Languages, das Sie eventuell vorher noch anlegen missen C.
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\ Progr amme\ Tor t oi seSVN\ Languages. Wenn Sie TortoiseSV N das néchste Mal starten, ist die
Rechtschreibkorrektur bereit.

Falls Sie mehrere Worterbticher installieren, verwendet TortoiseSVN die folgenden Regeln, um das zu
verwendende Worterbuch zu ermitteln.

1. Prife die tsvn: proj ectl anguage Einstellung. Lesen Sie in Abschnitt 4.17, , Projekt-
Einstellungen” nach, wie Sie Projekteinstellungen vornehmen.

2. Wenn keine Projektsprache eingestellt ist oder das entsprechende Sprachpaket nicht installiert ist,
versuche ein zur Windows Spracheinstellung passendes Paket zu finden.

3. Wenn kein Paket mit der Windows Spracheinstellung tbereinstimmt, versuche es mit der ,,Basis’-
Sprache, z.B. de_ CH (Schweizerdeutsch) fallt zurtick auf de_ DE (Deutsch).

4. Wenn keines der obenstehenden Verfahren funktioniert, wird Englisch verwendet, das in der
Standardinstallation enthalten ist.




Kapitel 2. Grundlagen der
Versionskontrolle

Dieses Kapitel ist eine leicht verdnderte Version desselben Kapitels aus dem Subversion Buch. Das
vollsténdige Subversion Buch findet Sie unter folgender Adresse: http://svnbook.red-bean.conv [http://
svnbook.red-bean.com/].

Dieses Kapitel ist eine kurze, beilédufige Einfihrung in Subversion. Falls Sie noch nie etwas von
Versionskontrolle gehdrt haben, dann ist dieses Kapitel definitiv etwas fir Sie. Wir beginnen mit einer
Diskussion Uber allgemeine Konzepte der Versionskontrolle, arbeiten uns dann vor in die spezifischen
Ideen hinter Subversion und zeigen ein paar einfache Beispiele zur Benutzung von Subversion.

Obwohl die hier gezeigten Beispiele Personen zeigen, die mit Quellcode arbeiten, beachten Sie bitte, dass
Subversion jegliche Art von Daten verarbeiten kann - esist nicht auf Quellcode beschrankt.

2.1. Das Projektarchiv

Subversionist ein zentralisiertes System fur die Verteilung von Informationen. In seinem Kern befindet
sich eine Datenbank, welche die Informationen in Form eines Dateibaumes - einer typischen Hierarchie
von Dateien und Ordnern - abspeichert. Eine beliebige Anzahl von Clients kontaktiert das Projektarchiv
und liest und schreibt von/in diese Dateien. Durch ein Schreiben von Daten stellt ein Client diese Daten
auch anderen zur Verfiigung, durch Lesen von Daten bekommt ein Client die Informationen von anderen.

Projektarchiv

J
1

Sp eichern Lesen Lesen

A 0D

Client Client

Abbildung 2.1. Ein typisches Client/Server System

Warum ist dies so interessant? Bis jetzt klingt dies alles wie die Definition eines typischen Dateiservers.
Und tats&chlich ist das Projektarchiv eine Art Dateiserver, aber sieist kein typischer Dateiserver. Was
das Subversion Projektarchiv so speziell macht, ist, dass diese jede je gemachte Anderung speichert: jede
Anderung an einer Datei, sogar Anderungen am Dateibaum selbst wie das Hinzufiigen, Léschen oder
Umbenennen/V erschieben von Dateien und Ordnern.

Wenn ein Client Daten aus dem Projektarchiv liest, so sieht er normalerweise nur die aktuellste Version
des Dateibaumes. Aber ein Clientprogramm hat auch die M églichkeit, frilhere Versionen zu sehen. Zum
Beispiel kann ein Client Fragen stellen wie ,, Was enthielt dieser Ordner letzten Mittwoch?* oder ,, Wer
war die letzte Person, welche diese Datei gedndert hat und was fiir Anderungen waren dies?*. Dies sind
die Art von Fragen, die das Herz eines V ersionskontroll systems bilden: Systeme, welche gebaut wurden
um Anderungen aufzuzeichnen und (ber die Zeit hinweg zu verfolgen.

2.2. Versions-Modelle

Alle Versionskontrollsysteme haben ein gemeinsames, grundlegendes Problem zu |6sen: Wie kann das
System verschiedenen Benutzern erlauben, die Informationen zu teilen, aber gleichzeitig verhindern,
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dass die Benutzer sich gegenseitig auf die Fil3e treten? Es ist viel zu einfach fur Benutzer, ungewollt
Anderungen von anderen Benutzern zu tiberschreiben.

2.2.1. Das Problem des gemeinsamem Dateizugriffs

Stellen Sie sich folgende Szene vor: angenommen, wir haben zwei Mitarbeiter, Harry und Sally. Sie
beide beschlieen, dieselbe Datei gleichzeitig zu dndern. Wenn Harry seine Anderungen zuerst im
Projektarchiv speichert, dann ist es mdglich (ein paar Augenblicke spéter), dass Sally ungewollt diese
Anderungen durch ihre eigenen liberschreibt. Obwohl die Anderungen von Harry nicht verloren sind
(das Versionskontrollsystem speichert alle Anderungen), werden Harrys Anderungen in der aktuellsten
Versionvon Sally nicht vorhanden sein, weil Sally diese Anderungen nie gesehen hat. Harrys Anderungen
sind aso trotzdem verloren - oder zumindest fehlen diese in der aktuellsten Version. Dies ist definitiv
eine Situation, die wir verhindern wollen!

Beide verandern ihre Kopis

Repository

Zwei Nutzer lezen dis gleiche Datei
Repository
I

I— Read — Read —

|

4] A A

Harry Sally Harry Sally

Harrv speicher zeine Ferzion suerst

Repository

Wrike —T

Sally iberzchreibt Harrvs Fersion

Repasitory

L Wrire

N A R

Harry Sally Harry Sally

Abbildung 2.2. Das zu vermeidende Problem

2.2.2. Die Sperren-Andern-Freigeben Losung

Viele Versionskontrollsysteme nutzen ein Sperren-Andern-Freigeben Modell, was eine sehr einfache
Ldsung ist. In einem solchen System kann jeweils nur eine einzige Person eine Datel andern. Zuerst
muss Harry die Datei sperren, bevor er mit dem Andern beginnen kann. Sperren ist so dhnlich wie
das Audleihen eines Buchs aus der Bibliothek; wenn Harry die Datei gesperrt hat, dann kann Sally
keine Anderungen an dieser Datei mehr vornehmen. Wenn sie es dennoch versucht, kriegt sie eine
Fehlermeldung. Alles, was sie tun kann, ist die Datei lesen und zu warten, bis Harry die Datei wieder
freigegeben hat (das Buch in die Bibliothek zurlickgebracht hat). Danach kann Sally die Datei sperren
und ihre Anderungen vornehmen.
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Projelcterchiv Projelctarchiv

o

o J
—_— K lock—
l, oo (i

4] 0 [1]

Harry Sally Harry Sally
Harry speichert seine Fersion Jetst kann Sally die Datsi sperren,
und enpfernt dann die Sperre kopisran und sditiersn

Projeltarchiv Projektarchiv
i
Wnie ! 1 \__ Reod
UNLOCE oK l
0 [4]
Harry Sally Harry Sally

Abbildung 2.3. Die Sperren-Ander n-Freigeben L ésung

Das Problem mit der Sperren-Andern-Freigeben Losung ist, dass diese zu restriktiv ist und oft zu einem
Hindernis flr die Benutzer wird:

» Sperren kann administrative Probleme ausl6sen. Manchmal wird Harry eine Datel sperren und dann
vergessen, diese wieder freizugeben. In der Zwischenzeit wartet Sally bis sie diese Datei &ndern kann,
aber durch die Sperre von Harry sind ihr die Hande gebunden. Und dann geht Harry in die Ferien.
Nun braucht Sally einen Administrator, um die Sperre von Harry aufzuheben. Diese Situation fuhrt zu
unndtigen Verzdgerungen und verschwendet Zeit.

» Sperren kann zu unnétiger sequenzieller Arbeitsweise flhren. Was, wenn Harry den Anfang einer
Textdatei andert und Sally das Ende dieser Textdatei andern mochte? Diese Anderungen storen sich
Uberhaupt nicht und kdnnten sehr einfach gleichzeitig ausgeftihrt werden, in der Annahme, dass diese
Anderungen ohne Probleme zusammengefiihrt werden. Es it in dieser Situation véllig unnétig zu
warten, bis der eine mit der Arbeit fertig ist.

» Serren kann ein fal sches Gefuihl von Scherheit erzeugen. Angenommen, Harry sperrt und éndert eine
Datei A, wéhrend Sally eine Datei B gesperrt hat und éandert. Aber angenommen, diese beiden Dateien
sind nicht unabhéngig voneinander und die Anderungen an der einen Datei sind nicht kompatibel
mit den Anderungen an der anderen Datei. Pl6tzlich funktionieren die Dateien A und B nicht mehr
zusammen. Das Sperr-System konnte dieses Problem nicht verhindern - es spiegelte sogar einefalsche
Sicherheit vor. Esist einfach fir Harry und Sally anzunehmen, dass durch das Sperren von Dateien
jeder Anderungen sicher durchfiihren kann.

2.2.3. Die Kopieren-Andern-Zusammenfiihren Losung

Subversion, CV'S und andere Versionskontrollsysteme nutzen ein Kopieren-Andern-Zusammentfiihren
Modell as Alternative zur Sperrlésung. In diesem Modell hat jeder Benutzer eine persinliche
Arbeitskopie des Projekts. Die Benutzer arbeiten dann paralel und dndern jeweils ihre persinliche
Arbeitskopie. Schliefllich werden diese privaten Arbeitskopien zu einer endgultigen Version
zusammengefihrt. Das Versionskontrollsystem hilft beim Zusammenfihren, Uberlésst die endguiltige
Kontrolle aber dem Benutzer selbst.
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Hier ein Beispiel. Angenommen, Harry und Sally haben jeder eine private Arbeitskopie von demselben
Projekt. Sie arbeiten parallel und éndern dieselbe Datei A in ihren Arbeitskopien. Sally speichert ihre
Anderungen zuerst im Projektarchiv. Wenn Harry nun dasselbe versucht, bekommt er eine Meldung
vom Projektarchiv, dass seine Datei nicht aktuell ist. In anderen Worten, die Datei A wurde irgendwie
im Projektarchiv verandert, seit er sie das letzte Ma aktualisiert hat. Also aktualisiert Harry seine
Arbeitskopie mit dem Projektarchiv und fiihrt die Anderungen im Projektarchiv mit seinen eigenen
zusammen. Die Wahrscheinlichkeit, dass die Anderungen von Sally sich nicht mit seinen eigenen beiRRen,
ist grof3, und so kann Harry gleich danach die Datei im Projektarchiv speichern.

Zwei Nutzer kopisren eine Datei Beide verindern diese Datei

Projelcterchiv Projeltarchiv
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Harry Sally Harry Sally

Sally speichert ihre Fersion suerst Harry kriegt eine Fehlermeldung
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Abbildung 2.4. Die K opier en-Ander n-Zusammenfiihren L ésung
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Abbildung 2.5. ...K opier en-Ander n-Zusammenfiihren fortgesetzt
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Aber was, wenn die Anderungen von Sally sich mit Harrys Anderungen tatsachlich tiberlappen? Was
dann? Diese Situation wird ein Konflikt genannt und ist Ublicherweise kein grofies Problem. Wenn
Harry in diesem Falle seine Arbeitskopie aktualisiert und die Anderungen von Sally mit den seinen
zusammenfihrt, wird seine Kopie der Datei A als,, In Konflikt* markiert; er kann dann beide Versionen
der Datei ansehen und manuell zwischen den Anderungen von Sally oder seinen eigenen wahlen.
Beachten Sie, dass Software solche Konflikte nicht selbst 16sen kann; nur Menschen sind in der Lage,
die Anderungen auch zu verstehen und die notwendigen intelligenten Entscheidungen (vielleicht durch
ein Gespréch mit Sally) zu treffen.

Das K opieren-Andern-Zusammenfilhren Modell mag ein wenig chaotisch aussehen, aber in der Praxis
bewéhrt es sich sehr gut. Benutzer kdnnen parallel arbeiten, missen niemals aufeinander warten. Wenn
sie an denselben Dateien arbeiten, stellt sich heraus, dass die meiste Zeit keine Konflikte auftreten. Und
die Zeit, die benétigt wird, um einen der wirklich seltenen Konflikte zu |6sen, ist viel kleiner alsdie Zeit,
welche auf die Freigabe einer gesperrten Datei gewartet wird.

Schlussendlich hangt ales von einem einzigen kritischen Faktor ab: Kommunikation unter den
Benutzern. Wenn die Benutzer nur schlecht miteinander kommunizieren, werden vermehrt Konflikte
auftreten. Kein System kann Benutzer zur Kommunikation zwingen, und kein System kann logische
Konflikte erkennen.

Esgibt eine Situation, in der das Sperren-Andern-Freigeben Modell Vorteilebietet. Dasist bei Dateien der
Fall, die sich nicht automatisch zusammenfihren lassen. Wenn |hr Projektarchiv zum Beispiel Grafiken
enthalt und zwei Personen gleichzeitig dieselbe Grafik andern, kann Subversion nicht entscheiden, wie
die Anderungen zusammengef iihrt werden. Entweder Harry oder Sally wird seine Anderungen verlieren.

2.2.4. Was macht Subversion?

Subversion verwendet standardmaRig das Kopieren-Andern-Zusammenfilhren Modell, und in den
meisten Fallen wird das alles sein, was Sie jemal's bendtigen werden. Mit der EinfUhrung von Version
1.2 unterstiitzt Subversion auch das Sperren von Dateien, so dass Ihnen diese M dglichkeit ebenfalls zur
Verfugung steht.

2.3. Subversion bei der Arbeit
2.3.1. Arbeitskopien

Sie haben bereits Gber Arbeitskopien gelesen; nun werden wir zeigen, wie Subversion diese erstellt und
benutzt.

Eine Subversion-Arbeitskopie ist eine ganz normale Ordnerstruktur auf einem lokalen Dateisystem,
welches eine Anzahl von Dateien enthélt. Sie kénnen diese Dateien éndern wie Siewollen, und falls dies
Quellcode-Dateien sind, kdnnen Sie diese kompilieren wie sonst auch. lhre Arbeitskopieist Ihr eigenes
privates Arbeitsfeld: Subversion wird nie Anderungen von anderen einfiigen oder lhre Anderungen
anderen zur Verfligung stellen, ohne dass Sie Subversion explizit dazu auffordern.

Nachdem Sie einige Anderungen an den Dateien in lhrer Arbeitskopie vorgenommen haben und Sie
Uberprift haben, dass diese immer noch korrekt funktionieren (z. B. ohne Fehler kompilierbar sind),
stellt Ihnen Subversion Befehle zur Verfiigung, um Ihre Anderungen zu publizieren (durch Speichernim
zentralen Projektarchiv), d. h., anderen zur Verfiigung zu stellen. Falls andere Benutzer ihre Anderungen
verdffentlicht haben, stellt Subversion Befehle zur Verfiigung, mit denen Sie diese Anderungen in lhre
Arbeitskopie einfiigen kénnen (durch Lesen aus dem zentralen Projektarchiv).

Eine Arbeitskopie enthélt immer auch zusétzliche Dateien, erstellt und verwaltet von Subversion, um
diese Befehle ausfiihren zu kdnnen. Genauer gesagt enthét jeder Ordner in Ihrer Arbeitskopie einen
Unterordner mit Namen. svn, auch bekannt alsder Administrative Ordner der Arbeitskopie. Die Dateien
in jedem administrativen Ordner helfen Subversion dabei zu erkennen, welche Dateien Sie veradndert
haben und welche Dateien sich im Projektarchiv durch andere Benutzer geéndert haben.
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Ein typisches Subversion Projektarchiv enthélt oft Dateien (oder Quellcode) von mehreren Projekten;
normalerweise ist jedes Projekt ein Unterordner im Dateibaum. In einem solchen Umfeld enthélt eine
Arbeitskopie normalerweise nur einen solchen Unterordner des Projektarchivs.

Als Beispid nehmen Sie an, dass Sie ein Projektarchiv haben, das zwei Softwareprojekte enthélt.
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Abbildung 2.6. Das Dateisystem des Projektar chivs
In anderen Worten, das Hauptverzeichnis des Projektarchivs hat zwel Unterordner: pai nt undcal c

Um eine Arbeitskopie zu erhalten, missen Sie einen dieser Unterordner aus dem Projektarchiv
Auschecken. Das klingt so, as wirden dadurch Ressourcen gesperrt oder reserviert, aber dem ist nicht
so. Eswird lediglich eine private Kopie des Projekts fur Sie erzeugt.

Angenommen, Sie machen Anderungen an der Datei button.c. Da der .svn Ordner den
Originalinhalt und das Anderungsdatum gespeichert hat, kann Subversion feststellen, dass Sie diese Datei
geandert haben. Jedoch wird Subversion diese Anderungen erst verdffentlichen, wenn Sie Subversion
dazu explizit auffordern. Der Vorgang des Verdffentlichensist allgemein unter dem Begriff Ubertragen
(engl. conmi t t i ng) bekannt.

Um lhre Anderungen anderen zur Verfiigung zu stellen, verwenden Sie den Befehl Ubertragen.

Danach sind Ihre Anderungen an der Datei but t on. ¢ im Projektarchiv abgespeichert; falls jemand
anders nun eine neue Arbeitskopie von / cal ¢ auscheckt, wird diese Ihre letzten Anderungen an der
Datei but t on. ¢ mit enthalten.

Nehmen Sie an, Sie haben eine Mitarbeiterin, Sally, die eine Arbeitskopie von / cal ¢ zur selben Zeit
wie Sie ausgecheckt hat. Wenn Sie Ihre Anderungen (ibertragen, bleibt die Arbeitskopie von Sally
unverdndert. Subversion dndert an einer Arbeitskopie nur dann etwas, wenn Sie es ausdriicklich dazu
auffordern.

10
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Um ihre Arbeitskopie auf den neuesten Stand zu bringen, sagt Sally Subversion, dassesihre Arbeitskopie
aktualisieren soll mittelsdes Aktualisieren Befehls. Dieswird Ihre Anderungen in die Arbeitskopie von
Sally einfiigen, sowie natiirlich alle weiteren Anderungen, welche andere vorgenommen haben seit Sally
ihre Arbeitskopie das letzte mal aktualisiert hat.

Beachten Sie, dass Sally nicht angeben muss, welche Dateien genau Subversion aktualisieren soll;
Subversion nutzt die Informationenim . svn Ordner und weitere Informationen aus dem Projektarchiv,
um dies selbst festzustellen.

2.3.2. Projektarchiv URLs

Auf Subversion Projektarchive kann mittels vieler verschiedener Methoden zugegriffen werden - lokal
oder durch verschiedene Netzwerk-Protokolle. Auf ein Objekt im Projektarchiv wird immer (ber eine
URL zugegriffen. Das URL Schema zeigt die Zugriffsmethode:

Schema Zugriffsmethode

file:// Direkter Zugriff auf einer lokalen Festplatte oder enem
Netzwerkverzeichnis.

http:// Zugriff via WebDAV Protokoll auf einen Apache-Server, auf dem
Subversioninstalliert ist.

https:// Wieht t p: //, aber mit SSL-V erschllisselung.

svn:// Nicht authentifizierter TCP/IP Zugriff mittels eigenem Protokoll auf
einensvnser ve Server.

svn+ssh: // Authentifizierter, verschlisselter TCP/IP Zugriff mittels eigenem
Protokoll auf einen svnser ve Server.

Tabelle 2.1. Projektarchiv ZugriffsURLs

In den weitaus meisten Fallen nutzen Subversion URLs die Standardsyntax und erlauben, dass
Servernamen und Portnummern als Teil der URL angegeben werden. Beachten Sie jedoch, dass die
file://l Zugriffsmethode normalerweise nur fir den Zugriff auf lokale Projektarchive verwendet wird,
obwohl auch mittels eines UNC Pfades auf ein Projektarchiv im Netzwerk zugegriffen werden kann. In
diesem Fall nimmt die URL dieFormfil e: //rechner nane/ pf ad/ zum pr oj ekt ar chi v an.
Bel einem lokalen Projektarchiv muss der Rechnername entweder leer oder | ocal host sein. Deshalb
enthalten lokale Pfade meistens drei Schrégstriche, fi |l e: /// pf ad/ zuni proj ekt ar chi v.

Zudem mussen Benutzer desf i | e: / / Schemas auf Windowsrechnern eine nicht offizielle , Standard”
Syntax fur die URL verwenden. Jede der folgenden URLSs funktioniert, wobel X das Laufwerk mit dem
Projektarchiv ist:

file:///X /path/to/repos
file:///X /path/tol/repos
Beachten Sie, dassdie URL normal e Schrégstriche verwendet, obwohl Windows-Pfade mit umgekehrten

Schrégstrichen angegeben werden.

Sie kdnnen auf FSFS Projektarchive auf einer Netzwerkfreigabe zugreifen, fur BDB Projektarchive ist
das nicht moglich.

Erstellen Sie kein Berkeley DB Projektarchiv auf einer Netzwerkfreigabe oder greifen
auf eine solche zu. Eine BDB darf nicht auf einer Netzwerkfreigabe sein! Auch nicht

11
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wenn die Netzwerkfreigabe a's Laufwerk verbunden ist. Wenn Sie versuchen ein solches
Projektarchiv zu verwenden wird dies zu unvorhersehbaren Effekten filhren - Sie kénnen
mysteridse Fehlermeldungen gleich zu Beginn erhalten, oder es kdnnen Monate vergehen
ehe Sie feststellen dass das Projektarchiv korrupt und nicht mehr zu retten ist.

2.3.3. Revisionen

Ein Ubertragen Befehl kann Anderungen an beliebig vielen Dateien und Ordnern als eine einzige
atomare Operation Ubertragen. In Ihrer Arbeitskopie kénnen Sie Dateien @ndern, erstellen, |6schen,
umbenennen und verschieben und dann alle diese Anderungen in einem einzigen Schritt Gbertragen.

Im Projektarchiv wird jede Ubertragung al s ei ne einzige atomare Transaktion behandelt: entweder werden
alle Anderungen abgespeichert oder gar keine. Subversion stellt dies sogar im Falle von Systemabstiirzen,
Netzwerkproblemen, Stromausféllen oder anderen Problemen sicher.

Jedes mal wenn ein Projektarchiv eine Ubertragung akzeptiert, wird dadurch ein neuer Zustand der
Dateistruktur erzeugt. Ein solcher Zustand wird Revision genannt. Jeder Revision wird eine natirliche
Zahl zugeordnet, jeweils um eins grof3er als die vorherige Revision. Der Ursprungszustand eines
Projektarchivs bei der Erstellung ist also Revision 0. Revision 0 enthélt nichts auf3er einem leeren
Hauptverzeichnis.

Ein mdglicher Weg, um sich das Projektarchiv vorzustellen, ist als eine Reihe von Baumen. Stellen Sie
sich eine Reihe von Revisionsnummern vor, beginnend mit 0, sich von links nach rechts ausbreitend.
Jede Revisionsnummer hat einen Dateibaum, welcher an dieser Reihe hangt, und jeder dieser Baume ist
eine,, Momentaufnahme® davon, wie das Projektarchiv nach der jeweiligen Ubertragung ausgesehen hat.

i
;

0 1 2

] [

Abbildung 2.7. Das Projektar chiv

Globale Revisionsnummern

Anders als in vielen bekannten Versionskontrollsystemen stellt eine Revisionsnummer den
Zustand eines ganzen Dateibaumes dar, nicht nur von einzelnen Dateien. Jede Revision ist
ein ganzer Dateibaum, ein bestimmter Zustand des Projektarchivs nach einer Ubertragung. Eine
andere Mdglichkeit, sich eine Revision vorzustellen, ist, dass eine Revision N den Zustand

12
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des Projektarchivs nach der N-ten Ubertragung darstellt. Wenn ein Subversion-Benutzer von
»Revision 5 der Datei f 0o. ¢ “ spricht, meint er in Wirklichkeit den Zustand der Datei f 00. ¢
wiesiein Revision 5 ausgesehen hat. Beachten Sie, dass zwei verschiedene Revisionen einer Datei
nicht unterschiedlich sein mussen!

Esist wichtig zu beachten, dass Arbeitskopien nicht immer mit einer einzigen Revision des Projektarchivs
Ubereinstimmen; sie kdnnen Datei en von verschiedenen Revisionen enthalten. Nehmen Sie zum Beispiel
an, Sie haben aus einem Projektarchiv eine Arbeitskopie ausgecheckt, bei welcher die neueste Revision
diedist:

cal c/ Makefile: 4
integer.c: 4
button.c: 4

In diesem Moment entspricht die Arbeitskopie exakt der Revision 4 im Projektarchiv. Nun nehmen Sie
an, Siedndern die Datei but t on. ¢ und tibertragen diese Anderungen. Nehmen Sieweiter an, dasskeine
weiteren Anderungen vorgenommen wurden und | hre Ubertragung eine neue Revision 5im Projektarchiv
erstellt. lhre Arbeitskopie wird dann so aussehen:

cal c/ Makefile: 4
integer.c:4
button.c:5

Nehmen Sie nun an, dass jetzt Sally Anderungen an der Datei i nt eger . ¢ Ubertragt und damit eine
Revision 6 erstellt. Wenn Sie nun I hre Arbeitskopie aktualisieren, wird dies dann so aussehen:

cal c/ Makefil e: 6
integer.c:6
button.c: 6

Sallys Anderungen an der Datei i nt eger.c werden in lhre Arbeitskopie eingefiigt, und Ihre
Anderungen in der Datei but t on. ¢ werden immer noch vorhanden sein. In diesem Beispiel ist der
Inhalt der Datei Makef i | e identischinden Revisionen 4, 5und 6, aber Subversion markiert Ihrelokale
Kopie von Makef i | e mit Revision 6 um zu zeigen, dass diese immer noch aktuell ist. Also nachdem
Sie eine saubere Aktualisierung durchgefiihrt haben, wird Ihre Arbeitskopie exakt einer Revision im
Projektarchiv entsprechen.

2.3.4. Wie Arbeitskopien das Projektarchiv verfolgen

Fir jede Datel in einer Arbeitskopie zeichnet Subversion zwei wesentliche Informationen im . svn
Administrationsordner auf:

» Auf welcher Revision die Datel basiert (dies wird auch Arbeitsrevision genannt)
» Der Zeitpunkt, an dem die Datei zum letzten Mal aus dem Projektarchiv aktualisiert wurde.

Mittels dieser Informationen ist Subversion in der Lage, durch Anfragen an das Projektarchiv
herauszufinden, in welchem der folgenden vier Zusténde eine Datei ist:

Unverandert und aktuell
Die Datei wurde weder lokal noch im Projektarchiv verandert. Eine Ubertragung und auch eine
Aktualisierung dieser Datei bewirkt nichts.

Lokal verandert und aktuell
Die Datei wurde lokal verandert, aber nicht im Projektarchiv. Eine Ubertragung bewirkt ein
Speichern dieser Anderungen im Projektarchiv. Eine Aktualisier ung hingegen bewirkt nichts.
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Unverandert, aber nicht mehr aktuell
Die Datei wurdelokal nicht verandert, jedoch gibt es Anderungen an der Datei im Projektarchiv. Eine
Ubertragung bewirkt nichts, jedoch wird ein Aktualisier en die Anderungen aus dem Projektarchiv
in die lokale Kopie der Datei einfligen.

Lokal verandert und nicht aktuell
Die Datei wurde lokal und im Projektarchiv verandert. Ein Ubertragen wird mit einer nicht mehr
aktuell Fehlermeldung fehlschlagen. Sie miissen die Datel zuerst Aktualisier en, um die Anderungen
aus dem Projektarchiv in dielokale Kopie einzufiigen. Falls Subversion nicht in der Lage sein sollte,
diese Anderungen selbst zusammenzufiihren, was selten der Fall ist, muss der Benutzer den Konflikt
manuell 16sen.

2.4. Zusammenfassung
Wir haben eine Anzahl von grundlegenden Subversion-Konzepten in diesem Kapitel behandelt:
» Wir haben den Begriff des zentralen Projektarchivs, der Arbeitskopie und der Revisionen eingefiihrt.

» Wir haben einige einfache Beispiele gezeigt, wie zwei Mitarbeiter Subversion mittels des Kopieren-
Andern-Zusammenfiihren Modells benutzen kénnen, um Anderungen zur Verfiigung zu stellen und
Anderungen von anderen zu tlbernehmen.

* Wir sprachen ein wenig dariiber, wie Subversion Informationen in der Arbeitskopie verfolgt und
verwaltet.
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Kapitel 3. Das Projektarchiv

Ega welches Protokoll Sie verwenden, um auf das Projektarchiv zuzugreifen, Sie missen jewells
mindestens ein Projektarchiv erstellen. Sie kdnnen dies entweder mit dem Subversion Kommandozeilen-
Client oder mit TortoiseSVN tun.

Wenn Sie noch kein Subversion Projektarchiv erstellt haben, tun Sie diesjetzt.

3.1. Projektarchiv erstellen

Sie kénnen ein Projektarchiv im FSFS Format oder im &lteren Berkeley Database (BDB) Format
erstellen. Das FSFS Format ist generell schneller, einfacher zu administrieren und es funktioniert
auch auf Netzwerkfreigaben und Windows 98 ohne Probleme. Das BDB Format wurde als stabiler
erachtet, weil es bereits léanger in Gebrauch war, da aber FSFS mittlerweile auch schon mehrere
Jahre intensiv genutzt wird, ist dieses Argument etwas schwach. N&here Informationen zu den
verschiedenen Formaten kdnnen Sie im Kapitel Choosing a Data Store [http://svnbook.red-bean.com/
en/1.5/svn.reposadmin.planning.html#svn.reposadmin.basi cs.backends] im Subversion Buch nachlesen.

3.1.1. Ein Projektarchiv mit dem Kommandozeilen-Client erstellen

1. Erstellen Sie einen leeren Ordner mit dem Namen SVN (z.B. D:\ SVN\), in welchem alle
Projektarchive gespeichert werden.

2. Erstellen Sie einen weiteren Ordner MyNewReposi t or y innerhalb von D: \ SVN\ .

3. Inder Kommandozeile (auch DOS-Box genannt) wechseln sie zu D: \ SVN\ und geben sie folgendes
ein:

svnadmin create --fs-type bdb MyNewRepository
oder
svnadm n create --fs-type fsfs MyNewRepository

Nun haben Sie ein neues Projektarchiv in D: \ SVN\ MyNewReposi t ory erstellt.

3.1.2. Erstellen eines Projektarchivs mit TortoiseSVN

f']S'u'N Auschecken. ..

fa Torkaisesyn 4 2L Projekkarchiv
Mew | Efy Export. ..

Propettics [ Projektarchiv hier erstellen
A Impart. ..

#F Cptionen
? Hife

éUber
Abbildung 3.1. Das TortoiseSVN Mend fur unversionierte Ordner

1. Offne den Windows-Explorer

2. Erstellen Sie einen neuen Ordner und nennen Sieihn zum Beispiel SVYNReposi t ory.
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Das Projektarchiv

3. Rechtsklick auf einen neu erstellten Ordner und wahlen Sie TortoiseSVN — Projektarchiv hier
erstellen....

Ein Projektarchiv wird dann in dem neuen Ordner erstellt. Editieren Se diese Dateien nicht
selbst. Falls Sie eine Fehlermeldung erhalten stellen Sie sicher, dass der Ordner leer und nicht
schreibgeschuitzt ist.

. : Tipp
TortoiseSVN unterstiitzt das Anlegen von BDB Projektarchiven nicht mehr. Sie kdnnen
das jedoch weiterhin mit der SYN Kommandozeile tun. FSFS Projektarchive sind im
Allgemeinen fir den Anwender einfacher zu warten und machen es uns auch einfacher

TortoiseSVN zu pflegen, da es Kompatibilitatsprobleme zwischen verschiedenen BDB
Versionen gibt.

Zukinftige Versionen von TortoiseSVN werden den direktenfi | e: // Zugriff auf BDB
Projektarchive aufgrund dieser Kompatibilitétsprobleme nicht mehr unterstiitzen. Der
Zugriff auf BDB Projektarchive auf einem Server Uber die svn://, http:// oder
htt ps:// Protokolle wird jedoch weiterhin unterstiitzt. Aus diesem Grund empfehlen
wir, dass Projektarchive, auf die mittelsfi | e: // zugegriffen werden soll, nur noch im
FSFS Format angelegt werden.

Grundsétzlich empfehlen wir allerdings auf die Verwendung desfi | e: // Zugriffs, aulZer
fur lokale Testzwecke, zu verzichten. Die Verwendung eines Servers ist, aul3er vielleicht
flr Einzelanwender, generell sicherer und zuverléssiger.

3.1.3. Lokaler Zugriff auf das Projektarchiv

Um das |okal e Projektarchiv anzusprechen, bendtigen Sie den Pfad zum Projektarchiv-Ordner. Beachten
Sie, dass Subversion ale Projektarchivpfadein der Formfil e: /// C. / SVNReposi t ory/ bendtigt.

Um ein Projektarchiv auf einer Netzwerkfreigabe anzusprechen kdnnen Sie entweder die Freigabe
als Laufwerk verbinden oder den UNC-Pfad benutzen. UNC-Pfade haben die Form file://
Ser ver Nane/ Pf ad/ zunt Pr oj ekt ar chi v/ . Beachten Sie, dass hier nur zwei Schrégstriche vor
dem Servernamen stehen.

Vor Subversion 1.2, mussten UNC Pfade in dem obskuren Format fi | e: ///\ Ser ver Nane/ pat h/
t o/ r epos angegeben werden. Dieses Format wird weiterhin unterstiitzt, aber nicht empfohlen.

E Warnung

Erstellen Sie kein Berkeley DB Projektarchiv auf einer Netzwerkfreigabe oder greifen
auf eine solche zu. Eine BDB darf nicht auf einer Netzwerkfreigabe sein! Auch nicht
wenn die Netzwerkfreigabe a's Laufwerk verbunden ist. Wenn Sie versuchen ein solches
Projektarchiv zu verwenden wird dies zu unvorhersehbaren Effekten filhren - Sie kénnen
mysteridse Fehlermeldungen gleich zu Beginn erhalten, oder es kénnen Monate vergehen
ehe Sie feststellen dass das Projektarchiv korrupt und nicht mehr zu retten ist.

3.1.4. Projektarchiv auf einer Netzwerkfreigabe

Obwohl es theoretisch moglich ist, ein FSFS Projektarchiv auf einer Netzwerkfreigabe anzulegen und
mehrere Anwender per fi | e: // Protokoll darauf zugreifen zu lassen, raten wir dringend davon ab.

Erstens geben Sie jedem Anwender direkten Schreibzugriff auf das Projektarchiv, so dass jeder Benutzer
das Projektarchiv versehentlich |6schen oder anderweitig unbrauchbar machen kann.
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Zweitens unterstitzen nicht alle Netzwerk Dateiprotokolle die Sperr- und Schutzmechanismen, die
Subversion erfordert, so dass das Projektarchiv beschédigt werden kann. Das muss nicht sofort passieren,
aber eines Tages werden zwei Anwender gleichzeitig auf das Projektarchiv zugreifen. Schlimmstenfalls
bleibt die Beschédigung eine Zeit lang unbemerkt.

Drittes missen die Dateizugriffsrechte stimmen. Auf einer reinen Windowsfreigabe kdnnen Sie sich
vielleicht durchmogeln, aber SAMBA st besonders schwierig einzurichten.

file:// Zugriff ist ausschliefdlich fir lokalen Einzelbenutzerzugriff gedacht, speziell zum Testen und
Debuggen. Wenn Sie das Projektarchiv gemeinsam nutzen wollen sollten Sie wirklich einen richtigen
Server einrichten, und dasist nicht halb so kompliziert wie Sievielleicht denken. Lesen Sie Abschnitt 3.5,
»Zugriff auf das Projektarchiv* als Anleitung zur Auswahl und Einrichtung eines Servers.

3.1.5. Struktur des Projektarchivs

Bevor Sie Daten in das Projektarchiv importieren sollten Sie sich Gedanken darliber machen wie Sielhre
Daten organisieren wollen. Wenn Sie eine der empfohlenen Strukturen verwenden, werden Sie es spéter
sehr viel einfacher haben.

Es gibt ein paar empfohlene Standards um die Daten innerhalb eines Projektarchivs zu organisieren.
Die meisten Leute erstellen einen t r unk Ordner, der den ,,Stamm der Entwicklung® enthalt, einen
branches Ordner, welcher Entwicklungszweige enthdlt und einen t ags Ordner, der markierte
Zustande enthalt. Wenn ein Projektarchiv nur ein einziges Projekt enthélt ist die folgende Struktur zu
empfehlen:

/trunk
/ branches
/tags

Falls ein Projektarchiv jedoch mehrere Projekte enthalt, wird innerhalb der Struktur nach Zweigen
(branches) organisiert:

/trunk/ pai nt
/trunk/cal c

/ branches/ pai nt
/ branches/ cal c
/ t ags/ pai nt
/tags/calc

...oder nach Projekt:

/ pai nt/trunk

/ pai nt/ branches
/ pai nt/tags
/cal c/trunk

/ cal c/ branches
/cal c/tags

Nach Projekt zu organisieren ist sinnvoll, wenn diese nicht eng miteinander verwandt sind und jedes fir
sich bearbeitet wird. Fir verwandte Projekte, die sie alle in einem Rutsch auschecken wollen oder die
in einer Distribution zusammengefasst sind, ist es oft besser nach Zweigen zu organisieren. Auf diese
Weise miissen Sie nur den Stamm (trunk) auschecken und die Beziehungen zwischen den Unterprojekten
sind einfacher zu erkennen.

Wenn Sieeine/trunk /tags /branches Struktur wdhlen, missen Sie lediglich den gesamten
Stamm kopieren, um Zweige oder Marken zu erstellen. In vielen Punkten ist das der flexibelste Ansatz.
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Fir vollig unabhangige Projekte sollten Sie besser pro Projekt ein einzelnes Projektarchiv anlegen. Der
Grund dafiir ist, dass wenn Sie Anderungen (ibertragen, die Revisionsnummer des Projektarchivs, nicht
des Projektes hoch gezahit wird. Bel mehreren unabhéngigen Projekten, die sich ein Archiv teilen, kann
das zu Konfusion fihren, wenn z.B. an einem der Projekte Uberhaupt nicht gearbeitet wird, an anderen
jedoch viel. TortoiseSVN und Subversion zum Beispiel, erscheinen auf demselben Server (tigris.org),
sind aber véllig selbststéndige Projekt(archiv)e, mit voneinander unabhdngiger Entwicklung und ohne
Verwirrung Uber Versionsnummern.

Natirlich kénnen Sie diese Empfehlungen auch ignorieren. Es steht Ihnen frei, ein Layout zu wéhlen
welches am besten fir Sie oder Ihr Team geeignet ist. Beachten Sie auch, dass was immer fir eine Wahl
Sie treffen diese nicht fix ist. Sie kénnen das Layout spéater immer noch reorganisieren. Weil Zweige
(branches) und Marken (tags) gewohnliche Ordner in Subversion sind, kénnen Sie diese ganz einfach
mit TortoiseSVN umbenennen oder verschieben wie Sie wollen.

Von einem Layout zu einem anderen zu wechseln ist lediglich eine Abfolge serverseitiger
Umbenennungen; Wenn Ihnen die Art und Weise wie Dinge im Projektarchiv organisiert sind, nicht
gefalen, jonglieren Sie einfach mit den V erzeichnissen herum.

Falls Sie noch keine Ordnerstruktur in Ihrem Projektarchiv angel egt haben, sollten Sie dasjetzt erledigen.
Es gibt zwei Mdglichkeiten dafur. Falls Sie nur die einfache/trunk /tags /branches Struktur
wnschen, kénnen Sie diese in drei Schritten mit Hilfe des Projektarchivbetrachters anlegen. Wenn Sie
eine tiefer verschachtelte Hierarchie wiinschen, sollten Sie die zunéchst auf der lokalen Platte anlegen
und dann, wie hier, in einem Schritt importieren :

1. Erstellen Sie einen leeren Ordner auf Ihrer Festplatte

2. Erstellen Sie in diesem Ordner die gewtinschte Ordnerstruktur - kopieren Sie noch keine Dateien
hinein!

3. Importieren Sie diese Struktur durch Rechtsklick auf den obersten Ordner und Klick auf TortoiseSVN

- Importieren... in das Projektarchiv. Diesimportiert lhren Ordner in das Projektarchiv und erstellt
dort die gewinschte Ordnerstruktur.

Beachten Sie dass der Name des Ordners welchen Sie importieren nicht im Projektarchiv erscheint, nur
dessen Inhalt. Erstellen Sie zum Beispiel folgende Ordnerstruktur:

C:\ Tenmp\ NewA t r unk
C:\ Temp\ NewA br anches
C:\ Tenp\ Newh t ags

Importieren Sie C:\Temp\New ins Projektarchiv, welches dann so aussieht:

/trunk
/ branches
/tags

3.2. Projektarchiv sichern

Welches Projektarchivformat Sie auch immer verwenden, es ist sehr wichtig regelméafdige
Datensicherungen vorzunehmen und auch dass Sie die gesicherten Daten Uberprifen. Wenn der Server
ausfallt und das Projektarchiv korrupt ist, haben Sie zwar noch die Arbeitskopie mit der letzten Version
- aber ohne ein Backup verlieren Sie die gesamte Historie des Projekts!

Der einfachste (jedoch nicht empfohlene) Weg ein Backup zu erstellen ist die Projektarchiv-Dateien
einfach auf ein Backup-Medium zu kopieren. Wenn Sie dies tun, missen Sie absolut sicher sein,
dass wahrend des Kopiervorgangs niemand auf das Projektarchiv zugreift. Das bedeutet wirklich jeden
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Zugriff. Auf ein Projektarchiv wird sogar dann geschrieben, wenn die eigentliche Operation nur lesend
ist wie zum Beispiel eine Statusabfrage. Wird auf das Projektarchiv wdhrend des Kopiervorgangs
zugegriffen (Web-Browser offen, WebSVN, Log Anzeigen, ...) dann ist die Kopie (und damit das
Backup) wertlos.

Die empfohlene Methode ist ein
svnadm n hot copy path/to/repository path/to/backup --clean-I|ogs

auszufiihren um eine Kopie des Projektarchivs zu erstellen. Dann kénnen Sie diese Kopie sichern (z.B.
auf Band). Die- - cl ean- | ogs Option ist nicht notwendig, entfernt aber redundante (und damit nicht
unbedingt notwendige) L og-Dateien wenn Sie die Sicherung erstellen und hilft somit Platz zu sparen.

Das svnadmi n Programm wird automatisch installiert wenn Sie den Subversion Kommandozeilen-
Client installieren. Wenn Sie die Kommandozeilenprogramme auf einem Windows-PC installieren ist
es am besten, die Windows-Installerversion zu verwenden. Diese ist besser komprimiert als die zi p-
Version und nimmt auch alle Pfad-Einstellungen fir Sie vor. Sie kdnnen die jeweils aktuellste Version
hier holen: http://subversion.apache.org/getting.html.

3.3. Serverseitige Aktionsskripte

Ein Aktionsskript (Hook- Script) ist ein Programm, welches durch bestimmte Ereignisse
im Projektarchiv gestartet wird, z.B. wenn eine neue Revision erzeugt oder eine Revisions-
Eigenschaft verandert wird. Jedem Skript werden Information Ubergeben Uber das Ereignis selbst,
die Ziele des Ereignisses und der Benutzername der Person welche das Ereignis ausgeldst hat.
Abhangig vom Rickgabewert des Aktionsskripts wird die Operation fortgesetzt, angehalten oder
unterbrochen. Bitte lesen Sie dazu das Kapitel Hook Scripts [http://svnbook.red-bean.com/en/1.5/
svn.reposadmin.create.html#svn.reposadmin.create.hooks] im Subversion Buch.

Diese Aktionsskripte werden auf dem Server ausgefiihrt, der das Projektarchiv beherbergt. TortoiseSVN
bietet Ihnen obendrein die Mdglichkeit, lokale Aktionsskripte bei bestimmten Ereignissen auszufihren.
Lesen Siein Abschnitt 4.30.8, ,, Clientseitige Aktionsskripte” nach, wie das geht.

Beispiele fur Aktionsskripte findet man im hooks Ordner des Projektarchivs. Diese Beispiele sind
fur Unix/Linux-Server erstellt worden und missen ein wenig angepasst werden wenn lhr Server unter
Windows l&uft. Das Aktionsskript kann eine einfache Batch-Datei oder ein ausfiihrbares Programm
sein. Das unten stehende Beispiel zeigt eine Batch-Datel welche als pr e- r evpr op- change Aktion
eingesetzt werden kann.

rem Nur Anderungen an Lognel dungen zul assen.

if "%l" == "svn:log" exit O
echo Eigenschaft '9%i' kann nicht geédndert werden >&2
exit 1

Beachten Sie dass alle Ausgaben via stdout verworfen werden. Wenn Sie mdchten, dass eine
Fehlermeldung auch in TortoiseSVN angezeigt wird, missen Sie diese Fehlermeldung via stderr
ausgeben. In einer Batchdatei erreichen Sie dies Uiber >&2.

3.4. Auschecken aus Webseiten

Wenn Sie lhr Subversion Projektarchiv anderen Entwicklern zugéngig machen wollen, méchten Sie
vielleicht von Ihrer Webseite ausdirekt darauf verweisen. Eine M églichkeit besteht darin, einen Auscheck
Verweis fir andere TortoiseSVN Nutzer dort zu platzieren.

Wenn Sie TortoiseSVN installieren, registriert es ein neues t svn: Protokoll auf lhrem Rechner.
Sobald ein Anwender auf solch einen Verweis klickt, 6ffnet sich der Auschecken-Dialog mit der bereits
ausgefillten URL des Projektarchivs.
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Um einen solchen Verweis auf lhrer Webseite zu platzieren, missen Sie entsprechenden Code
hinzufuigen. Ein Beispiel:

<a href="tsvn:http://project.domain.org/svn/trunk">
</ a>

Selbstverstandlich wirde es noch besser aussehen, wenn der Verweis ein passendes Bild enthielte. Sie
kénnen folgendes Bild verwenden TortoiseSVN Logo [tsvn:https://tortoi sesvn.tigris.org/svn/tortoisesvn/
trunk/doc/logo/Tortoi seCheckout.png] oder Ihr eigenes Bild angeben.

<a href="tsvn:http://project.domain.org/svn/trunk">
<i ng src=Tort oi seCheckout. png></a>

Sie kénnen den Verweis auch auf eine spezifische Revision, z.B.

<a href="tsvn:http://project.domin.org/svn/trunk?100">
</ a>

zeigen lassen.

3.5. Zugriff auf das Projektarchiv

Um TortoiseSVN (oder einen anderen Subversion Client) nutzen zu kénnen, bendtigen Sie einen Ort,
an dem lhre Projektarchive liegen. Sie kénnen diese entweder lokal anlegen und mit demfile://
Protokoll darauf zugreifen oder Sie kénnen die Projektarchive auf einem Server anlegen und mit den
http:// oder svn:// Protokollen darauf zugreifen. Die beiden Serverprotokolle kénnen zusétzlich
verschlisselt werden. Dazu verwenden Sie entweder ht t ps://, svn+ssh: // oder svn:// mit
SASL.

Wenn Sie einen 6ffentlichen Dienstleister, wie Google Code [http://code.google.com/hosting/] benutzen
oder Ihr Server bereits von jemand anderem eingerichtet wurde, gibt es nichtsweiter zu tun. Bléttern Sie
weiter zu Kapitel 4, Anleitung zum taglichen Gebrauch.

Wenn lhnen kein Server zur Verfigung steht und Sie aleine arbeiten oder wenn Sie Subversion und
TortoiseSVN isoliert testen wollen, sind |okale Projektarchive fir Sie die beste Wahl. Legen Sie einfach,
wiein Kapitel 3, Das Projektarchiv ein lokales Projektarchiv auf ihrem Rechner an. Sie kdnnen den Rest
dieses Kapitels Uiberspringen und direkt zu Kapitel 4, Anleitung zum téglichen Gebrauch gehen.

Falls Siein Erwégung gezogen haben, ein Projektarchiv flr mehrere Benutzer auf einer Netzwerkfreigabe
anzulegen, sollten Sie diesnoch eéinmal Uiberdenken. Lesen Siein Abschnitt 3.1.4, ,, Projektarchiv auf einer
Netzwerkfreigabe nach, warum wir glauben, dass das eine schlechte Ideeist. Einen Server einzurichten
ist nicht so schwierig, wie es klingt und wird ihnen héhere Zuverlassigkeit und eventuell auch héhere
Geschwindigkeit bieten.

Die néchsten Abschnitte enthalten eine schrittweise Anleitung, wie Sie einen Server unter Windows
aufsetzen. Sie kénnen natlrlich auch einen Server unter Linux einrichten, aber das sprengt den Rahmen
dieser Anleitung. Detaillierte Informationen Uber Subversion Serveroptionen und wie Sie die beste
Architektur fur Ihre Situation wahlen, finden Siein Server Configuration [http://svnbook.red-bean.com/
en/1.5/svn.serverconfig.html].

3.6. Svnserve als Server
3.6.1. Einleitung

Subversion enthélt Svnserve, einen eigenstandigen kleinen Server, der ein eigenes Protokoll auf einer

Standard TCP/IP Verbindung nutzt. Er ist ideal fur kleinere Installationen oder wo ein kompletter Apache
nicht eingesetzt werden kann.
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In den meisten Féllen ist svnserve einfacher aufzusetzen und arbeitet obendrein schneller als ein Apache
basierter Server. Allerdings stehen einige fortgeschrittene Funktionen nicht zur Verfiigung. Dadurch,
dass mittlerweile SASL enthalten ist, kann der Server auch einfach abgesichert werden.

3.6.2. Svnserve installieren

1. Laden Sie die neueste Subversion Version von http://subversion.apache.org/getting.html herunter.
Alternativ kbnnen Sie sich ein Installationsprogramm von CollabNet unter http://mwamw.collab.net/
downloads/subversion herunterladen. Dieses Installationsprogramm richtet svnserve as Windows
Dienst ein und enthélt obendrein einige der Werkzeuge, die Sie zum Einrichten von SASL zur
Absicherung des Servers bendtigen.

2. Wenn Sie bereits Subversion installiert haben und svnserve lauft, missen Sie den Dienst stoppen,
bevor Sie weitermachen

3. Starten Sie das Subversion Installationsprogramm. Wenn Sie die Installation auf IThrem Server
durchfiihren (empfohlen), kdnnen Sie Schritt 4 Uberspringen.

4. Offnen Sie das Instalationsverzeichnis von Subversion im  Windows Explorer.
(normalerweise C: \ Pr ogr anme\ Subver si on). Aus dem bin Verzeichnis kopieren Sie
die Dateien svnserve.exe, intl3 svn.dll, libapr.dll, libapriconv.dll,
[ibapriutil.dll,libdb*.dll,libeay32.dll undssleay32.dll indasVerzeichnis
indem lhr Server ingtalliertist z.B. c: \ svnser ve.

3.6.3. Svnserve starten

Nun, dasvnserve installiert ist, miissen Sie die Anwendung auch aktivieren. Die einfachste Varianteist,
das folgende Skript in der Eingabeaufforderung zu starten:

svnserve. exe --daenon

Sie kénnen auch eine Verkniipfung dafir anzulegen. Svnserve wird nun auf Anfragen warten, die Uber
Port 3690 eingehen. Die - - daenon Option zwingt svnserve, so lange als Dienst zu laufen, bis der
Prozess manuell beendet wird.

Wenn Sie noch kein Projektarchiv angelegt haben, befolgen Sie die folgenden Anweisungen dazu
Abschnitt 3.7.4, ,,Konfiguration®.

Um schnell herauszufinden, ob svnserve arbeitet, rufen Sie mittels TortoiseSVN - Projektarchiv den
Projektarchivbetrachter aus dem Kontextmeni von TortoiseSVN auf.

Nehmen wir an, Ihr Projektarchiv befindet sich in c:\repos\ Test Repo und Ihr Server heildt
| ocal host . Dann missen Siein das URL Feld des Projektarchivbetrachters:

svn:/ /| ocal host/repos/ Test Repo
eingeben.

Sie kdnnen beim Eingeben von URLSs Zeit sparen und die Sicherheit erhdhen, indem Sie svnserve mit
der --root Option einen Basispfad fir das Projektarchiv Glbergeben und den Zugriff auf ein bestimmtes
Verzeichnis auf dem Server beschréanken:

svnserve. exe --daenon --root drive:\path\to\repository\root
Mit dem vorigen Test als Vorgabe wiirde svnserve folgendermal3en aufgerufen:
svnserve. exe --daenon -r c:\repos

In TortoiseSVN wirde sich die URL zum Projektarchiv dementsprechend verkirzen:

svn:/ /| ocal host/ Test Repo
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Beachten Sie, dass die -r Option auch verwendet werden muss, wenn sich das Projektarchiv auf einer
anderen Partition oder einem anderen Laufwerk auf dem Server befindet, als Svnserve.

Svnserve kann eine beliebige Anzahl von Projektarchiven bereitstellen. Sie missen diese nur unterhalb
des soeben von Ihnen festgelegten Basisordners erzeugen und Uber eine zum Basisordner relative URL
darauf zugreifen.

E Warnung

Erstellen Sie kein Berkeley DB Projektarchiv auf einer Netzwerkfreigabe oder greifen
auf eine solche zu. Eine BDB darf nicht auf einer Netzwerkfreigabe sein! Auch nicht
wenn die Netzwerkfreigabe als Laufwerk verbunden ist. Wenn Sie versuchen ein solches
Projektarchiv zu verwenden wird dies zu unvorhersehbaren Effekten fihren - Sie kénnen
mysteridse Fehlermeldungen gleich zu Beginn erhalten, oder es kdnnen Monate vergehen
ehe Sie feststellen dass das Projektarchiv korrupt und nicht mehr zu retten ist.

3.6.3.1. Svnserve als Dienst starten

Es ist normalerweise nicht die beste Ldsung, svnserve als Anwender laufen zu lassen. Das bedeutet
ndmlich, dass stdndig ein Anwender an Ihrem Server angemeldet ist oder dass jemand svnserve
versehentlich beenden beziehungsweise nach einem Neustart vergessen kénnte den Prozess ebenfalls
zu starten. Eine bessere Moglichkeit besteht darin, svnserve als Dienst zu starten. Beginnend mit
Subversion 1.4 kann svnserve als Windows-Dienst gestartet werden, vorherige Versionen bendtigen ein
Zusatzprogramm.

Um svnserve als Dienst einzurichten, der gemeinsam mit Windows startet, fiihren Sie folgenden Befehl
aus.

SC create svnserve
bi npat h= "c:\svnserve\svnserve. exe --service --root c:\repos"
di spl aynane= " Subversi on"
depend= tcpip
start= auto

Die Eingabe des Befehls mussin einer einzigen Zeile erfolgen. Falls einer der Pfade L eerzeichen enthélt,
miissen Sie diesen folgendermal3en in Anfihrungszeichen einschlief3en

SC create svnserve
bi npat h= "\"C:\ Program Fi | es\ Subver si on\ bi n\ svnserve. exe\"
--service --root c:\repos"
di spl aynane= " Subversi on"
depend= tcpip
start= auto

Sie kdnnen auch nach dem Start des Dienstes eine Beschreibung angeben. Diese wird im Windows
Dienstemanager angezeigt.

sc description svnserve "Subversion server (svnserve)"

Beachten Sie bitte das eher uniibliche Kommandozeilenformat von sc. In den Schl lissel = Wert
Paaren darf kein Leerzeichen zwischen dem Schltissel und dem = stehen, vor dem Wert hingegen muss
ein Leerzeichen stehen.

Microsoft empfiehlt mittlerweile, dass Dienste entweder unter dem lokale Dienste- oder
dem Netzwerkdienstekonto ausgefihrt werden. Lesen Sie mehr dazu unter The Servicesand
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Service Accounts Security Planning Guide [http://www.microsoft.com/technet/security/
topics/serversecurity/serviceaccount/default. mspx]. Um den Dienst unter dem lokalen
Dienstekonto einzurichten, fiigen Sie den folgenden Text an das obenstehende Beispiel an.

obj =" NT AUTHORI TY\ Local Servi ce"

Beachten Sie, dass Sie dem lokalen Dienstekonto die entsprechenden
Zugriffsberechtigungen sowohl auf Subversion als auch auf Ihre Projektarchive erteilen
mussen. Das gilt auch fur Anwendungen, die von Aktionsskripten aufgerufen werden. Die
interne Gruppe dafur heif3t "LOCAL SERVICE".

Sobald Sie den Dienst installiert haben, missen Sie ihn im Dienstemanager von Hand starten (nur dieses
eine Mal; Der Dienst wird automatisch aktiviert sobald der Rechner neu startet).

Fir weitere Informationen schauen Sie bitte in Windows Service Support for Svnserve [http://
svn.collab.net/repos/svn/trunk/notes/windows-service.txt] nach.

Falls Sie eine dltere Version von svnserve mit Hilfe des SvnSer vi ce Programmes gestartet haben und
nun svnserve direkt verwenden wollen, sollten Sie svnservice a's Dienst deinstallieren. VVorher missen
sie den Dienst allerdings anhalten! Verwenden Sie einfach den Befehl

svnservi ce -renove

um den Diensteintrag zu entfernen.

3.6.4. Einfache Anmeldung mit Svnserve

Die Standardkonfiguration von svnserve lasst nur anonymen Lesezugriff zu, so dass Sie zwar das
Projektarchiv Uber einesvn: // URL betrachten, auschecken und aktualisieren, jedoch keine weiteren
Operationen wie Ubertragen vornehmen kénnen.

Um Schreibzugriff auf das Projektarchiv zu ermdglichen, missen Sie die conf / svnser ve. conf
Datei im Verzeichnis des Projektarchivs bearbeiten. Diese Datel enthélt die Dokumentation sowie die
Parameter zur Einrichtung des svnserve Dienstes.

Sie kénnen anonymen Schreibzugriff ermdglichen, indem Sie einfach:

[ general ]
anon-access = wite

eintragen. Allerdings werden Sie nicht erfahren, wer Anderungen an Daten im Projektarchiv
vorgenommen hat, weil die svn: aut hor Eigenschaft leer bleibt. Obendrein kdnnen Sie nicht
kontrollieren, wer Anderungen an Daten vornimmt, da Sie esjaexplizit jedem, anonym gestatten!

Eine Moglichkeit, den Zugriff zu steuern, ist eine Passwortdatenbank anzulegen:

[ general ]

anon- access = none

aut h-access = wite
password-db = userfile

Wobei user fi | eimgleichenVerzeichniswiesvnser ve. conf liegt. Diese Datel kann auch an einer
anderen Stelleim Dateisystem liegen (niitzlich, wenn Sie mehrere Projektarchive haben, die die gleichen
Zugriffsrechte benétigen). In diesem Fall muss mit einer absol uten Pfadangabe oder mit einer Pfadangabe
relativ zum conf Verzeichnisauf die Datei verwiesen werden. Wenn Sie einen Pfad angeben musser /

wi e/ i n/ uni x geschriebenwerden. Ein\ oder ein Laufwerksbuchstabe funktionieren nicht. Die Datel
user fi | e hat folgende Struktur:

[ users]
user name = password
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Auf diese Weisewird allen nicht angemel deten (anon-access) Benutzern der Zugriff verweigert, wogegen
aleinuserfi | e aufgefiihrten Anwender Schreibzugriff erhalten.

B

_ : Tipp

Falls Sie mehrere Projektarchive mit derselben Passwortdatenbank verwalten, wird die
Einrichtung eines Anmeldebereichs das Leben fur die Anwender vereinfachen, weil
TortoiseSVN Anmeldeinformationen speichern kann, so dass sie nur einmal eingegeben
werden missen. Weitere Informationen finden sich in folgenden Abschnitten des
Subversion Buchs: Create a 'users file and realm [http://svnbook.red-bean.com/
en/1.5/svn.serverconfig.svnserve.html#svn.serverconfig.svnserve.auth.users] und Client
Credentials Caching [http://svnbook.red-bean.com/en/1.5/
svn.serverconfig.netmodel .html#svn.serverconfig.netmodel .credcache].

3.6.5. Bessere Sicherheit mit SASL

3.6.5.1. Was ist SASL?

Beim Cyrus,, Simple Authentication and Security Layer” handelt essich um eine Open Source Bibliothek,
die von der Carnegie Mellon Universitét geschrieben wurde. Sie flgt algemeine Anmelde- und
V erschlUissel ungsfunktionen zu jedem Netzwerkprotokoll hinzu. Ab Subversion 1.5 unterstiitzen sowohl
der svnserve Server und der TortoiseSVN Client diese Bibliothek.

Fir eine vollstdndige Beschreibung der zur Verfigung stehenden Optionen sollten Sie sich
im Subversion Buch das Kapitel Using svnserve with SASL [http://svnbook.red-bean.com/en/1.5/
svn.serverconfig.svnserve.html#svn.serverconfig.svnserve.sasl] durchlesen. Wenn Sie nur an einem
einfachen Verfahren interessiert sind, mit dessen Hilfe Sie sichere Anmeldung und V erschl isselung auf
einem Windows Server einrichten kdnnen, so dass auf lhr Projektarchiv sicher tiber das grof3e bose
Internet zugegriffen werden kann, lesen Sie hier weiter.

3.6.5.2. SASL Anmeldung

Um die SASL Mechanismen auf Ihrem Server zu aktivieren, missen Sie drei Dinge tun. Als Erstes
erstellen Sieeine[ sasl ] Sektioninder svnserve. conf Date lhres Projektarchivs, die folgenden
Eintrag enthalt:

use-sasl = true

Zweitens legen Sie eine Datei namens svn. conf an geeigneter Stelle an - typischerweise im
Installationsverzeichnis von Subversion.

Drittens erzeugen Sie zwei neue Registrierungseintrage, damit SASL weil3, wo seine Dateien
stehen. Erstellen Sie einen Schliissel namens [ HKEY_LOCAL_MACHI NE\ SOFTWARE\ Car negi e
Mel | on\ Proj ect Cyrus\SASL Library] und legen Sie dort zwei neue Zeichenketten an:
Sear chPat h zeigt auf das Verzeichnis, dasdie sasl *. dl | enthdt (Normalerweise im Subversion
Installationsverzeichnis), und Conf Fi | e zeigt auf das Verzeichnis, dasdie svn. conf Datel enthélt.
Falls Sie den CollabNet Installer verwendet haben, wurden diese Eintrége bereits erzeugt.

Editieren Sediesvn. conf Datei, so dass sie folgende Eintrége enthalt:

pwcheck net hod: auxprop
auxprop_pl ugi n: sasl db

mech_|ist: DI GEST- MD5

sasl db_path: C:\Tortoi seSVN sasl db

Die letzte Zeile enthélt den Ort der Anmeldedatenbank, eine Datei namens sasl db. Diese Datei kann
Uberall liegen, ein guter Platz ist jedoch der Elternpfad des Projektarchivs. Stellen Sie sicher, dass der
svnserve Dienst Lesezugriff auf diese Datei hat.
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Falls svnserve bereits lauft, mussen Sie den Dienst neu starten, damit er die gednderte Konfiguration
einliest.

Nun, da alles eingerichtet ist, missen Sie nur noch die Benutzer und Passwoérter einrichten. Dazu
bendtigen Sie das sasl passwd2 Programm. Falls Sie den CollabNet Installer benutzt haben, findet
sich die Anwendung im Installationsverzeichnis. Der Aufruf lautet wie folgt:

sasl passwd2 -c -f C\Tortoi seSVN\sasl db -u Annel deberei ch Nane

Der - f Parameter gibt den Ort der Datenbank an, Annrel deber ei ch mussder gleiche Wert wiein der
svnser ve. conf Datel lhresProjektarchivssein und Narre ist, wieerwartet, der Name des Anwenders.
Beachten Sie bitte, dass der Anmeldebereich keine Leerzeichen enthalten darf.

Sie kénnen die in der Datenbank gespeicherten Benutzer mit Hilfe des sasl dbli st users2
Programms auflisten.

3.6.5.3. SASL Verschlisselung

Um verschiedene Stufen der Verschliisselung ein- und auszuschalten, kénnen Sie zwei Werte in der
svnserve. conf Datei Ihres Projektarchivs setzen:

[ sasl]

use-sasl = true

m n-encryption = 128
max- encrypti on = 256

Die mi n-encryption und max-encrypti on Variablen legen die vom Server verlangte
Verschlisselung fest. Um die Verschllisselung komplett abzuschalten, setzen Sie beide Werte auf Null.
Fir einfache Priifsummen ohne Verschltisselung (Verhindern von Manipulationen und Sicherstellen
der Datenintegritét), setzen Sie beide Werte auf Eins. Wenn Sie Verschliisselung zulassen aber nicht
erzwingen wollen, setzen Sie den Minimalwert auf Null und den Maximawert auf eine Bitlange.
Um Verschllisselung zu erzwingen, setzen Sie beide Werte auf Zahlen gréf3er als Eins. In unserem
obenstehenden Beispiel verlangen wir von den Clients mindestens 128-Bit Verschliisselung aber nicht
mehr al's 256-Bit Verschlisselung.

3.6.6. Anmeldung mit svn+ssh

Eine andere Mdglichkeit Benutzer an einem svnserve basierten Server anzumelden, besteht darin, eine
Secure Shell (SSH) zu installieren, durch die die Anfragen weitergeleitet (getunnelt) werden. Diese ist
nicht so einfach einzurichten wie SASL, kann aber in manchen Féllen auch eine gute L dsung sein.

Mit diesem Ansatz |auft svnserve nicht als Dienst, sondern die Secure Shell startet svnserve mit den
Berechtigungen des tiber SSH angemel deten Benutzers. Dafiir bendtigen Sie allerdings einen SSH Dienst
auf |hrem Server.

Eine einfache Anleitung zum Einrichten Ihres Serversfindet sichin Anhang G, Svnserve mit SSH sichern.
Sie kénnen weitere Beitrége zum Thema SSH in der FAQ finden, indem Sie nach ,, SSH* suchen.

Weitere Informationen Uber svnserve finden sich in  Versionskontrolle mit Subversion [http://
svnbook.red-bean.com/].

3.6.7. Pfadbasierte Autorisierung mit svnserve
Beginnend mit Subversion 1.3, unterstitzt svnserve die gleiche pfadbasierte Autorisierung
Uber nod_authz_svn wie Apache. Sie missen die Datel conf/svnserve.conf im

Projektarchivverzeichnis bearbeiten und eine Zeile, die auf die Berechtigungsdatei verweist, einfligen:

[general]
aut hz-db = aut hz
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Bel aut hz handelt essich um eine Datei, die Sie anlegen, um die Zugriffsberechtigungen zu definieren.
Sie kénnen dieselbe Datei fir mehrere Projektarchive verwenden. Informationen Uber das Dateiformat
finden sich in Abschnitt 3.7.6, ,, Pfadbasierte Autorisierung”.

3.7. Apache als Server

3.7.1. Einleitung

Der vielseitigste aller Server fur Subversion ist der auf Apache basierende Server. Obwohl er ein wenig
schwieriger einzurichten ist, bietet er den anderen Varianten gegeniber einige Vorteile:

WebDAV
Der Apache-basierte Subversion Server nutzt das WebDAV Protokoll, das auch von vielen anderen
Programmen unterstiitzt wird. Sie kbnnen ein solches Verzeichnis zum Beispiel as,, Web-Ordner*
im Windows Explorer einbinden und wie jeden anderen Ordner im Dateisystem benutzen.

Das Projektarchiv betrachten
Sie kénnen Thren Web-Browser per http:// auf die URL des Projektarchivs zeigen lassen und dessen
Inhalt betrachten, ohne einen Subversion Client zu installieren. Dies ermdglicht einem grof3en
Anwenderkreis auf Ihre Daten zuzugreifen.

Anmeldung
Sie kénnen jedes Anmeldeverfahren nutzen, das von Apache unterstiitzt wird, zum Beispiel SSPI
und LDAP.

Sicherheit
Da Apache sehr stabil und sicher ist, bekommen Sie damit automatisch die gleiche Sicherheit (zum
Beispiel SSL Verschlusselung) fur Ihr Projektarchiv.

3.7.2. Apache installieren

Fir die Installation von Apache unter Windows bendtigen Sie zumindest Windows2000 / WinX P+SP1
oder Windows2003,Vista oder Server 2008.

E | Warnung

Bitte beachten Sie, dass Windows XP ohne Servicepack 1 zu fehlerhaften Netzwerkdaten
fuhrt und dadurch Ihr Projektarchiv beschédigt werden kann!

1. Laden Sie die neueste Version des Apache Web-Servers von http://httpd.apache.org/download.cgi.
Achten Sie darauf, dass Sie Version 2.2.x oder neuer herunterladen - Die 1.3.xx arbeiten nicht mit
Subversion zusammen!

Den MSI Installer fur Apache finden Sie, indem Sie auf ot her fil es klicken und dann zu
bi nari es/w n32 navigieren. Wenn Sie SSL bendtigen sollten Sie apache- 2. 2. x- wi n32-
x86- openssl - 0. 9. x. msi herunterladen.

2. Sobald Sie den Apache 2 Installer haben, kénnen Sie ihn mit einem Doppelklick starten. Sie werden
Schritt fur Schritt durch den Installationsprozess gefiihrt. Stellen Sie sicher, dass Sie die Server
URL korrekt eingeben. Wenn Sie keinen DNS Server haben, nehmen Sie stattdessen einfach die IP
Adresse. Wir raten dazu, Apache fur Alle Benutzer, auf Port 80, als Dienst zu installieren. Achtung:
Wenn Sie bereits |1S oder ein anderes Programm installiert haben, dass auf Port 80 lauscht, kann
die Installation fehlschlagen. Wenn das passiert, gehen Sie in C: \ Pr ogr antre\ Apache G oup
\ Apache?\ conf und 6ffnen Sie dort die Datei ht t pd. conf . Suchen Sie den Eintrag Li st en
80 und é@ndern Sie diesen in eine freie Portnummer, z.B. Li st en 81. Starten Sie die Installation
erneut - Diesmal sollte sie ohne Probleme durchlaufen.
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3. Testen Sienun, ob Apache korrekt instaliert ist, indem Siein lhren Web-Browser dieURL ht t p: / /
| ocal host/ eingeben. Eine Standard Webseite sollte angezeigt werden.

_ i |I Achtung
Wenn Sie sich entscheiden, Apache als Dienst zu installieren, beachten Sie bitte dass er

dann mit den lokalen SYSTEM Berechtigungen lauft. Esist wesentlich sicherer, wenn Sie
fur Apache ein eigenes Benutzerkonto anlegen in dessen Kontext der Dienst dann |&uft.

Stellen Sie sicher, dass das Konto unter dem der Apache Server |&uft, einen eigenen Eintrag
in der Zugriffskontrollliste des Ubergeordneten Verzeichnisses fir die Projektarchive hat
(Rechtsklick Verzeichnis| Eigenschaften | Sicherheit), der dem Konto vollen Zugriff auf das
Verzeichnis gestattet. Andernfalls kbénnen Anwender keine Anderungen zum Projektarchiv
Ubertragen.

Selbst wenn Apache als ,,Lokales System* |auft, brauchen Sie immer noch einen solchen
Eintrag (der in diesem Fall das SY STEM-Konto sein wird).

Wenn Apache diese Berechtigung nicht gesetzt hat, werden lhre Benutzer ,Zugriff
verweigert” -Fehlermel dungen erhalten, dieim A pache-Fehlerlog al s Fehler 500 erscheinen.

3.7.3. Subversion installieren

1. Laden Sie die neuste Version von Subversion fur Apache unter Win32 herunter. Stellen Sie sicher,
dass sie die richtige Version fur lhren Apachen wahlen, da Sie sonst seltsame Fehlermeldungen
beim Neustart erhalten. Fir Apache Version 2.2.x gehen Sie zu http://subversion.tigris.org/serviets/
ProjectDocumentList?folder| D=8100.

2. Starten Sie den Subversion-Installer und folgen Sie den Anweisungen. Wenn der Subversion-Installer
bemerkt, dass Sie Apacheinstalliert haben, haben Sie esfast geschafft. Wenn er keinen Apache-Server
finden konnte, miissen Sie einige zusétzliche Schritte durchfihren.

Gehen Sie mit dem Windows Explorer ins Installationsverzeichnis von Subversion (fir gewdhnlich
c:\ Programre\ Subver si on) und finden Sie die Dateien / ht t pd/ nrod_dav_svn. so und
nod_aut hz_svn. so. Kopieren Sie diese Dateien ins Apache-Modulverzeichnis (fur gewthnlich
c:\ Programre\ apache group\apache?\ nodul es ).

4. Kopieren SiedieDateien/ bi n/ | i bdb*. dl | und/ bi n/intl 3_svn. dl | ausdem Subversion-
Installationsverzeichnisin dass Apache / bi n Verzeichnis.

5. Bearbeiten Sie die Konfigurationsdatei von Apache (fir gewdhnlich  C: \ Pr ogr amre\ Apache
Gr oup\ Apache2\ conf\ ht t pd. conf) mit einem Texteditor wie Notepad und nehmen Sie die
folgenden Anderungen vor:

Entfernen Sie den Kommentar (d.h. das '#'-Zeichen) in den folgenden Zeilen:

#LoadModul e dav_fs_nodul e nmodul es/ nod_dav_fs. so
#LoadModul e dav_nodul e nodul es/ nod_dav. so

Fiigen Sie die folgenden zwei Zeilen an das Ende des LoadMbdul e-Abschnittesein.

LoadModul e dav_svn_nodul e nodul es/ nod_dav_svn. so
LoadModul e aut hz_svn_nodul e nodul es/ nod_aut hz_svn. so

3.7.4. Konfiguration

Jetzt haben Sie Apache und Subversion eingerichtet, aber Apache weif3 noch nicht, wie mit Subversion-
Clients wie TortoiseSVN umzugehen ist. Um Apache beizubringen, welche URL fir Subversion-
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Projektarchive benutzt werden soll, miissen Sie die Apache-K onfigurationsdatel (fur gewdhnlich platziert
in c:\ Progranme\ apache group\apache2\ conf\httpd. conf) mit einem beliebigen
Texteditor (z.B. Notepad) bearbeiten:

1. Am Ende der Konfigurationsdatei fiigen Sie die folgenden Zeilen hinzu:

<Location /svn>
DAV svn
SVNLi st Par ent Pat h on
SVNPar ent Pat h D: \ SVN
#SVNI ndexXSLT "/ svni ndex. xsl "
Aut hType Basi c
Aut hName " Subver si on- Pr oj ekt ar chi ve"
Aut hUser Fi | e passwd
#Aut hzSVNAccessFi | e svnaccessfile
Require vali d-user
</ Locati on>

Dies konfiguriert Apache so, dass alle I hre Subversion-Projektarchive physikalisch unterhalb von D:
\ SVN liegen. Die Projektarchive werden der Aulfenwelt unter folgender URL zu Verfligung gestellt:
http:// M/Server/svn/. Der Zugriff ist auf bekannte Benutzer/Passworter beschrénkt, die in
der passwd-Datei aufgelistet sind.

2. Umdiepasswd-Datel zu erstellen, 6ffnen Sie den Kommandozeilenprompt (DOS-Box) noch einmal,
wechselnindenapache2 Ordner (fir gewshnlichc: \ Pr ogr anme\ apache gr oup\ apache?2)
und erstellen Sie die Datei, indem Sie

bi n\ ht passwd -c¢ passwd <user nane>

eintippen. Dieswird eine Datei mit dem Namen passwd erstellen, die fir die Anmeldung verwendet
wird. Zusétzliche Benutzer kdnnen mit

bi n\ ht passwd passwd <user nane>
hinzugeflgt werden.
3. Starten Sie den Apache-Dienst noch einmal neu.

4. Offnen Sie mit lhrem Web-Browser die URL http://MeinServer/svn/
Mei nNeuesPr oj ekt ar chi v (wobei Mei nNeuesPr oj ekt ar chi v der Name des Subversion-
Projektarchivsist, das Sie zuvor erstellt haben). Wenn alles gut gegangen ist, sollten Sie nach einem
Benutzernamen und Passwort gefragt werden und kénnen dann den Inhalt I hres Projektarchivs sehen.

Eine kurze Erkl&rung dessen was Sie gerade eingegeben haben:

‘ Eigenschaft H Erklérung ‘

<L ocation /svn> bedeutet, dass die Projektarchive unter der URL http://
My Ser ver/ svn/ aufrufbar sind.

DAV svn teilt Apache mit, welches Modul (in diesem Fall das Subversion
Modul), fiir diese URL zustandig ist.

SVNListParentPath on Fur Subversion 1.3 und neuer ermdglicht diese Direktive, die
verfligbaren Projektarchive unter SVNPar ent Pat h aufzulisten.

SVNParentPath D:\SVN teilt Apache mit, dass die Projektarchive unterhalb von D: \ SVN
liegen.

SVNIndexXSLT "/ | XML Stylesheet, mit dem die Standardansicht des Projektarchivs

svnindex.xdl" im Web-Browser formatiert wird.
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Eigenschaft Erklérung

AuthType Basic zur Anmeldung wird ein einfaches Verfahren mit Name / Passwort
verwendet.

AuthName "Subversion | wird as Information an das Programm (z.B. Web-Browser,

repositories’ TortoiseSVN) weitergereicht, mit dem sich der Benutzer am
Projektarchiv anmel det.

AuthUserFile passwd gibt die Passwortdatei fir die Anmeldung an.

AuthzSVNA ccessFile Name der Datei in der die Zugriffsrechte innerhalb der Subversion
Projektarchive festgelegt sind.

Require valid-user legt fest, dass nur Personen, die sich korrekt angemel det haben, auf
die URL zugreifen dirfen.

Tabelle3.1. Apacheht t pd. conf Einstellungen

Aber dasist nur ein Beispiel. Der Apache Web-Server bietet I|hnen viele weitere Moglichkeiten.

» Wenn Sie méchten, dass Ihr Projektarchiv fir jedermann Lesezugriff bietet, aber der Schreibzugriff
bestimmten Benutzern vorbehalten bleibt, kbénnen Sie die Zeile

Require valid-user
in

<Li m t Except CGET PROPFI ND OPTI ONS REPORT>
Require valid-user
</LimtExcept>

andern.

» Miteiner passwd Datei kdnnen Sie den Zugriff auf alle Ihre Projektarchive zentral steuern. Wenn Sie
genau einstellen wollen, welche Benutzer / Gruppen welche Berechtigungen in Thren Projektarchiven
haben sollen, entfernen Sie das Kommentarzeichen vor

#Aut hzSVNAccessFi | e svnaccessfil e

und legen Sie die Subversion Zugriffsdatei svnaccessfil e an. Apache stellt sicher, dass nur
angemeldete Benutzer auf Thre/ svn Location zugreifen kénnen und wird dann den Benutzernamen
an das Subversion Aut hzSVNAccessFi | e Modul weiterreichen, das die Benutzerrechte fein
gegliedert anhand der Regeln in der Subversion Zugriffsdatei steuert. Beachten Sie, dass die
Pfade entweder as Pr oj ekt ar chi v: Pf ad oder einfach als Pf ad angegeben werden. Wenn Sie
kein Projektarchiv angeben, wird die Regel auf ale Projektarchive unterhalb SVNPar ent Pat h
angewendet. Das Format der von nod_aut hz_svn verwendeten Berechtigungsdatei ist in
Abschnitt 3.7.6, ,, Pfadbasierte Autorisierung” beschrieben.

* Um die Ansicht des Projektarchivs im Web-Browser 'schéner' zu formatieren, kommentieren Sie die
Zeile

#SVNI ndexXSLT "/ svni ndex. xsl "

aus und kopieren die Dateien svni ndex. xsl , svni ndex. css und menucheckout . i co in
das Document Root Verzeichnis des Apache Servers (normaerweise C. / Pr ogr amme/ Apache
G oup/ Apache2/ ht docs). Dieses Verzeichnis wird mit der Docunment Root Anweisung in der
Apache Konfigurationsdatei eingestellt.

Siekdnnen diesedrei Dateien direkt aus unserem Projektarchiv http://tortoi sesvn.googlecode.com/svn/
trunk/contrib/svnindex herunterladen. (Abschnitt 3, , TortoiseSVN ist frei!* erklért, wie man auf das
TortoiseSVN Projektarchiv zugreift).
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Die XSL Datei aus dem TortoiseSVN Projektarchiv enthdlt einen netten Kniff. Wenn Sie das
Projektarchiv mit ihrem Web-Browser betrachten, wird neben jedem Ordner Ihres Projektarchivs ein
Symbol angezeigt. Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, wird sofort der Auschecken-Dialog von
TortoiseSVN fir die entsprechende URL aufgerufen.

3.7.5. Mehrere Projektarchive

Wenn Siedie SVNPar ent Pat h-Direktive benutzt haben, brauchen Sie die Apache-K onfigurationsdatei
nicht jedes Mal zu &ndern, wenn Sie ein neues Subversion-Projektarchiv erstellt haben. Erstellen Sie
das neue Projektarchiv einfach an der gleichen Stelle wie das erste Projektarchiv und Sie sind fertig! In
meiner Firmahabeich Uber SMB (normaler Windows-Datei zugriff) direkten Zugriff auf diesen speziellen
Ordner auf dem Server. Also erstelleich dort einfach einen neuen Ordner, filhre den TortoiseSVN-Befehl

TortoiseSVN - Projektarchiv hier erstellen... aus und ein neues Projekt hat ein Zuhause...

Wenn Sie Subversion 1.3 oder neuer benutzen, kénnen Sie die SVNLi st ParentPath on
Direktive verwenden, damit Apache eine Liste aller verfligbaren Projekte erzeugt, falls Sie auf den
SVNPar ent Pat h anstatt auf ein Projektarchiv zugreifen.

3.7.6. Pfadbasierte Autorisierung

Das nod_aut hz_svn Modul ermdglicht fein gegliederte Zugriffsberechtigungen basierend auf
Benutzernamen und Pfaden im Projektarchiv. Diese Funktionen stehen seit jeher mit dem Apache Server
und seit Subversion 1.3 auch mit svnserve zur Verfligung.

Eine Beispieldatei kdnnte folgendermal3en aussehen:

[ groups]

Admi n = john, kate

Entwi cklerl = john, rachel, sally

Ent wi ckl er2 kate, peter, mark

Doku = bob, jane, nmke

Training = zak

# Standardzugriffsrechte fiur alle Projektarchive

# Jeder erhalt Lesezugriff, Admins kénnen schrei ben,
# Karl Napf wi rd ausgeschl ossen

[/]

* = r

@dnmin = rw

kar| napf =

# Die Entw ckler erhalten Vollzugriff auf ihre Projektarchive
# Hans Danpf arbeitet bei dem groflen Projekt noch mt
[Projektl:/]
@ntwi cklerl
[ Projekt2:/]
@ntwi ckler2 = rw

[ Ri esenprojekt:/]

@ntwi cklerl = rw

@ntw ckler2 = rw

hansdanpf = rw

#Di e Doku Gruppe erhalt Voll zugriff auf die doc Unterverzei chnise
[/trunk/doc]

@oku = rw

# Anféanger dirfen nur im Training Projektarchiv witen

[ Trai ni ngRepos: /]

@raining = rw

rw
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Beachten Sie, dass die Uberpriifung aller Pfade, besonders wenn das Log angezeigt wird, eine teure
Operation sein kann. Der Server pruft jeden geénderten Pfad in jeder Revision auf Lesbarkeit, was bei
Revisionen, die eine grof3e Anzahl Dateien betreffen, sehr Zeitaufwéndig sein kann.

Anmeldung und Zugriffsberechtigung (Autorisierung) sind separate Prozesse. Damit ein Anwender auf
einen Pfad im Projektarchiv zugreifen kann, muss er beide Bedingungen erfillen. Er muss angemeldet
sein und die Berechtigung zum Zugriff auf den gewiinschten Pfad besitzen.

3.7.7. Anmeldung an einer Windows Doméne

Wie Sie bestimmt bemerkt haben, benttigen Sie firr jeden Anwender einen eigenen Eintrag in der
passwd Datei. Falls Sie aus Sicherheitsgriinden verlangen, dass die Benutzerpassworter regelmafdig
gedndert werden, mussen Sie das jedes Ma von Hand machen.

Falls Sie auf das Projektarchiv in einem Windows Netzwerk mit einem Doménencontroller zugreifen,
gibt eseine einfache Lésung: nod_aut h_sspi !

Das Original SSPI Modul wurde von Syneapps inklusive Quellcode zur Verfligung gestellt. Das Modul
wurde jedoch nicht mehr weiterentwickelt. Aber keine Angst, die Open-Source Gemeinde hat sich des
Moduls angenommen und es weiterentwickelt. Das Projekt hat ein neues Zuhause auf SourceForge
[http://sourceforge.net/projects/mod-auth-sspi/].

» Laden Sie das Modul, das zu lhrer Apache-Version passt herunter und kopieren Sie die Datei
nmod_aut h_sspi . so inden Apache nodul es Ordner.

» Bearbeiten Sie die Apache Konfigurationsdatei. Fligen Sie dort die Zeile
LoadModul e sspi _aut h_nodul e nodul es/ nbd_aut h_sspi . so
in den LoadMbdul e Abschnitt ein. Stellen Sie sicher, dass Sie diesen Eintrag vor der Zeile
LoadModul e aut h_nodul e nodul es/ nod_aut h. so
einflgen.
» Damit die Subversion Locat i on dieses Anmeldeverfahren verwendet, miissen Sie die Zeile
Aut hType Basic
in
Aut hType SSPI
andern. Weiterhin missen Sie die Zeilen:

SSPI Aut h On

SSPI Aut horitative On

SSPI Domai n <domai ncontrol | er >
SSPI Omi t Donmai n on

SSPI User naneCase | ower

SSPI Per Request Aut h on

SSPI O ferBasic On

inden<Locat i on / svn> Abschnitt einfligen. Wenn Sie keinen Doménencontroller haben, lassen
Sie den Eintrag fir den Namen <donai ncont r ol | er > unveréandert.

Beachten Sie, dass Sie bei Verwendung von SSPI keine Aut hUser Fi | e Zeile mehr benétigen, um
eine Passwortdatei zu definieren. Apache wird Ihren Namen und |hr Passwort gegen den Windows
Domanencontroller verifizieren. Sie missen die Benutzerliste in svnaccessfi |l e anpassen, um
Anmeldungen der Form DOVANE\ user name ebenfalls zuzulassen.
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't.

Wichtig

Die SSPI Anmeldung wird nur fir Verbindungen aktiviert, die per SSL gesichert sind
(https). Wenn Sie nur normale http Verbindungen zu Ihrem Server aufbauen, steht SSPI
nicht zur Verfligung.

Eine Anleitung zum Einrichten von SSL auf IThrem Server findet sich in Abschnitt 3.7.9,
»Den Server mit SSL sichern®.

Tipp

Subversion Aut hzSVNAccessFi | e Dateien beriicksichtigen bel Benutzernamen die
Grof3- / Kleinschreibung (JUser unterscheidet sichvonj user).

In der Microsoft Welt wird die Schreibweise bei Windows Doménen und Benutzernamen
ignoriert. Trotzdem legen viele Administratoren gerne Benutzerkonten wie JUser an.

Dieser Unterschied kann schmerzhaft sein, wenn Sie SSPI Anmeldung unter Windows
verwenden und der Benutzername in der gleichen Schreibweise an Subversion
weitergereicht wird, wie der Anwender ihn eingegeben hat, da JUser und j user fir
Subversion verschiedene Personen sind. Der Internet Explorer reicht den Anmeldenamen
oft automatisch in der Schreibweise, in der das Konto angelegt wurde, an Apache weiter.

Das Ergebnis davon ist, dass Sie fir jeden Anwender mindestens zwel Eintrége in lhrer
Aut hzSVNAccessFi | e Datei bendtigen. Einen Eintrag in Kleinbuchstaben und einen
Eintrag in der Schreibweise wie das Konto angelegt wurde. Weiterhin miissen Sie lhre
Anwender dahingehend trainieren, dass sie sichimmer in Kleinbuchstaben anmelden, wenn
sie einen Subversion Client wie TortoiseSVN benutzen.

Die Fehler- und Zugriffs-Logdateien von Apache sind I hre besten Freunde, wenn es darum
geht, Probleme dieser Art zu lokalisieren und zu beseitigen, da Sie Ihnen anzeigen, in
welcher Schreibweise ein Anmeldename an das Subversion Aut hzSVNAccessFi | e
Modul weitergereicht wurde. Sie missen eventuell etwas mit dem exakten Format
der Anmeldenamen in svnaccessfil e experimentieren (z.B. DOMANE\ user und
DOVANE/ / user ), um ales ans Laufen zu bekommen.

3.7.8. Mehrere Anmeldequellen

Es ist auch moglich, mehr as eine Anmeldequelle fir Ihr Subversion Projektarchiv zu haben. Um dies
zu erreichen, missen Sie jeden Anmeldetyp a's unmal3geblich (, non-authoritative,) festlegen, so dass

Apache mehrere Quellen auf eine korrekte Name/Passwort Kombination Uberprift.

cu

Ein Ubliches Szenario ist es, sowohl die Windows Doméanenanmeldung a's auch eine passwd Datei
zu verwenden, so dass Sie Benutzern, die kein Domanenkonto besitzen, Zugriff auf das Projektarchiv
gewahren kénnen.

Um sowohl die Windows Doméanenanmel dung als auch Anmeldung per Passwortdatei zu ermdglichen,
flgen Siediefolgenden Eintrageinnerhalb des<Locat i on> Blockslhrer Apache-Konfigurationein:

Aut hBasi cAut horitative O f
SSPI Aut horitative Of

Hier ist ein Beispiel einer vollsténdigen Apache Konfiguration fir gemeinsamen Windows
Domaénenzugriff und passwd Datelanmel dung:

<Location /svn>
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DAV svn
SVNLi st Par ent Pat h on
SVNPar ent Pat h D: \ SVN

Aut hName " Subversion repositories"
Aut hzSVNAccessFi |l e svnaccessfil e. t xt

# NT Domai n Logi ns.
Aut hType SSPI
SSPI Auth On
SSPI Authoritative Of
SSPI Domai n <domai ncontrol | er>
SSPI Of ferBasic On
# Ht passwd Logi ns.
Aut hType Basi c
Aut hBasi cAut horitative Of
Aut hUser Fi | e passwd

Requi re valid-user
</ Locati on>

3.7.9. Den Server mit SSL sichern

Obwohl Apache 2.2.x OpenSSL unterstitzt, wird diese Option standardméfdig nicht genutzt und muss
manuell aktiviert werden.

1. Kommentieren Sie die folgenden Zeilen in der Apache Konfigurationsdatel aus:
#LoadModul e ssl _nodul e nodul es/ nod_ssl . so
und am Ende:
#1 ncl ude conf/extral httpd-ssl.conf
Dann éndern Sie die Zeile (in einer Zeile):

SSLwvutex "file: C/Program Fil es/ Apache Software Foundation/\
Apache2. 2/ 1 ogs/ ssl _mut ex"

in
SSLMut ex def aul t

2. Alsnéchstes bendtigen Sieein SSL Zertifikat. Dazu starten Sie eine Kommandozeile (DOS-Box) und
wechseln in den Apache Ordner (z.B. C. \ Pr ogr anme\ apache group\ apache2) und geben
den folgenden Befehl ein:
bi n\ openssl req -config conf\openssl.cnf -new -out mny-server.csr
Sie werden nach einer Passphrase gefragt. Bitte nutzen Sie keine einfachen Worter sondern ganze
Sétze, z.B. ein Teil eines Gedichts. Je langer die Passphrase ist, desto besser. Aulerdem missen Sie
die URL lhres Servers angeben. Alle anderen Angaben sind optional. Sie sollten Sie aber trotzdem

ausfillen.

Normaerweisewirddiepri vkey. pemDatel automatisch generiert. Wenn nicht, missen Sie sie mit
folgendem Befehl selbst erzeugen:

bi n\ openssl genrsa -out conf\privkey. pem 2048
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Danach geben Sie folgende Befehle, jeweils auf einer Zeile ein:

bi n\ openssl rsa -in conf\privkey. pem-out conf\server.key

und

bi n\ openssl req -new -key conf\server.key -out conf\server.csr

und danach

-confi g conf\openssl.cnf

bi n\ openssl x509 -in conf\server.csr -out conf\server.crt

-req -signkey conf\server.key -days 4000

Dieswird ein Zertifikat erstellen, dasin 4000 Tagen verfallt. Abschlief?end geben Sie:

bi n\ openssl x509 -in conf\server.cert -out conf\server.der.crt

-out f orm DER

ein. Diese Befehle legen folgende Dateien im Apache conf Ordner an: server.der.crt,
server.csr,server. key,.rnd,privkey. pemserver.cert.

3. Starten Sie den Apache Dienst neu.

4. Rufen Sie lhren Web-Browser mit der URL ht t ps: // server nane/ svn/ pr oj ect auf.

i | SSL und Internet Explorer

Wenn Sie lhren Server mit SSL sichern und sich tber eine Windows Doméane anmelden,
werden Siefeststellen, dass die Anzeige des Projektarchivsim Internet Explorer nicht mehr
funktioniert. Das liegt daran, dass sich der Internet Explorer nicht mehr anmelden kann.
Andere Web-Browser haben dieses Problem nicht und sowohl TortoiseSVN alsauch andere
Subversion Clients kdnnen sich problemlos anmelden.

Wenn Sie trotzdem |E verwenden wollen, um Projektarchive zu betrachten, kénnen Sie
entweder:

Einen separaten <Locati on /pat h> Block in der Apache Konfigurationsdatei
definieren und den Eintrag SSPI Basi cPr ef er r ed On hinzufligen. Dies erméglicht
IE die Anmeldung wieder, aber andere Web-Browser und Subversion kdnnen sich an
dieser Locat i on nicht anmelden.

Zusétzlich das Betrachten des Projektarchivs ohne V erschl lissel ung (ohne SSL) anbi eten.
Seltsamerweise hat |E kein Problem mit der Anmeldung, wenn die Ubertragung nicht
verschlusselt erfolgt.

In der SSL ,, Standardkonfiguration” findet sich haufig der folgende Eintrag beim beim
virtuellen SSL Host:

Set Envlf User-Agent ".*MSIE *" \
nokeepal i ve ssl -uncl ean-shut down \
downgrade-1.0 force-response-1.0

Es gibt (gab?) gute Grinde fur diesen Eintrag. Siehe ModSSL FAQ [http:/
www.modssl.org/docs/2.8/sdl_fag.html#ToC49]. Wenn Sie dlerdings das NTLM
Anmeldeverfahren nutzen wollen miissen Sie keepal i ve verwenden. Wenn Sie den
gesamten Set Envl f Block auskommentieren, sollten Sie sich mit dem | E per Windows
Anmeldung Uber SSL und dem eingebundenen nod_aut h_sspi Modul am Apache
anmelden kdnnen.
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SSL Zugriff erzwingen

[t.

Wenn Sie SSL eingerichtet haben, um Ihr Projektarchiv abzusichern, méchten Sievielleicht
den normalen, unverschlisselten http:// Zugriff sperren und nur https:// zulassen. Dafur
miissen Siezusétzlich die Anweisung SSLRequi r eSSL inden Subversion<Locat i on>
Block einfugen.

Ein Beispiel <Locat i on> Block kénnte folgendermal3en aussehen:

<Location /svn>
DAV svn
SVNPar ent Pat h D: \ SVN
SSLRequi r eSSL
Aut hType Basi c
Aut hName " Subversi on Proj ekt archive"
Aut hUser Fi | e passwd
#Aut hzSVNAccessFi | e svnaccessfile
Require vali d-user
</ Locati on>

3.7.10. Client-Zertifikate mit virtuellen SSL Hosts verwenden
Danke an Nigel Green fir diesen Beitrag an die TortoiseSVN Mailingliste!

In manchen Serverkonfigurationen missen Sie einen einzelnen Server mit zwel virtuellen Hosts
einrichten: Den ersten fur 6ffentlichen Web-Zugriff ohne Zertifikat, den zweiten, auf dem ein Subversion
Server lauft, durch ein fir den Client erforderliches Zertifikat abgesichert.

Durch das Hinzufligen einer SSLVeri fyd i ent Optional Anweisung in die per-server Sektion
der Apache Konfiguration (d.h. auRerhalb aler Vi r t ual Host und Di r ect or y Blécke) zwingen Sie
Apache, ein Client-Zertifikat wahrend des ersten SSL. Handshake anzufordern. Aufgrund eines Fehlers
in nod_ssl ist es wichtig, dass das Zertifikat zu diesem Zeitpunkt angefordert wird, da es nicht
funktioniert, wenn die SSL Verbindung neu ausgehandelt wird.

Die L6sung besteht darin, dem Virtual Host Verzeichnis, dass sie fur Subversion absichern wollen, die
folgende Anweisung hinzuzuftigen:

SSLRequi re % SSL_CLI ENT_VERI FY} eq " SUCCESS"

Diese Anweisung ermdglicht nur dann den Zugriff auf das Verzeichnis, falls ein Client-Zertifikat
empfangen und erfolgreich verifiziert wurde.

Zusammengefasst sehen die relevanten Zeilen der Apache Konfiguration folgendermal3en aus:

SSLVerifydient Optional

### Virtual Host Konfiguration fir den OFFENTLI CHEN Host
### (ohne dass ein Zertifikat bendtigt wird)

<Virtual Host 127.0.0. 1: 443>
<Di rectory "pathtopublicfil eroot">
</Directory>

</ Vi r t ual Host >

### Virtual Host Konfiguration fir SUBVERSI ON
### (ein Cient-Zertifikat wird benétigt)
<Virtual Host 127.0.0. 1: 443>

<Di rectory "subversion host root path">
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SSLRequi re 9% SSL_CLI ENT_VERI FY} eq " SUCCESS"
</ Directory>

<Location /svn>
DAV svn
SVNPar ent Pat h / pat ht or eposi tory
</ Locati on>
</ Vi rt ual Host >
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Kapitel 4. Anleitung zum taglichen
Gebrauch

Dieses Kapitel beschreibt den taglichen Umgang mit TortoiseSVN. Es ist nicht als Einfihrung in
Versionskontrollsysteme gedacht, und auch nicht as Einfiihrung in Subversion (SVN). Dies ist mehr
ein Nachschlagewerk wenn Sie nicht mehr genau wissen wie eine Funktion ausgefiihrt wird, sie aber
zumindest wissen was Sie tun wollen.

Falls Sie eine Anleitung fur Versionskontrolle mit Subversion benétigen, empfehlen wir das fantastische
Buch Versionskontrolle mit Subversion [http://svnbook.red-bean.com/].

An diesem Dokument wird stdndig gearbeitet, wie auch an TortoiseSVN und Subversion immer
weitergearbeitet wird. Falls Sie Fehler feststellen, melden Sie diese an die Mailing-Liste damit wir die
Dokumentation aktualisieren kénnen. Einige der Screenshotsin diesem Dokument zeigen wahrscheinlich
nicht den aktuellsten Stand der Software. Seien Sie bitte nachsichtig. Wir arbeiten an TortoiseSVN und
der Dokumentation wahrend unserer Freizeit.

Um das Beste aus dem Daily Use Guide herauszuholen:

» Siehaben TortoiseSVN bereitsinstalliert.

 Sie kennen sich mit Versionskontrollsystemen aus.

 Sie kennen die Grundlagen von Subversion.

 Sie haben einen Server installiert und/oder haben Zugriff auf ein Subversion Projektarchiv.

4.1. Vorbereitungen

4.1.1. Uberlagerte Symbole

9 o & & &

narrial readonly added normal.cpp readonly.cpp added.cpp

L

rodified deleted igrioted modified.cpp deleted.cpp ignored.cpp
Y & ¢ ¥ & ?
onflicked locked non-versioned conflicked.cpp locked.cpp non-version,,

Abbildung 4.1. Explorer mit Uberlagerten Symbolen

Eine der auffélligsten Eigenschaften von TortoiseSVN sind die Uberlagerten Symbole, die auf Dateien
und Ordnern in Ihrer Arbeitskopie erscheinen. Sie zeigen Ihnen auf einen Blick an, welche Objekte
verandert wurden. Lesen Siein Abschnitt 4.7.1, , Uberlagerte Symbole* nach, was die einzelnen Symbole
bedeuten.

4.1.2. Kontextmenus
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Abbildung 4.2. Kontextment fir einen Ordner unter Versionskontrolle

Alle Befehle von TortoiseSVN werden Uber das Kontextmenii des Windows Explorers aufgerufen.

Die meisten

sind direkt sichtbar, wenn Sie einen Rechtsklick auf eine Datei oder Ordner machen.

Welche Befehle angezeigt werden, hdngt davon ab ob das angeklickte Objekt oder sein Uibergeordneter
Ordner unter Versionskontrolle stehen oder nicht. Das TortoiseSVN Menl wird auch im Dateiment des
Explorers angezeigt.

-

=

Tipp

Manche, selten genutzte Befehle stehen nur Uber das erweiterte Kontextmenl zur
Verfligung. Um das erweiterte Kontextmenl aufzurufen, halten Sie die Umsch-Taste
gedriickt, wahrend Sie einen Rechtsklick machen.

In manchen Fallen werden Sie mehrere TortoiseSV N Eintrage sehen. Dasist kein Fehler!
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Abbildung 4.3. Explorer Kontextmenu fir Verknipfungen in einem versionierten
Ordner

In Diesem Beispiel sehen Sie eine nicht versionierte Verknipfung in einem versionierten Ordner, und
das Dateimenti des Explorers zeigt drei Eintréage fir TortoiseSVN an. Einer steht fir den Ordner, einer
fur die Verknipfung und einer firr das Objekt auf das die Verknupfung zeigt. Damit Sie die drei Menis
unterscheiden kénnen, besitzen die Symbole einen Indikator in der unteren rechten Ecke, der anzeigt, ob
es sich um eine Datei, einen Ordner, eine Verkniipfung oder eine Mehrfachauswahl handelt.

Wenn Sie Windows 2000 benutzen, werden Sie feststellen, dass die Kontextmentis nur Text und keine
Symbole enthalten. Uns ist bekannt, dass dltere Versionen von TortoiseSVN unter Windows 2000 die
Symbole angezeigt haben, aber Microsoft hat die Behandlung der Mentisymbolein Vistagedndert. Daran
mussten wir unsere Darstellungsroutinen anpassen, wodurch leider die Symbole unter Windows 2000
entfallen sind.

4.1.3. Ziehen und Ablegen
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SWM Dateien hierher verschicben

SWM Dateien hierher verschieben und umbenennen
SWM Dateien hierher kopieren

SWM Dateien hierher kopieren und umbenennen
SWM Zu dieser Arbeitskopie hinzufiigen

SWM Hierher expaortieren

SWM Alles hierher exportieren

Hierher kopieren
Hierher verschieben
Verkniipfungen hier erstellen

Abbrechen

Abbildung 4.4. Rechts-Ziehen-Menu fur einen Ordner unter Versionskontrolle

Andere Befehle sind as Ziehen und Ablegen Funktion vorhanden. Wenn Sie Dateien oder Ordner
innerhalb einer Arbeitskopie Rechts-Ziehen oder wenn Sie eine nicht versionskontrollierte Datel in eine
Arbeitskopie Rechts-Ziehen.

4.1.4. Tastaturktrzel

Einige algemeine Aktionen haben wohlbekannte Windowstastenkirzel, werden aber nicht auf
Schaltflachen oder in Menus angezeigt. Wenn [hnen einige wichtige Funktionen, wie Aktualisieren der
Anzeige, nicht klar sind, schauen Sie hier nach.

F1
Hilfe, was sonst?

F5
Aktualisiert die Anzeige. Diesist vielleicht der wichtigste Eintastenbefehl. Im Explorer wird diese
Funktion die Uiberlagerten Symbole aktualisieren. Im Ubertragen-Dialog wird sie die Arbeitskopie
erneut durchsuchen, um lhnen die gednderten Dateien anzuzeigen. Im Logdialog wird sie das
Projektarchiv erneut kontaktieren, um die neuesten Anderungen anzuzeigen.

Strg+A
Waéhle alles. Diese Befehl kann zum Beispiel verwendet werden, um eine Fehlermeldung in eine E-
Mail zu kopieren, oder um eine Liste der gednderten Dateien zu kopieren oder ...

Strg+C
Kopiert den markierten Text

4.1.5. Anmeldung

Wenn das Projektarchiv, auf das Sie zugreifen wollen, passwortgeschitzt ist, erscheint folgender
Anmeldedialog.
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Anmeldung &|

«<https: /192, 168, 2. 2:443 > Subversion repositories
fragt nach einem Benutzernamen und Passwort
Benutzername:

Passwort:

[ ] kennwaort speichern

[ K ] [ Abbrechen

I,

Abbildung 4.5. Anmeldedialog

Geben Sie lhren Benutzernamen und lhr Passwort ein. Die Option bewirkt, dass TortoiseSVN die
Anmeldeinformationen in einem von drel Unterordnern des Subversion Konfigurationsverzeichnis
YAPPDATA% Subver si on\ aut h ablegt:

* svn. si mpl e enthdlt die Daten fir das einfache Anmeldeverfahren (Name/Passwort).
* svn. ssl . server enthdlt SSL Server Zertifikate.
* svn. user nane enthélt die Daten fir Anmeldung per Benutzername (ohne Passwort).

Wenn Sie die Anmeldedaten fir alle Server 16schen wollen, kdnnen Sie dies von der Gespeicherte
Daten Seite der TortoiseSVN Optionen austun. Die Schaltflache | 6scht sémtliche Anmeldedaten aus den
Subversionaut h Verzeichnissen sowiedie durch ditere Versionen von TortoiseSVN inder Registrierung
abgelegten Anmeldedaten. Weitere Informationen stehen in Abschnitt 4.30.6, ,, Gespeicherte Daten*.

Wenn Sie méchten, dass | hre Subversion-Anmeldeinformationen beim Abmelden oder Herunterfahren
von Windows geldscht werden, erstellen Sie ein Skript, dass das Verzeichnis %APPDATAY%
\ Subver si on\ aut h léscht. z.B.

@cho off
rodir /s /q "Y%\PPDATA% Subver si on\ aut h"

Eine Erklérung, wie man sochle Skripte instaliert finden Sie unter windows-help-central.com [http://
www.windows-hel p-central.com/windows-shutdown-script.html].

Fir weitere Informationen tiber Serverkonfiguration und Zugriffskontrolle lesen Sie bitte Abschnitt 3.5,
»Zugriff auf das Projektarchiv*.

4.1.6. Fenster maximieren

Viele der Dialoge von TortoiseSVN zeigen eine grof3e Menge an Informationen an. Manchmal ist es
sinnvoll, anstatt das Fenster auf Vollbild zu vergréfRzern, nur die Breite oder die H6he zu maximieren. Zu
diesem Zweck stehen Ihnen Abkurzungen auf der Maximieren Schaltflache zur Verfligung. Klicken Sie
mit der mittleren Maustaste, wird vertikal maximiert, mit der rechten Maustaste horizontal .

4.2. Daten in ein Projektarchiv importieren

4.2.1. Importieren
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Wenn Sie in ein bereits existierendes Projektarchiv importieren, das schon einige Projekte enthalt, ist
dessen Struktur bereits festgelegt. Wenn Sie Daten in ein neues Projektarchiv importieren, sollten Sie
sich vorher dartiber Gedanken machen, wie Sie es organisieren. Lesen Sie Abschnitt 3.1.5, , Struktur des
Projektarchivs® fur weitere Hinweise.

Dieser Abschnitt beschreibt den Import-Befehl von Subversion, der dazu gedacht ist, eine
Verzeichnisstruktur in ein Projektarchiv zu importieren. Obwohl er fir diese Aufgabe geeignet ist, besitzt
er doch einige Nachteile:

» Es gibt, abgesehen von den globalen Ignoriermustern, keine Mdglichkeit Dateien oder Ordner
einzuschliefden.

» Der importierte Ordner wird nicht zu einer Arbeitskopie. Sie miissen eine Arbeitskopie aus dem
Projektarchiv auschecken.

» Eskann leicht passieren, dass Sie die Daten in einen falschen Ordner im Projektarchiv importieren.

Aus diesen Griinden empfehlen wir, dass Sie den Import-Befehl gar nicht nutzen sondern die in
Abschnitt 4.2.2, , Import an Ort und Stelle* beschriebene zweistufige Methode. Aber da sie schon diesen
Abschnitt lesen, folgt nun eine kurze Einfuhrung ...

Bevor Sie ein Projekt in das Projektarchiv importieren sollten Sie:

1. Alle Dateien entfernen/l6schen wel che nicht unbedingt fiir das Projekt notwendig sind (z.B. temporére
Dateien, Dateien die vom Compiler erzeugt werden wie *.obj, kompilierte EXE Dateien, ...)

2. DieDateien und Ordner optimal anordnen. Obwohl esauch spéter nochimmer moglichist, dieDateien
und Ordner umzubenennen oder zu verschieben, ist es doch empfehlenswert, schon beim Importieren
eine saubere Struktur zu haben.

Wahlen Sie nun den Ubergeordneten Ordner Ihrer Ordnerstruktur im Windows Explorer und 6ffnen Sie

mit einem Rechtsklick das K ontextmenti. Wahlen Sieden Befehl TortoiseSVN - Importieren... worauf
der folgende Dialog erscheint:

& Importieren

Projektarchiv
LIRL des Projektarchivs:

E[ tp:/ localhostfsynftest? w [E

Impart Meldung

Historie der Log-Meldunigen: Show the context menu 'use text blod: from xxx' *

| ok | [ abbrechen | | Hife

Abbildung 4.6. Der Import-Dialog
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In diesem Dialog geben Sie die URL des Projektarchivsein, in das Sie lhr Projekt importieren wollen. Es
ist sehr wichtig zu verstehen, dass der lokale Ordner, den Sieimportieren, nicht im Projektarchiv landet,
sondern nur sein Inhalt. Wenn Sie z.B. die folgende Struktur haben:

C.\ Proj ekte\ G afi k\source
C.\ Proj ekte\ G af i k\ doku
C:\Proj ekte\ Grafik\bil der

und Sie importieren C.\ Projekte\Grafik in http://neinserver.com svn/trunk
konnten Sie Uberrascht feststellen, dass | hre Unterverzeichnissedirekt int r unk anstelleeinesGr af i k
Unterverzeichnisses landen. Sie miissen das Unterverzeichnis als Teil der URL angeben htt p://
nei nserver.coni svn/trunk/ G afi k. Beachten Sie, dass der Import-Befehl automatisch
Unterverzeichnisse im Projektarchiv anlegt, falls diese noch nicht existieren.

Die Importmeldung wird al's Logmel dung verwendet.

Standardméflig werden Dateien und Ordner, die dem globalen Ignoriermuster entsprechen, nicht
importiert. Um dieses Verhalten zu Ubergehen, aktivieren Sie die Option Ignorierte Dateien
einschlieRen. Lesen Sie in Abschnitt 4.30.1, , Allgemeine Einstellungen nach, wie man globale
Ignoriermuster einrichtet.

Sobald Sieauf OK klicken, beginnt TortoiseSVN die Daten in das Projektarchiv zu importieren. Beachten
Sie hitte, dass dadurch Ihr Importverzeichnis nicht unter Versionskontrolle gestellt wird! Um eine
Arbeitskopie zu erhalten, in der die Daten unter Versionskontrolle sind miissen sie die Daten frisch aus
dem Projektarchiv auschecken. Oder sie Lesen weiter, um herauszufinden wie man beim Import eine
Arbeitskopie an Ort und Stelle erzeugen kann.

4.2.2. Import an Ort und Stelle

Angenommen, Sie haben bereits ein Projektarchiv und wollen eine neue Ordnerstruktur hinzufiigen,
folgen Sie diesen Schritten:

1. Erstellen Sie mit Hilfe des Projektarchivbetrachters einen neuen Ordner direkt im Projektarchiv.

2. Checken Sie den neu erstellten Ordner Uber den zu importierenden Ordner aus. Eswird eine Warnung
angezeigt, dass der Zielordner nicht leer ist. Nun haben Sie einen lokal versionierten Ordner mit nicht
versioniertem Inhalt.

3. Wahlen Sie TortoiseSVN - Hinzufligen... auf dem versionierten Ordner, um Objekte zur
Versionskontrolle hinzuzufiigen. Sie kénnen Dateien hinzufiigen oder 16schen, die svn: i gnor e
Eigenschaft fur Ordner setzen und weitere Anderungen vornehmen.

4. Ubertragen Sie den obersten Ordner und sie erhalten nun eine versionierte Ordnerstruktur im
Projektarchiv sowie eine Arbeitskopie, die aus dem existierenden Ordner heraus angelegt wurde.

4.2.3. Spezielle Dateien

Manchmal ist es notwendig, eine Datel unter Versionskontrolle zu haben, die benutzerspezifische Daten
(z.B. absolute Pfade zu Anwendungen) enthdlt. Das bedeutet Sie haben eine Datei, die von jedem
Benutzer veréndert werden muss, um sie an seine lokalen Einstellungen anzupassen. Aber eine Date
unter Versionskontrolle wiirde von jedem Benutzer jeweils wieder zum Projektarchiv Ubertragen werden
und so die Anderungen von anderen Benutzern wieder tiberschreiben.

In solchen Fallen empfehlen wir die Verwendung von so genannten Schablonen. Eine Schablone ist
nichts anderes a's eine normale Datei, welche entweder einen anderen Dateinamen oder eine andere
Dateiendung hat als die Datei, wel che schlussendlich verwendet wird.

Als Beispiel sehen Sie sich einmal das Erstellungsskript von TortoiseSVN an. Es ruft eine Datei
namens Tort oi seVars. bat auf, die im Projektarchiv gar nicht existiert! Es existiert aber
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die Datei Tortoi seVars.tnpl, welche die Schablone fir die Datel Tort oi seVars. bat
darstellt. Bevor aso das Skript ausgefuhrt werden kann muss jeder Benutzer eine Kopie von
Tortoi seVars. t npl erstellen und die Kopie in Tor t oi seVar s. bat umbenennen. Dann kann
die Datei Tor t oi seVar s. bat ohne Probleme so veréndert werden, dass die absoluten Pfade zu den
zur Erstellung von TortoiseSVN notwendigen Programmen mit den lokalen Pfaden Ubereinstimmen.

Um die Benutzer nicht zu storen, ist die Datei Tor t oi seVar s. bat auch in der Liste der ignorierten

Dateien eingetragen. Das heildt wir haben die Subversion Eigenschaft svn: i gnor ed fir diese Datei
gesetzt. Damit erscheint diese Datei nicht in jedem Ubertragen-Dialog al's (noch) nicht versioniert.

4.3. Eine Arbeitskopie auschecken

Um eine Arbeitskopie zu erhalten miissen Sie zunéchst die Dateien aus einem Projektarchiv Auschecken.

Wéhlen Sie nun den Ordner im Windows Explorer in dem Sie lhre Arbeitskopie erstellen wollen

und 6ffnen Sie mit einem Rechtsklick das Kontextmenil. Wéhlen Sie den Befehl TortoiseSVN -
Auschecken... worauf der folgende Dialog erscheint:

25 Auschecken

Projektarchiv
LURL des Projektarchivs:

.@ https:/fsvn.collab.netfrepos/tortoisesvn/trunk w E]
Zielordner:

D:\Development\SVh TortoizeSYM| [E

[ ]Mur den obersten Ordner auschedken
[ ]Externalz auslaszen

Revision
(%) HEAD Revision %

() Revision Zeige Log

| ok | [ abbrechen | [ Hife |

Abbildung 4.7. Der Auschecken-Dialog

Wenn Sie einen Ordnernamen angeben, der noch nicht existiert, wird dieser Ordner im Projektarchiv
angelegt.

4.3.1. Rekursionstiefe

Sie kénnen die Tiefe der Rekursion beim Auschecken festlegen. Wenn Sie nur einige Bereiche eines
grofRen Quellbaumes wollen, kénnen Sie den obersten Ordner auschecken und danach die gewlinschten
Ordner rekursiv aktualisieren.

Vollsténdig rekursiv
Checkt den gesamten Baum rekursiv inklusive aller Dateien und Unterordner aus.

Direkte Kinder, inklusive Ordner
Checkt das angegebene Verzeichnis inklusive aler Dateien und Unterordner aus, fillt die
V erzeichnisse aber nicht.
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Nur Dateien
Checkt das angegebene Verzeichnis inklusive aler Dateien aus. Es werden keine Unterordner
angelegt.

Nur dieses Objekt
Checkt nur das angegebene Verzeichnis aus. Weder Dateien noch Unterordner werden angel egt.

Arbeitskopie
Behdlt die in der Arbeitskopie angegebene Rekursionstiefe bei. Diese Option wird im Auschecken-
Dialog nicht verwendet, ist aber die Vorgabe in alen anderen Dialogen mit einer Angabe der
Rekursionstiefe.

Ausschliefien
Wird verwendet, um die Tiefe der Arbeitskopie zu reduzieren, nachdem ein Ordner bereits gefillt
wurde. Diese Option steht nur im Aktualisiere zu Revision Diaog zur Verfligung.

Wenn Sie eine diinn besiedelte Arbeitskopie auschecken, indem Sie etwas anderes alsvol | st 4ndi g
rekursiv fir die Auschecktiefe wahlen, kénnen Sie spdter weitere Ordner mittels des
Projektarchivbetrachters (Abschnitt 4.24, , Projektarchivbetrachter*) oder des Auf Anderungen priifen-
Dialoges (Abschnitt 4.7.3, , Prife auf Anderungen®) holen.

Rufen Sie mit einem Rechtsklick auf den ausgecheckten Ordner den Projektarchivbetrachter auf. Suchen

Sieden Unterordner, den Sie zu lhrer Arbeitskopie hinzuftigen wollen und wahlen Sie Kontextmeni -
Aktualisiere zu Revision... Dieser Menieintrag ist nur sichtbar, wenn das markierte Objekt noch nicht
in der Arbeitskopie vorhanden ist, aber sein Elternobjekt bereits existiert.

Im Prife auf Anderungen-Dialog klicken Sie zunéchst auf Projektarchiv priifen. Der Dialog zeigt
alle Dateien, die sich im Projektarchiv befinden, aber von lhnen noch nicht ausgecheckt wurden, als
hi nzugef ligt . Markieren Sieden Ordner, den Sie zu | hrer Arbeitskopi e hinzufligen méchten mit einem

Rechtsklick und wahlen Sie Kontextmenl — Aktualisieren.

Diese Funktion ist sehr nitzlich, wenn Sie nur Teile einer grofen Projektstruktur auschecken wollen
und gleichzeitig die Bequemlichkeit einer einzelnen Arbeitskopie wiinschen. Nehmen wir an, Sie haben
eine grof3e Verzeichnisstruktur mit den Ordnern Pr oj ekt 01 bisPr oj ekt 99 und sie méchten nur die
Ordner Pr oj ekt 03, Pr oj ekt 25 und Pr oj ekt 76/ Unt er pr oj ekt auschecken. Dann gehen Sie
in folgenden Schritten vor:

1. Checken Sie den Elternordner mit der Tiefe ,Nur dieses Objekt" aus. Damit erhalten Sie ein |eeres,
Ubergeordnetes Verzeichnis.

2. Wahlen Sie den neuen Ordner und rufen Sie mittels TortoiseSVN — Projektarchiv den
Projektarchivbetrachter auf, um den Inhalt anzuzeigen.

3. Machen Sie einen Rechtsklick auf Pr oj ekt 03 und wéhlen Sie Kontextment - Aktualisiere zu
Revision.... Behalten Sie die Standardeinstellung bei und Klicken Sie auf OK. Damit wird dieser
Ordner vollsténdig befllt.

Wiederholen Sie diesen Vorgang fir Pr oj ekt 25.

N

. Navigieren Sie zu Pr oj ekt 76/ Unt er pr oj ekt und wiederholen Sie die Aktion. Beachten Sie,
dass danacht der Ordner Pr oj ekt 76 bisauf den vollstandig gefullten Unterordner Unt er pr oj ekt
leer ist. Subversion hat fur Sie die dazwischen liegenden Ordner angelegt, ohne sie zu fillen.

_: Die Tiefeder Arbeitskopie andern

Sobald Sie eine Arbeitskopie mit einer bestimmten Tiefe ausgecheckt haben, kénnen Sie

dieTiefe spéter per Kontextmenl — Aktualisiere zu Revision... &ndern, so dass Sie mehr
oder weniger Inhalt erhalten.
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; Zugriff auf einen alteren Server

Server vor Version 1.5 kennen die Anfrage nach einer bestimmten Tiefe der Arbeitskopie
nicht. Deshalb kdnnen sie mit solchen Anfragen nicht immer effizient umgehen. Der Befehl
wird zwar trotzdem funktionieren, jedoch wird ein &lterer Server die vollstandigen Daten
schicken und es dem Client tiberlassen, die nicht benétigten Teile auszufiltern, was einige
Netzwerklast verursachen kann. Wenn mdglich sollten Sie ihren Server auf Version 1.5
aktualisieren.

Wenn das Projekt Verweise auf externe Projekte enthdlt welche Sie nicht mit auschecken méchten,
aktivieren Sie die Externals auslassen Option.

iJ Wichtig

Falls Externals auslassen markiertist oder falls Sie die Tiefe erhthen wollen, miissen Sie
Aktualisierungen I hrer Arbeitskopie mittels TortoiseSVN - Aktualisiere zu Revision...

anstatt TortoiseSVN - Aktualisieren durchfihren. Die Standardaktualisierung wird alle
externen Verweise aktualisieren und die aktuelle Tiefe beibehalten.

Wir empfehlen lhnen, jeweils nur den t r unk-Teil des Projektarchivs auszuchecken. Falls Sie den
Ubergeordneten Pfad auschecken, erhalten Sie den kompletten Dateibaum des Projektarchivs! So kdnnen
Sie sehr schnell 1hre Festplatte fillen, daSie z.B. fir jede Markeint ags eine separate Kopie der Daten
erhalten!

-

; Exportieren

Manchmal ist es notwendig, eine lokale Kopie ohne die . svn Ordner zu haben, zum
Beispiel um eine Zip-Datel mit dem Sourcecode zu erstellen. Bitte lesen sie dazu
Abschnitt 4.26, ,, Eine Arbeitskopie exportieren®.

4.4. Ihnre Anderungen ins Projektarchiv Ubertragen

Anderungen an Dateien im Projektarchiv abzuspeichern wird auch Ubertragen der Anderungen genannt.
Vor dem Ubertragen jedoch sollten Sie sicherstellen, dass | hre Arbeitskopie auch auf dem neuesten Stand

ist. Sie konnen entweder den Befehl TortoiseSVN - Aktualisieren... sofort ausfihren oder zunachst

mittelsTortoiseSVN - Priife auf Anderungen, welche Dateien sich lokal oder auf dem Server geandert
haben.

4.4.1. Der Ubertragen-Dialog

Wenn I hre Arbeitskopie auf dem neuesten Stand ist und keine Konflikte vorhanden sind, kdnnen Sie lhre
Anderungen ubertragen. Wéhlen Sie die Dateien/Ordner aus die Sie tibertragen wollen und wéhlen Sie

den Befehl TortoiseSVN - Ubertragen....
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# (bertragen - C:Mortoisesvn

Ubertragen nach:
http: fftartoisesyn, tigris, org)svnjtortoisesyntrunk

Meldung:

[ Letzte-Meldungen ]

Anderungen (Doppelklick auf die Datei Fiir Unkerschieds):

Pfad Erweiterung = Text Skaktus | Ei
{keineﬁ.nderungsliste}
docfsourceen) TorkoiseS M ko L chacbout el e Merinds '
docfsourcefenf Tortoise 3wkt '!'fl_:llElEhE ml: Basis : Mr
doc fsourceen TorkoiseSYNts Zeige Unterschiede als Standard-Diff Ne
Rickgangig. ..
DUG Blgme update Zeige Log
CIFF
docfsourcefenTorkoiseshty nen ] M
OFFnen mit.. .
Explorer &Ffnen
Lischen
Sperre holen. ..
Eigenschaften...
£ Kopiere PFade in die Zwischenablage i
Zeige nicht versionierte Dateien Kopiere alle Informationen in die Zwischenablage amnk
v 5 3 N
Alle an- { abwahien Zur Anderungsliste hinzufigen k
[] Anderungsliste beibehalten Abbrechen ] [ Hilfe

Abbildung 4.8. Der Ubertragen-Dialog

Der Diaog zeigt alle gednderten Datel en einschliefdlich hinzugefugter, gel 6schter oder nicht versionierter
Dateien an. Wenn Sie bestimmte Dateien nicht Gibertragen wollen, wéahlen Sie diese einfach ab. Dateien,
die noch nicht unter Versionskontrolle stehen, kénnen Sie durch Markieren vor dem Ubertragen
hinzufugen.

Objekte, die zu einem anderen Pfad im Projektarchiv gewechselt wurden, werden durch en ('s)
gekennzeichnet. Vielleicht haben Sie wahrend der Entwicklung etwas auf einen Zweig umgeschaltet und
vergessen, zuriick zu trunk zu wechseln. Diesist Ihr Warnzeichen!

_-'"‘i Dateien oder Ordner Uibertragen?

Wenn Sie Dateien Ubertragen zeigt der Dialog nur die gewéhlten Dateien an. Wenn Sie
Ordner Uibertragen, werden die gesnderten Dateien automatisch selektiert. Ubertragen eines
Ordners bedeutet nicht, dass jede Datel in diesem Ordner Ubertragen wird. Es nimmt [hnen
lediglich die Arbeit ab, alle Dateien vorher auszuwahlen.

Wenn Sie gednderte Dateien in Ihrer Arbeitskopie haben, die mittels svn: ext er nal s aus einem
anderen Projektarchiv eingebunden wurden, kénnen diese Anderungen nicht gleichzeitig tbertragen
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werden. Ein Warnsymbol erscheint unterhalb der Dateiliste, wenn das der Fall ist und ein Hinweistext
erklért, dass diese externen Dateien separat Ubertragen werden miissen.

_'"‘I Zu viele Dateien werden angezeigt

Falls Sie das Gefiihl haben dass TortoiseSVN lhnen viel zu viele Dateien im Ubertragen-
Dialog anzeigt die nicht unter Versionskontrolle stehen (z.B. vom Compiler erzeugte
Dateien oder Sicherungsdateien vom Editor), haben Sie mehrere Mdglichkeiten dies
einzugrenzen. Sie kdnnen:

» diese Dateien im Eigenschaftsdialog in die Liste der auszuschlieffenden Dateien
aufnehmen. Dies hat Einfluss auf alle Arbeitskopien gleichzeitig.

Figen Sie diese Dateien mit dem Befehl TortoiseSVN - Ignorieren zur Liste
der ignorierten Dateien hinzu .Dadurch werden diese Dateien in die svn: i gnore
Eigenschaft des Ordners aufgenommen, in dem Sie den Befehl aufgerufen haben. Mit
dem SVN Eigenschaften-Dialog kénnen Sie die svn: i gnor e eines Verzeichnisses
andern.

Siehe Abschnitt 4.13, ,, Ignorieren von Dateien und Ordnern” fur weitere Information.

Durch einen Doppelklick auf eine Datei im Ubertragen-Dialog wird dasV erglei chsprogramm gestartet, so
dass Sie die Anderungen, welche Sie vorgenommen haben, genauer ansehen kénnen. Das Kontextmenti
bietet, wie Sie im Bild sehen kénnen, weitere Optionen. Sie kénnen von hier aus auch Dateien in eine
andere Anwendung, z.B. einen Texteditor oder eine Entwicklungsumgebung ziehen.

Sie kénnen Eintrage an- oder abwahlen, indem Sie das Kastchen links vom Eintrag markieren. Fir
Verzeichnisse kdnnen Sie Umsch-Auswahl verwenden, um die Auswahl rekursiv zu machen.

Die im unteren Bereich angezeigten Spalten kénnen angepasst werden. Wenn Sie einen Rechtsklick auf
einen Spaltenkopf machen, erscheint ein Kontextmeni aus dem Sie die anzuzeigenden Spalten auswahlen
kénnen. Sie kdnnen auch die Spaltenbreiten anpassen, indem sie die Spaltenkdpfe mit den Ziehmarken
justieren. Diese Einstellungen werden gespeichert, so dass Sie beim néchsten Mal dieselben Spalten
sehen.

StandardmaRig werden bei einer erfolgreichen Ubertragung die von Ihnen gesperrten Dateien wieder
freigegeben. Falls sie jedoch die Sperren behalten mdchten, aktivieren Siedie Option Sperren behalten.
Als Vorgabewert des Auswahlkastchen wird aus der Einstellung no_unl ock in der Subversion
Konfigurationsdatei verwendet. Lesen Siein Abschnitt 4.30.1, , Allgemeine Einstellungen” nach, wiesie
die Subversion Konfigurationsdatei bearbeiten kénnen.

_"“‘I Ziehen und Ablegen

Siekénnen auch aus anderen Ordnern Dateienin den Ubertragen-Dial og ziehen, solangedie
Arbeitskopie aus demselben Projektarchiv ausgecheckt wurde. Angenommen, Sie haben
eineriesige Arbeitskopie und mehrere Explorerfenster mit Sichten auf verschiedene Ordner
Ihrer Arbeitskopie gedffnet. Wenn Sie die Ubertragung nicht aus dem obersten Ordner
heraus starten wollen, weil das Durchsuchen der Arbeitskopie nach gednderten Dateien
seine Zeit dauert, konnen Sie die Ubertragung in einem Ordner starten und weitere Objekte
ausden anderen Ordnern in den Dial og ziehen, wel che dann auf einen Schlag mit Gibertragen
werden.

Sie kénnen unversionierte Dateien, die sich in einer Arbeitskopie befinden, direkt in den
Ubertragen-Dialog ziehen. Diese Dateien werden dann automatisch zur Versionskontrolle
hinzugefigt.
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. : Externes Umbenennen reparieren

Manchmal werden Dateien aufRerhalb von Subversion umbenannt, und sie werden in
der Dateiliste als eine fehlende und eine nicht-versionierte Datei angezeigt. Damit sie
die Historie der Datei nicht verlieren, miissen Sie Subversion Uber die Umbenennung
informieren. Markieren Sie einfach beide, die alte (fehlende) und die neue (unversionierte)

Datei und wahlen Sie Kontextmenii — Umbenennen reparieren, um die beiden Dateien
zu einer Umbenennung zusammenzuf assen.

4.4.2. Anderungslisten

Der Ubertragen-Diaog unterstiitzt die Anderungslisten von Subversion, mit der zueinander gehdrende
Dateien gruppiert werden kénnen. Eine Beschreibung dieser Funktion findet sich in Abschnitt 4.8,
~Anderungslisten”.

4.4.3. Objekte vom Ubertragen ausschlieRen

Manchmal arbeiten Sie mit versionierten Dateien, die sich haufig andern, die Sie aber nicht Ubertragen
wollen. Eventuell deutet das auf einen Mangel in Ihrem Erstellungsprozess hin - Warum sind
diese Dateien versioniert? sollten Sie nicht besser mit Vorlagen arbeiten? Aber manchmal ist dies
unvermeidlich. Ein klassischer Grund ist, dass lhre Entwicklungsumgebung bei jedem Generieren
einen Zeitstempel in der Projektdatel verandert. Die Projektdatei muss versioniert sein, da sie al zum
Generieren erforderlichen Einstellungen enthélt, jedoch muss sie nicht Ubertragen werden, nur weil sich
der Zeitstempel geéndert hat.

Um in diesen heiklen Félen zu helfen, gibt es eine reservierte Anderungsliste namens i gnor e- on-
conmi t . Jede zu dieser Anderungsliste hinzugefiigte Datei, wird im Ubertragen-Dialog nicht markiert.
Sie kdnnen die Anderungen tibertragen, miissen Die Datei aber von Hand wéhlen.

4.4.4. Logmeldungen

Geben Sie eine Logmeldung ein, die die Anderungen, die Sie ibertragen genau beschreibt. Das
vereinfacht es Ihnen spéter erheblich, Ihre Anderungen nachzuvollziehen, wenn Sie das Projekt
durchsuchen. Die Logmel dung kann so lang oder so knapp sein wie sie mochten. Manche Projekte haben
sogar genaue Richtlinien, in welcher Sprache und in welchem Format Logmeldungen verfasst werden
miissen.

Sie kdnnen Thre Logmeldungen mit einfachen Formatierungen versehen. Dazu wird eine Konvention
dhnlich dererine-mailsangewendet. Umt ext zuformatieren, verwendenSie*t ext * firfett, t ext
fur unterstrichen, und ~t ext ~ fur kursiv.
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# (ibertragen - C:\tortoisesvnidocsourcelen\TortoiseSYN\tsvn_dug E|@|E|

Ubertragen nach:
http: ) tortoisesvn. tigris, orgfsyn/tortoisesvnytrunk/docsourcefenf TortoiseSWR Esvn_dug

Meldung:

[ Letzte-Meldungen ]

Beschreibe die neue Frobmnicate Funktion in der Dokumentation.
Strobnitza
Skrobritz
Halbnichte
Erbnichte

B Krobnitz
Anderungen (Doppelklick auf die O

Flge 'Frobnicate’ zu Wirterbuch hinzu 7

Pfad Texk Status | Eige
{keine Anderungsliste} Riickgangig

[Sytsvn_dug Normal Yerd

dug_checkaout, xml Verandert Marrr

dug_capey, xml Einfigen ‘erandert Marm

dug_difF. xml Verandert Marrr
Alle wahlen

DUE_BIame update

dug_blame. xmi Geanderte Dateinamen einfligen

< *

Zeige nicht wersionierte Dateien TUEEET QEwat, 5 Dateien insgesamt
Alle an- | abwahlen

‘eranderk Mok

[] Anderungsliste beibehalkan [ K ] [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Abbildung 4.9. Rechtschreibpr ifung beim Eingeben einer Logmeldung

TortoiseSV N enthalt eine Rechtschreibpriifung die Siebel der Korrektur I hrer Logmel dungen unterstiitzt.
Sie hebt samtliche falsch geschriebenen Worter hervor. Verwenden Sie das Kontextmend, um auf
die Korrekturvorschldge zuzugreifen. Verstandlicherweise kennt die Rechtschreibpriifung nicht jeden
technischen Ausdruck, den Sie verwenden, so dass manchmal korrekt geschriebene Worter al's fehlerhaft
markiert werden. Aber keine Sorge. Sie kdnnen Diese Worter Uber das Kontextmeni zu lhrem
personlichen Warterbuch hinzuftigen.

Das Eingabefeld verfugt auRerdem Uber eine automatisch Vervollstéandigen Funktion fir Datei- und
Funktionsnamen. Diese verwendet regulére Ausdriicke, um Klassen- und Funktionsnamen aus den zu
Ubertragenden Dateien sowie den Dateinamen selbst zu extrahieren. Sobald Sie die ersten drei Zeichen
eines Wortes (oder Strg+Leer) eingeben haben, wird, falls es Ubereinstimmungen gibt, eine Liste
angezeigt, aus der Sie das vollstdndige Wort auswéhlen kdnnen. Die zusammen mit TortoiseSVN
installierten reguldren Ausdriicke finden sich im bi n Ordner. Sie kdnnen obendrein Ihre eigenen
regulédren Ausdriicke definieren und in der Datei Y%APPDATA% Tor t oi seSVN\ aut ol i st . t xt
abspeichern. Diese private Liste wird beim Aktualisieren von TortoiseSVN nicht Uberschrieben. Wenn
Sie sich mit reguléren Ausdriicken nicht auskennen, finden Sie ausfiihrliche Informationen unter http://
de.wikipedia.org/wiki/Regulérer_Ausdruck [http://de.wikipedia.org/wiki/Regul%C3%A4rer_Ausdruck/
] sowie eine Online-Dokumentation und -Anleitung unter http://www.regular-expressions.info/."

Sie kénnen die zuletzt verwendeten Logmeldungen wiederverwenden. Dazu klicken Sie auf Letzte
Meldungen und wahlen einen Eintrag aus der Liste der Meldungen fir dieses Projektarchiv aus. Die
Anzahl der zu speichernden Logmeldungen kann in den Einstellungen festgelegt werden.
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Auf der Gespeicherte Daten Seite in den TortoiseSVN Einstellungen kdnnen Sie alle gespeicherten
Logmeldungen auf einmal [6schen. Alternativ knnen Sie im Letzte Meldungen Fenster Meldungen
markieren und mittels Entfer nen einzeln I6schen .

Uber das Kontextmenii kénnen Sie per Namensliste einfiigen die Liste der markierten Pfade in die
L ogmeldung einfiigen.

Eine weitere Mdglichkeit besteht darin, die Dateien einfach aus der Datelliste in das Eingabefeld zu

ziehen.

—

b

—

b

Spezielle Ordnereigenschaften

Es gibt mehrere spezielle Ordnereigenschaften welche z.B. fir die Formatierung von
Logmeldungen und die Rechtschreibkorrektur verwendet werden kdnnen. Sehen Sie dazu
Abschnitt 4.17, , Projekt-Einstellungen®.

Integration mit Fehlerverfolgungssystem

Wenn Sie Fehlerverfolgung aktiviert haben, kénnen Sie in das Fehler-ID / Eintrags-
Nr: Feld eine oder mehrere Eintragsnummer(n) Ihres Fehlerverfol gungssystems eingeben.
Mehrere Eintrége miissen durch Kommata getrennt werden. Alternativ kdnnen Sie, bei
Verwendung von reguldren Ausdriicken, die Eintragsnummern direkt in die Logmeldung
einfliefen lassen. Mehr dazu finden Sie in Abschnitt 4.28, , Integration mit einem System
zur Fehlerverfolgung”.

4.4.5. Fortschrittsdialog

Wenn Sie schlussendlich auf OK klicken wird die Ubertragung gestartet und der Fortschrittsdialog

angezeigt.

¢ SyN Ubertragen... Fertig! M[=1E3

Alction

Fertig

£

Verdndert
Verdndert
Verandert
Verdndert
Sende Inhalt  D:'\Development\SVMiTortoiseSVNdockimagesde \ContextMenuDirNoContral. png
Sende Inhalt D:'\DevelopmentiSvNiTortoisesVNidockimagesde\ContextMenuFileMoContral.png
Sende Inhalt  D:'\DevelopmentiSVNiTortoiseSYMYdockimages\de\ContextMenubirContral.png

Sende Inhalt D:\Development'\SYMN TortoiseSYN\dockimages'de \ContextMenuFileContral. png

Pfad Mime Ty
D:\DevelopmentisSVN TortoiseSvM\docimagestde \ContextMenuDirControl . png
D:\DevelopmentisVM TortoizesvM\docimages'de \ContextMenuDirNoControl.png
D:'\Development SV iTortoiseSVMN\docimagesde \ContextMenuFileContral. png
D:\Development YN TortoiseSvM\docimages\de \ContextMenuFileMoCantral.png

In Revision: 3565

Verandert: 4

X

Abbildung 4.10. Eine laufende Ubertragung im Fortschritts-Dialog

Der Fortschrittsdialog verwendet eine Farbcodierung, um verschiedene Aktionen anzuzeigen

Blau

Ubertrage eine Anderung

Purpur

Ubertragen eines neuen Objekts.

Dunkelrot

Ubertragen einer Loschung oder Ersetzen eines Objekts.
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Schwarz
Alle anderen Objekte.

Dies ist das Standard Farbschema, aber Sie kénnen die Farben im Einstellungsdialog anpassen. Siehe
Abschnitt 4.30.1.4, , TortoiseSVN Farben fir weitere | nformationen.

4.5. Aktualisieren der Arbeitskopie mit Anderungen von anderen

& SVN Aktualisieren... Fertig!

Alction Pfad Mime Typ

Aktualisiert F:/Development/SVN/TortoiseSVM/doc/images,MergeOnePane. png

Aktualisiert F:/Development/SVN/TortoiseSVMN/docfimages/ContextMenuFileContral.png

Aktualisiert  Fi:/Development/SYN/TortoiseSYM/docfimages/Revert. png

Aktualisiert F:/Development/SVM/TortoiseSYM/docfimages /FepoStatus. png

Aktualisiert F:/Development/SYN/TortoiseSVM/docfimages/ContextMenulirControl.png

Aktualisiert  F:/Development/SYN TortoiseSYN/docfimages Commit.png

Aktualisiert Fi:/Development/SYN/TortoiseSVM,docfimages

Aktualisiert F:/Development/SVYM,TortoiseSYNdoc

Aktualisiert F:/Development/SVN/TortoiseSVM

Fertig In Revision: 2100 “w

£ >
Aktuglisiert: 26

[ Zeige Log... ] [ QK l

Abbildung 4.11. Der Fortschritts-Dialog nach Abschlussder Aktualisierung

Anderungen von anderen sollten Sie regelmafig in Ihre eigene Arbeitskopie einfiigen. Anderungen
von anderen in die eigene Arbeitskopie einfiigen wird auch Aktualisieren genannt. Sie kdnnen einzelne
Dateien, mehrere Dateien, ganze Ordner oder gleich die komplette Arbeitskopie aktualisieren. Wéhlen
Sie einfach die Dateien oder Ordner aus, welche Sie aktualisieren mochten und 6ffnen Sie dann das
Kontextment durch einen Rechtsklick. Im Kontextment wéhlen Sie dann den Befehl TortoiseSVN

— Aktualisieren aus und ein Fortschrittsdialog wird erscheinen. Anderungen von Anderen werden in

Ihre Arbeitskopie eingefiigt, wobei | hre eigenen Anderungen selbstverstandlich beibehalten werden. Das
Projektarchiv selbst wird durch eine Aktualisierung nicht verandert.

Der Fortschrittsdialog verwendet eine Farbcodierung, um verschiedene Aktionen anzuzeigen

Purpur
Neues Objekt zur Arbeitskopie hinzugefiigt.

Dunkelrot
Uberfliissiges Objekt das aus der Arbeitskopie geldscht wurde oder fehlendes Objekt, das in der
Arbeitskopie ersetzt wurde.

Grun
Anderungen aus dem Projektarchiv wurden erfolgreich mit lhren lokalen Anderungen
zusammengefuhrt.

Hellrot
Anderungen aus dem Projektarchiv wurden mit | hren lokalen Anderungen zusammengefiihrt. Esgab
jedoch Konflikte, die Sie noch aufl6sen miissen.

Schwarz
Unveréndertes Objekt in Ihrer Arbeitskopie, das durch ein neueres Objekt aus dem Projektarchiv
ersetzt wurde

Dies ist das Standard Farbschema, aber Sie kénnen die Farben im Einstellungsdialog anpassen. Siehe
Abschnitt 4.30.1.4, , TortoiseSVN Farben* fir weitere Informationen.
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Fals Sie Konflikte wahrend einer Aktualisierung erhalten (Dies kann passieren wenn jemand anders
dieselbe Stelle in einer Datei geéndert hat wie Sie und diese Anderungen nicht zusammenpassen) dann
zeigt der Fortschritts-Dialog diese Dateien rot markiert an. Ein Doppelklick auf diese roten Eintrage
offnet einen Konflikteditor, mit dem Sie solche Konflikte ganz einfach von Hand auflsen kdnnen.

Sobald die Aktualiserung beendet ist, zeigt der Fortschrittsdialog eine Zusammenfassung der
aktualisierten, hinzugeftigten und gel 6schten Objekte unterhalb der Dateiliste an. Diese Information kann
mittels Strg+C in die Zwischenablage kopiert werden.

Der normale ,, Aktualisieren* Befehl hat keine Parameter und aktualisiert 1hre Arbeitskopie stets zur
HEAD Revision des Projektarchivs, was der haufigste Anwendungsfall ist. Wenn Sie genau festlegen

wollen, in welcher Revision sich lhre Arbeitskopie befinden soll, sollten Sie den TortoiseSVN -
Aktualisieren zu Revision... Befehl verwenden, der IThnen genau das ermdglicht. Nehmen wir an, Ihre
Arbeitskopie befindet sich in Revision 100, aber sie méchten sie gerne in Revision 50 zuriickversetzen -
Aktualisieren sie einfach zu Revision 50. In diesem Dialog kénnen Sie auch die Tiefe beim Aktualisieren
festlegen. Die verschiedenen Tiefen werden in Abschnitt 4.3.1, ,,Rekursionstiefe” beschrieben. Die
Vorgabe ist Arbeitskopie und erhdt die vorhandene Einstellung. Weiterhin kénnen Sie wéhlen, ob
Sie externe Projekte (auf die mittels svn: ext er nal s verwiesen wird) einschlief3en oder ignorieren
wollen.

_ i i Achtung

Wenn Sie eine Datei oder Ordner auf eine bestimmte Revision aktualisieren, sollten Sie
keine Anderungen daran vornehmen. Sie werden , out of date* Fehlermeldungen erhalten
sobald Sie versuchen, diese Dateien oder Ordner zu Uibertragen! Wenn Sie Anderungen
an Dateien rickgangig machen und mit einer vorherigen Version weiterarbeiten wollen,
konnen Siemit Hilfedes L og-Diaogs zu einer friheren Version zurlickkehren. Lesen Siein
Abschnitt B.4, ,, Revisionen im Projektarchiv riickgangig machen” nach, welche Methoden
Ihnen dazu zur Verfligung stehen.

Der Befehl TortoiseSVN - Aktualisieren zu Revision kann manchmal nitzlich sein, um zu
Uberpriifen, wie lhr Projekt zu einem friiheren Zeitpunkt aussah. Im Allgemeinen ist esjedoch keine gute
Idee, einzelne Dateien in einen frilheren Zustand zu versetzen, da dadurch Ihre Arbeitskopie inkonsistent
wird. Wenn die Datei, die sie aktualisieren umbenannt wurde, kann es sogar passieren, dass sie aus | hrer
Arbeitskopie verschwindet, da zu einem friheren Zeitpunkt keine Datel dieses Namensim Projektarchiv
existierte. Beachten Sie hitte, dass das Uiberlagerte Symbol des Objekts den ,,normal* Status anzeigt und
das Objekt somit nicht von aktualisierten Objekten unterschieden werden kann.

Wenn Sie lediglich eine lokale Kopie einer alten Version einer Datei haben wollen, ist es besser, den
Kontextmenii — Revision speichern unter... Befehl aus dem Log-Dialog dafiir zu verwenden.

_"“I M ehr er e Dateien/Or dner

Wenn Sie mehrere Dateien und Ordner im Explorer auswahlen und dann Aktualisieren...
ausfiihren, so werden ale Dateien und Ordner auf dieselbe Revision aktualisiert, sogar
dann wenn zwischen den einzelnen Aktualisierungen jemand anders Anderungen zum
Projektarchiv tibertragen hat.

_"‘*I Lokale Datei existiert bereits

Manchmal wird die Aktualisierung mit einer Fehlermeldung abbrechen welche besagt dass
eine Datei mit demselben Namen bereits existiert. Dies passiert wenn Subversion eine neu
versionierte Datei auschecken mdchte, aber eine Datei mit demselben Namen und Pfad
bereits in lhrer Arbeitskopie vorhanden ist. Subversion wird niemals eine solche Datei
Uberschreiben - Sie kdnnten dadurch jawichtige Daten verlieren.
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Wenn Sie diese Fehlermeldung erhalten ist die Lésung sehr einfach: Benennen Sie die
unversionierte Datei in lhrer Arbeitskopie um. Danach fihren Sie die Aktualisierung
nochmals durch.

Wenn Sie diese Fehlermeldung immer wieder erhalten, benutzen Sie TortoiseSVN -
Prife auf Anderungen, um eine Liste von alen problematischen Dateien zu erhalten.
Dadurch kénnen Sie alle moglichen Konflikte im Vorfeld erkennen.

4.6. Konflikte auflosen

Ab und an werden Sie einen Konflikt erhalten, wenn Sie Ihre Arbeitskopie aktualisieren oder zu einer
anderen URL wechseln. Es gibt zwei Arten von Konflikten:

Dateikonflikte
Ein Dateikonflikt entsteht, wenn zwei (oder mehr) Entwickler dieselben Zeilen einer Datei geéndert
haben.

Baumkonflikte
Ein Baumkonflikt entstent, wenn ein Entwickler eine Datei oder einen Ordner umbenannt,
verschoben oder gel 6scht hat, den ein anderer Entwickler ebenfalls umbenannt, verschoben, gel dscht
oder bearbeitet hat.

4.6.1. Dateikonflikte

Ein Konflikt tritt dann auf wenn mehrere Personen die gleichen Zeilenin einer Datel verdndert haben. Da
Subversion nichts tUber Ihr Projekt weil3, tberlésst es in solchen Féllen Thnen, den Konflikt aufzul Gsen.
Wann immer ein Konflikt auftritt, kdnnen Sie die entsprechende Datel 6ffnen und nach Zeilen suchen
welche mit <<<<<<< beginnen. Die Zeilein Konflikt ist folgendermal3en markiert:

<<<<<<< Dat ei nane
I hre Anderungen

Code aus dem Proj ektarchiv
>>>>>>> Revi si on

Aulerdem werden fir jede Datei in Konflikt drei weitere Dateien erstellt:

filename.ext.mine
Diesist die Datei, so wie Sie war bevor Sie Ihre Arbeitskopie aktualisierten. Das heif}t esist Ihre
eigene Originaldatei, inklusive der Anderungen welche Sie selbst vorgenommen haben.

filename.ext.rtOLDREV
Diesist die Datei wie Sie urspriinglich war, ohne jegliche Anderungen, auch ohne den Anderungen
welche Sie selbst an der Datei vorgenommen haben.

filename.ext. INEWREV
Diesist die Datei, wie sie im Projektarchiv gerade aktuell ist, d.h. diese Datei hat die Anderungen
von den anderen Mitarbeitern bereits integriert, jedoch noch nicht die Ihren.

Sie kdnnen nun entweder einen Konflikteditor benutzen, den Sie durch den Befehl TortoiseSVN -
Konflikt bearbeiten aufrufen kénnen oder Sie kénnen die Datei mit einem normalen Texteditor andern
und den Konflikt auf diese Weise aufl6sen.

AnschlieRend mussen Sie Subversion noch mitteilen, dass Sie den Konflikt aufgeldst haben. Dies

geschieht mit dem Befehl TortoiseSVN - Konflikt aufgeltst. Bitte beachten Sie dass dieser Befehl
nicht den Konflikt selbst 16st, sondern nur Subversion mitteilt dass Sie selbst den Konflikt bereits gel Ost
haben. Der Befehl macht nichtsweiter asdiedrei zusétzlich erstellten Dateienf i | enane. ext . i ne
undf i | ename. ext . r * zuléschen, damit sielhre Anderungenin das Projektarchiv tbertragen konnen.
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Falls ein Konflikt zwischen Bindrdaten besteht, versucht Subversion nicht, die Daten selbst
zusammenzufiihren. Die lokale Datei bleibt unverandert (exakt so, wie sie Ihrer letzten Anderung
entspricht) und Sie erhalten Dat ei nane. ext . r* Dateien. Wenn Sie lhre eigenen Anderungen
verwerfen wollen, tun Sie das mit dem Rickgangig Befehl. Wenn Sie Ihre Version beibehaten und
die Version im Projektarchiv Uberschreiben wollen, verwenden Sie den Konflikt aufgel st Befehl und
Ubertragen anschlief3end die Daten ins Projektarchiv

Sie kdnnen den Konflikt aufgel 6st Befehl fiir mehrere Dateien verwenden, indem Sie den Gibergeordneten

Ordner markieren und TortoiseSVN - Konflikt aufgelost... aus dem Kontextment wahlen. Dies 6ffnet
einen Auswahldialog, in dem alle konfliktbehafteten Dateien aufgelistet sind. Wéhlen Sie die Dateien,
die sie als aufgel 6st markieren wollen.

4.6.2. Baumkonflikte

Ein Baumkonflikt entsteht, wenn ein Entwickler eine Datei oder einen Ordner umbenannt, verschoben
oder geloscht hat, den ein anderer Entwickler ebenfalls umbenannt, verschoben, gelGscht oder
bearbeitet hat. Es gibt verschiedene Ursachen fir Baumkonflikte und alle erfordern unterschiedliche
Vorgehensweisen, um den Konflikt aufzul dsen.

Wenn eine Datel in Subversion lokal gel6scht wird, wird sie auch aus dem lokalen Dateisystem gel 6scht.
Das bedeutet, dass kein Uberlagertes Symbol angezeigt werden kann, wenn sie Teil eines Baumkonfliktes
ist und dass Sie den Konflikt nicht mit Hilfe eines Rechtsklicks auflésen kénnen. Verwenden Sie
stattdessen den Auf Anderungen priifen Dialog, um den Konflikt bearbeiten zu kénnen.

TortoiseSVN kann dabei helfen, Anderungen zusammenzufiihren, aber es kann zusitzliche Arbeit
erforderlich sein, um die Konflikte aufzulésen. Bedenken Sie, dass nach eine Aktualisierung die
BASE der Arbeitskopie dem Inhalt des Projektarchivs entspricht. Wenn Sie eine Anderung nach dem
Aktualisieren riickgangig machen, wird das Objekt in den Status des Projektarchivs zurtickversetzt und
nicht in den Zustand in dem sie begonnen haben, ihre eigenen Anderungen durchzufiihren.

4.6.2.1. Lokal geloscht, eingehende Anderung beim Aktualisieren
1. Entwickler A verandert die Datei Foo. ¢ und (ibertragt die Anderung ins Projektarchiv.

2. Entwickler B benennt gleichzeitig die Datel Foo. ¢ in seiner Arbeitskopiein Bar . ¢ um oder |6scht
Foo. ¢ bzw. den Elternordner.

Eine Aktualisierung der Arbeitskopie von Entwickler B resultiert in einem Baumkonflikt:
» DieDatel Foo. ¢ wurde ausder Arbeitskopie gelscht, ist aber gleichzeitig als Baumkonflikt markiert.

» Wenn ein Konflikt nicht von einem Ldschen, sondern von einem Umbenennen herriihrt, ist die
DateiBar . ¢ al's hinzugefiigt markiert, enthalt aber nicht die Anderungen von Entwickler A.

Entwickler B muss sich nun entscheiden, ob er die Anderungen von Entwickler A (ibernehmen méchte.
Im Fall des Umbenennens kann er die Anderungen an Foo. ¢ inBar . ¢ zusammenfiihren. Fir einfache
L6schungen kann er das Objekt mit den Anderungen von Entwickler A beibehalten und das Léschen
verwerfen. Oder er kann, indem er den Konflikt ohne weitere Aktionen als aufgel6st markiert, die
Anderungen von Entwickler A verwerfen.

Der Dialog zum Auflésen von Konflikten bietet 1hnen an, die Anderungen zusammenzufiihren, wenn er
das Original der umbenannten Datei Bar . ¢ finden kann. Abhangig davon, vonwo ausdie Aktualisierung
angestof3en wurde, kann das nicht mdglich sein.

4.6.2.2. Lokal geéndert, eingehendes Loschen beim Aktualisieren
1. Entwickler A benennt die Datei Foo. ¢ inBar . ¢ um und Ubertr&gt die Anderung ins Projektarchiv.
2. Entwickler B verschiebt die Datei Foo. ¢ in seiner Arbeitskopie.

Oder im Fall eines verschobenen Ordners...
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1. Entwickler A benennt den Elternordner FooOr dner inBar Fol der umund iibertragt die Anderung
ins Projektarchiv.

2. Entwickler B verschiebt die Datei Foo. ¢ in seiner Arbeitskopie.

Eine Aktualisierung der Arbeitskopievon Entwickler B fiihrt zu einem Baumkonflikt. Fiir einen einfachen
Dateikonflikt:

» DieDatei Bar . ¢ wird als nhormale Datei zur Arbeitskopie hinzugefugt.

» DieDatei Foo. c ist as hinzugefugt mit Historie markiert und hat einen Baumkonflikt.

Fir einen Ordnerkonflikt:

e Bar O dner wird als normaler Ordner zur Arbeitskopie hinzugefugt.

e Der Ordner FooOr dner ist as hinzugefligt mit Historie markiert und hat einen Baumkonflikt.
Die Datei Foo. c ist asverandert markiert.

Entwickler B muss nun entscheiden, ob er die Reorganisation durch Entwickler A Ubernehmen will und
seine Anderungen in der entsprechenden Datei in der neuen Struktur zusammenfiihrt oder ob er einfach
die Anderungen von A riickgangig macht und die lokale Datei beibehélt.

Um seine lokalen Anderungen mit der Umstrukturierung zusammenzufilhren, muss Entwickler B
zunachst herausfinden wie die konfliktbehaftete Datel Foo. ¢ im Projektarchiv umbenannt wurde. Dies
kann mit Hilfe des Log-Dial ogs geschehen. Die Anderungen miissen manuell zusammengefuihrt werden,
daesderzeit keine M 6glichkeit gibt, dies zu automatisieren oder zu vereinfachen. Sobald die Anderungen
Ubernommen wurden, ist der konfliktbehaftete Pfad Uberfllissig und kann gel6scht werden. Verwenden
Siedazu die Entfernen Schaltflacheim Konflikteditor. Damit wird dieser Konflikt alsaufgel 6st markiert.

Falls Entwickler B beschlief}t, dass die Anderungen von A falsch waren, muss er Beibehalten im
Konflikteditor wahlen. Dadurch wird der Konflikt als aufgedst markiert, aber die Anderungen von
Entwickler A missen manuell zuriickgenommen werden. Der Log-Diaog hilft IThnen wieder dabei
festzustellen, was verschoben wurde.

4.6.2.3. Lokal geléscht, eingehende Léschung beim Aktualisieren
1. Entwickler A benennt die Datei Foo. ¢ inBar . ¢ um und tbertr&gt die Anderung ins Projektarchiv.
2. Entwickler B benenntFoo. ¢ in Bi x. ¢ um.
Eine Aktualisierung der Arbeitskopie von Entwickler B resultiert in einem Baumkonflikt:
» DieDatei Bi x. c ist as hinzugefugt mit Historie markiert.
» DieDatei Bar . c ist alsnormal markiert.
» DieDatei Foo. c ist als geloscht markiert und hat einen Baumkonflikt.

Um diesen Konflikt aufzul 6sen, muss Entwickler B zunachst herausfinden wie die konfliktbehaftete Datei
Foo. ¢ im Projektarchiv umbenannt wurde. Dies kann mit Hilfe des L og-Dialogs geschehen.

Danach muss sich Entwickler B entscheiden, welchen neuen Dateinamen von Foo. ¢ er Ubernehmen
maochte, den eigenen oder den von Entwickler A vergebenen Namen.

Nachdem Entwickler B den Konflikt manuell aufgel 6st hat, muss der Baumkonflikt mit der Schaltflache
im Konflikteditor als aufgel 6st markiert werden.

4.6.2.4. Lokal fehlend, eingehende Anderung beim Aktualisieren
1. Entwickler A verandertim Stamm die Datei Foo. ¢ um und tibertragt die Anderung ins Projektarchiv.

2. Entwickler B, der auf einem Zweig arbeitet, benennt Foo. ¢ inBar . ¢ umund tibertrégt die Anderung
ins Projektarchiv.
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Das Zusammenfihren der Anderungen von Entwickler A im Stamm mit der Arbeitskopie von Entwickler
B fuhrt zu einem Baumkonflikt:

» DieDatei Bar . ¢ befindet sich bereits mit dem Status normal in der Arbeitskopie.
» DieDatei Foo. c ist alsfehlend markiert und hat einen Baumkonflikt.

Um diesen Konflikt aufzulésen, muss Entwickler B den Dateikonflikt im Konflikteditor als aufgel Ost
markieren, wodurch er aus der Konfliktliste entfernt wird. Danach musser entscheiden, ob er diefehlende
Datei Foo. ¢ aus dem Projektarchiv in die Arbeitskopie kopiert, die Anderungen von Entwickler A an
Foo. ¢ indie umbenannte Datei Bar . ¢ ibertrégt oder die Anderungen ignoriert, indem er den Konflikt
als aufgel6st markiert und nichts weiter unternimmt.

Beachten Sie, dasswenn Sie diefehlende Datei aus dem Projektarchiv kopieren und danach den Konflikt
als aufgel st markieren, ihre Kopie wieder entfernt wird. Sie missen den Konflikt erst auflésen und
danach die Datei kopieren.

4.6.2.5. Lokal bearbeitet, eingehende L6schung beim Zusammenfihren

1. Entwickler A benennt im Stamm die Datei Foo. ¢ in Bar. ¢ um und ibertragt die Anderung ins
Projektarchiv.

2. Entwickler B, der auf einem Zweig arbeitet, modifiziert Foo. ¢ und (ibertragt die Anderung ins
Projektarchiv.

Es gibt einen &quivalenten Fall fur verschobene Ordner, dieser wird aber in Subversion 1.6 noch nicht
erkannt ...

1. Entwickler A benennt im Stamm den Ordner FooOr dner in Bar Or dner um und Ubertréagt die
Anderung ins Projektarchiv.

2. Entwickler B, der auf einem Zweig arbeitet, veréndert Foo. ¢ in seiner Arbeitskopie.

Das Zusammenfiihren der Anderungen von Entwickler A im Stamm mit der Arbeitskopie von Entwickler
B fuhrt zu einem Baumkonflikt:

» DieDatei Bar . c ist as hinzugeflgt markiert.
» DieDatel Foo. c ist asverandert markiert und hat einen Baumkonflikt.

Entwickler B muss nun entscheiden, ob er die Reorganisation durch Entwickler A Ubernehmen will und
seine Anderungen in der entsprechenden Datei in der neuen Struktur zusammenfiihrt oder ob er einfach
die Anderungen von A riickgangig macht und die lokale Datei beibehélt.

Um die lokalen Anderungen mit der Reorganisation zusammenzufilhren, muss Entwickler B zunéchst
herausfinden wie die konfliktbehaftete Datel Foo. ¢ im Projektarchiv umbenannt wurde. Dies kann
mit Hilfe des Log-Dialogs fir die Quelle des Zusammenfihrens geschehen. Der Konflikteditor zeigt
nur das Log fir die Arbeitskopie an, da er nicht wissen kann, welcher Pfad zum Zusammenfihren
genutzt wurde. Aus diesem Grund miissen Sie das selbst herausfinden. Die Anderungen miissen
manuell zusammengefiihrt werden, da es derzeit keine Méglichkeit gibt, dies zu automatisieren oder zu
vereinfachen. Sobald die Anderungen ibernommen wurden, ist der konfliktbehaftete Pfad liberfliissig
und kann geldscht werden. Verwenden Sie dazu die Entfernen Schaltfléche im Konflikteditor. Damit
wird dieser Konflikt als aufgel 6st markiert.

Falls Entwickler B beschlief}t, dass die Anderungen von A falsch waren, muss er Beibehalten im
Konflikteditor wahlen. Dadurch wird der Konflikt als aufgedst markiert, aber die Anderungen von
Entwickler A missen manuell zuriickgenommen werden. Der Log-Dialog hilft IThnen wieder dabei
festzustellen, was verschoben wurde.

4.6.2.6. Lokal geléscht, eingehende Léschung beim Zusammenfihren

1. Entwickler A benennt im Stamm die Datei Foo. ¢ in Bar. ¢ um und ibertragt die Anderung ins
Projektarchiv.
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2. Entwickler B, der auf einem Zweig arbeitet, benennt Foo. ¢ inBi x. ¢ umund tibertragt die Anderung
ins Projektarchiv.

Das Zusammenfihren der Anderungen von Entwickler A im Stamm mit der Arbeitskopie von Entwickler
B fuhrt zu einem Baumkonflikt:

» DieDatei Bi x. c ist dsnormal (unverandert) markiert.
» DieDatei Bar . c ist as hinzugefugt mit Historie markiert.
» DieDatei Foo. c ist asfehlend markiert und hat einen Baumkonflikt.

Um diesen Konflikt aufzul 6sen, muss Entwickler B zunéchst herausfinden wie die konfliktbehaftete Datei
Foo. ¢ im Projektarchiv umbenannt wurde. Dies kann mit Hilfe des Log-Dialogs fur die Quelle des
Zusammenf Uihrens geschehen. Der Konflikteditor zeigt nur das Log fiir die Arbeitskopie an, da er nicht
wissen kann, welcher Pfad zum Zusammenfiihren genutzt wurde. Aus diesem Grund miissen Sie das
selbst herausfinden.

Danach muss sich Entwickler B entscheiden, welchen neuen Dateinamen von Foo. ¢ er Ubernehmen
maochte, den eigenen oder den von Entwickler A vergebenen Namen.

Nachdem Entwickler B den Konflikt manuell aufgel 6st hat, muss der Baumkonflikt mit der Schaltflache
im Konflikteditor als aufgel st markiert werden.

4.7. Statusinformationen anzeigen

Wéhrend Sie an Ihrem Projekt arbeiten miissen Sie oft wissen, welche Dateien gedndert wurden, welche
Sie neu hinzugefigt haben oder welche Sie geldscht haben, oder auch welche Dateien von anderen
gedndert und zum Projektarchiv Ubertragen wurden.

4.7.1. Uberlagerte Symbole

9 o & & &

L

normal readonky added normal.cpp readonly.cpp added.cpp

rodified deleted igrioted modified.cpp deleted.cpp ignored.cpp
Yo o& ¢ ¥ & 7

-anflicked lacked ron-versioned conflicked.cpp locked.cpp non-version,,

Abbildung 4.12. Explorer mit Gberlagerten Symbolen

Nun da Sie eine frisch ausgecheckte Arbeitskopie eines Subversion Projektarchivs haben zeigt Ihnen der
Explorer diese Dateien und Ordner mit leicht geénderten Symbolen an. Diesist mit ein Grund weshab
TortoiseSVN so populdr ist. TortoiseSVN flgt jedem Datei- / Ordnersymbol ein kleines Uberlagertes
Symbol hinzu. Abhéngig vom Subversion Statuswird ein unterschiedliches Symbol Uberlagert angezeigt.

v

Eine frisch ausgecheckte Arbeitskopie hat nur Uberlagerte Symbole mit griinem Haken. Dies bedeutet
dass der Subversion Status normal ist.
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9

Sobald Sie eine Datei andern, andert sich auch der Status der Datel auf verandert und das Uberlagerte
Symbol é@ndert sich in ein rotes Ausrufezeichen. Auf diese Weise kdnnen Sie mit einem Blick feststellen,
welche Dateien Sie gedndert und noch nicht in das Projektarchiv Ubertragen haben.

Falls wahrend einer Aktualisierung ein Konflikt auftrat, so werden solche Dateien mit einem gelben
Ausrufezeichen markiert.

Fa

v

Wenn eine Datel die svn: needs- | ock Eigenschaft besitzt, setzt Subversion den Schreibschutz fur
diese Datei, bis Sie eine Sperre fur die Datei holen. Schreibgeschiitzte Dateien erhalten dieses Symboal,
um anzuzeigen, dass Sie die Datei erst sperren missen, bevor Sie sie bearbeiten kdnnen.

| &

Wenn Sie die Sperre fur eine Datei besitzen und der Subversion Status normal ist, erinnert Sie dieses
Symbol daran, dass Sie die Sperre wieder freigeben miissen, wenn Sie sie nicht bendtigen, damit andere
ihre Anderungen uibertragen kénnen.

Dieses Uberlagerte Symbol zeigt, dass Dateien oder Ordner zum Ldschen aus der Versionskontrolle
markiert wurden oder dass TortoiseSVN eine Datei unter Versionskontrolle vermisst.

£

Das Pluszei chen bedeutet, dass eine Datei oder ein Ordner neu zur Versionskontrolle hinzugefuigt wurde.

Das Balkensymbol bedeutet, dass eine Datel oder ein Ordner von der Versionskontrolle ignoriert wird.
Dieses Symbol ist optional.

->

Dieses Symbol wird fur Dateien und Ordner verwendet, die sich weder unter Versionskontrolle befinden
noch ignoriert sind. Das Symbol ist optional.

Sie werden moglicherweise feststellen, dass nicht alle diese Symbole auf Threm Rechner dargestellt
werden. Dasliegt daran, dass Windows die Anzahl der Uberlagerten Symbol e beschrénkt. Windows sel ber
verwendet einige, und wenn Sie gleichzeitig eine &ltere Version von TortoiseCV S installiert haben, sind
nicht geniigend Plétze fir die Symbole beider Anwendungen frei. Deshalb versucht TortoiseSVN ein
»Guter Burger(tm)* zu sein und schrénkt seine V erwendung von Uberl agerten Symbolen ein, damit andere
Anwendungen eine Chance haben.

Da es mittlerwelle viele Tortoise Clients gibt (TortoiseCVS, TortoiseHG, ...) wird die Beschrankung
der Uberlagerten Symbole zu einem echten Problem. Als Ldsungsansatz wurde im TortoiseSVN Projekt
ein gemeinsamer Satz von Symbolen, der als DLL geladen wird und von allen Tortoise Clients genutzt
werden kann, implementiert. Fragen Sielhren Tortoise Anbieter, ob er die gemeinsam genutzten Symbole
bereits unterstitzt.

Eine Beschreibung, wie die Uberlagerten Symbole mit dem Subversion Status zusammenhéngen und
weitere technische Details finden sich in Abschnitt F.1, , Uberlagerte Symbole'.
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4.7.2. TortoiseSVN Spalten im Windows Explorer

Die Informationen, die durch die Uberlagerten Symbole angezeigt werden, kdnnen neben weiteren
Informationen auch als zusétzliche Spalten in der Explorer Detailansicht dargestellt werden.

Klicken Sie einfach eine der vorhandenen Spalten mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie Weitere...
aus dem Kontextmentl. In diesem Dialog kénnen Sie die Spalten festlegen, die in der Ansicht , Details*
angezeigt werden sollen. Die Eintrége, die mit SVN beginnen gehtren zu TortoiseSVN. Setzen Sie den
Haken vor jeden Eintrag, den Sie wiinschen. Klicken Sie dann auf OK. Die Spalten werden rechts an
die bestehenden angehdngt. Nutzen Sie Ziehen und Ablegen, um Sie an die gewiinschte Position zu
bekommen.

i | Wichtig
Die zusdtzlichen Spalten im Windows Explorer stehen unter Vista nicht mehr zur

Verfligung, da Microsoft beschlossen hat, solche Spalten nicht mehr fir alle sondern nur
fr bestimmte Dateitypen zuzul assen.

- Tipp
Y

Wenn das aktuelle Layout in alen Arbeitskopien angezeigt werden soll, miissen Sie es als
Standard-L ayout festlegen.

4.7.3. Prife auf Anderungen

" Arbeitskopie - D:\Development\SVNiTortoiseSYN\doc

Datei Erweit... | Status Status Projekt...  Autor Revision = Datum Eigenschaf #
L"J images/de/ch02dia4.png .png Hinzugefiigt
L‘ﬂ images/de/ch02dias.png .png Hinzugefiigt
imaceskefCommi 28.09.7 -03:28
g:;f:j’Lcmmtpﬂg g : Vergleiche mit Basis 28.09.2005 110.“_0
; ges/de/CommitSpellcheck.png .png Veréng Zeige Unterschisde als Standzrd-Diff 28.09.2005 11:03:28
L'ﬂ images/de/Copy.png .png Verdng Ubertragen 30,08.2005 20:52:41
L"ﬂ images/de LogContextMenu.png .png Versng 03.07.2005 03:49:55
.ﬂ images/de/LogContextMenui.png .png Vergnd  Rickgéngig... 21.04.2005 11:27:48
L"J images/de/LogContextMenu2.png .png Veréng  Zeige Log 03.07.2005 09:49:55
L‘ﬂ images/de /LogMeszages.png .png Verang  Offnen 03.07.2005 09:49:55
L‘ﬂ images/de /Merge.png .png Vergng  Offnen mit... 03.07.2005 09:49;55
,_'ﬂ images/de/MergeCnePane.png .png Verdng  Explorer dffnen 30.05.2005 20:16:06
L'ﬂ images/de MergeTwoPane. png .png Verdng  Loschen 30,05.2005 20:16:06
L"ﬂ images/de Properties. png .png \u'er.?nc Sperre holen... 30.05.2005 20: 16:06
rﬂ ImageStatus. et St Verang 31.07.2006 10:36:23 ot
< Eigenschaften... >
Zeige nicht versionierte Dateien Kopiere Pfade in die Zwischenablage
[zeige unmodifizierte Dateien Kopiere alle Informationen in die Zwischenablage
DIgnonarhe Dateien zeigen
Kleinste Revision: 7173 - Gréfite Revision: 7173 - HEAD Revision: 7173 Projektarchiv priifen ] [ OK.

Abbildung 4.13. Priife auf Anderungen

Oft ist es nutzlich zu wissen, welche Dateien von anderen bereits gedndert und im Projektarchiv

gespeichert wurden. Dazu gibt es den Befehl TortoiseSVN — Auf Anderungen tberpriifen.... Dieser
Dialog zeigt Ihnen alle verdnderten oder unversionierten Dateien in Ihrer Arbeitskopie.

Mit der Projektarchiv priifen Schaltflzche konnen Sie das Projektarchiv auf Anderungen prifen. Auf
diese Weise kdnnen Sie vor dem Aktualisieren feststellen, ob es moglicherweise Konflikte gibt. Sie
koénnen aus diesem Dialog heraus auch einzelne Dateien - ohne den gesamten Ordner - aus dem
Projektarchiv aktualisieren. Standardmél3ig holt Projektarchiv prifen nur den Status des Projektarchivs
entsprechend der Tiefe der Arbeitskopie. Wenn Siealle Dateien und Ordner des Projektarchivs, inklusive
derer, die Sie nicht ausgecheckt haben, sehen mdchten, halten Sie die Umsch Taste gedriickt, wahrend
Sie auf Projektarchiv prufen klicken.
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Der Dialog verwendet eine Farbcodierung, um verschiedene Status anzuzeigen.

Blau
Lokal veranderte Objekte.

Purpur
Hinzugefugte Objekte. Objekte, die mit Historie hinzugefuigt wurden, erhalten ein + Zeichen in der
Spalte Text Status und ein Hinweistext zeigt an woher die Kopie stammt.

Dunkelrot
Gelbschte oder fehlende Objekte

Grun
Objekte, die lokal und im Projektarchiv veréndert wurden. Die Anderungen werden beim
Aktualisieren zusammengefiihrt. Diese Objekte konnen Konflikte beim Aktualisieren erzeugen.

Hellrot
Lokal veranderte Objekte, die im Projektarchiv geléscht wurden oder im Projektarchiv gednderte
Objekte, die lokal geldscht wurden. Diese Objekte werden Konflikte beim Aktualisieren erzeugen.

Schwarz
Unverénderte und nicht versionierte Objekte

Dies ist das Standard Farbschema, aber Sie kénnen die Farben im Einstellungsdialog anpassen. Siehe
Abschnitt 4.30.1.4, , TortoiseSVN Farben* firr weitere Informationen.

Objekte, die zu einem anderen Pfad im Projektarchiv gewechselt wurden, werden durch ein ('s)
gekennzeichnet. Vielleicht haben Sie wahrend der Entwicklung etwas auf einen Zweig umgeschaltet und
vergessen, zurtick zu trunk zu wechseln. Diesist Ihr Warnzeichen!

Aus dem Kontextmenii des Dialoges heraus kénnen Sie sich die Unterschiede anzeigen lassen. Wahlen

sie die lokalen Anderungen, die Sie gemacht haben, mittels Kontextmenii — Vergleiche mit Basis.
Prifen Sie die Anderungen im Projektarchiv, die andere gemacht haben, mittels Kontextmenii Zeige
Unterschiede a's Standard-Diff

Sie kénnen auch Anderungen in einzelnen Dateien riickgéngig machen. Falls Sie aus Versehen eine Datel
geldscht haben, wird sie in diesem Dialog als Fehlend angezeigt und kann mittels Riickgéngig wieder
hergestellt werden.

Nicht versionierte und ignorierte Datei en knnen von hier aus mittelsKontextmeni — Léschendirektin
den Papierkorb verschoben werden. Wenn Sie die Dateien unter Umgehung des Papierkorbes permanent
[6schen wollen, halten Sie die Umsch Taste gedriickt, wahrend Sie Léschen klicken.

Wenn Siesich eine Datel genauer anschauen wollen, konnen Siediese von hier ausin einen Editor ziehen.

Die angezeigten Spalten kénnen angepasst werden. Wenn Sie einen Rechtsklick auf einen Spaltenkopf
machen, erscheint ein Kontextmen(i aus dem Sie die anzuzeigenden Spalten auswéahlen kdénnen. Sie
kénnen auch die Spaltenbreiten anpassen, indem sie die Spaltenkdpfe mit den Ziehmarken justieren.
Diese Einstellungen werden gespeichert, so dass Sie beim nachsten Mal wieder dieselben Spalten sehen.

Wenn Sie gleichzeitig an mehreren voneinander unabhdngigen Aufgaben arbeiten, kdnnen Sie
Dateien in Anderungslisten zusammenfassen. Lesen Sie Abschnitt 4.4.2, , Anderungslisten® fir weitere
Informationen.

Am unteren Rand des Dial oges sehen Sie eine Zusammenfassung der Revisionen in lhrer Arbeitskopie.
Es handelt sich dabei um die Ubertragenen Revisionen, nicht die aktualisierten. Sie stellen den
Revisionsbereich dar, in dem die Dateien zuletzt Ubertragen wurden. Beachten Sie bitte dass der
angezeigte Bereich sich nur die dargestellten Objekte bezieht, nicht auf ale in der Arbeitskopie
vorhandenen Objekte. Wenn sie diese Information sehen méchten, wahlen Sie die Optione Zeige
unmodifizierte Daten.
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; Tipp
Wenn Sie eine flache Ansicht Ihrer Arbeitskopie (also alle Dateien und Ordner in einer
Liste) wollen, dann ist der Priife auf Anderungen-Dialog der einfachste Weg das zu

erreichen. Wahlen Sie einfach die Zeige unmodifizierte Dateien Option, um alle Dateien
in lhrer Arbeitskopie anzuzeigen.

: Externes Umbenennen reparieren

Manchma werden Dateien aufRerhalb von Subversion umbenannt, und sie werden in
der Dateiliste as eine fehlende und eine nicht-versionierte Datei angezeigt. Damit sie
die Historie der Datei nicht verlieren, miissen Sie Subversion Uber die Umbenennung
informieren. Markieren Sie einfach beide, die alte (fehlende) und die neue (unversionierte)

Datei und wahlen Sie Kontextmenl — Umbenennen reparieren, um die beiden Dateien
zu einer Umbenennung zusammenzuf assen.

4.7.4. Unterschiede anzeigen

Oft méchten Sie sehen, was Siein einer Datei gedndert haben. Das kénnen Sie durch das Markieren einer
Datei mit dem TortoiseSVN Kontextmeniibefehl Vergleiche tun. Diese Funktion startet TortoiseMerge
(oder ein externes Vergleichsprogramm), das Ihnen die lokalen Anderungen (gegeniiber der BASE
Revision) seit dem letzten Auschecken oder Aktualisieren anzeigt.

. _______________________________________________________________________________|
"" : Tipp
Auch wenn Sie sich nicht in einer Arbeitskopie befinden oder mehrere Versionen einer
Datei haben, kénnen Sie diese vergleichen:

Waéhlen Sie die beiden Dateien, die Sie vergleichen wollen (z.B. mit Strg und Maus)
und wahlen SieVergleicheunter TortoiseSVN im Kontextmeni. Diezuletzt markierte
Datei (die mit dem Fokus, der gestrichelte Rahmen) wird als die neuer e betrachtet.

4.8. Anderungslisten

In einer idealen Welt wirden Sie normalerweise nur an einer Aufgabe zur Zeit arbeiten und lhre
Arbeitskopie enthielte nur einen logischen Satz an Anderungen. Aber zuriick zur Realitét. Es kommt mit
Sicherheit haufiger vor, dass Sie an mehreren unzusammenhangenden Aufgaben glei chzeitig arbeiten und
beim Ubertragen alle Anderungen im Dial og angezeigt bekommen. Die Anderungslisten erméglichen es
Ihnen, Dateien in Gruppen zusammenzufassen. Dies kann nattirlich nur sinnvoll funktionieren, wennsich
die Anderungen nicht tiberschneiden. Wenn mehrere Anderungen dieselbe Datei betreffen, gibt es keine
Moglichkeit, die Anderungen auseinander zu halten.

iJ | Wichtig

Die Anderungslisten stehen nur unter Windows XP und neuer zur Verfiigung, da sie eine
Shell-Funktionalitét benétigen, die unter Windows 2000 nicht zur Verfligung steht. Sorry,
Win2K ist mittlerweile recht alt, also bitte nicht beschweren.

Sie treffen Anderungslisten an verschiedenen Stellen an, die wichtigsten sind jedoch der ,, Ubertragen® -
und der Priife auf Anderungen-Diaog. Lassen Sie uns mit dem Priife auf Anderungen-Diaog
beginnen, nachdem Sie an einigen Funktionen und vielen Datelen gearbeitet haben. Wenn Sie den Dialog
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zum ersten Ma 6ffnen, werden alle gednderten Dateien zusammen angezeigt. Nehmen wir an, Sie
madchten das Ganze organisieren und diese Dateien nach Funktionen gruppieren.

Wahlen Sie eine oder mehrere Dateien und rufen Sie Kontextmenii — In Anderungsliste iibernehmen
auf, um ein Objekt zu einer Anderungsliste hinzuzufiigen. Zu Anfang gibt es noch keine Anderungslisten.
Deshalb wird beim ersten Mal eine neue Anderungsliste angelegt. Geben Sie ihr einen beschreibenden
Namen und klicken Sie auf OK. Der Ubertragen-Dialog wird nun Gruppen von Eintrégen anzeigen.

Sobald Sie eine Anderungsliste angelegt haben, kénnen Sie Objekte aus einer anderen Anderungsliste
oder dem Windows Explorer auf diese ziehen und ablegen. Per ziehen und ablegen aus dem Explorer
kénnen Sie ein Objekt zur Anderungsliste hinzufiigen, bevor es modifiziert wurde. Sie kdnnen das auich
aus dem Priife auf Anderungen-Dialog heraus machen, miissen sich dann aber alle nicht modifizierten
Dateien anzeigen lassen.

# Commit - C:\Projects\TortoiseSYNidoc\sourcelen\TortoiseS... E|[E|g|

Cornrnik ko
http:/ ftortoisesyn. tigris, orgfsynftortoisesyn/trunk/docsource fen/ TortoiseS R/ tsvn_dug

Message:

[ Recent messages ]

hanges made {double-click on file For diff):

Path Extension = Text status  Properbw status | Lock

(no Ehangelist]

dug_bugtracker..,  xml riarral rmodified
dug_checkout,xml  xml modified niarmal
dug_conflicks.xcml el riodified niormal

DUG blame upn  Select changelisk |
il !
Ceselect changelist |

IjLII;I_tI|EII'I'IE.x|||| bl momed niarmal
S uEersEne fles 4 files selected, 4 files takal
Select [ deselect all
[ Zancel ] [ Help

Abbildung 4.14. Der Ubertragen-Dialog mit Anderungdliste

Im Ubertragen-Dial og kénnen Sie die gleichen Dateien nach Anderungsliste gruppiert sehen. Abgesehen
davon, dass Sie einen optischen Hinwels auf Zusammenhdnge erhalten, konnen Sie auch die
Gruppenkdpfe verwenden, um die zu tibertragenden Dateien zu markieren.

Unter Windows XP erscheint, wenn Sie einen Rechtsklick auf einen Spaltenkopf machen, ein
Kontextment mit dessen Hilfe Siealle Gruppeneintrége (de)aktivieren kdnnen. Unter Vistaist diesjedoch
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nicht notig. Klicken Sie auf den Gruppenkopf, um alle Eintréage zu wahlen. Markieren Sie dann einen der
gewdhlten Eintrédge um alle zu aktivieren.

TortoiseSV N reserviert eine Anderungsliste namensi gnor e- on- conmi t fiir den eigenen Gebrauch.
Diese Anderungdliste wird zum Markieren von Dateien verwendet, die Sie meistens selbst dann nicht
Ubertragen wollen, wenn sie lokale Anderungen enthalten. Diese Funktion wird in Abschnitt 4.4.3,
, Objekte vom Ubertragen ausschlieRen” beschrieben.

Wenn Sie Dateien (ibertragen, die zu einer Anderungsliste gehdren, wird die Mitgliedschaft in der
Anderungsliste normalerweise nicht mehr benétigt. Aus diesem Grund werden Dateien beim Ubertragen
automatisch aus der Anderungsliste entfernt. Wenn Sie das nicht wollen, aktivieren Sie die Option
Anderungsliste beibehalten am Ende des Ubertragen-Dial ogs.

B

=y Tipp
VY

Anderungslisten sind eine rein lokale Angelegenheit. Das Anlegen und Léschen von
Anderungslisten wird weder das Projektarchiv noch eine andere Arbeitskopie beeinflussen.
Sie sind lediglich ein bequemes Hilfsmittel zum Organisieren Ihrer Dateien.

4.9. Log-Dialog

Fir jede Anderung, welche sie machen und zum Projektarchiv (ibertragen, miissen Sie eine Logmeldung
eingeben, welche die Anderung beschreibt. Damit kénnen Sie spéter herausfinden, welche Anderungen
wer wann gemacht hat. Auf diese Weise haben Sie eine detaillierte Aufzeichnung Uber den Fortschritt
I hres Projektes.

Der Log-Dialog ladt alle diese L ogmel dungen aus dem Projektarchiv und zeigt I|hnen diese, einschliefflich
einer Liste der Dateien welche in jeder Ubertragung veréndert wurden. Die Anzeigeist in drei Bereiche
aufgetellt.

+ Der obere Bereich zeigt eine Liste von Revisionen in welchen Anderungen in der Datei/dem
Ordner (ibertragen wurden. Diese Liste enthalt Datum, Zeit und die Person, welche die Ubertragung
vorgenommen hat. Auf3erdem wird der erste Teil der Logmeldung angezeigt

Zéeileninblau zeigen an, dass etwasin dieser Revision kopiert/verschoben/umbenannt wurde (vielleicht
von einem anderen Zweig).

 Der mittlere Bereich zeigt die ganze Logmeldung fir die ausgewdahlte Revision an.

» Der untere Bereich zeigt eine Liste von Dateien und Ordnern welche in der ausgewéhlten Revision
verandert wurden.

Aber dasist noch nicht alles - der Log-Dialog stellt auch viele Funktionen zur Verfliigung mit denen Sie
noch mehr und noch detailliertere Informationen tber die Projektgeschichte herausfinden kénnen.
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4.9.1. Den Log-Dialog starten

# |opmeldungen - C:\ortoisesvn

steveking 50 AM, Tuesday, January 29, 2008

11966 4% st I g
] ; Tk . A
<

413

. I 4/1E/2003 | Bis: | 3 BlZO0E W | |&-i |
Rewvision  Akkionen Bukar Daturn Bug-ID | Meldung S
11971 steweking 10:19:49 AM, Tuesday, January 29, 2008 Add donatars,
11970 &l skeveking 10:15:11 AM, Tuesday, January 29, 2008 When Febching the log fo
11969 & steveking 10:11:01 AM, Tuesday, January 29, 2008 Followup b r11955: Use
11968 &l skeveking 9:16:46 &M, Tuesday, January 29, 2003 413 Draw a bald barder arour
11967

Fatch from John Alan Bl
* find out at which re
Arddrd "Shaw inversinne

b

b

* find out at which revision the working copy is on and which URL

for it

This is the main step to inplement issues #4133

* either mark an already existing node at the working copy revision/URL or create a new node

Aktion Pfad

Werandert  fbrunk/src/TortoiseProcRevisionGraph.cpp
Verdndert  fkrunkfsrc/TortoiseProcfRevisionGraph.h

Kopiert von Revision

Zeige 11272 Revision{en) des gewahlten PRades. Won Revision 1 bis 12297 - 1 Revision{en) gewahlt,
[E] Gednderte PFade ohne Bezua aushlenden
[1Bei Kopien/Umbenennen anhalten

[ Zusammengefiihrte Revisionen einschliefien

[ Zeige Alle '] ’ Machste 100 ] ’F\kl:ualisieren]

Statistik,

OK

Abbildung 4.15. Der Log-Dialog
Es gibt mehrere Orte, von denen Sie den Log-Dialog starten kdnnen:
* Ausdem TortoiseSVN Kontextmen.

 Aus der Eigenschaftsseite

» Ausdem Fortschritts-Dial og, nachdem eine Aktualisierung beendet wurde. Dann jedoch zeigt der Log-

Dialog nur die Eintrége, welche seit |hrer letzten Aktualisierung gemacht wurden.

Falls das Projektarchiv nicht erreicht werden kann wird der Offline gehen Dialog, angezeigt, der in

Abschnitt 4.9.10, ,, Offline Modus* beschrieben wird.
4.9.2. Aktionen im Revisionslog

Der obere Bereich enthélt eine Aktionen Spalte, in der Symbole die Anderungen einer Revision
zusammenfassen. Es gibt vier verschiedene Symbole, die jeweils in einer eigenen Spalte angezeigt

werden.

ol

in der ersten Spalte zeigt an, dassin einer Revision eine Datei oder ein Ordner gedindert wurde.

i)

inder zweiten Spalte zeigt an, dassin einer Revision eine Datel oder ein Ordner neu zur Versionskontrolle

hinzugefligt wurde.
x
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in der dritten Spalte zeigt an, dassin einer Revision eine Datei oder ein Ordner aus der Versionskontrolle
gel6scht wurde.

Lz

in der vierten Spalte zeigt an, dassin einer Revision eine Datei oder ein Ordner ersetzt wurde.

4.9.3. Zuséatzliche Informationen erhalten

Wergleiche mik Arbeitskopie

Zeige Anderungen als Standard-Ciff
Yergleiche mit vorheriger Revision
Yergleiche und Annotiere mit worheriger Revision

Projektarchiv betrachken

Erstelle Werzweigung/Markierung von Revision
Aktualisiere Objekt zu Revision

Riickodngig 2u dieser Revision

fnderungen dieser Revision rickgingig machen
Revision zusammenfihren in...

Auschecken...

Export...

Butor bearbeiten
Logrmeldung bearbeiten
Revisionseigenschaften zeigen

In Zwischenablage kopieren
Curchsuche Logmeldungen...

Abbildung 4.16. Das K ontextmeni des L og-Dialogs

Der abere Bereich desLog-Dialogs besitzt ein Kontextmenti das |hnen Zugriff auf weitere Informationen
ermdglicht. Einige Funktionen stehen nur bei Dateien, andere bei Ordnern zur Verfligung.

Vergleiche mit Arbeitskopie
Ein Vergleichsprogramm starten, um lhnen die Anderungen, die seit der gewahiten Revision
vorgenommen worden, anzuzeigen. Das mit TortoiseSVN installierte Vergleichsprogramm ist
TortoiseMerge. Wurde der Log-Diaog fir ein Verzeichnis aufgerufen, so wird in TortoiseMerge
eine Liste der geénderten Dateien angezeigt. Aus dieser Liste kdnnen Sie einen Eintrag wahlen, um
die Anderungen fiir jede Datei einzeln zu betrachten.

Vergleiche und Annotiere mit Arbeitskopie BASE
Nur fur Dateien: Die gewéahlte Revision sowie die BASE Version annotieren und das Ergebnisin
einem Vergleichsprogramm darstellen. Lesen Sie Abschnitt 4.23.2, ,, Unterschiede annotieren” fir
weitere Informationen.

Unterschiede als Standard-Diff anzeigen
Die Anderungen an allen Dateien in der gewahlten Revision im Standard-Diff (GNU Patch) Format
anzeigen. Dieses Format zeigt nur die Unterschiede mit ein paar Zeilen Kontext an. Esist schwieriger
zu lesen als ein visueller Vergleich, aber es zeigt alle Anderungen auf einmal.

Vergleiche mit der vorherigen Revision
Die gewahlite Revision mit der vorherigen Revision vergleichen. Dies funktioniert 8hnlich wie ein
Vergleich mit Ihrer Arbeitskopie. Bei Ordnern werden zunéchst die geéinderten Dateien angezeigt,
so dass Sie die Dateien fur den Vergleich auswahlen kdnnen.

Vergleiche und Annotiere mit vorheriger Revision
Die Liste der gednderten Dateien anzeigen, um die zu vergleichenden Dateien auszuwdhlen. Die
gewahlte sowie die vorherige Revision annotieren und das Ergebnis in einem Vergleichsprogramm
darstellen. (Nur fur Ordner)
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Speichere Revision unter...
Nur fur Dateien: Die gewahlte Revision speichern, so dass Sie eine dltere Version der Datel erhalten.

Offnen / Offnen mit...
Nur fir Dateien: Die markierte Datei entweder mit dem Standardprogramm fir den Dateityp oder
mit einem von Ihnen gewéhlten Programm &ffnen.

Annotieren...
Nur fur Dateien: Die Datei bis zur gewéhlten Revision annotieren.

Das Projektarchiv betrachten
Den Projektarchivbetrachter 6ffnen, um das markierte Objekt in der gewahlten Revision des
Projektarchivs zu betrachten.

Erstelle Zweig/Marke von Revision
Einen Zweig oder eine Marke fir die gewahlte Revision erstellen. Diesist niitzlich fir den Fall, dass
sie vergessen haben eine bestimmte Version Ihres Projektes zu markieren und Sie seitdem bereits
weitere Anderungen in das Projektarchiv tbertragen haben.

Aktualisiere zu Revision
Ihre Arbeitskopie zu einer bestimmten Revision aktualisieren. Nitzlich wenn Sie mdchten,
dass Ihre Arbeitskopie einem Zustand in der Vergangenheit entspricht oder wenn es weitere
Ubertragungen im Projektarchiv gibt, die Sie schrittweise tlbernehmen wollen. Esist am besten, ein
komplettes Arbeitsverzeichnis und nicht nur eine einzelne Datei zu aktualisieren, daandernfallslhre
Arbeitskopie inkonsistent sein wird und Sie keine Anderungen tibertragen konnen.

Fals Sie eine friihere Anderung vollstandig zuriicknehmen wollen, verwenden Sie stattdessen
Rickgangig zu dieser Revision.

Rickgangig zu dieser Revision
Zu einer friheren Revision zuriickkehren. Wenn Sie mehrere Anderungen vorgenommen haben
und nun beschlieffen, dass Sie den Zustand in Revision N wieder herstellen wollen, ist das der
Befehl Ihrer Wahl. Wieder werden die Anderungen nur in Ihrer Arbeitskopie riickgéngig gemacht.
Die Aktion beeinflusst das Projektarchiv zunachst nicht, bis Sie die Anderungen wieder (ibertragen
haben. Beachten Sie, dass diese Aktion alle Anderungen nach der gewahlten Revision riickgangig
macht und das Objekt durch die gewahlte Revision ersetzt.

Falls Ihre Arbeitskopie vor dieser Aktion unmodifiziert war, wird sie anschlief3end das modifiziert
Symbol anzeigen. Falls Sie bereits |okale Anderungen vorgenommen haben, wird dieser Befehl die
Riickgangig-Anderungen in Ihrer Arbeitskopie zusammenfiihren.

Intern fuhrt Subversion alle Anderungen seit dieser Revision riickwérts zusammen, so dass sie
insgesamt zurtickgenommen werden.

Falls Sie beschlief3en, dass Sie die Rickgangig Aktion rickgangig machen und Ihre Arbeitskopie

in ihren vorherigen Zustand versetzen wollen, sollten Sie TortoiseSVN - Rickgangig aus
dem Explorer-Kontextmenii wéhlen. Dadurch werden die durch das rickwérts Zusammenfiihren
erzeugten lokalen Anderungen verworfen.

Wenn Sie nur sehen méchten, wie eine Datei oder ein Ordner in einer friiheren Revision aussahen,
rufen Sie stattdessen Aktualisiere zu Revision oder Speichere Revision unter... auf.

Anderungen dieser Revision riickgangig machen
Anderungen in einer bestimmten Revision riickgangig machen. Die Anderungen werden in Ihrer
Arbeitskopie riickgangig gemacht, das Projektarchiv selbst bleibt unverandert! Beachten Sie bitte,
dass nur die Anderungen dieser Revision riickgangig gemacht werden. Es wird nicht die gesamte
Datei in der friiheren Revision wieder hergestellt. Dieser Befehl ist niitzlich, wenn Sie Anderungen
zuriicknenmen wollen, aber spétere, nicht damit zusammenhéngende Anderungen beibehalten
madchten.
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Falls Ihre Arbeitskopie vor dieser Aktion unmodifiziert war, wird sie anschlief3end das modifiziert
Symbol anzeigen. Falls Sie bereits lokale Anderungen vorgenommen haben, wird dieser Befehl die
Riickgangig-Anderungen in Ihrer Arbeitskopie zusammenfiihren.

Intern fiihrt Subversion die Anderungen dieser Revision riickwérts zusammen, so dass sie aus einer
vorherigen Ubertragung entfernt werden.

Sie kénnen, wie unter Rickgangig zu dieser Revision beschrieben, die Riickgangig Aktion
rickgéngig machen.

Revision zusammenfuhren in...
Fihrt die gewéhlten Revisionen in einer anderen Arbeitskopie zusammen. Ein Dialog ermdglicht
es Ihnen, die Ziel-Arbeitskopie auszuwahlen, aber danach gibt es weder eine Bestétigung noch eine
Moglichkeit, einen Testlauf durchzufihren. Es ist eine gute Idee, das Zusammenfihren in einer
unmodifizierten Arbeitskopie zu testen, so dass Sie die Anderungen riickgangig machen kénnen,
wenn es nicht geklappt hat! Diesist eine niitzliche Funktion, wenn Sie Revisionen von einem Zweig
auf einen anderen Ubertragen mochten.

Auschecken...
Eine neue Arbeitskopie des markierten Ordners in der gewahiten Revision erstellen. Im folgenden
Dialog kdnnen Sie die URL und Revision Uberprifen und ein Ziel fur die Arbeitskopie festlegen.

Exportieren...
Den markierten Ordner in der gewdhlten Revision exportieren. Im folgenden Dialog kénnen Sie die
URL und Revision Uberprifen und ein Ziel fur den Export festlegen.

Autor/Logmeldung bearbeiten
Die Logmeldung oder den Autor der Ubertragung andern. Lesen Sie Abschnitt 4.9.7, , Andern der
Logmeldung und des Autors’, um herauszufinden wie dies funktioniert.

Zeige Revisionseigenschaften
Eine beliebige Revisionseigenschaft, nicht nur Logmeldung und Autor, bearbeiten. Weiteres in
Abschnitt 4.9.7, , Andern der Logmeldung und des Autors®.

In die Zwischenabl age kopieren
Die Logdetails der gewahlten Revisionen in die Zwischenablage kopieren. Dieser Befehl kopiert
Revisionsnummer, Autor, Datum, Logmeldung sowie die Liste der gednderten Objekte jeder
Revision in die Zwischenablage.

L ogmeldungen durchsuchen...
Die Logmeldungen durchsuchen. Die von Subversion generierte Liste der geénderten Dateien wird
einbezogen. Die Suche ignoriert Grof3-/Kleinschreibung.

I Anderungen zeigen

Anderungen annokieren
Zeige Anderungen als Standard-Diff

Gffnen
Gffnen mit. ..
Annotieren

Anderungen dieser Revision riickgdnaig machen
Zeige Eigenschaften

Zeige Log

Logs worm Zusammenfihren halen

Speichere Revision unter. .,

Abbildung 4.17. Kontextmenu des L og-Dialogs fuir zwel ausgewéhlte Revisionen
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Wenn Sie (mit Strg) zwei Revisionen auf einmal auswéahlen, reduziert sich das K ontextmenti auf folgende
Funktionen:

Revisionen vergleichen
Die gewahiten Revisionen vergleichen. Das Standard Vergleichsprogramm ist TortoiseMerge,
welches mit TortoiseSVN installiert wird.

Wenn Sie diese Funktion fur einen Ordner wahlen, erscheint ein Folgedialog, der die geénderten
Dateien anzeigt und lhnen weitere Vergleichsoptionen anbietet. Lesen Sie mehr dazu in
Abschnitt 4.10.3, ,, Ordner vergleichen”.

Revisionen annatieren
Die gewahlten Revisionen annotieren und die Ergebnisse mit einem Vergleichsprogramm darstellen.
Lesen Sie Abschnitt 4.23.2, ,, Unterschiede annotieren” fur weitere Details.

Unterschiede als Standard-Diff anzeigen
Die gewéhlten Revisionen vergleichen und as Standard-Diff anzeigen. Diese Funktion steht sowohl
fur Dateien, als auch fur Verzeichnisse zur Verfligung.

In die Zwischenabl age kopieren
Die Logmeldungen, wie oben beschrieben, in die Zwischenablage kopieren.

L ogmeldungen durchsuchen...
Die Logmeldungen durchsuchen. N&heres dazu siehe oben.

Wenn Sie mehrere aufeinander folgende Revisionen (mittels der Ublichen Strg oder Umsch Tasten)
markieren, bietet das K ontextmenii eine Funktion an, alle Anderungen innerhalb des Revisionsbereiches
riickgangig zu machen. Dies ist der einfachste Weg, einen Satz von Anderungen in einem Schritt
zurtickzunehmen.

Sie kdnnen, wie bereits oben beschrieben, die gewéahlten Revisionen auch in einer anderen Arbeitskopie
zusammenf Uhren.

Falls alle markierten Revisionen den selben Autor haben, kdnnen Sie den Autor dieser Revisionen in
einem Schritt &ndern.

Zeige Unterschiede
Unterschiede annotieren
Zeige Unterschiede als Standard-Diff

Offnen
Offnen mit. ..

Anderungen dieser Revision riickgéngig machen
Zeige Eigenschaften

Zeige Log

Speichere Revision unter...

Abbildung 4.18. Kontextmenu der Dateiliste des L og-Dialogs
Die Liste der verénderten Dateien besitzt ebenfalls ein Kontextmenii mit folgenden Funktionen:

Anderungen anzeigen
Die Anderungen der markierten Datei in der gewahlten Revision anzeigen. Nur fur Dateien
verflgbar, die als Verandert gekennzeichnet sind.

Anderungen annotieren
Die markierte sowie die vorherige Revision der gewéhlten Datei annotieren und Ergebnisse mit
einem Vergleichsprogramm darstellen. Lesen Sie Abschnitt 4.23.2, , Unterschiede annotieren” fir
weitere Informationen.
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Zeige as Standard-Diff
Die Anderungen der markierten Datei als Standard-Diff anzeigen. Nur fiir Dateien verfiigbar, dieals
Verandert gekennzeichnet sind.

Offnen / Offnen mit...
Diegewahlte Datei entweder mit dem Standardprogramm fir den Dateityp oder mit einem von Ihnen
gewahlten Programm offnen.

Annotieren...
Offnet den Annotieren-Dialog, mit dessen Hilfe Sie bis zur markierten Revision annotieren kénnen

Anderungen dieser Revision riickgangig machen
Die Anderungen der gewahlten Datei in dieser Revision riickgangig machen.

Zeige Eigenschaften
Die Subversion-Eigenschaften fur das ausgewdahlte Objekt anzeigen.

ZeigeLog
Die Logmeldungen fir die ausgewéhlte Datei anzeigen.

I ntegrationslogs anzeigen
Zeigt das Revisionslog i nklusive zusammengef iihrten Anderungen fiir eine einzelne markierte Datei.
Weiteres unter Abschnitt 4.9.6, , Datenintegration protokollieren”.

Speichere Revision unter...
Die gewéhlte Revision speichern, so dass Sie eine éltere Version der Datel erhalten.

' Tipp
£V

Sie werden bemerkt haben, dass wir manchmal von Anderungen und manchmal von
Unterschieden sprechen. Worin liegt der Unterschied?

Subversion verwendet Revisionsnummern in zwei verschiedenen Zusammenhéngen. Zum
Einen referenziert eine Revisionsnummer den Status eines Projektarchives zu einem
gewissen Zeitpunkt. Zum Anderen wird damit auch der Satz von Anderungen bezeichnet,
der diese Revision erzeugt hat. , Erledigt in Revision r1234" bedeutet z.B. das Funktion X
in Revision 1234 implementiert wurde. Um die Bedeutung klarer zu machen, verwenden
wir zwel verschiedene Begriffe.

Wenn Siezwei Revisionen N und M wéahlen, wird das K ontextmenu | hnen die Unter schiede
zwischen diesen Revisionen anbieten. In Subversion Terminologiealsodi ff -r M N

Wenn Sie eine einzelne Revision N wahlen, wird das Kontextmenii Ihnen die Anderungen
in dieser Revision anbieten. In Subversion Terminologie dso di ff -r N-1: N oder
diff -c N

Der untere Bereich zeigt die in alen gewdahlten Revisionen verdnderten Dateien, so dass
Uber das Kontextmeni stets Anderungen angezeigt werden kdnnen.

4.9.4. Weitere Logmeldungen holen
Der Log-Dialog zeigt ausmehreren Griinden nicht immer alle Anderungen diejemal sgemacht wurden an:

+ Bei einem groflRen Projektarchiv kénnen hunderte oder gar tausende von Anderungen gespeichert sein.
Alle diese Anderungen auf einmal zu laden kann sehr lange dauern. Normal erweise ist man auch nur
an den letzten Meldungen interessiert. Standardmafdig werden beim ersten Aufruf des Log-Dialogs
die letzten einhundert Logmeldungen angezeigt. Dieser Wert kann im Einstellungs-Dialog geéndert

werden. TortoiseSVN - Einstellungen (Abschnitt 4.30.1.2, , TortoiseSVN Dialoge Seite 1),
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* Wenn die Option Bei Kopien/Umbenennen anhalten gewdhlt ist, werden keine weiteren
Logmeldungen mehr geholt, falls der Ordner / die Datel von einer anderen Stelle des Projektarchivs
kopiert wurde. Diesist inshesondere dann von Nutzen, wenn man Zweige oder Marken betrachtet und
nur die Anderungen innerhalb des Zweiges sehen maochte.

Normalerweise werden Sie diese Option nicht aktivieren. TortoiseSVN merkt sich die von Ihnen
gewdhlte Einstellung.

Wenn der Log-Dialog aus dem Zusammenfihren-Dialog heraus aufgerufen wird, ist diese Option
standardméRig aktiviert. Der Grund dafiir ist, dass beim Zusammenfilhren meistens Anderungen an
Zweigen betrachtet werden. Esist normalerweise nicht sinnvoll, Gber die Wurzel des Zweiges hinaus
in die Vergangenheit zu gehen.

Beachten Sie, dass Subversion Umbenennen derzeit as aufeinanderfolgende Kopieren/Léschen
Aktionen implementiert, so dass die Log Anzeige ebenfalls anhélt, wenn ein Ordner / eine Datei
umbenannt wurde, falls diese Option gewahit ist.

Wenn Sie mehr Logmeldungen sehen wollen, klicken Sie auf die Nachste 100 Schaltflache um weiter
100 Meldungen zu holen. Sie kdnnen dies so oft wie nétig wiederholen.

Daneben befindet sich eine Mehrfachschaltflache, die sich den letzten gewahlten Zustand merkt. Klicken
Sie auf den Pfeil, um die anderen Méglichkeiten zu sehen.

Waéhlen Sie Zeige Bereich, wenn Sie einen bestimmten Revisionsbereich betrachten wollen. Ein Dialog
wird dann die Anfangs- und Endrevision von Ihnen abfragen.

Wéhlen Sie Zeige Alle, wenn Sie alle Logmeldungen von HEAD zuriick bis zur Revision 1 sehen
madchten.

4.9.5. Aktuelle Revision der Arbeitskopie

Da der Log-Dialog Ihnen die Logmeldungen ab der HEAD Revision zeigt, kann es vorkommen, dass
Logmeldungen fiir Anderungen angezeigt werden, die sich noch nicht in Ihrer Arbeitskopie befinden.
Um dies zu verdeutlichen, wird die Logmeldunge, die der aktuellen Revision der Arbeitskopie entspricht
in Fettdruck hervorgehoben.

Wenn Sie das Log fur einen Ordner anzeigen, entspricht die hervorgehobene Revision der hichsten,
innerhalb des Ordners gefundenen Revisionsnummer. Diese zu ermitteln erfordert ein rekursives
Durchsuchen der Unterordner. Dieskann fiir grof3e Arbeitskopien eine langwierige Operation sein. Wenn
Sie diese Funktion deaktivieren oder einschrdnken wollen, missen Sie einen Registrierungsschltissel
in HKCW Sof t war e\ Tor t oi seSVN\ Recur si veLogRev entsprechend der Beschreibung in
Abschnitt 4.30.10, ,, Einstellungen in der Registrierung* anlegen.

4.9.6. Datenintegration protokollieren

Subversion 1.5 und neuer speichern die in einem Zweig zusammengefiihrten Revisionen in ener
Eigenschaft des Zweiges ab. Dies ermdglicht es, eine detaillierte Historie von bereits durchgefihrten
Integrationsschritten zu erhalten. Wenn Sie zum Beispiel eine neue Funktion in eéinem Zweig entwickeln
und diefertige Entwicklung im Stamm zusammenfiihren, wird das L og fur den Stamm nur eine Revision
anzeigen, obwohl darin vielleicht 1000 Revisionen des Zweiges enthalten sind.
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7 | op Messages - C:\TEMPMergeTest E‘E|E|

From: | 26/05/2007 ~ | Tor | 30j05/2007 & | [
| Revision  Actions Author Date Message ~
s merger  20048:11, 30 May 2007 Merge branch b - product roadmap and update about pa
o
al
o F
I i user 20031:04, 30 May 2007 Add medium product ko products lisk
g8 & merger  20:29:16, 30 May 2007 Block r7 fram branch a
+
& P merger  01:16:28, 26 May 2007 Merge branch a. Added medium product,
al .
2 W user 01:07:03, 26 May 2007  Flesh out page content before launch, i
€ 3 |

Merge branch b - product roadmap and update about page
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Abbildung 4.19. Der Log-Dialog mit bereits zusammengefiihrten Revisionen

Wenn Sie im Detail sehen wollen, welche Revisionen as Teil einer Ubertragung integriert wurden,
aktivieren Sie die Option Versionen vom Zusammenfiihren einschlie3en. Damit werden die
Logmeldungen erneut geholt und die Eintrége aus den zusammengefiihrten Revisionen dazwischen
sortiert. Zusammengefiihrte Revisionen werden in grau angezeigt, weil es sich um Anderungen an einem
anderen Teil des Baumes handelt.

Datenintegration ist niemals einfach! Wahrend Sie eine Funktion auf dem Zweig entwickeln, werden
Sie dort sicher ab und zu Anderungen aus dem Stamm zusammenfiihren, um mit der Hauptentwicklung
synchron zu bleiben. Deshalb wird die Historie des Zweiges eine weitere Ebene an Informationen
Uber Datenintegration enthalten. Diese verschiedenen Ebenen werden durch unterschiedlich tiefe
Einriickungen im Log-Dialog angezeigt.

4.9.7. Andern der Logmeldung und des Autors

Revisionseigenschaften unterscheiden sich vollsténdig von den Subversion Eigenschaften jedes Objekts.
Revisionseigenschaften sind, mit einer bestimmten Revisionsnummer des Projektarchivs verbundene,
beschreibende Objekte, zum Beispiel Logmeldung, Datum und Autor der Ubertragung.

Manchmal ist es notwendig, eine Logmeldung nachtraglich zu &ndern. Sei es weil die Meldung
Rechtschreibfehler enthélt oder weil Sie die Meldung mit mehr Informationen erweitern miissen oder aus
anderen Griinden Oder Sie mussen den Autor der Revision dndern, weil Sie vielleicht vergessen haben
eine Authentifizierung fur Ubertragungen auf dem Server einzurichten oder...
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Subversion l4sst Sie Revisionseigenschaften jederzeit dndern. Aber da solche Anderungen nicht wieder
riickgangig gemacht werden konnen (diese Anderungen werden nicht aufgezeichnet) ist die Funktion
standardméldig deaktiviert. Um diese Funktion zu aktivieren, missen Sieeinepr e- r evpr op- change
Aktion fir dasProjektarchiv einrichten. Bittelesen Siedazuim Kapitel Hook Scripts [http://svnbook.red-
bean.com/en/1.5/svn.reposadmin.create.html#svn.reposadmin.create.hooks] des Subversion Buchs nach,
wie das gemacht wird. Lesen Sie auch Abschnitt 3.3, , Serverseitige Aktionsskripte”, um mehr
Informationen Uber das Einrichten von Aktionen auf einem Windows PC zu erhalten.

Sobald Sie die gewiinschten Aktionensskripte flr das Projektarchiv eingerichtet haben, kénnen Sie
sowohl den Autor as auch die Logmeldung (oder jede andere Revisionseigenschaft) Uber das
Kontextment der Revisiondiste nachtréglich andern. Die Logmeldung selbst kann auch Uber das
Kontextment des Textfeldes gedndert werden.

E | Warnung

Da die Revisionseigenschaften (z.B. svn: | og fur Logmeldungen) in Subversion nicht
aufgezeichnet werden, tiberschreiben Anderungen den alten Wert fiir immer.

4.9.8. Logmeldungen filtern

Mit Hilfe der Filter am oberen Rand des Log-Dialogs kdnnen Sie die Logmeldungen auf digjenigen
einschranken, die Sieinteressieren. Die VVon und Bis ermdglichen es, die Ausgabe auf einen bestimmten
Zeitraum zu reduzieren. Die Suchmaske filtert die Meldungen heraus, die die angegebene Zeichenfolge
beinhalten

Klicken Sie auf das Suchsymbol, um auszuwahlen welche Werte Sie durchsuchen mdchten und um
die Suche mit reguldren Ausdriicken zu aktivieren. Normalerweise bendtigen Sie nur eine einfache
Textsuche, aber falls Sie komplexere Suchbegriffe formulieren wollen, kdnnen Sie reguldre Ausdriicke
verwenden. Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber das Eingabefeld fahren, erscheint ein Hinweistext zu
den reguldren Ausdriicken. Unter http://www.regular-expressions.info/ stehen eine Dokumentation und
Ubungen zur Verfuigung. Der Filter vergleicht Ihren Suchtext mit den Logmeldungen und zeigt nur die
Eintrége an, die mit dem Suchtext Ubereinstimmen.

Damit der Filter alle Eintrdge anzeigt, die nicht mit dem Suchtext Ubereinstimmen, beginnen Sie den
Suchtext mit einem Ausrufezeichen ('!'). Zum Beispiel wiirde der Suchtext ! Har r y nur die Eintrége
anzeigen, die nicht durch Har r y Ubertragen wurden.

Beachten Sie dass diese Filter nur auf die bereits heruntergel adenen Meldungen wirken. Sie haben keinen
Einfluss darauf, welche Meldungen aus dem Projektarchiv heruntergeladen werden.

Sie kénnen auch die Pfade in der unteren Liste filtern indem sie die Geanderte Pfade ohne Bezug
ausblenden Option nutzen. Pfade mit Bezug sind Pfade welche den Pfad fir welchen sie den Log
anzeigen drin haben. Wenn sie den Log fiir eéinen Ordner anzeigen heil3t dies dass alle Pfade unterhalb
dieses Ordners einen Bezug haben, alle anderen Pfade nicht. Bel Dateien hat nur die Datei selbst einen
Bezug mit sich selbst. Das Optionsfeld hat drei Zusténde: sie konnen entweder alle Pfade anzeigen, Pfade
ohne Bezug grau anzeigen oder ganz ausblenden.

Manchmal erfordern es Ihre Arbeitsgewohnheiten, dass Logmeldungen ein bestimmtes Format haben.
Dadurch ist unter Umstanden der Text, der die Anderungen beschreibt in der Zusammenfassung von
TortoiseSVN nicht sichtbar. Die Eigenschaft t svn: | ogsummary kann dazu verwendet werden,
einen Teil der Logmeldung zu extrahieren und als Zusammenfassung anzuzeigen. In Abschnitt 4.17.2,
,» rortoiseSVN Projekteigenschaften” wird beschrieben, wie die Eigenschaft benutzt wird.

_"I | K eine L og-For matierung im Projektar chivbetrachter

Da die Formatierung vom Zugriff auf Subversion Eigenschaften abhéngt, sehen Sie die
Ergebnisse nur in einer Arbeitskopie. Im Projektarchivbetrachter steht diese Funktion nicht
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zur Verfigung, weil das Holen der Eigenschaften von einem Server eine zeitintensive
Operation list.

4.9.9. Statistiken anzeigen

Die Statistiken Schaltflache zeigt ein Formular mit interessanten Informationen (ber die angezeigten
Revisionen an. Eszeigt zum Beispiel wieviele Autoren (Personen wel che Ubertragungen gemacht haben)
am Werk waren, wie viele Ubertragungen jeder von ihnen gemacht hat, wichentlicher Projektfortschritt
und vieles mehr. Endlich haben Sie die Mdglichkeit zu Uberpriifen, wer fleiflig am Projekt mitarbeitet
und wer hinterherhangt ;-)

4.9.9.1. Statistik Seite

Diese Seite zeigt Thnen samtliche vorstellbaren Zahlen an. Insbesondere der Datumsbereich und die
zugehorigen Revisionen sowie einige Min-/Max-/Mittelwerte.

4.9.9.2. Ubertragungen per Autor

= Statistik EEX
Datei
Diagrammtyp: I:Ihertragungen pro Autor v |
Ubertragungen pro Autor
=
o
£
=
<]
L= steveking I
= luebbe  —

mearic [
femandonajera 1
]

L
Anders (15 1

Aartor

Q
[]Grofi- / Kleinschreibung bei Autoren ignarieren

Anzahl Ubertragungen: '_j

Abbildung 4.20. Ubertragungen per Autor als Histogramm

Dieser Graph zeigt welche Autoren aktiv am Projekt gearbeitet haben als einfaches Histogramm,
Uberlagertes Histogramm oder Kuchendiagramm.
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= Statistik BEX
Datei
Diagrammtyp: |Ubertragunger1 pro Autor b |

Ubertragungen pro Autor

staveking [
luebbe —1
msaric [—
fernandonajera T
simonlar?e [ 1|
Anders (15) [

[ Grofi- / Kleinschreibung bei Autoren ignorieren

Anzahl Ubertragungen: '_j

Abbildung 4.21. Ubertragungen per Autor als Tortendiagramm

Wenn es einige wenige Hauptautoren und viele Autoren mit wenigen Beitrégen gibt, kann die Anzahl der
kleinen Segmente den Graphen unleserlich machen. Der Schieber am unteren Rand erlaubt eslhnen, einen
Prozentwert der gesamten Ubertragungen als Schwellwert festzulegen, unterhalb dessen die Autoren in
der Gruppe Andere zusammengefasst werden.
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4.9.9.3. Die Seite Ubertragungen nach Datum

# Statistics - G:\Libraries\TortoiseSYN\TortoiseSYN-trunk
File

Graph type: Commits by date w |

Commits by date

commits
(&1
e
L
}

-
i

.
[y
]
T

CAM N g
"

ra
]
T

D D ol Ut o D (Pt

|:| Authors case sensitive
Sort by commit count

# authors shown individually: j

Abbildung 4.22. Ubertragungen nach Datum

Diese Seite zeigt Ihnen eine Zusammenfassung der Projektaktivitét in Hinblick auf Ubertragungen und
Autoren an. Damit kdnnen Sie auf einen Blick erkennen, wann und durch wen am Projekt gearbeitet
wurde.

Sobald es mehrere Autoren gibt, werden Sie entsprechend viele Linien im Diagramm sehen. Es gibt zwei
verschiedene Ansichten: normal, in der die Aktivitét eines Autors relativ zur Grundlinie angezeigt wird
und gestapelt, bei der die Aktivitdt eines Autors relativ zur vorherigen Linie angezeigt wird. Die zweite
Option vermeidet sich kreuzende Linien, erschwert es aber auch, die Aktivitét eines einzelnen Autors
zu bewerten.

Standardmal3ig wird Grol3-/Kleinschreibung bei der Analyse berticksichtigt, so dass Pet er Egan und
Pet eRegan as zwei verschiedene Autoren erkannt werden. In vielen Féllen werden Benutzernamen
inkonsistent eingegeben, Deshalb kdnnen Sie den Vergleich mit Grol3-/Kleinschreibung bei Autoren
ignorieren entsprechend anpassen.

Beachten Sie, dass die Statistiken dieselbe Zeitperiode Uberdecken wie Revisionen im Log-Dialog
angezeigt werden. Wenn also nur eine Revision angezeigt wird, sagen die Statistiken nicht sehr viel aus.
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4.9.10. Offline Modus

x]

Want to go offline?

There has been a problem contacting the server,
Do o wank to see the cached data instead?

Please understand that the cached data may be autdated,
incomplete or even misleading due to incomplete history data,

[ ] Make this the default %

[ Cffline For now ] [ Permanently offline ]

[ Cancel l

Abbildung 4.23. Offline gehen

Wenn der Server nicht erreichbar ist und Sie den Log-Puffer aktiviert haben, kdnnen Sie den Log-Dialog
und den Revisionsgraphen auch offline benutzen. Dabei werden die Daten aus dem Puffer gelesen, so dass
Sie wie gewohnt weiterarbeiten kdnnen. Allerdings ist es moglich, dass die angezeigten Informationen
veraltent oder unvollstandig sind.

Hier haben Sie drei Méglichkeiten:

Fur diese Aktion offline
Beendet die aktuelle Operation im Offline-Modus, versucht aber, wenn das néchste Mal Logdaten
angefordert werden, wieder auf das Projektarchiv zuzugreifern.

Permanent offline

Bleibt im Offline-Modus bis eine Aktualisierung der Logdaten explizit angefordert wird. Siehe
Abschnitt 4.9.11, , Die Ansicht aktualisieren”.

Abbrechen

Wenn Sie die Operation wegen mdglicherwei se veralteter Logdaten nicht fortsetzen wollen, brechen
Sie einfach ab.

Die Option Diese Einstellung immer verwenden verhindert, dass der Dialog wieder erscheint und
verwendet stets die von Ihnen gewéhlte Aktion. Sie kdnnen die Vorgabe jederzeit Uber TortoiseSVN

— Optionen andern.
4.9.11. Die Ansicht aktualisieren

Wenn Sie den Server auf neue Logmeldungen Uberprifen wollen, kénnen Sie die Sicht einfach per F5
aktualisieren. Falls Sieden L og-Puffer verwenden (standardmalf3ig aktiv), wird das Projektarchiv auf neue
Meldungen abgefragt und nur diese werden geholt. Falls der Log-Puffer offline war, wird gleichzeitig
versucht, ihn wieder online zu schalten.

Falls Sie den Log-Puffer verwenden und denken, dass sich der Inhalt oder der Autor einer Logmeldung
gedndert haben, kénnen Sie Umsch-F5 oder Strg-F5 benutzen, um die angezeigten Meldungen erneut
vom Server zu holen. Beachten Sie, dass das nur die gerade angezeigten Meldungen betrifft und dass
nicht der gesamte Puffer fur das Projektarchiv ungtiltig wird.

4.10. Unterschiede anzeigen
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Eine der haufigsten Anforderungen in der Projektarbeit ist herauszufinden, was sich geéndert hat.
Entweder méchten Sie die Unterschiede zwischen zwel Revisionen derselben Datei sehen oder aber die
Unterschiede zwischen zwel verschiedenen Dateien. TortoiseSVN bietet IThnen mit TortoiseMerge ein
Programm an, das die meisten Anforderungen erfillt, erlaubt esihnen aber auch, ein eigenes Programm
zum Anzeigen und Bearbeiten von Differenzen zu verwenden. Um Unterschiede von Bilddateien zu
erkennen bietet TortoiseSVN ebenfalls ein Programm namens Tortoisel Diff an.

4.10.1. Datei-Unterschiede

Lokale Anderungen
Wenn Sie sehen wollen, welche Anderungen Sie selbst in Ihrer Arbeitskopie haben, verwenden Sie

das Kontextmen(l des Explorers und wéhlen Sie TortoiseSVN — Vergleiche.

Unterschiede zu einem anderen Zweig
Wenn Sie sehen wollen, was sich im Stamm (wenn Sie auf einem Zweig arbeiten) oder in
einem bestimmten Zweig (wenn Sie am Stamm arbeiten) gedndert hat, konnen Sie das Explorer
Kontextmeni verwenden. Halten Sie die Umsch Taste gedriickt, wahren Sie einen Rechtsklick auf

die Datei machen. Dann wéahlen SieTortoiseSVN - Vergleich mit URL. Im folgenden Dialog
geben Sie die URL im Projektarchiv an, mit der Sie die lokale Datei vergleichen wollen.

Sie kdnnen auch den Projektarchivbetrachter zum Vergleich zweier B&ume verwenden, indem Sie
zwei Marken oder auch einen Zweig und den Stamm auswahlen. Das Kontextmentl bietet | hnen dann
die Option an, diese B&ume zu vergleichen Comparerevisions. Lesen Sieweiter in Abschnitt 4.10.3,
,Ordner vergleichen"”.

Unterschiede zu einer frilheren Revision
Wenn Sie die Unterschiede zwischen einer bestimmten Revision und lhrer Arbeitskopie sehen
wollen, lassen Sie sich den Log-Dialog anzeigen, markieren dort die gewtnschte Revision und
wahlen Vergleiche mit Arbeitskopie aus dem Kontextmend.

Wenn Sie den Unterschied zwischen der letzten Ubertragenen Revision und lhrer Arbeitskopie,
unter der Annahme, dass die Arbeitskopie noch nicht veréndert wurde, sehen wollen, machen Sie

einen Rechtsklick auf die Datei. Dann wéhlen Sie TortoiseSVN - Vergleiche mit vorheriger
Revision. Dadurch fuhren Sie einen Vergleich mit der Revision vor dem letzten, in Ihrer
Arbeitskopie gespeicherten, Ubertragungszeitpunkt und der Arbeitskopie BASE Revision durch.
Dieser Vergleich reflektiert die Anderungen, durch die Ihre Arbeitskopie aktualisiert wurde. Sie
sehen keine Anderungen neueren Datums.

Unterschiede zwischen zwel vorherigen Revisionen
Wenn Sie die Unterschiede zwischen zwei bereits libertragenen Revisionen sehen wollen, 6ffnen Sie
den Log-Dialog und markieren Sie die beiden Revisionen mit gedriickter Strg Taste. Dann wéhlen
Sie Revisionen vergleichen aus dem Kontextment.

Wenn Sie diese Option fir das Log eines Ordners wahlen, erscheint ein weiterer Dialog, der die
gednderten Dateien anzeigt und Ihnen weitere Vergleichsoptionen anbietet. Lesen Sie mehr dazu in
Abschnitt 4.10.3, ,, Ordner vergleichen”.

Alle Anderungen einer Ubertragung
Wenn Sie die Anderungen in allen Dateien in einer bestimmten Revision auf einen Blick sehen
wollen, verwenden Siedas Standard-Diff (GNU Patch). Dieses Format zeigt nur die Unterschiede mit
ein paar Zeilen Kontext an. Esist schwieriger zu lesen als ein visueller Vergleich, aber es zeigt alle
Anderungen auf einmal. Markieren Sie dazu im Log-Dialog die gewiinschte Revision und wahlen
Sie Zeige Unterschiede als Standard-Diff aus dem Kontextment.

Unterschiede zwischen Dateien
Wenn Sie die Unterschiede zwischen zwel Dateien sehen wollen, kdnnen Sie das direkt im Explorer
tun, indem Sie die beiden Dateien markieren und aus dem Explorer Kontextmenti TortoiseSVN -
Vergleiche wahlen.
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Unterschiede zwischen Arbeitskopie Datei/Ordner und URL
Wenn Sie die Unterschiede zwischen einer Datei in der Arbeitskopie und einer Datei im
Subversion Projektarchiv sehen mochten, kdnnen sie das erreichen, indem Sie die Umsch Taste
driicken, wahrend sie einen Rechtsklick auf die Datei machen. Wéhlen sie dann TortoiseSVN

- Vergleichen mit URL. Sie kénnen diese Aktion ebenso fur einen Ordner in der Arbeitskopie
durchfiihren. TortoiseMerge wird Ihnen die Unterschiede wie eine Patchdatei anzeigen - eine Liste
von Dateien, die Sie einzeln betrachten kénnen.

Unterschied mit Annotierungsinformation
Wenn Sie nicht nur die Unterschiede, sondern auch Autor, Revision und Datum der Anderung sehen
wollen, kénnen Sie Vergleichen und Annctieren Uber den Log-Dialog miteinander kombinieren.
Lesen Sie Abschnitt 4.23.2, ,, Unterschiede annotieren” fir weitere Informationen.

Unterschiede zwischen Ordnern
Die mit TortoiseSVN gelieferten Programme unterstiitzen keinen Vergleich von Verzeichnissen.
Wenn Sie Uber ein externes Programm verfligen, das diese Funktionalitét bietet, kénnen Sie das
stattdessen benutzen. In Abschnitt 4.10.5, , Externe Programme" stellen wir [hnen einige Programme
vor, die wir mit TortoiseSVN getestet haben.

Wenn Sie ein externes Vergleichsprogramm konfiguriert haben, kénnen Sie die Umsch-Taste beim
Vergleichen driicken, um das alternative Vergleichsprogramm aufzurufen. Lesen Siein Abschnitt 4.30.5,
» Einstellungen fUr externe Programme” nach, wie weitere V ergleichsprogramme eingerichtet werden.

4.10.2. Zeilenende- und Leerzeichenoptionen

Manchma werden Sie wéahrend eines Projektes die Zeilenenden von CRLF auf LF umstellen oder
Sie werden die Einrlickung eines Abschnitts andern. Unglicklicherweise wird dadurch eine grofie
Anzahl Zeilen as verdndert markiert obwohl diese Unterschiede die Bedeutung des Programmcodes
nicht beeinflussen. Mit den folgenden Optionen kdnnen Sie einstellen, wie diese Unterschiede beim
Vergleichen behandelt werden sollen. Sie finden die Einstellungen in den Zusammenfihren- und
Annotieren-Dialogen sowie in den Einstellungen fur TortoiseMerge.

Ignoriere Zeilenende schlie}t Anderungen aus, die nur aus unterschiedlichen Zeilenumbriichen
bestehen.

Vergleiche Leerzeichen schliet Anderungen in Leerzeichen und Einriickung als gelGschte /
hinzugefiugte Zeilen ein.

Ignoriere Anderungen in Leerzeichen schliefit Anderungen in der Anzahl oder dem Typ von
Leerzeichen, z.B. Anderung der Einriickung oder Wechsel von Tab zu Leerzeichen aus. Komplett neue
oder vollsténdig gelschte L eerzeichen werden weiterhin als Anderung angezeigt.

Ignoriere alle Leerzeichen schlief’t samtliche Anderungen, die nur aus L eerzeichen bestehen, aus.

Selbstverstandlich wird jede Zeile mit gednderten Inhalten stets als Differenz angezeigt.

4.10.3. Ordner vergleichen
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# Geanderte Dateien
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Abbildung 4.24. Der Dialog zum Vergleichen von Revisionen

Wenn Sie zwei B&ume im Projektarchivbetrachter markieren oder wenn Sie zwei Revisionen einer Datel
im Logdialog wahlen, kénnen Sie Kontextmenil - Revisionen vergleichen aufrufen.

Dieser Dialog zeigt eine Liste aller Dateien, die geéndert wurden und erlaubt Thnen, sie mit Hilfe des
Kontextments einzeln zu Vergleichen oder zu annotieren.

Sie kénnen einen Anderungsbaum exportieren. Dasist niiztlich, wenn Sie jemandem | hre Projektstruktur
schicken wollen, die aber nur die geénderten Dateien enthalten soll. Diese Funktion arbeitet nur auf den
markierten Dateien. Das bedeutet, dass Sie die gewiinschten Dateien - normalerweise alle - markieren

und dann per Kontextmeni — Exportiere Auswabhl in... in den im folgenden Dialog abgefragten Ort
herausschreiben.

Sie kénnen auch die Liste der gednderten Dateien in eine Textdatei herausschreiben, indem Sie
Kontextmenu - Speichere Liste der gewahlten Dateien in... wéhlen.

Wenn SiedieListe der Dateien und der Aktionen (verdndert, hinzugefiigt, gel 6schte) exportieren wollen,
konnen Sie dies Kontextmenl — Auswahl in Zwischenablage kopieren erreichen.

Die obere Schaltflache erméglicht es Ihnen, die Richtung des Vergleichs festzulegen. Sie kdnnen sich
entweder die Anderungen anzeigen lassen, um von A nach B zu kommen oder umgekehrt.

Die Schaltflachen mit den Revisionsnummern dienen dazu, einen anderen Revisionsbereich
auszuwdahlen. Wenn Sie den Bereich dndern, wird die Liste der Objekte, die sich darin gedndert haben,
aktualisiert.

Wenn die Liste der Dateien sehr lang ist, kann sie mit Hilfe des Suchfeldes auf die Dateien mit einer
bestimmten Zeichenfolge beschrénkt werden. Es wird eine einfache Textsuche durchgefiihrt. Wenn Sie
z.B. nur C Quelltexte angezeigt haben wollen, geben Sie. ¢ anstatt * . ¢ ein.
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4.10.4. Bilder mit TortoiselDiff vergleichen

Es gibt vidle Programme, einschliefdlich unseres TortoiseMerge, mit denen Unterschiede zwischen
Textdateien angezeigt werden kénnen. Wir haben uns aber schon des 6fteren zu sehen gewiinscht, wie
sich ein Bild geéndert hat. Deshalb haben wir Tortoisel Diff entwickelt.

T TortoiselDiff
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Abbildung 4.25. Ein Programm zum Vergleichen von Bildern

TortoiseSVN - Vergleich fur jedes uibliche Bildformat, wird Tortoisel Diff starten, um die Unterschiede
anzuzeigen. In der Standardansicht werden die Bilder nebeneinander dargestellt. Mit der Symbolleiste
oder dem Menu konnen Sie die Bilder auch Ubereinander darstellen beziehungsweise Uberlagern. Der
Schieber ermdglicht es Ihnen, die Transparenz der Uberlagerung einstellen.

Aulerdem konnen Sie die Ansicht vergrofRern oder verkleinern und den aktuellen Bildausschnitt mit
der Maus verschieben. Wenn Sie Bilder verkniipfen aktivieren, werden die Bewegungssteuerelemente
(Rollbalken, Mausrad) der Bilder miteinander verknipft.

Die Infobox im Bild zeigt Details, wie Gréf3e, Auflésung und Farbtiefe des Bildes an. Wenn sie lhnen

im Weg liegt, kann sie mit Ansicht - Bildinformation ausgeblendet werden. Die Bildinformation wird
as Hinweistext angezeigt, wenn Sie mit der Maus tber den Bildtitel fahren.

Wenn die Bilder tiberlagert sind, wird die relative Intensitét der Bilder (Alpha Uberblendung) durch
einen Schieber am linken Rand gesteuert. Sie kdnnen direkt auf den Schieber klicken, um einen Wert
einzustellen, Sie kdnnen den Schieber auf einen bestimmten Wert ziehen oder per Strg+Umsch-Mausrad
einstellen.

Die Schaltflache oberhalb des Schiebers schaltet zwischen 0% und 100% Uberblendung um. Wenn
Sie die Schaltflache doppelklicken, wird die Uberblendung im Sekundentakt umgeschaltet, bis Sie die
Schaltflache erneut betétigen. Diese Funktion kann ihnen helfen, kleine Anderungen in Bildern zu
entdecken.

Manchmal maochten Sie lieber die Unterschiede anstatt einer Uberblendung angezeigt bekommen,
z.B. weil Sie das Layout zweier Versionen einer Platine miteinander vergleichen wollen. Wenn Sie
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die Uberblendung deaktivieren, werden stattdessen die Unterschiede durch ein XOR der Bildpunkte
hervorgehoben. Anderungen werden dadurch farbig, unveranderte Bereiche Weil3 dargestellt.

4.10.5. Externe Programme

Wenn TortoiseMerge nicht all das kann, was Sie bendtigen, versuchen Sie es doch mit einem der vielen
Open-Source und kommerziellen Programme. Jeder hat seine Lieblingsanwendung und diese Liste ist
keinesfalls vollstéandig, aber hier sind ein paar Beispiele, die Sie sich anschauen sollten:

WinMerge
WinMerge [http://winmerge.sourceforge.net/] ist ein groRRartiger Open Source Vergleichs- und
Konflikteditor, der auch mit Verzeichnissen umgehen kann.

Perforce Merge
Perforce ist ein kommerzielles Versionskontrollsystem, aber Sie kénnen den Vergleichs- und
Konflikteditor kostenlos nutzen. Weitere Informationen finden sich auf der Perforce [http:/
www. perforce.com/perforce/products/merge.html] Webseite.

KDiff3
KDiff3ist ein freier Vergleichs- und Konflikteditor, der auch Verzeichnisse vergleichen kann. Den
Download finden Sie hier [http://kdiff3.sf.net/].

ExamDiff
ExamDiff Standard ist Freeware. Es kann Dateien, aber keine V erzeichnisse vergleichen. ExamDiff
Proist Shareware und hat eine Menge an Extras einschliefdlich dem Vergleichen von Verzeichnissen
und der Moglichkeit des Editierens. In beiden Ausfiihrungen ab Version 3.2 ist auch Unterstiitzung
fur Unicode vorhanden. Sie kdnnen sie von PrestoSoft [http://www.prestosoft.com/] herunterladen.

Beyond Compare
Dies ist &dhnlich wie ExamDiff Pro eine exzellente Shareware, die auch Verzeichnisse
vergleichen kann und Unicode-Unterstiitzung besitzt. Sie kdnnen sie von Scooter Software [http://
www.scootersoftware.com/] herunterladen.

AraxisMerge
Araxis Merge ist ein sehr nitzliches kommerzielles Programm, das sowohl Vergleichen
als auch Zusammenfiuhren von Dateien und Ordnern unterstiitzt. Es kann einen Drei-Wege
Vergleich beim Zusammenfihren und besitzt Abgleichsfunktionen falls Sie die Reihenfolge von
Programmblcken vertauscht haben. Sie kénnen es von Araxis [http://www.araxis.com/merge/
index.html] herunterladen.

SciTE
Dieser Texteditor bietet farbige Syntaxhervorhebung fir Standard-Diffs, was diese leichter lesbar
macht. Sie kénnen ihn hier [http://www.scintilla.org/SciTEDownload.html] herunterladen.

Notepad?
Notepad? ist dazu gedacht, das normale Windows Notepad zu ersetzen und basiert auf dem Open
Source Scintilla Edit Control. AufRer zum Betrachten von Standard-Diffs ist es viel besser als das
normale Notepad. Sie kdnnen es hier [http://www flos-freeware.ch/notepad2.html] herunterladen.

Lesen Sie Abschnitt 4.30.5, , Einstellungen fir externe Programme” fir Informationen wie Sie diese
Programme in TortoiseSVN einbinden/einrichten kdnnen.

4.11. Neue Dateien und Ordner hinzufligen
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Abbildung 4.26. Explorer Kontextmenu fur nicht versionierte Dateien

Wenn Sie neue Dateien und/oder Ordner wahrend lhrer Arbeit erstellen, miissen Sie diese auch zur
Versionskontrolle hinzufiigen. Wahlen Sie diese Dateien und/oder Ordner aus und wahlen Sie dann den

Befehl TortoiseSVN - Hinzufugen... im Kontextmen.

Nachdem Sie die Dateien/Ordner zur Versionskontrolle hinzugefiigt haben, erscheinen diese mit einem
Pluszeichen als tiberl agertes Symbol im Explorer. Dies bedeutet, dass diese bei der nachsten Ubertragung
mit in das Projektarchiv aufgenommen werden. Beachten Sie, dass das Hinzufligen alleine die Dateien/
Ordner nicht im Projektarchiv speichert.

_'“‘: M ehrfaches Hinzufligen

Sie kénnen den Hinzuftgen-Befehl auch auf bereits versionierte Ordner anwenden. In
diesem Falle zeigt Ihnen der Hinzufligen-Dialog alle noch nicht versionierten Dateien/
Ordner innerhalb dieses Ordners an. Dies ist hilfreich, wenn Sie viele neue Dateien auf
einmal in die Versionskontrolle aufnehmen wollen.

Wenn Sie Dateien von aulRerhalb Ihrer Arbeitskopie zu Ihrer Arbeitskopie hinzufiigen méchten, kénnen
Sie auch die Ziehen und Ablegen Funktion verwenden:

1. Wéhlen Sie die Dateien zum hinzufiigen
2. Ziehen Sie die Dateien mit gedrtickter rechter Maustaste an den neuen Ort.

3. Lassen Sie die rechte Maustaste los.

4. Wahlen Sie Kontextmenii — SVN Dateien zu dieser Arbeitskopie hinzufiigen. Die Dateien
werden dann in die Arbeitskopie kopiert und zur Versionskontrolle hinzugefugt.

Sie kdnnen Dateien innerhalb einer Arbeitskopie einfach hinzufuigen, indem Sie sie mit der Maus auf
den Ubertragen-Dialog ziehen.

Wenn Sie versehentlich eine Datei oder einen Ordner zur Versionskontrolle hinzugefugt haben, kdnnen
Sie dies vor dem Ubertragen mittels TortoiseSVN - Hinzufiigen zuriicknehmen... zuriicknehmen.

Dateien oder Ordner Kopieren/Umbenennen/Verschieben

Es kommt sicher haufiger vor, dass sich einige bendtigte Dateien bereits an einer anderen Stellein lhrem
Projektarchiv befinden und Sie diese einfach an den richtigen Ort kopieren wollen. Sie kénnten die
Dateien einfach hertiberkopieren und, wie oben beschrieben, hinzuftigen. Aber dabei wirde die Historie
der Datei verloren gehen. Wenn Sie spéter einen Fehler beseitigen, konnen Sie diese Anderungen nur
dann automatisch zusammenfiihren, wenn die neue Datei mit dem Original in Subversion verbunden ist.

Die einfachste Methode, um Dateien und Ordner innerhalb einer Arbeitskopie zu verschieben ist das
rechts-Ziehen. Wenn Sie eine Datei oder einen Ordner mit der rechten Maustaste an einen neuen Ort
ziehen, erscheint beim Loslassen der Maustaste ein K ontextmend.
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Abbrechen
Abbildung 4.27. Rechts-Ziehen-Menu fur einen Ordner unter Versionskontrolle

Damit kénnen Sie versionierte Objekte an eine andere Stell kopieren und dabei gegebenenfalls
umbenennen.

Sie konnen versionierte Dateien innerhalb einer oder zwischen zwel Arbeitskopien verschieben
oder kopieren. Dazu verwenden Sie das bekannte Kopieren beziehungsweise Ausschneiden in
die Zwischenablage. Falls die Zwischenablage versionierte Objekte enthdlt, kdnnen Sie mittels
TortoiseSVN - Einfugen (Achtung: Nicht das Standard Windows Einfiigen), diese Objekte an einen
neuen Platz in der Arbeitskopie verschieben oder kopieren.

Sie kdnnen Dateien und Ordner aus Ihrer Arbeitskopie an einen anderen Ort im Projektarchiv kopieren,

indem SieTortoiseSVN - Verzweigen/Markieren aufrufen. Lesen Sie Abschnitt 4.19.1, , Einen Zweig
oder eine Marke erstellen” flr weitere Details.

Siekonnen einedltereVersion einer Datei oder eines Ordners mit Hilfe desL og-Dialogsfinden und direkt

aus dem Dialog an einen neuen Ort im Projektarchiv kopieren, indem Sie Kontextmeni — Erstelle
Zweig/Marke von Revision aufrufen. Lesen Sie Abschnitt 4.9.3, , Zusétzliche Informationen erhalten*
fur weiterflhrende | nformationen.

Sie kénnen auch mit Hilfe des Projektarchiv-Betrachters Objekte lokalisieren und von dort aus direkt
in lhre Arbeitskopie oder innerhalb des Projektarchivs umherkopieren. Lesen Sie in Abschnitt 4.24,
» Projektarchivbetrachter” nach, wie man mit dem Betrachter arbeitet.

_'"‘I Kann nicht zwischen Projektar chiven kopieren

Wéhrend Sie Dateien und Ordner innerhalb eines Projektarchivs kopieren kénnen, ist es
nicht mdglich, Objekte unter Beibehaltung der Historie in ein anderes Projektarchiv zu
kopieren oder zu verschieben. Das geht selbst dann nicht, wenn die Projektarchive sich auf
dem selben Server befinden. Alles was Sie tun kénnen, ist den aktuellen Inhalt zu kopieren
und als neuen Inhalt zum zweiten Projektarchiv hinzuzuftigen.

Wenn Sie unsicher sind, ob zwei URLs auf dem gleichen Server dasselbe Projektarchiv
referenzieren, rufen Sie den Projektarchivbetrachter auf und finden Sie heraus, wo
die Wurzel des Projektarchivs liegt. Wenn Sie von da aus beide URLs in einem
Betrachterfenster sehen kdnnen, befinden sie sich im selben Projektarchiv.

4.13. Ignorieren von Dateien und Ordnern
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Abbildung 4.28. Explorer Kontextmen fur nicht versionierte Dateien

In den meisten Projekten werden Sie Dateien und Ordner haben, die nicht der Versionskontrolle
unterstellt sein sollen. Dabei kann es sich um compilergenerierte Dateien *. obj, *. | st oder
um einen Ausgabeordner fir die ausfilhrbaren Dateien handeln. Jedes Mal, wenn Sie Anderungen
zum Projektarchiv Ubertragen, zeigt Thnen TortoiseSVN nicht versionierte Dateien, die die Liste im
Ubertragen-Dialog fiillen. Sie konnten natiirlich die Anzeige der nicht versionierten Dateien abschalten
aber dann Ubersehen Sie eventuell eine neue Datei, die Sie eigentlich zur Versionskontrolle hinzufigen
wollten.

Diebeste M dglichkeit diese Probleme zu vermeiden besteht darin, die generierten Dateien zur Ignorieren-
Liste des Projekts hinzuzufiigen. Auf diese Weise werden sieim Ubertragen-Dial og niemal s auftauchen,
wogegen Quelldateien weiterhin angezeigt werden.

Wenn Sie mit der rechten M austaste auf eine einzelne, nicht versionierte Datei klicken und TortoiseSVN

- lIgnorieren aus dem Kontextmeni wahlen, wird Ihnen ein Untermentii angezeigt, das Ihnen erlaubt,
nur diese Datei oder alle Dateien mit dieser Endung zu ignorieren. Wenn Sie mehrere Elemente wéahlen,
erscheint kein Unterment und es werden genau diese Dateien / Ordner zur |gnorieren-Liste hinzugefugt.

Wenn Sie einen oder mehrere Eintrége aus der Ignorieren Liste entfernen wollen, machen Sie einen

Rechtsklick und wéhlen Sie TortoiseSVN — Aus Ignorieren Liste entfernen. Sie kénnen auch die
svn: i gnor e Eigenschaft des Ordners direkt bearbeiten. Dies ermdglicht IThnen, wie im folgenden
Abschnitt beschrieben, mittels Platzhalterzeichen allgemeinere Definitionen vorzunehmen. Lesen Sie
Abschnitt 4.17, , Projekt-Einstellungen* flr weitere Information dariiber, wie man Eigenschaften direkt
setzt. Bitte beachten Sie, dass jeder Eintrag auf einer eigenen Zeile stehen muss. Es geniigt nicht, die
Eintrége durch Leerzeichen zu trennen.

_"‘*I Dieglobaleignorieren Liste

Eine weitere Mdglichkeit Dateien zu ignorieren ist, diese in die globale ignorieren Liste
einzutragen. Der grof3e Unterschied besteht darin, dass die globale Liste eine Client
Eigenschaftist. Siegilt fir alle Subversion Projekte, aber nur auf dem jeweiligen Anwender
PC. Im algemeinen ist es besser, diesvn: i gnor e Eigenschaft zu verwenden, weil diese
fur einzelne Projektbereiche gesetzt werden kann und weil sie fur jeden, der das Projekt
auscheckt, gltig ist. Lesen Sie Abschnitt 4.30.1, ,, Allgemeine Einstellungen* fir weitere
Information.

; Versionierte Objekteignorieren

Versionierte Dateien und Ordner kénnen niemal signoriert werden - dasist eine Eigenschaft
von Subversion. Wenn Sie versehentlich eine Datei zur Versionskontrolle hinzugefigt
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haben, lesen Sie Abschnitt B.8, ,, Dateien ignorieren, die bereits unter Versionskontrolle
sind“, um zu erfahren, wie Sie das riickgangig machen kénnen.

4.13.1. Platzhalter in der Ignorieren-Liste

Die Ausschluss-Muster von Subversion verwenden Platzhalter, eine Technik die urspriinglich aus der
Unix Welt stammt, um Dateien oder Ordner zu spezifizieren. Folgende Zeichen haben eine besondere
Bedeutung:

*

Steht fur eine beliebige (auch leere) Zeichenfolge.

Steht fir ein beliebiges einzelnes Zeichen.

[..]
Steht fur eines der Zeichen innerhalb der eckigen Klammern. Zwei durch ,,-“ getrennte Zeichen
innerhalb der Klammern stehen fir ale Zeichen innerhalb dieses Bereichs. Zum Beispiel steht
[ AGm p] fur A, G mn, o oder p.

Die Platzhaltersuche beachtet Grof3-/Kleinschreibung, was unter Windows zu Problemen fiihren kann.
Sie kénnen auf die harte Tour erzwingen, dass Grof3-/Kleinschreibung ignoriert wird, indem Sie
Buchstabenpaare angeben Um z.B. * . t np auszuschlieRen* . [ Tt] [ M1 [ Pp] .

Eine offizielle Definition fur Platzhalterzeichen findet sich in der IEEE fiur die ,, Shell Command
Language" im Abschnitt Pattern Matching Notation [ http://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/
utilities/xcu_chap02.html#tag_02_13].

o=

| Keine Pfadein der globalen ignorieren Liste

Sie sollten keine Pfadinformationen in die Muster einschlief3en. Der Algorithmusvergleicht
mit reinen Datei- oder Ordnernamen. Wenn Sie alle CVS Ordner ignorieren wollen, fligen
Sieeinfach CVS zur ignorieren Liste hinzu. Esist nicht nétig, wiein ateren Versionen, CVS
*[ CVS anzugeben. Wenn Sie dle t mp Verzeichnise in einem pr og Ordner, aber nicht
in einem doc Ordner ignorieren wollen, sollten Sie die svn: i gnor e Eigenschaft des
Ordners verwenden. Es gibt keinen zuverlassigen Weg, dies durch globale Ignoriermuster
zu erreichen.

4.14. Loschen, Verschieben und Umbenennen

Im Gegensatz zu CVS erlaubt es Subversion, Dateien und Ordner umzubenennen oder zu verschieben.
Deshalb gibt es im Kontextmenti Befehle fir diese Operationen.
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Abbildung 4.29. Explorer Kontextmenu fur Dateien unter Versionskontrolle

4.14.1. Loschen von Dateien und Ordnern

Verwenden Sie TortoiseSVN - Loschen, um Dateien oder Ordner aus der Versionskontrolle zu
entfernen.

Wenn Sie mittels TortoiseSVN - Ldschen eine Datel 16schen, wird diese sofort aus der Arbeitskopie
entfernt und zum Léschen aus dem Projektarchiv bei der nichsten Ubertragung markiert. Der
Elternordner der Datei zeigt ein ,, Gel6scht* Symbol an. Solange Sie die L éschung noch nicht Ubertragen

haben, kénnen Sie die Datel mit dem TortoiseSVN - Rickgangig... Befehl auf dem Elternordner
wieder herstellen.

Wenn Sie mittels TortoiseSVN - Ldschen einen Ordner [6schen, bleibt dieser in der Arbeitskopie,
wird aber durch das Geldscht Symbol gekennzeichnet.Solange Sie die Léschung noch nicht tibertragen

haben, kdnnen Sie die Datei mit dem TortoiseSVN - Rickgangig... Befehl auf dem Ordner selbst
wieder herstellen. Dieses unterschiedliche Verhaten beim L 8schen von Dateien und Ordnernist Teil von
Subversion, nicht von TortoiseSVN.

Wenn Sie eine Datei oder einen Ordner aus dem Projektarchiv |8schen, aber lokal noch alsunversioniertes

Objekt beibehaten wollen, wéhlen Sie Erweitertes Kontextmenil - Ldschen (lokal erhalten). Sie
missen die Umsch-Taste gedriickt halten, wdhrend Sie einen Rechtsklick auf ein Objekt im rechten
Fenster des Explorers machen, um das erweiterte Kontextmen( zu sehen.

Wenn eine Datei Uber den Explorer anstelle des TortoiseSVN Menis gel6scht wird, zeigt Thnen der
Ubertragen-Dialog die fehlenden Dateien an und erlaubt Thnen, diese aus der Versionskontrolle zu
entfernen. Wenn Sie allerdings vorher Ihre Arbeitskopie aktualisieren, wird Subversion die fehlenden
Dateien bemerken und durch die aktuelle Version aus dem Projektarchiv ersetzen. Wenn Sie ein Objekt,
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das sich in der Versionskontrolle befindet, |6schen wollen, missen Sie dazu TortoiseSVN - Léschen
verwenden, damit Subversion nicht raten muss, was Sie wirklich tun wollten.

Wenn ein Ordner tber den Explorer anstelle des TortoiseSVN Mentis gel 6scht wird, beschadigt das Ihre
Arbeitskopie und sie kdnnen diese nicht mehr Ubertragen. Wenn Sie Ihre Arbeitskopie aktualisieren, wird
Subversion den fehlenden Ordner wieder durch die neueste Version aus dem Projektarchiv ersetzen. Sie

konnen den Ordner dann auf die korrekte Art mittels TortoiseSVN - Loschen entfernen.

_"‘; Eine gel6schte Datei/Ordner zuriickholen

Wenn Sieeine Datei oder einen Ordner gel 6scht und die Léschung bereitsins Projektarchiv

Ubertragen haben, wird ein normaler TortoiseSVN - Rickgéangig Befehl diese nicht
wieder zurlickbringen kdnnen. Aber die Datei oder der Ordner ist nicht verloren. Wenn
Sie die Revisionsnummer kennen, in der sie gel dscht wurde (Benutzen Sie den Log-Dialog
um das herauszufinden) 6ffnen Sie den Projektarchivbetrachter. Wechseln Sie dann zu der
Revisionsnummer, selektieren Sie die Datei oder den geldschten Ordner, Rechtsklick und

wahlen Sie den Befehl Kontextmen — Kopieren zu.... Als Ziel fir diesen Kopierbefehl
geben Sie den Pfad zu lhrer Arbeitskopie an.

4.14.2. Dateien und Ordner verschieben

Wenn Sieeine Datei oder einen Ordner an Ort und Stelle umbenennen wollen, wahlen Sie Kontextmenu
- Umbenennen.... Sie mussen nur noch den neuen Namen angeben.

Wenn Sie Dateien innerhalb lhrer Arbeitskopie, zum Beispiel in einen anderen Ordner, verschieben
maochten, kénnen Sie ebenfalls die Ziehen und Ablegen Funktion verwenden:

1. Wéhlen Sie die Dateien aus welche Sie verschieben méchten.
2. Ziehen Sie die Dateien mit gedriickter rechter Maustaste an den neuen Ort.

3. Lassen Sie die rechte Maustaste los.

4. \Wahlen Sie den Befehl Kontextmenii — SVN Dateien hierher verschieben

@ Den Ubergeordneten Ordner Ubertragen

Da Umbenennen beziehungsweise Verschieben intern in zwei Schritten als Léschen und
Hinzufugen implementiert sind, miissen Sie den Uibergeordneten Ordner des verschobenen/
umbenannten Objektes Ubertragen, damit die L 6schung zum Projektarchiv Ubertragen wird.
Wenn Sie das nicht tun, bleiben die lokal geldschten Objekte im Projektarchiv erhalten
und die Arbeitskopien Ihrer Kollegen werden beim Aktualisieren von der Léschung nichts
mitbekommen. Das fihrt dazu, dass sie dann beide, die ate und die neue, Kopie des
Objektes enthalten.

Sie missen einen umbenannten Ordner Ubertragen, bevor Sie Dateien innerhalb des Ordners
bearbeiten. Andernfalls kann Ihre Arbeitskopie sehr durcheinander kommen.

Sie koénnen auch mit Hilfe des Projektarchiv-Betrachters Objekte verschieben. Lesen Sie in
Abschnitt 4.24, , Projektarchivbetrachter* nach, wie man mit dem Betrachter arbeitet.

i ﬁ | SVN Externals nicht ver schieben

Sie sollten niemals Verzeichnisse, die auf svn: ext er nal s zeigen mittels TortoiseSVN
Verschieben oder Umbenennen. Dies wirde dazu fuhren, dass das Objekt aus dem
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externen Projektarchiv geléscht wird, was voraussichtlich eine Menge Leute verérgern
wirde. Wenn Sie einen externen Ordner verschieben wollen, sollten Sie dazu den normalen
Windows Explorer verwenden und anschlief3end diesvn: ext er nal s Eigenschaften des
Quell- und des Zielordners anpassen.

4.14.3. Grol3-/Kleinschreibung eines Dateinamens andern

Die Grof3-/Kleinschreibung eines Dateinamens mit Subversion unter Windows zu 8ndern ist trickreich,
weil wahrend einer kurzen Zeitspanne wahrend des Umbenennens die Datei in beiden Schreibweisen
existieren muss. Da Windows die Grof3-/Kleinschreibung ignoriert, gibt es Konflikte beim Verwenden
des normalen Umbenennen Befehls.

Glicklicherweise gibt es (mindestens) zwei Ldsungen, eine Datei umzubenennen ohne die Historie zu
verlieren. Es ist wichtig, die Datel mit Subversion umzubenennen. Ein Umbenennen nur im Explorer
wird die Arbeitskopie beschadigen!

Lésung A) (empfohlen)
1. Ubertragen Sie die Anderungen der Arbeitskopie.

2. Benennen Sie mit dem Projektarchivbetrachter die Datei von GROSSbuchst aben in
gr 0ssBUCHSTABEN direkt im Projektarchiv um.

3. Aktualisieren Sie die Arbeitskopie.
Lésung B)

1. Benennen Sie die Datei mit dem Kontextmenii — Umbennennen... von GROSSbuchst aben in
GROSShuchst aben_ um.

2. Anderungen (ibertragen.
3. Benennen Sie die Datei von GROSSbuchst aben_ in gr oss BUCHSTABEN um.

4. Anderungen ubertragen.

4.14.4. Behandeln von Konflikten in der Grof3-/Kleinschreibung

Wenn das Projektarchiv bereits zwei Dateien mit demselben Namen aber unterschiedlicher Grof3-/
Kleinschreibung (z.B. TEST. TXT und t est . t xt ) enthdlt, kdnnen Sie diesen Ordner unter Windows
nicht mehr aktualisieren oder auschecken. Wahrend Subversion bei Dateinamen Grol3-/Kleinschreibung
beachtet, wird sie von Windows ignoriert.

Dies passiert manchmal, wenn aus verschiedenen Arbeitskopien Dateien mit dem gleichen Namen
aber unterschiedlicher Grof3-/Kleinschreibung Ubertragen werden. Eine weitere Moglichkeit sind
Ubertragungen aus einem Betriebssystem wie Linux, das GroR-/K |einschreibung beriicksichtigt.

In diesem Falle miissen Sie entscheiden, welche der beiden Dateien Sie behalten mochten und die andere
Datei aus dem Projektarchiv 16schen oder umbenennen.

_: | Zwel Datelen mit demselben Namen verhindern

Es gibt ein serverseitiges Aktionsskript welches verhindert, dass zwei Dateien mit
demselben Namen aber unterschiedlicher Schreibweise in das Projektarchiv gelangen hier:
http: //svn.collab.net/repos/svn/trunk/contrib/hook-scripts/ .

4.14.5. Externes Umbenennen reparieren

Manchmal wird I hrefreundliche Entwicklungsumgebung beim Umarbeiten von Projekten Dateien fir Sie
umbenennen und Subversion nicht davon in Kenntnis setzen. Wenn Sie dann | hre Anderungen tibertragen
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wollen, zeigt Ihnen Subversion diealte Datei alsfehlend und die neue alsnicht versioniert an. Siekdnnten
jetzt einfach die neue Datel Ubertragen, aber Sie wirden dadurch die Historie der Datei verlieren, da
Subversion nicht weil3, dass die beiden Dateien zusammenhangen.

Besser ist es, wenn Sie Subversion mitteilen, dass diese Anderung eigentlich eine Umbenennung war. Sie
kénnen dasin den Ubertragen- und Auf Anderung priifen-Dialogen tun. Markieren Sie einfach beide,
die alte (fehlende) und die neue (unversionierte) Datei und wahlen Sie Kontextmenii — Umbenennen
reparieren, um die beiden Dateien zu einer Umbenennung zusammenzufassen.

4.14.6. Nicht versionierte Dateien [6schen

4.15.

Meistens tragen Sie in Ihre Ignorieren-Liste sémtliche generierten Dateien ein, da diese normalerweise
von der Versionierung ausgeschl ossen werden sollen. Aber wasist, wenn Sieall dieseignorierten Dateien
[6schen wollen, um lhr Projekt sauber generieren zu kénnen? Meistens gibt es eine entsprechende
Funktion im Makefile, aber falls es noch kein Makefile gibt oder dieses gerade Uberarbeitet wird wére es
nitzlich, eine Funktion zum Bereinigen der Arbeitskopie zu haben.

TortoiseSVN stellt eine solche Funktion unter Erweitertes Kontextmenl - Unversionierte Objekte
l6schen... zur Verfigung. Sie missen die Umsch Taste driicken, wéhrend Sie einen Rechtsklick auf
einen Ordner im rechten Fenster des Explorers machen, um das erweiterte Kontextmenti zu sehen.
Daraufhin wird ein Dialog mit sémtlichen nicht versionierten Dateien in Ihrer Arbeitskopie angezeigt, in
dem Sie die zu |6schenden Objekte auswahlen kénnen.

Wenn solche Objekte geldscht werden, werden sie in den Papierkorb verschoben, so dass Sie eine
versehentlich gel6schte Datei, die eigentlich versioniert werden sollte, wieder herstellen konnen.

Anderungen riickgangig machen

Wenn Sie Anderungen, welche Sie an Dateien vorgenommen haben, wieder riickgangig machen wollen,

wahlen Sie diese Datei aus und wahlen dann den Befehl TortoiseSVN - Rickgéangig... aus dem
Kontextmenti aus. Ein Dialog erscheint in dem alle Dateien, die geéndert wurden aufgelistet sind. Wéhlen
Sie die Dateien, die Sie in den Ursprungszustand zurtickversetzen wollen und driicken Sie OK.
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#* Anderungen riickgangig

Datei

r.éj srcfChangelog.tet  Verdndert

Text Status = Eigenschaften Status

[]alle an- f abwahlen

| ok | apbrechen | [ wife

Abbildung 4.30. Ruckgangig-Dialog

Wenn Sie ein umbenanntes oder gel 6schtes Objekt wieder herstellen mdchten, missen Sie Riickgangig
auf dem Elternordner aufrufen, da das gel 6schte Objekt fir einen Rechtsklick nicht zur Verfiigung steht.

Wenn Sie das Hinzufiigen eines Objekts zur Versionskontrolle zuriicknehmen wollen, steht dazu der

Befehl TortoiseSVN — Hinzufuigen zuriicknehmen... zur Verfligung. Dahinter steckt in Wirklichkeit
auch der Befehl Riickgéngig..., aber der Name wurde der Einfachheit halber geéndert.

Die Spalten in diesem Dialog kénnen, genau wieim Auf Anderungen priifen-Dial og, angepasst werden.
Lesen Siein Abschnitt 4.7.3, , Priife auf Anderungen* nach, wie das geht.

—

b

Anderungen riickgangig machen, die bereits Ubertragen
wurden

Der Riickgangig Befehl kann nur lokale Anderungen riickgangig machen. Er kann keine
Anderungen, welche bereits (ibertragen wurden riickgéngig machen. Wenn Sie solche
Anderungen riickgangig machen wollen, schlagen Sie dazu Abschnitt 4.9, , Log-Dialog*
fr weitere Informationen nach.

Ruckgangig ist langsam

Wenn Sie Anderungen zuriicknehmen, kommt |hnen diese Aktion unter Umstanden langer
als erwartet vor. Das liegt daran, dass die gednderte Version lhrer Datei in den Papierkorb
verschoben wird, so dass Sie diese bei einem versehentlichen Zurticknehmen wieder
herstellen kénnen. Wenn alerdings der Papierkorb voll ist, benétigt Windows lange, um
einen Ort fur die Datel zu finden. Es gibt zwel einfach Mdglichkeiten, das Problem zu
[6sen. Entweder sie leeren den Papierkorb oder sie deaktivieren die Option Verwende
Papierkorb bei Riickgéangig in den TortoiseSVN Einstellungen.
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4.16. Aufrdumen

Wenn ein Subversion Befehl, vielleicht durch ein Serverproblem, nicht erfolgreich abgeschl ossen werden
konnte, kann die Arbeitskopie in eéinem inkonsistenten Zustand zurtickgelassen werden. In diesem Fall

missen Sie TortoiseSVN - Arbeitskopie aufriumen auf dem Ordner ausfiihren. Am besten tun Sie
das auf dem obersten Ordner Ihrer Arbeitskopie.

Aufrdumen hat einen niitzlichen Nebeneffekt. Falls ein Dateidatum geéndert wurde, aber der Inhalt der
Datei dennoch gleich geblieben ist, kann Subversion nicht gleich feststellen ob sich die Datei gedndert
hat, sondern muss dann die Datei Byte fir Byte mit der Basiskopie der Datei vergleichen. Wenn Sieeine
Menge solcher Dateien haben, benétigt das Ermitteln des Subversion Status mehr Zeit, wasviele Dialoge/
Befehle sehr verlangsamt. Ein Ausfiihren des Bereinigen-Befehls repariert diese , falschen* Zeitstempel
wieder und stellt die volle Geschwindigkeit der Statuspriifung wieder her.

_"“I Nutze Ubertr agungs-Z eitstempel

Einige frihere Versionen von Subversion hatten einen Fehler, welcher die Zeitstempel der
Dateien falsch gesetzt hat, wenn Sie ein Projekt mit Dateidatum auf ,Datum der letzten
Ubertragung” setzen benutzt haben. Filhren Sie den Aufrdumen-Befehl aus, um die
Arbeitskopie mit korrekten Datei-Zeitstempel n zu versehen und damit die Geschwindigkeit
von Subversion-Befehlen zu erhdhen.

4.17. Projekt-Einstellungen
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Eigenschaften von TortoiseSYN

Allgemein | Freigabe | ¥ Subversion | Sicherheit | Anpassen
URL: -/ Mortoisesvn tigrs.org/svnAortoisesvnArunk
Revision / Autor: 73 msaric
Letzte Ubetragens 7173 23:21:26, Dienstag, 1. August 2006
Ohjekt / Inhalt: MNomal
Eigenschaften: MNomal
Eigner der Speme:
Speme angelegt am:

Eigenschaften. .. ] [ Zeige Log

| ok || Abbrechen |

Abbildung 4.31. Explorer Eigenschaftsseite, Subversion Tab

Manchmal ist es notwendig, detailliertere Informationen Uber eine Datei oder einen Ordner zu haben
als dies mit den Uberlagerten Symbolen mdglich ist. Sie kbnnen diese zusétzlichen Informationen Uber
den Eigenschaftsdial og des Explorers anzeigen. Wahlen Sie dazu die Datel oder den Ordner aus, 6ffnen
Sie das Kontextmeni mit der rechten Maustaste und wéhlen Sie den Eintrag Windows Meni -
Eigenschaften aus. (Beachten Sie: dies ist der normale Eintrag im Kontextmeni des Explorers und
nicht der Eintrag im TortoiseSVN Untermenl!). Im darauf folgenden Dialog hat TortoiseSVN einen

Karteireiter fir Dateien/Ordner unter Subversionkontrolle angelegt, auf dem Sie alle Informationen
finden.

4.17.1. Subversion Eigenschaften
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Eigenschaften @

Eigenschaften fiir
D:\Development!SYMiTor toiseSYMidoc

Eigenschaft Wert

bugtraq:logregex [Ti]ssues?: 2™, land)?\s*#'d+)+ (\d+)
bugtrag:url http: /v, tor toisesvn. netfissues?do=details&id
svnignore output tools Subversionbook.bat *.mo *.bak *.log
tswn:logminsize 10

tswn:projectlanguage 1033

£ >

| ok || wHie |

Abbildung 4.32. Subversion Eigenschaftsseite

Sie konnen die Subversion Eigenschaften sowohl im Windows Eigenschaftendialog als auch im

Kontextmenli mit TortoiseSVN - Eigenschaften und in Statusisten mit Kontextmeni -
Eigenschaften anzeigen und veréndern.

Sie kénnen lhre eigenen Eigenschaften oder Subversion Eigenschaften hinzufligen. Diese beginnen
alemit svn: . svn: ext er nal s ist solch eine Eigenschaft. Sehen Sie sich Abschnitt 4.18, , Externe
Objekte” an, um mehr Uber das Thema zu erfahren.

4.17.1.1. svn:keywords

Subversion unterstiitzt eine CV S-ghnliche Expansion von Schllsselwdrtern, die dazu genutzt werden
kann, Dateinamen und Revisionsinformationen in der Datel selbst einzubetten. Die derzeit unterstiitzten
Schllisselworter sind:

$Date$
Datum der |etzten bekannten Ubertragung. Dieses Datum héngt von der Information ab, die bei der
letzten Aktualisierung der Arbeitskopie erhalten wurde. Es wird nicht das Projektarchiv auf neuere
Anderungen abgefragt.

$Revision$
Revision der |etzten bekannten Ubertragung.

$Author$
Autor der letzten bekannten Ubertragung.

$HeadURL S
Die vollsténdige URL der Datei im Projektarchiv.

$d$
Eine komprimierte Version der vorherigen drei Schltisselworter

Um mehr Uber diese Schliisselworter herauszufinden, lesen Sie den Abschnitt svn:keywords [http:/
svnbook.red-bean.com/en/1.5/svn.advanced.props.special .keywords.html] im Subversion Buch, in dem
die Schliisselworter und ihre Anwendung im Detail beschrieben werden.

Um mehr Informationen Uber Eigenschaften in Subversion zu erhalten, schauen Sie
sich das entsprechende Kapitel Joecial Properties [http://svnbook.red-bean.com/en/1.5/
svn.advanced.props.html] im Subversion Buch an.
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4.17.1.2. Eigenschaften hinzufliigen und bearbeiten

#* Eigenschaften hinzufiigen

Eigenschaftsname: | w
rexternal
TE e —
bugtrag:url
buagtraq:logregex
bugtrag:label

bugtrag:message
bugtrag:number
bugtrag:warnifmoissue
bugtrag:append
tsvn:logtemplate
tsvn:logwidthmarker
tsvn:logminsize
tsvn:logfilelistenglish
tsvn:projectanguage

[ ] Eigenschaft rekursiv anwenden

| ok | [ abbrechen | [ Hife |

Abbildung 4.33. Eigenschaften hinzufligen

Um eine Eigenschaft hinzuzufuigen, klicken Sie zun&chst auf Neu.... Wéhlen Sie den Eigenschaftsnamen
aus der Kombinationsliste oder geben Sie einen eigenen Namen ein und tragen Sie den gewtiinschten Wert
indasdarunter stehende Feld ein. Fur Eigenschaften, diemehrere Werte akzeptierenz.B.svn: i gnor e,
svn: ext er nal s geben Sie einfach mehrere Zeilen ein. Klicken Sie auf OK, um die Eigenschaft zur
Liste hinzuzuflgen.

Wenn Sie eine Eigenschaft fiir mehrere Objekte gleichzeitig setzen wollen, markieren Sie die Dateien /
Ordner im Explorer und wéhlen Sie Kontext Menll —» Eigenschaften.

Wenn Sie die Eigenschaft rekursiv fur alle Dateien und Ordner unterhalb des aktuellen Ordners setzen
wollen, wéhlen Sie die Rekursiv Option.

Manche Eigenschaften, wie z.B. svn: needs- | ock, kdnnen nur fir Dateien gesetzt werden. Deshalb
sind diese Eigenschaften nicht in der Kombinationsliste fur Ordner aufgefiihrt. Sie kénnen solche
Eigenschaften trotzdem rekursiv auf alle Dateien in einer Ordnerstruktur setzen, missen aber den
Eigenschaftsnamen selbst eingeben.

Um eine Eigenschaft zu verdndern, wéhlen sie die Eigenschaft in der Liste der existierenden
Eigenschaften aus und klicken dann auf Bearbeiten....

Um eine Eigenschaft zu léschen, wahlen Sie die Eigenschaft zunéchst aus der Liste aus. Klicken Sie
anschlief3end auf Entfernen.

Die svn: ext er nal s Eigenschaft kann genutzt werden, um andere Projekte aus dem gleichen oder
einem anderen Projektarchiv in die Arbeitskopie einzubinden. Weitere Informationen finden sich in
Abschnitt 4.18, , Externe Objekte”.

4.17.1.3. Eigenschaften exportieren und importieren
Héaufig werden Sie wieder und wieder die gleichen Eigenschaften setzen, z.B. bugt r aqg: | ogr egex.

Um diesen Prozess zu vereinfachen und Eigenschaften von einem Projekt in ein anderes kopieren zu
konnen, steht IThnen die Export/Import Funktion zur Verfiigung.
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Ausgehend von der Datei bzw. dem Ordner, fir die die Eigenschaften bereits gesetzt sind, wéhlen Sie

TortoiseSVN - Eigenschaften, markieren die Eigenschaften, die Sie exportieren mdchten und klicken
auf Export.... Siekénnen anschlief}end eine Datei angeben, in der die Eigenschaften gespei chert werden.

Ausgehend von den Ordnern, die die Eigenschaften erhalten sollen, wéhlen Sie TortoiseSVN -
Eigenschaften und klicken auf Import.... Uber einen Dateiauswahldialog kénnen Sie die gewiinschte
Datei angeben. Die importierten Eigenschaften werden nicht-rekursiv zu den Ordnern hinzugefiigt.

Wenn sie Eigenschaften rekursiv hinzufiigen méchten, folgen Sie den oben stehenden Schritten.
Markieren Sie nacheinander die Eigenschaften im Dialog klicken Sie auf Bearbeiten... und aktivieren
Sie die Eigenschaften rekursiv anwenden Option und bestétigen mit OK.

Das Importformat ist bindr und spezifisch fir TortoiseSVN. Sein einziger Zweck besteht darin,
Eigenschaften per Import/Export zu Ubertragen. Deshalb besteht kein Grund, die Dateien zu bearbeiten.

4.17.1.4. Binareigenschaften

TortoiseSVN kann binére Eigenschaften mittel s Dateien handhaben. Um einen bindren Eigenschaftswert
zu lesen, missen sie diesen in eine Datei Speichern.... Um eine bindre Eigenschaft zu setzen, benutzen
sie einen Hex-Editor oder ein anderes Programm, um eine Datel mit dem bindren Inhalt zu erstellen, dann
Laden... Sie diese aus der Datei.

Obwohl bin&re Eigenschaften nicht haufig verwendet werden, sind sie doch in manchen Féllen niitzlich.
Sie kénnen zum Beispiel die Vorschau einer grof3en Grafikdatel als bindre Eigenschaft in Subversion
speichern, um sich schnell einen Eindruck des Bildes verschaffen zu kénnen.

4.17.1.5. Eigenschaften automatisch setzen

Sie kénnen Subversion so einrichten, dass Eigenschaften fir Dateien und Ordner automatisch gesetzt
werden, wenn Sie zum Projektarchiv hinzugefugt werden. Es gibt zwei verschiedene Wege dazu.

Sie kénnen die Subversion Konfigurationsdatei bearbeiten, um diese Funktion auf dem Client zu
aktivieren. Auf der Allgemein Seite der TortoiseSVN Einstellungen findet sich eine Bearbeiten
Schaltfléche, die Sie direkt dort hinbringt. Die Konfigurationsdatei mit der einige Subversion
Verhaltensweisen festgelegt werden ist eine einfache Textdatei. Sie mussen darin zwei Dinge
andern. Erstens missen Sie in der mi scel | any Sektion die Zeile enabl e- aut o- props =
yes auskommentieren. Zweitens missen Sie in dem darunterstehenden Bereich festlegen, welche
Eigenschaften zu welchen Dateitypen hinzugefiigt werden sollen. Dabei handelt es sich um eine
Subversion Standardfunktion, die in jedem Subversion Client funktioniert. Allerdings mussen die
Einstellungen auf jedem Computer vorgenommen werden. Es gibt keine Mdglichkeit die Einstellungen
Uber das Projektarchiv zu verbreiten.

Eine alternative Methode ist, die t svn: aut opr ops Eigenschaft, wie im néchsten Abschnitt
beschrieben, auf Ordner zu setzen. Diese Methode funktioniert nur mit TortoiseSVN clients, daftr wird
die Eigenschaft beim Aktualisieren in alle Arbeitskopien verteilt.

Egal welche Methode Sie wéhlen, Sie sollten wissen, dass auto-props nur beim Hinzufligen von Dateien
zum Projektarchiv gesetzt werden. Es werden niemals die Eigenschaften von Dateien gesetzt oder
gedndert, die bereits versioniert sind.

Wenn Sie ganz sicher sein wollen, dass neue Dateien die korrekten Eigenschaften erhalten, sollten
Sie eine pre-comni t Aktion im Projektarchiv einrichten, die Ubertragungen verwirft, wenn die
erforderlichen Eigenschaften nicht gesetzt sind.

i | |UbertrageEigenschaften

Subversion Eigenschaften sind auch unter Versionskontrolle. Nachdem Sie eine
Eigenschaft gesndert haben, miissen Sie die Anderungen zum Projektarchiv tibertragen.
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. : Konflikte in Eigenschaften

Sollte es beim Ubertragen zum Server zu einem Konflikt kommen, weil ein anderer
Benutzer die gleiche Eigenschaft geéndert hat, generiert Subversion eine . pr ej Datel.
Léschen Sie diese Datei, nachdem Sie den Konflikt aufgel 6st haben.

4.17.2. TortoiseSVN Projekteigenschaften

TortoiseSVN besitzt ein paar eigene spezielle Eigenschaften, diemitt svn: beginnen.

« tsvn: | ogmi nsi ze Setzt die minimale Lange einer Logmeldung fir eine Ubertragung. Wenn Sie
eine Logmeldung eingeben welche kirzer ist als mit dieser Eigenschaft festgelegt, dann bleibt die
Ubertragung deaktiviert. Dies ist nitzlich wenn Sie die Benutzer dazu anhalten méchten, fur jede
Ubertragung eine gute Logmeldung zu schreiben. Wenn diese Eigenschaft nicht gesetzt ist, sind leere
Logmeldungen erlaubt.

tsvn: | ockm nsi ze Setzt die minimale Lange einer Sperrmeldung. Wenn Sie eine Meldung
eingeben, die kirzer ist as mit dieser Eigenschaft festgelegt, dann bleibt die Sperrung deaktiviert.
Diesist niitzlich, wenn Sie die Benutzer dazu anhalten mdchten, fir jede Sperrung eine Beschreibung
anzugeben. Wenn diese Eigenschaft nicht gesetzt ist, sind leere Sperrmeldungen erlaubt.

e tsvn: | ogw dt hmar ker kann fir Projekte benutzt werden, welche Logmeldungen mit einer
maximalen Zeilenlange (typischerwei se 80 Zei chen) haben mdchten. Wenn diese Eigenschaft auf einen
Wert ungleich 0 gesetzt wird, wird einerseits der Wortumbruch fir die Logmel dung abgeschaltet und
andererseitseine vertikale Linie gezeichnet um die maximale Zeilenldnge anzuzeigen. Auf diese Weise
koénnen Sie jederzeit sehen, ob Ihre Logmeldung die maximale Zeilenldnge schon Uberschreitet oder
nicht. Beachten Sie, dass dies nur korrekt funktioniert, wenn Sie eine Schrift mit fester Breite fir das
Eingabefeld ausgewahlt haben.

* tsvn: | ogt enpl at e wirdfir Projekte benutzt, die Regeln fiir die Formatierung der Logmeldungen
haben. Diese Eigenschaft enthalt einen mehrzeiligen Text, der automatisch im Ubertragen-Dialog in
die Textbox eingefiigt wird. Sie kénnen dann diesen Text bei der Ubertragung bearbeiten. Wenn Sie
gleichzeitigt svn: | ogm nsi ze verwenden, stellen Sie sicher dassdieser Wert grof3er alsdie Lénge
der Schabloneist, da sonst dieser Schutz wegfallt

» Subversion erlaubt Ihnen, aut opr ops anzugeben, die fur jede neu hinzugefiigte oder importierte
Datei, abhangig von der Dateiendung, gesetzt werden. Das erfordert, dass jeder Client die gleichen
aut opr ops in seiner Subversion Konfigurationsdatei stehen hat. t svn: aut opr ops kénnen
auch auf Ordner gesetzt werden und werden mit den lokalen aut opr ops des Anwenders
zusammengefuhrt, wenn Dateien zu einem Projektarchiv hinzugefligt oder importiert werden.
Das Format ist dasselbe wie bel den Subversion autoprops, z.B. setzt *.sh = svn: eol -
styl e=nati ve; svn: execut abl e zwel Eigenschaften auf Dateien mit der . sh Endung.

Wenn es einen Konflikt zwischen den lokalen aut opr ops undt svn: aut opr ops gibt, haben die
Projekteinstellungen Vorrang vor den allgemeinen Einstellungen.

+ Im Ubertragen-Dialog haben Sie die Moglichkeit, die Liste der geinderten Dateien inklusive des
Status (hinzugeflgt, geéndert, etc) einzufigen. t svn: | ogfil el i stengl i sh legt fest, ob die
vordefinierten Logmeldungen in englisch oder in einer anderen Sprache eingefligt werden sollen. Der
Standardwert istt r ue.

» TortoiseSVN kann zur Rechtschreibprifung die Worterbiicher benutzen, wel che auch von OpenOffice
oder Mozilla verwendet werden. Wenn Sie ein solches installiert haben, legt diese Eigenschaft fest,
welches Sprachmodul fur das Projekt benutzt werden soll.t svn: proj ect | anguage setzt die
Sprache des zu benutzenden Worterbuchs. Die Werte fir die Sprache kdnnen Sie hier nachschlagen:
MSDN: Language Identifiers [http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/ms776260.aspx] .
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Sie kdnnen diesen Wert als Dezimalzahl oder, wenn Sie das bevorzugen, als Hexadezimal zahl mit dem
Prefix Ox angeben. Zum Beispiel Englisch (US) kann als 0x0409 oder 1033 eingegeben werden.

» DieEigenschaft t svn: | ogsunmmar y wird verwendet, um einen Abschnitt aus der Logmeldung zu
extrahieren, der dann als Zusammenfassung der Logmeldung im Log-Dialog angezeigt wird.

Diet svn: | ogsumar y Eigenschaft muss einen einzeiligen reguléren Ausdruck enthalten, der eine
RegEx-Gruppe enthélt. Der Inhalt dieser Gruppe wird als Zusammenfassung verwendet

Ein Beispiel: \ [ ZUSAMVENFASSUNG ] :\s+(.*) Dieser Ausdruck wird ales nach
[ZUSAMMENFASSUNG]" aus der Logmeldung ausschneiden und as Zusammenfassung
verwenden.

« Wenn Sie eine neue Eigenschaft hinzufiigen wollen, kénnen Sie entweder eine Standardeigenschaft
aus der Kombinationsliste wahlen oder einen beliebigen Eigenschaftsnamen eingeben. Falls fir Ihr
Projekt spezifische Eigenschaften verwendet werden, die ebenfalls in der Auswahlliste erscheinen
sollen, kdnnen Sie mit den TortoiseSVN Eigenschaften t svn: userfil eproperti es und
tsvn: userdirproperties ene Liste von Projekteigenschaften vorgeben. Wenden Sie die
TortoiseSVN Eigenschaften auf einen Ordner an. Sobald Sie anschlief?end die Eigenschaften
eines Unterordners bearbeiten, werden die Projekteigenschaften in der Liste der vorgegebenen
Eigenschaftsnamen erscheinen.

Manchet svn: Eigenschaften erforderneinent r ue/ f al se Wert. TortoiseSVN versteht auchyes as
Synonym fir t r ue und no as Synonym fur f al se.

TortoiseSVN kann einige Fehlerverfolgungssysteme in Subversion integrieren. Dies geschieht Uber
Eigenschaften, die mit bugtraq: beginnen. Wie Sie mit diesen Eigenschaften umgehen ist in
Abschnitt 4.28, , Integration mit einem System zur Fehlerverfolgung” erklart.

TortoiseSVN kann auch mit einigen webbasierten Projektarchivbetrachtern, unter Verwendung von
Eigenschaften, die mit webvi ewer: beginnen, zusasmmenarbeiten. Lesen Sie Abschnitt 4.29,
»Integration mit webbasierten Projektarchivbetrachtern” fir weitere Informationen.

i | Setzen Sie die Projekteigenschaften auf Ordner

Diese speziellen Eigenschaften miissen fir Ordner und nicht fir Dateien gesetzt werden.
Wenn Sie eine Datei oder einen Ordner Ubertragen dann werden die Eigenschaften aus
eben diesem Ordner gelesen. Wenn die Eigenschaften nicht gefunden werden, sucht
TortoiseSVN im Ordnerbaum aufwérts nach diesen Eigenschaften, bis entweder die
Eigenschaften gefunden wurden oder der oberste Ordner der Arbeitskopie gefunden
wurde. Wenn Sie also sicher sind dass alle Benutzer ihre Arbeitskopie z.B. von / t r unk
ausgecheckt haben, reicht es aus die Eigenschaften dort zu setzen. Wenn Sie hingegen nicht
sicher sein kénnen, dann miissen Sie diese Eigenschaften rekursiv auf alle Unterordner
I hres Projektes setzen. Beachten Sie; eine Eigenschaft welche auf Unterordnern gesetzt ist
Uberschreibt dieselbe Eigenschaft fir Ubergeordnete Ordner.

Ausschliefflich fur Projekteigenschaften konnen Sie die Rekursiv Option wahlen, um die
Eigenschaft auf alle Unterordner zu Ubertragen, ohne sie gleichzeitig auch fiir alle Dateien
zu setzen.

Wenn Sie mit TortoiseSVN neue Unterordner hinzufligen, werden sdmtliche, auf den Elternordner
gesetzte, Projekteigenschaften zum Unterordner hinzugefugt.

ih | Achtung

Obwohl die TortoiseSVN Projekteigenschaften sehr niitzlich sind, gelten sie nur fir
TortoiseSVN und einige von ihnen sogar nur fir neuere Versionen von TortoiseSVN.
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Sobald Projektmitarbeiter verschiedene Subversion Clients oder eventuell ate Versionen
von TortoiseSVN einsetzen, sollten Sie besser mit Aktionsskripten im Projektarchiv
Projektregeln durchsetzen. Projekteigenschaften kénnen nur beim Einrichten von Regeln
helfen, jedoch nicht dabei, diese durchzusetzen.

4.18. Externe Objekte

Manchmal ist es niitzlich eine Arbeitskopie zu haben, die aus mehreren Projekten besteht. Zum Beispiel
kann es vorkommen, dass Sie Unterordner haben wollen, die von verschiedenen anderen Stellen des
Projektarchivs kommen oder vielleicht sogar aus verschiedenen Projektarchiven. Wenn Sie wollen, dass
jeder Benutzer die gleiche Struktur der Arbeitskopie hat, kbnnen Sie mit Hilfe der svn: ext ernal s
Eigenschaft die gewlinschten Ressourcen an den benétigten Stellen in der Arbeitskopie einbinden.

4.18.1. Externe Ordner

Nehmen wir an Sie erstellen eine Arbeitskopie von / pr oj ekt 1 in D: \ dev\ pr oj ekt 1. Selektieren
Sie den Ordner D: \ dev\ pr oj ekt 1, machen Sie einen Rechtsklick und wéhlen Sie Windows Menii

- Eigenschaften aus dem Kontextmenl. Der Eigenschaften-Dialog erscheint, auf dessen Subversion
Tab Sie Eigenschaften anschauen, veréndern oder setzen kénnen. Klicken Sie auf Hinzufligen... und
wahlen Sie die svn: ext er nal s Eigenschaft aus der Liste und schreiben Sie die zu referenzierende
Projektarchiv URL in dem Format Nane URL oder, wenn Sie eine bestimmte Revision angeben wollen,
Nanme -r REV URL indas Textfeld. Sie kbénnen mehrere externe Projekte - eines pro Zeile - hinzufligen.
Nehmen wir an, Sie haben folgende Eigenschaften auf D: \ dev\ pr oj ekt 1 gesetzt:

http://sounds. red- bean. com r epos sounds
http://graphics.red-bean. com repos/fast ¥20graphi cs qui ck_graphs
-r21 http://svn.red-bean. com repos/ ski n-maker skins/tool kit

Klicken Sie auf Setzen und Ubertragen Sie lhre Anderungen. Sobald jetzt jemand seine
Arbeitskopie aktualisiert, wird Subversion einen Unterordner D:\ dev\ pr oj ekt 1\ sounds
anlegen und in diesen das , Sounds’ Projekt auschecken, einen weiteren Unterordner D: \ dev
\ proj ekt 1\ qui ck_gr aphs mit dem ,Graphics’ Projekt, und schliefdlich einen verschachtelten
Unterordner D: \ dev\ pr oj ect 1\ ski ns\t ool ki t, der Revision 21 des ,Skinmaker* Projekts
enthalt.

Sonderzeichen in URLs missen korrekt ersetzt werden Leerzeichen z.B. durch %20, wie im obigen
Beispiel, damit die externen Verweise funktionieren.

Wenn der |okale Pfad L eerzeichen oder andere Sonderzei chen enthalten soll, kénnen Sie ihn in doppelte
Anfihrungszeichen setzen oder, im Unix Stil, einen\ (umgekehrter Schrégstrich) jedem Sonderzeichen
voranstellen. Dies bedeutet auch, dass Sie den normalen Schrégstrich / als Pfadtrennzeichen verwenden
miissen. Beachten Sie, dass diesesV erhalten mit Subversion 1.6 eingefiihrt wurde und mit &lteren Clients
nicht funktioniert.

B

: : Nutze explizite Revisionsnummern

Sie sollten in Erwadgung ziehen, in alen ,externals® Definitionen explizite
Revisionsnummern anzugeben. Diese Vorgehensweise ermoglicht es Thnen, exakt zu
bestimmen zu welchem Zeitpunkt welcher Stand der externen Informationen herangezogen
wird. Neben dem sofort zu erkennenden Aspekt, dass Sie nicht mehr von Anderungen
in externen Bibliotheken, Uber die Sie keine Kontrolle haben, tberrascht werden kdnnen,
bietet die Verwendung expliziter Revisionsnummern den Vorteil, dass, wenn Sie lhre
Arbeitskopie zurlickdatieren, auch die externen Verweise entsprechend zuriickdatiert
werden. Andernfalls enthalten die externen Verweise die HEAD Revision. Fir ein
Softwareprojekt kann das den Unterschied zwischen einem erfolgreichen und einem
fehlgeschlagenen Erzeugen eines dlteren Projektstandes ausmachen.
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. : Altere svn:externals Definitionen

Das hier angezeigte Format wurde in Subversion 1.5 eingefiihrt. Sie kénnen auch auf
das &ltere Format stof3en, das dieselbe Information in einer anderen Reihenfolge enthélt.
Das neue Format wird bevorzugt, da es einige niitzliche Mdglichkeiten bietet, die unten
bescrhieben werden. Allerdings funktioniert das neue Format nicht mit &teren Subversion
Clients. Die Unterschiede werden im Subversion Buch [http://svnbook.red-bean.com/
en/1.5/svn.advanced.external s.html] beschrieben.

Wenn das externe Projekt im selben Projektarchiv ist, werden alle Anderungen in diesem externen Projekt
im Ubertragen-Dial og aufgelistet und gemeinsam mit dem Hauptprojekt tibertragen.

Wenn ein externes Projekt in einem anderen Projektarchiv ist, werden Sie zwar tiber Anderungen im
externen Projekt informiert, Sie miissen diese jedoch separat Ubertragen.

Wenn Sie absolute URLs in lhren svn: ext er nal s Verweisen verwenden und Sie Ihre Arbeitskopie
umplatzieren, (weil sich z.B. die URL des Projektarchivs andert), &ndern sich die Verweise und
funktionieren unter Umsténden nicht mehr.

Um solche Probleme zu vermeiden, unterstiitzen Subversion Clients ab Version 1.5 relative externe
URLs. Es stehen vier verschiedene Methoden zur Verfigung, um externe URLs festzulegen. In
den folgenden Beispielen nehmen wir zwei Projektarchive an: Eines in htt p: // exanpl e. com
svn/repos-1 und ein weiteres in http://exanpl e. com svn/repos-2. Wir haben
http://exanpl e. com svn/repos- 1/ projekt/trunk in C \ Proj ekt ausgecheckt und
diesvn: ext er nal s Eigenschaft ist auf t r unk gesetzt.

Relativ zum Elternverzeichnis
Diese URL s beginnen stets mit der Zeichenkette. . / zum Beispiel:

../../grafik/foo gemeinsanifoo-grafik

Dadurch wird http://exanpl e.conl svn/repos-1/grafik/foo in C\Projekt
\ genei nsam f oo- gr af i k extrahiert.

Beachten Sie, dass die URL relativ zu der URL des Verzeichnisses mit der svn: ext ernal s
Eigenschaft ist und nicht zu dem Verzeichnis in dem der externe Verweis auf die Festplatte
gespeichert wird.

Relativ zur Wurzel des Projektarchivs
Diese URL s beginnen stets mit der Zeichenkette*/ zum Beispidl:

N grafik/foo geneinsanifoo-grafik

Dadurch wird http://exanpl e.conl svn/repos-1/grafik/foo in C\Projekt
\ genei nsam f oo- gr af i k extrahiert.

Sie kdnnen einfach auf andere Projekte innerhalb desselben SVNPar ent Pat h (Ein gemeinsames
Elternverzeichnis, das mehrere Projektarchive enthalt) verweisen. Zum Beispid:

Al ..l repos- 2/ werkzeug/ hamrer genei nsanf hamer - wer kzeug

Dadurch wird http://exanpl e.com svn/repos- 2/ werkzeug/ hammer in C
\ Pr oj ekt \ genei nsam hanmer - wer kzeug extrahiert.

Relativ zum Schema
URLSs die mit der Zeichenkette / / beginnen, kopieren nur den Schemateil der URL. Das ist dann
nitzlich, wenn auf denselben Rechnernamen, abhéngig vom Netzwerk mit einem anderen Schema
zugegriffen werden muss. So kénnen zum Beispiel Clients im Intranet per ht t p: // zugreifen,
wahrend externe Clientssvn+ssh: // verwenden missen. Zum Beispiel:

/I exanpl e. com svn/repos-1/grafi k/foo geneinsam foo-grafik
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Dadurch wird in Abhangigkeit vom Schema, das verwendet wurde, um C:\ Proj ekt
auszuchecken, htt p:// exanpl e. coni svn/ repos-1/grafik/foo oder svh+ssh://
exanpl e. conl svn/ repos- 1/ gr afi k/ f oo extrahiert.

Relativ zum Rechnernamen des Servers
URLsdie mit der Zeichenkette/ anfangen, kopieren das Schema und den Rechnernamen der URL,,
zum Beispidl:

/svn/repos-1/grafik/foo geneinsam foo-grafik

Dadurch wird http://exanpl e. coml svn/repos-1/grafik/foo in C\Projekt
\ genei nsam f oo- grafi k extrahiert. Wenn Sie jedoch lhre Arbeitskopie von einem
anderen Server in svn+ssh://spi egel . server. net/svn/repos-1/projektl/
t r unk auschecken, wird der externeVerweisvonsvn+ssh: / / spi egel . server. net/svn/
repos- 1/ grafi k/ f oo geholt.

Sie kénnen auch, fals erforderlich, eine Stiitzrevision nach der URL angeben, z.B. http://
sounds. r ed- bean. com r epos@.9.

Wenn sie mehr Informationen brauchen, wie TortoiseSVN Eigenschaften behandelt, lesen Sie
Abschnitt 4.17, ,, Projekt-Einstellungen*.

Um sich tber verschiedene Methoden zum Zugriff auf gemeinsame Unterprojekte zu informieren, lesen
Sie Abschnitt B.6, ,, Ein gemeinsames Unterprojekt einbinden”.

4.18.2. Externe Dateien

4.19.

Beginnend mit Subversion 1.6 kdnnen Sie einzelne externe Dateien unter Verwendung der gleichen
Syntax wie fur Ordner an Ihre Arbeitskopie binden. Es gibt jedoch ein paar Einschrankungen.

» Beim Verweis auf eine externe Datei muss daflir Sorge getragen werden, dass diese in einem bereits
existierenden, versionierten Ordner zu liegen kommt. Im allgemeinen ist es am sinnvollsten, die Datei
direkt in dem Ordner abzulegen der den svn: ext er nal s Verweis enthélt, es kann aber auch ein
versionierter Unterordner sein. Im Gegensatz dazu wird bei Verweisen auf externe Verzeichnisse, fals
erforderlich, die Hierarchie aus nicht versionierten Ordnern automatisch aufgebaut.

» Die URL fir die externe Datei muss sich in demselben Projektarchiv befinden, wie die URL in die
die externe Datei eingebettet wird. Verweise auf externe Dateien zwischen Projektarchiven werden
nicht unterstiitzt.

Eine externe Datei verhdlt sich in den meisten Féllen wie jede andere versionierte Datel, sie kann
aber nicht mit den normalen Befehlen geloscht oder verschoben werden. Stattdessen muss die
svn: ext er nal s Eigenschaft verandert werden.

E Die Unter stiitzung von externen Dateien ist in Subversion 1.6
unvollstandig

In Subversion 1.6 ist es nicht moglich, eine externe Datei aus lhrer Arbeitskopie zu
entfernen, nachdem Sie sie hinzugefiigt haben, selbst wenn Sie die svn: ext ernal s
Eigenschaft vollsténdig 16schen. Sie miissen eine neue Arbeitskopie auschecken, um die
Datei |oszuwerden.

Verzweigen / Markieren

Eine der Funktionen von Versionskontrollsystemen ist die M 6glichkeit bestimmte isolierte Anderungen
auf einer separaten Entwicklungslinie zu machen. Solche Linien werden Zwei ge genannt. Zweige
werden Ublicherweise dazu benutzt, um neue Funktionen auszutesten, ohne dadurch die normale
Entwicklung am Projekt zu stéren. Sobald dann eine solche neue Funktion stabil genug ist, wird der
Zweig mit dem Stamm (t r unk) zusammengefihrt.
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Eine andere wichtige Funktion ist die Méglichkeit, bestimmte Zustdnde zu markieren (z.B. eine Release-
Version), damit es jederzeit moglich ist diesen bestimmten Zustand wieder herstellen zu kénnen. Dieser
Vorgang wird mar ki er en genannt.

Subversion kennt keinen speziellen Befehl fir das Verzweigen oder Markieren. Subversion benutzt
stattdessen so genannte ,, billige Kopien®. Diese funktionieren dhnlich wie Verweise, d.h. eswird keine
richtige Kopie erstellt sondern nur eine Verweis auf eine bestimmte Revision. Daraus ergibt sich, dass
Zweige oder Marken schnell zu erstellen sind und nahezu keinen zusétzlichen Platz im Projektarchiv
benétigen.

4.19.1. Einen Zweig oder eine Marke erstellen

Wenn Sie beim Importieren lhres Projektes die empfohlene Ordnerstruktur verwendet haben, ist ein
Verzweigen oder Markieren sehr einfach:

# Kopieren (Verzweigung / Markierung)

Projekkarchiv
Van Ak in URL:
httpsffkortoisesyn, tigris ,org ) svn)tortoisesyn trunk,

Zu LRL:
http:/ftortoisesyn. tigris, org/svntortoisesyn/branches/resgraph v E]
Erstelle Kopie im Projekkarchiv aus:
{JHEAD Revision im Projekkarchiv
(%) Revisionsnummer im Projektarchiv 12297 [I]
() Arbeitskopie

Lagrieldurng

[ Lekzke-Meldungen ]

create branch for refact.-:uring‘

] Die Arbeitskopie 2um neuen Zweig |
Markisrung wechseln ok | | abbrechen | [ Hire

Abbildung 4.34. Der Verzweigen/Markieren-Dialog

Wahlen Sie den Ordner lhrer Arbeitskopie von dem Sie einen Zweig oder eine Marke erstellen wollen
und wahlen Sie den Befehl TortoiseSVN - Verzweigen/Markieren... im Kontextmend.

StandardmaBigwird die Ziel-URL mit der Quell-URL Ihrer Arbeitskopievorbelegt. Sie miissen nun diese
URL inden Pfad Ihrer neuen Verzweigung oder Markierung andern. Anstelle von

http://svn.col | ab. net/repos/ Proj ekt Name/t runk
konnte das neue Verzeichnis wie folgt lauten:

http://svn.col |l ab. net/repos/ Proj ekt Nanme/ t ags/ Rel ease_1. 10
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Wenn Siesich nicht mehr daran erinnern, welchen Namen Sie zul etzt vergeben hatten, klicken Sieeinfach
auf dierechte Schaltfléche. Damit 6ffnet sich der Projektarchivbetrachter und Sie kénnen sich die Struktur
des Projektarchivs ansehen.

Nun haben Sie mehrere Moglichkeiten, die Quelle der Kopie auszuwahlen:;

HEAD Revision im Projektarchiv
Der neue Zweig wird direkt im Projektarchiv als Kopie der HEAD Revision erstellt. Dabel werden
keine Daten von I hrer Arbeitskopie in das Projektarchiv Ubertragen und der Zweig kann sehr schnell
erzeugt werden.

Revisionsnummer im Projektarchiv
Der neue Zweig wird direkt im Projektarchiv kopiert, Sie kénnen aber auch eine dltere Revision
auswdahlen. Das ist dann niitzlich, wenn Sie z.B. vergessen haben eine Marke zu erstellen, als das
Release in der letzten Woche erstellt wurde. Wenn Sie sich nicht mehr an die Revisionsnummer
erinnern kénnen, dann klicken Sie auf die Schaltflache rechts und wéhlen die Revisionsnummer aus.
Auch dabel werden keine Daten aus Ihrer Arbeitskopie an das Projektarchiv Ubertragen, so dass der
Zweig sehr schnell erstellt werden kann.

Arbeitskopie
Der neue Zweig ist eine identische Kopie Ihrer lokalen Arbeitskopie. Egal ob Sie einige Dateien
durch die einer dlteren Revision ersetzt haben, oder sie geéndert haben, diese Dateien sind genau die,
diein diesen Zweig kopiert werden. Naturlich erfordert diese aufwéndige Markierung, dass Daten
von lhrer Arbeitskopie zuriick in das Projektarchiv Ubertragen werden miissen, sofern sie dort noch
nicht existieren.

Wenn Sie wollen, dass Ihre Arbeitskopie sofort zum neuen Zweig/Marke wechselt, aktivieren Sie die
Option Arbeitskopie zum neuen Zweig/Marke wechseln. Wenn Sie das tun, stellen Sie bitte vorher
sicher, dass Ihre Arbeitskopie keine Anderungen enthélt. Wenn sie Anderungen enthalt, werden diese
beim Wechseln mit dem Zweig zusammengefhrt.

Klicken Sie OK, um die neue Kopie in das Projektarchiv zu Gbertragen und vergessen Sie dabel nicht,
eine Logmeldung anzugeben. Beachten Sie, dass diese K opieinnerhalb des Projektar chivs angelegt wird.

Beachten Sie, dassdas Anlegen eines Zweiges oder einer Marke sich nicht auf Ihre Arbeitskopie auswirkt,
es sel denn Sie haben die Option zum Wechseln auf den Zweig gleich mit aktiviert. Auch wenn Sie den
Zweig ausder Arbeitskopie herauserstellen, werden die Anderungen darin in den neuen Zweig tibertragen
und nicht in den Stamm. Die geénderten Dateien lhrer Arbeitskopie bleiben al's gegentiber dem Stamm
verdndert markiert.

4.19.2. Auschecken oder Wechseln...

...das ist hier (eigentlich nicht) die Frage. Wahrend beim Auschecken eine neue Arbeitskopie (z.B.

des neu erstellten Zweiges) erstellt wird, verandert der Befehl TortoiseSVN — Wechseln zu... lhre
bestehende Arbeitskopie so, dass diese genau wie der erstellte Zweig aussieht. Dabei werden nur die
Unterschiede zwischen lhrer bestehenden Arbeitskopie und dem Zweig des Projektarchivs Ubertragen,
was sich naturlich guinstig auf die Netzwerkauslastung und I hre Geduld auswirkt.

Es gibt mehrere Méglichkeiten, mit Ihrer neuen Verzweigung oder Markierung weiterzuarbeiten. Sie
koénnen:

TortoiseSVN - Auschecken, um eine neue Arbeitskopie in einem leeren Verzeichnis zu erstellen.
Sie kénnen von einem Projektarchiv so viele Arbeitskopien erstellen, wie Sie mochten.

» Wechseln Sie mit Ihrer Arbeitskopie zu Ihrer neuen Kopie im Projektarchiv. Dazu wahlen Sie
TortoiseSVN - Wechseln zu... aus dem Kontextmend.
Im folgenden Dialog geben Sie die URL des Zweiges an, den Sie gerade erzeugt haben. Wahlen Sie

die Option HEAD Revision und bestétigen Sie mit OK. lhre Arbeitskopie wird nun auf den neuen
Zweig / die neue Marke umgestellt.
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4.20.

»Wechseln zu* wird genau so wie , Aktualisieren* niemals lokale Anderungen verwerfen. Samtliche
noch nicht tibertragene Anderungen werden beim Wechseln mit den Daten aus dem Projektarchiv
zusammengefiihrt. Wenn Sie das nicht wiinschen, miissen Sie entweder die Anderungen tibertragen
oder verwerfen, bevor Sie ,Wechseln zu* aufrufen.

Wenn Sie auf dem Stamm und einem Zweig gleichzeitig arbeiten wollen, aber nicht auf ein
vollstdndiges Auschecken warten wollen, kdnnen Sie mit dem Explorer Ihr Arbeitskopie kopieren und

mit der Kopie Uber TortoiseSVN — Wechseln zu... auf den Zweig wechseln.

# Wechsle zu Verzweigung / Markierung @

Wechseln;
i lbortoisesyn

Zu LIRL:

] http:/tortaisesyn. tigris.org/svntortaisesvnytrunk w B
Revision
(¥)HEAD Reevision Zeige Log
() Rewision

[ oK, l [.ﬁ.l:ul:urechen ] [ Hilfe

Abbildung 4.35. Der Wechseln-Zu-Dialog

Obwohl Subversion keine Unterscheidung zwischen t ags und branches macht, werden sie
normal erwei se unterschiedlich genutzt.

Tags (=Marken) werden typischerweise dafir verwendet, einen Entwicklungszeitpunkt einzufrieren .
Als solche werden sie normal erweise nicht fiir die Weiterentwicklung genutzt. Dafir sind br anches
gedacht. Das ist auch der Hauptgrund, warum wir die /t runk /branches /tags Struktur
fur Projektarchive empfehlen. Anderungen an einer markierten Revision vorzunehmen ist keine gute
Idee, aber dadie Daten in Ihrer Arbeitskopie nicht schreibgeschiitzt sind, kann es aus Versehen doch
passieren. TortoiseSVN wird Sie jedoch warnen, wenn Sie versuchen, Anderungen in einem Pfad im
Projektarchiv zu Ubertragen, den die Zeichenfolge/ t ags enthélt.

Méglicherweise wollen Sie doch weitere Anderungen an einer Revision vornehmen, die Sie bereits
markiert haben. Die korrekte Vorgehensweise ist, zunéchst per Verzweigen/Markieren einen neuen
Zweig aus der Marke (z.B. / branches/ Version_1.0.x aus /tags/ Version_1.0) zu
erzeugen und die Anderungen auf dem Zweig durchzufiihren. Wenn Sie | hre Anderungen durchgef tihrt
haben, erzeugen Sie eine neue Marke z.B. / t ags/ Ver si on_1. 0. 1 aus dem Zweig an dem Sie
gearbeitet haben.

Wenn Sie eine Arbeitskopie, die auf einem Zweig basiert verandern und die Anderungen tibertragen,
gehen diese in den neuen Zweig und nicht in trunk. Nur die Unterschiede werden gespeichert. Der
Rest bleibt eine billige Kopie.

Zusammenfihren

Wenn Zweige fur verschiedene Entwicklungslinien verwendet werden, werden Sie an einem bestimmten
Punkt die Anderungen die Sie in einem Zweig gemacht haben wieder mit dem Stamm zusammenfiihren
wollen, oder umgekehrt.
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Esist wichtig zu verstehen, wie Verzweigen und Zusammenfihren in Subversion funktioniert bevor Sie
es benutzen, denn es kann unter Umstanden sehr komplex werden. Wir empfehlen Ihnen, das Kapitel
Branching and Merging [http://svnbook.red-bean.com/en/1.5/svn.branchmerge.html] des Subversion
Buchs zu lesen. Dieses Kapitel beschreibt ausfihrlich das Verzweigen und Zusammenfiihren und gibt
auch einige Beispiele, wie man diese Werkzeuge am besten benutzt.

Der néchste wichtige Punkt ist, dass Zusammenfihren immer in der Arbeitskopie stattfindet. Wenn Sie
Anderungen in einem Zweig zusammenfiihren méchten, miissen Sie eine Arbeitskopie fiir diesen Zweig

auschecken und den Assistenten mittels TortoiseSVN — Zusammenfuhren... in dieser Arbeitskopie
aufrufen.

Esist grundsétzlich eine gute I dee, Revisionenin einer unmodifizierten Arbeitskopie zusammenzuftihren.
Wenn lhre Arbeitskopie Anderungen enthalt, Ubertragen Sie diese zuerst. Falls namlich das
Zusammenfiihren nicht zu dem von Ihnen gewiinschten Ergebnis fiihrt, und sie die Anderungen
Ruckgéngig machen, wird dieser Befehl alles, inklusive I hrer eigenen Anderungen verwerfen.

Esgibt drei Anwendungsfélefir das Zusammenfihren, welche, wie weiter unten beschrieben, ein wenig
unterschiedlich gehandhabt werden. Die erste Seite des Assistenten fragt Sie nach der gewiinschten
Methode.

Einen Revisionsbereich zusammenfiihren
Diese Methode wird benutzt wenn Sie Anderungen an einem Zweig (branch) oder Stamm
(trunk) der Entwicklung gemacht haben und diese nun mit eéinem anderen Zweig (bzw. Stamm)
zusammenf Uhren méchten.

Damit weisen Sie Subversion an, folgendes zu tun: , Berechne die Anderungen, die nétig sind um von
Revision X des Zweiges A zu Revision Y des Zweiges A zu gelangen und wende diese Anderungen
auf meine Arbeitskopie (von Stamm oder Zweig B) an.”

Einen Zweig wieder eingliedern
Diese Methode behandelt den Fall dass Sie einen Funktionszweig, wie im Subversion Buch
behandelt, angelegt haben. Alle Anderungen am Stamm wurden Woche fiir Woche mit dem Zweig
zusammengefuhrt, und nun moéchten Sie, da die Funktion im Zweig fertig ist, diese wieder im
Stamm zusammenf Uhren. Weil Sieden Funktionszweig immer mit dem Stamm synchronisiert haben,
sind die letzten Versionen des Funktionszweiges und des Stammes, mit Ausnahme der auf dem
Funktionszweig implementierten Neuerungen identisch.

Hierbei handelt es sich um einen Spezialfall des weiter unten beschriebenen Zusammenfihrens
von Béaumen. Es wird als Quelle nur die URL des Entwicklungsszweiges bendtigt. Die Funktion
verwendet die Protokollierung der Datenintegration, um die korrekten Revisionsbereiche zu
ermitteln und fuhrt zusitzlich Uberpriifungen durch ob der Zweig mit allen Anderungen aus
dem Stamm zusammengefihrt wurde. Dadurch wird sichergestellt, dass Sie nicht versehentlich
Anderungen von anderen zuriicknehmen, die seit lhrer letzten Synchronisation mit dem Stamm
Ubertragen wurden.

Nach dem Zusammenfihren ist der Funktionszweig komplett in die Hauptentwicklungsinie
zurtickgefuhrt worden. Der Zweig ist nun tberflussig und kann gel 6scht werden.

Sobald Sie einen Zweig wieder eingegliedert haben, sollten Sie ihn nicht mehr fir die
Weiterentwicklung nutzen. Der Grund ist, dass wenn Sie ihren existierenden Zweig spéter mit dem
Stamm synchronisieren wollen, die Anderungsverfolgung ihre Wiedereingliederung als Anderung
am Stamm sieht, die noch nicht in den Zweig Ubertragen wurde und versucht, die Zweig nach Stamm
Integration zuriick in den Zweig zu integrieren! Die Lsung fir dieses Problem besteht darin, fur die
néchste Phase der Weiterentwicklung einen neuen Zweig vom Stamm aus anzulegen.

Zusammenfihren zweier Baume
Diesist ein allgemeinerer Fall deswieder Eingliederns eines Zweiges. Damit weisen Sie Subversion
an, folgendes zu tun: , Berechne die Anderungen, die nétig sind um von der HEAD Revision des
Stammes zur HEAD Revision des Zweiges zu gelangen und wende diese Anderungen auf meine
Arbeitskopie (des Stammes) an.” Das Ergebnis ist, dass der Stamm danach exakt wie der Zweig
aussieht.
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Falls Ihr Server oder das Projektarchiv die Protokollierung der Datenintegration nicht unterstiitzen,
ist das die einzige Methode mit der Sie einen Zweig in den Stamm zurtickintegrieren kdnnen. Ein
anderer Anwendungsfall tritt auf, wenn Sie mit Herstellerzweigen arbeiten und die Anderungen
aufgrund einer neuen Auslieferung in IThrem Stamm zusammenfihren mussen. Fir weiterfihrende
Informationen lesen Sie bitte das Kapitel vendor branches [http://svhbook.red-bean.com/en/1.5/
svn.advanced.vendorbr.html] im Subversion Buch.

4.20.1. Einen Revisionsbereich zusammenfihren

# Merge

X

Merge revision range
Select the revisions to merge

IJRL to merge from

£ | http:tortoisesyn. bigris, orgfsvnjtortoisesyn/trunkidoc W E]

Rewision range ko merge

9236, 9254-9256, 9260 Show log ]

|:| Reverse merge

IUse the log dialog to select the revisions wou want to merge, or enter the revisions ko
merge, separated by cormmas, & revision range can be specified by a dash,

Example: 4-7,9,11,15-HEAD

To merge all revisions, leave the box empky,

Working Copy
A TortoiseSyNidoo [

Shiow log ]

Q [ < Barck ” Mext = ][ Cancel ] [ Help ]

Abbildung 4.36. Der Assistent - Revisionsber eich wahlen

Im Von: Feld geben Sie die URL des Zweiges an, der die Anderungen enthélt welche Sie mit der
Arbeitskopie zusammenfihren mdchten. Sie kénnen auch auf ... klicken, um den gewtiinschten Zweig zu
finden. Wenn Sie bereits Anderungen aus diesem Zweig zusammengefiihrt haben, finden Sie den Namen
in der Liste der bereits benutzten URLSs.

Geben Sie den zusammenzufiihrenden Revisionsbereich in das Feld Revisionsbereich ein. Das kann
eine einzelne Revision, eine durch Kommata getrennte Liste von Revisionen, ein durch Bindestrich
getrennter Revisionsbereich oder eine Kombination aus allem sein.

iJ | Wichtig

Es gibt einen wichtigen Unterschied in der Spezifikation von Revisionsbereichen, wiesiein
TortoiseSVN und und im Kommandozeilenclient verwendet werden. Am einfachsten stellt
man sich das al's einen Zaun mit Pfahlen und Brettern dazwischen vor.
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Mit dem Kommandozeilenclient legt man die Revisionen der zusammenzufiihrenden
Bereiche as, Zaunpfahle" fest, die die Punkte davor und danach festlegen.

Mit TortoiseSVN legen Sie die zusammenzufiihrenden Anderungen als,, Zaunbretter* fest.
Der Grund dafuir wird deutlich, wenn Sie den Log-Dialog verwenden, um die Revisionen
festzulegen, in dem jede Revision als ein Satz von Anderungen erscheint.

Wenn Sie Revisionen in Blocken zusasmmenfiihren, wiirde die Methode im Subversion
Buch sie zunachst 100-200 und danach 200-300 zusammenfUhren lassen. Mit TortoiseSVN
sind es zundchst 100-200 und dann 201-300.

Dieser Unterschied hat zu hitzigen Diskussionen auf der Mailingliste gefthrt. Wir réumen
ein, dass es einen Unterschied zum Kommandozeilenclient gibt, aber wie sind davon
Uberzeugt, dass die von uns implementierte Methode fir die mehrzahl der GUI Anwender
einfacher zu verstehen ist.

Der einfachste Weg um den Revisionsbereich zu wahlen, ist ein Klick auf Zeige Log. Dies zeigt
Ihnen die letzten Anderungen inklusive der Logmeldungen an. Wenn Sie nur die Anderungen einer
einzelnen Revision bendtigen, wahlen Sie die gewiinschte Revision. Wenn Sie einen Revisionsbereich
benétigen, wéhlen Sie diesen mit gedriickter Umsch Taste aus. Klicken Sie auf OK und die Liste der
zusammenzufUhrenden Revisionsnummern wird fir Sie ausgefillt.

Wenn Sie bereits libertragene Anderungen riickgéngig machen wollen, erreichen Sie das, indem Sie den
gew(inschten Revisionsbereich Riickwarts zusammenfiihren. Dadurch werden die Anderungen dieses
Revisionshereichs aus Ihrer Arbeitskopie entfernt.

Wenn Sie bereits Anderungen aus diesem Zweig zusammengefiihrt haben, so haben Sie hoffentlich auch
in der Logmeldung notiert, welche Revisionen das waren. In diesem Fall kénnen Sie einfach mit Hilfe
der Zeige Log Schaltfl&che nachschauen. Verwenden Sie die Endrevision desletzten Zusammenfiihrens
als Startrevision der geplanten Aktion. Wenn Sie zum Beispiel zuletzt die Revisionen 37 bis 39 mit lhrer
Arbeitskopie zusammengefiihrt haben, sollte die Startrevision fir die aktuelle Aktion 40 sein.

Neuere Versionen von Subversion protokollieren die bisher durchgefiihrten Datenintegrationen mit.
Deshalb missen Sie sich nicht merken, welche Revisionen Sie bereits zusammengefthrt haben. Wenn
Sie den Revisionsbereich leer lassen, werden ale bisher noch nicht integrierten Revisionen ausgewahit.
Lesen Siein Abschnitt 4.20.6, ,, Verfolgung der Datenintegration” wie das funktioniert.

Falls aul3er I1hnen noch andere Personen Daten in das Projektarchiv Ubertragen, seien Sie vorsichtig mit
der Verwendung der HEAD Revision. Diese entspricht eventuell nicht der Revision die Sie erwarten, weil
seit lhrer letzten Aktualisierung jemand anderes Daten Ubertragen haben konnte.

Klicken Sie auf Weiter und gehen Sie zu Abschnitt 4.20.4, ,, Optionen beim Zusammenfthren®

4.20.2. Einen Zweig wieder eingliedern
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X)

# Merge

Tree merge
Select the URLs for the tree merge

From LRL:
glhttp:,I',l'tl:urt-:nisesvn.tigris.l:nrg,l'svn,l't-:nrtuisesvn,l'l:uranches,l'l:h:uc-rewrite| W E]

Working Copy

1) Torkoise W idoc Show log

% [ < Back. ” Mext = ][ Cancel ] [ Help

Abbildung 4.37. Der Assistent - Zweig wieder Eingliedern

Um einen Funktionszweig mit dem Stamm zusammenzufihren, miissen Sie den Assistenten aus einer
Arbeitskopie des Stammes heraus aufrufen

Im Von: Feld geben Sie die vollstdndige URL des Zweiges an, den Sie zuriickintegrieren méchten. Sie
konnen auch auf ... klicken um die URL besser zu finden.

Um einen Zweig wieder Eingliedern zu kénnen, miissen einige Bedingungen erfillt sein. Zunéchst muss
der Server die Verfolgung der Datenintegration unterstiitzen. Die Tiefe der Arbeitskopie muss unendlich
sein (keine diinn besiedelte Arbeitskopie) und sie darf weder lokalen Anderungen noch Objekte auf einer
anderen URL oder einer anderen Revision als HEAD enthalten. Alle Anderungen am Stamm wahrend
der Entwicklung des Zweiges missen in den Zweig Ubertragen worden sein (oder als Ubertragen markiert
worden sein). Der Bereich der zusammenzuf Uhrenden Revisionen wird dann automatisch berechnet.

4.20.3. Zusammenfuhren zweier Baume
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# Merge |

Tree merge
Select the URLs for the tree merge

From: {start URL and revision of the range ko merge)

hitkp: / ftortoisesyn, tigris. org/syntortoisesyn/trunkfdoc) w
(%) HEAD Revision

() Revision Shiow log

To: (end URL and revision of the range to merge)

Http: ffkartoisesyn, bigris. argfsvn/tartoisesvn)branches/doc-rewrite/| b D
(%) HEAD Revision
i) Revision show log ]

Working Copy
1 TorkaiseSyNidos [

Shiow log ]

% [ < Back ” Mext = ][ Cancel ] [ Help ]

Abbildung 4.38. Der Assistent - Zusammenfiihren von Baumen

Um mit dieser Methode einen Funktionszweig mit dem Stamm zusammenzufihren, missen Sie den
Assistenten aus einer Arbeitskopie des Stamms starten.

Im Von: Feld geben Sie die URL des Sammes (trunk) an. Dies mag Ihnen jetzt vielleicht falsch
vorkommen, aber bedenken Sie dass der Stamm der Ausgangspunkt ist von dem aus Sie die Anderungen
des Funktionszweiges zusammenfiihren méchten. Sie kdnnen auch auf ... klicken um die URL besser
zu finden.

Im Bis: Feld geben Sie die vollstéandige URL des Zweiges an.

Sowohl im Von Revision Feld als auch im Bis Revision Feld geben Sie die letzte Revision an in
der die beiden Zweige synchron waren. Wenn Sie sicher sind dass niemand anders seit lhrer letzten
Synchronisation eine Ubertragung gemacht hat, kénnen Sie in beiden Feldern die HEAD Revision
angeben. Fallsjedoch in der Zwischenzeit die M 6glichkeit einer Ubertragung besteht, geben Siedieletzte
Revision lhrer Synchronisation an.

Sie kénnen auch auf Zeige Log klicken, um die Revision zu wahlen.
4.20.4. Optionen beim Zusammenfihren

Auf dieser Seite des Assistenten kénnen Sie weitere Optionen angeben, bevor Sie das Zusammenfihren
starten. In den meisten Féllen kdnnen Sie die Standardeinstellungen verwenden.

Sie kénnen die Tiefe fur das Zusammenfihren festlegen, das heif}t, wie weit das Zusammenfihren in
Ihre Arbeitskopie herabsteigen soll. Die Tiefendefinitionen sind in Abschnitt 4.3.1, , Rekursionstiefe®
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beschrieben. Die Vorgabe ist Arbeitskopie, was den aktuell eingestellten Wert verwendet und meistens
korrekt sein wird.

Meistens michten Sie, dass die Vergangenheit von Dateien beriicksichtigt wird, so dass Anderungen
relativ zu einem gemeinsamen Vorganger zusammengefihrt werden. Manchma méchten Sie aber
auch Dateilen zusammenfihren, zwischen denen eine Beziehung besteht - alerdings nicht in
Ilhrem Projektarchiv. Sie haben zum Beispiel Versionen 1 und 2 einer externen Bibliothek in
zwei verschiedene Verzeichnisse importiert. Obwohl zwischen diesen ein logischer Zusammenhang
besteht, weif3 Subversion nichts davon, weil es nur die separat importierten Dateibdume sieht.
Wenn Sie versuchen, die Unterschiede zwischen den beiden Versionen zusasmmenzufiihren, werden
Sie ein vollstdndiges Entfernen gefolgt von einem vollsténdigen Hinzufligen erhalten. Damit
Subversion nur pfadbasierte Differenzen anstelle von vergangenheitsbasierten Differenzen erzeugt,
wéhlen Sie die Vorfahren ignorieren Option. Weitere Informationen zu diesem Thema finden
Sie im Subversion Buch in Noticing or Ignoring Ancestry [http://svnbook.red-bean.com/en/1.5/
svn.branchmerge.advanced.html#svn.branchmerge.advanced.ancestry]

Sie kénnen festlegen, wie Anderungen an Zeilenumbriichen und Leerzeichen behandelt werden sollen.
Diese Optionen sind in Abschnitt 4.10.2, , Zeilenende- und Leerzeichenoptionen beschrieben. Die
Vorgabe ist, dass ale Zeilenenden- und Leerzeichenanderungen als echte, zusammenzufihrende
Anderungen behandelt werden.

Falls Sie Ihre Datenintegrationsschritte verfolgen und eine Revision als zusammengefuhrt markieren
wollen, ohne die Daten wirklich zusammenzufihren, aktivieren Sie die Option Zusammenfiihren nur
aufzeichnen. Es gibt mehrere Griinde, dies zu tun. Zum Beispiel kdnnten die zusammenzufihrenden
Anderungen zu komplex fir den Algorithmus sein, so dass Sie die Daten von Hand integrieren und die
Revisionen a's zusammengefiihrt markieren, damit die Anderungsverfolgung dariiber informiert ist. Oder
Sie moéchten verhindern, dass eine bestimmte Revision zusammengefihrt werden kann. Clients die die
Verfolgung der Datenintegration bereits beherrschen, werden diese Revision dann Uberspringen.

Nun, daallesvorbereitet ist, missen Sie nur noch auf Zusammenfuhren klicken. FallsSieeineVorschau
der Ergebnisse wiinschen, kénnen Sie einen Trockenlauf durchfiihren, der das Zusammenfihren
lediglich simuliert und die Arbeitskopie nicht veréndert. Eine Liste der verénderten Dateien und der
eventuell resultierenden Konflikte wird angezeigt.

Der Fortschrittsdialog zeigt nun jeden Schritt des Zusammenfiihrens mit den betroffenen Revisionen an.
Eventuell wird hier eine Revision mehr, als von Ihnen erwartet, angezeigt. So wird zum Beispiel, fals
Sie die Revision 123 zusasmmenfihren, im Fortschrittsdialog ,, Zusammenfiihren von Revisionen 122
bis 123" angezeigt. Das Zusammenfuhren ist mit dem Vergleichen verwandt. Der Prozess erzeugt eine
Liste von Anderungen zwischen zwei Punkten im Projektarchiv und wendet diese Anderungen auf Ihre
Arbeitskopie an. Der Fortschrittsdialog zeigt lediglich den Start- und Endpunkt der Differenzbildung an.

4.20.5. Ergebnisse des Zusammenfuhrens betrachten

Das Zusammenfihren ist nun beendet. Esist eine gute Idee, wenn Sie sich das Ergebnis anschauen und
priifen, ob es Ihren Erwartungen entspricht. Datenintegration ist normal erweise eine komplizierte Sache.
Konflikte kénnen auftreten, wenn der Zweig sich zu weit vom Stamm entfernt hat.

Bei Subversion Clients vor Version 1.5 muissen Informationen Uber zusammengefihrte
Revisionen von Hand protokolliert werden. Wenn Sie die Anderungen berpriift haben und
diese nun Ubertragen mochten, beachten Sie dass die Logmeldung dieser Ubertragung immer
die bereits zusammengefiihrten Revisionsnummern enthalten sollte. Wenn Sie spéter erneut
Revisionen zusammenfilhren moéchten/missen werden Sie froh sein zu wissen, was alles
Sie bereits zusammengefihrt haben und was nicht. Denn wenn Sie eine Revision ein
weiteres Mal zusammenfihren, wirde dies zwingend zu einem Konflikt fuhren. Fir genauere
Informationen lesen Sie hitte Best Practices for Merging [http://svnbook.red-bean.com/en/1.4/
svn.branchmerge.copychanges.html#svn.branchmerge.copychanges.bestprac] im Subversion Buch.

Wenn lhr Server und alle Clients unter Subversion 1.5 oder neuer laufen, wird die Protokollierung
der Datenintegration samtliche zusammengefihrten Revisionen aufzeichnen und verhindern, dass eine
Revision mehr als einmal integriert wird. Das vereinfacht Ihre Arbeit ungemein, da sie nun jedes Mal
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den gesamten Revisionsbereich wahlen kénnen und sichergestellt ist, dass nur neue Revisionen wirklich
zusammengef Uhrt werden.

Das Verwalten von Zweigen ist wichtig. Falls Sie Ihren Zweig stets mit dem Stamm synchron halten
wollen, stellen Sie sicher, dass Sie Anderungen haufig zusammenfiinren, damit Stamm und Zweig nicht
zu weit auseinanderdriften. Wie bereits erklért sollten Sie wiederholtes Zusammenfiihren der gleichen
Anderungen vermeiden.

o=

| Tipp
Wenn Sie gerade einen Funktionszweig in den Stamm integriert haben, enthélt der Stamm

nun samtliche neuen Funktionen. Der Zweig ist nunmehr Gberfllissig und kann deshalb
geldscht werden.

i | Wichtig
Subversion kann keine Datei mit einem Ordner zusammenfihren und umgekehrt - nur
Ordner mit Ordner und Dateien mit Dateien kénnen zusammengefihrt werden. Wenn Sie
auf eine Datei klicken um den Zusammenfihren-Dial og zu 6ffnen, missen Sieeine URL zu

einer Datei angeben, wenn Sie auf einen Ordner klicken um den Zusammenfiihren-Dialog
zu 6ffnen miissen Sie fir den Vorgang eine URL zu einem Ordner angeben.

4.20.6. Verfolgung der Datenintegration

Mit Subversion 1.5 wurden Mdglichkeiten zur Verfolgung der Datenintegration eingefuhrt. Wenn
Sie Anderungen von einem Baum in einem anderen zusammenfiihren, werden die entsprechenden
Revisionsnummern gespeichert. Diese Information kann fir weitere Zwecke herangezogen werden.

 Sie kénnen vermeiden, dass eine Revision mehrfach integriert wird. Sobald eine Revision a's bereits
zusammengefuhrt markiert ist, werden zukiinftige Datenintegrationen diese Revision Uberspringen.

+ Wenn Sieeinen Zweig in den Stamm zuriickintegrieren, kann |hnen der L og-Dialog die Ubertragungen
des Zweiges im Log des Stamms anzeigen und lhnen damit die Verfolgung der Anderungen
vereinfachen.

 Wenn Sie den Log-Didog aus dem Zusammenfihren-Dialog heraus aufrufen, werden bereits
zusammengefihrte Revisionen in grau angezeigt.

 Wenn Sie die Annotierungen fir eine Datei anzeigen, kénnen Sie sich den Originalautor der
Anderungen anstelle des Autors, der die Anderungen zusammengefiihrt hat, anzeigen lassen.

» Sie konnen Revisionen als nicht zusammenfiihrbar markieren, indem Sie diese in die Liste der bereits
zusammengefiihrten Revisionen aufnehmen, ohne das Zusammenfiihren tatséchlich anzustof3en.

Die zusammengefiihrten Revisionen und Pfade werden durch den Subversion Client beim
Zusammenfiihren in der svn: mer gei nf o Eigenschaft abgespeichert. Sobald die Anderungen
Ubertragen wurden, speichert der Server siein einer Datenbank. Fallsjetzt L ogdaten, Annotierungen oder
Zusammenf Uhren angefordert werden, kann der Server entsprechend reagieren. Damit das System korrekt
arbeitet, miissen Sie sicherstellen, dass der Server, das Projektarchiv und alle Clients aktualisiert werden.
AltereClientsfillendiesvn: mer gei nf o nicht ausund dtere Server beantworten die Anfragen neuerer
Clients nicht.

Lesen Siemehr Uber die Verfolgung der Datenintegration in Subversions Merge tracking documentation
[http://subversion.tigris.org/merge-tracking/index.html].

4.20.7. Behandeln von Konflikten beim Zusammenfiihren
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Zusammenfihren geht nicht immer glatt. Manchmal gibt es einen Konflikt, und wenn Sie mehrere
Bereiche zusammenfihren, méchten Sie normalerwei se die Konflikte auflésen, bevor Sie den néchsten
Bereich angehen. TortoiseSVN hilft Thnen durch diesen Prozess, indem es den Der Riickfrage-Dialog
fur Konflikte anzeigt.

# Resolve Conflict X

Could not merge 'dug_ignare, xml’ because there are conflicking modifications,

Please resaolve the conflick by choosing ane of the Following options:

Choose ikem: [ IJze local l [ Ilse repository ]

ar

Resolve conflict: [ Edit conflick ]

ar

Leave conflicted: [ Resalve laker ] [ Resalve all later ]
% [ Abort Merge ] [ Help ]

Abbildung 4.39. Der Ruckfrage-Dialog fur Konflikte

Wenn beim Zusammenfihren ein Konflikt auftritt, haben Sie drei Mdglichkeiten diesen aufzul Gsen:

1. Sie koénnen entscheiden, dass Ihre lokalen Anderungen wichtiger sind und die Version aus dem
Projektarchiv verwerfen, um die lokale Version zu behalten. Oder sie verwerfen lhre lokalen
Anderungen zugunsten der Serverversion. Welche Option Sie auch immer wahlen, es werden nie
Daten zusammengefihrt - Sie erhalten eine der beiden Dateien.

2. Normalerweise werden Sie die Konflikte ansehen und beseitigen wollen. In diesem Fall wahlen
Sie Konflikt bearbeiten, wodurch IThr Konflikteditor gestartet wird. Sobald Sie mit dem Ergebnis
zufrieden sind, wéhlen Sie Aufgeldst.

3. Die letzte Option ist, das Aufldsen der Konflikte zu verschieben und mit dem Zusammenfihren
fortzufahren. Sie konnen das fur die aktuelle Datei oder fur alle weiteren Dateien beim
Zusammenf iihren festlegen. Wenn es jedoch weitere Anderungen in dieser Datei gibt, konnen Sie das
Zusammenf Uihren nicht abschliefzen.

Wenn Sie den interaktiven Riickfrage-Dialog nicht benutzen wollen, kdnnen sie die Funktion Uber
die Option Nicht interaktiv zusammenfiihren im Fortschrittsdialog abschalten. Sobald der Dialog
deaktiviert ist, werden Dateien mit Konfliken beim Zusammenfihren markiert und Sie missen
die Konflikte aufldsen nachdem das gesamte Zusammenfilhren beendet ist. Wenn das interaktive
Zusammenfhren aktiv ist, erhalten Sie die Gelegenheit, einen Konflikt wahrend des Zusammenf iihrens
aufzultsen, bevor die Datei als konfliktbehaftet markiert wird. Dadurch kénnen, wenn mehrere
zusammenzuf ihrende Revisionen nacheinander auf eine Datei angewendet werden, spétere Aktionen
erfolgreich sein. Aber leider kdnnen Sie in diesem Fall nicht weggehen, um sich einen Kaffee zu holen
wahrend das Zusammenfihren |&uft.

4.20.8. Einen vollstandigen Zweig zusammenfihren

Wenn Sie samtliche Anderungen des Zweiges, an dem Sie gerade arbeiten in den Stamm, zuriick

Ubertragen méchten, kénnen Sie TortoiseSVN - Erneut zusammenfiihren... aus dem erweiterten
Kontextment aufrufen (Halten Siedie Umsch Taste gedriickt, wahren Sie einen Rechtsklick auf die Date
machen).
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# Merge all @

Merge options

Merge depth: Working copy w
[ |Ignote ancestry

[ ]1gnore line endings

G} Compare whitespaces

() Ignore whitespace changes
() Ignore all whitespaces

[ Merge H Cancel ][ Help ]

Abbildung 4.40. Der wieder Eingliedern Dialog

Dieser Diadlog ist sehr einfach. Sie mussen lediglich die in Abschnitt 4.20.4, , Optionen beim
Zusammenfihren® beschriebenen Optionen einstellen. Der Rest wird mit Hilfe der protokollierten
Integrationen automatisch von TortoiseSVN erledigt.

4.20.9. Wartung des Funktionszweiges

4.21.

Wenn Sie eine neue Funktion in einem separaten Zweig entwickeln, ist es eine gute Idee, sich rechtzeitig
eine Richtlinie zu Uberlegen, wie diese Funktion in die Hauptentwicklungslinie zurtickintegriert wird.
Falls gleichzeitig in t r unk weiter entwickelt wird, kdnnen die Unterschiede mit der Zeit bedeutend
werden und die Ruckintegration zu einem Alptraum machen.

Falls die Funktion relativ einfach ist und keine langere Zeit in Anspruch nehmen wird, kdnnen Sie den
einfachen Ansatz wahlen und auf dem Zweig so lange separat entwickeln, bis die Funktion komplett
ist und dann zuriick integrieren. Im Assistenten wére dies eine einfache Einen Revisionsbereich
zusammenfihren Aktion, mit dem Revisionsbereich des Zweiges als Parameter.

Falls die Entwicklung langer dauern wird und Sie Anderungen in t r unk beriicksichtigen miissen,
sollten Sie den Zweig synchron halten. Das bedeutet dass Sie periodisch Anderungen an trunk in
den Zweige integrieren, so dass der Zweig ale Anderungen an trunk plus die neue Funktion enthélt.
Beim Synchronisationsvorgang verwenden Sie Einen Revisionsbereich zusammenfuhren. Sobald
die Funktion komplett ist, konnen Sie die Anderungen entweder per Einen Zweig wieder Eingliedern
oder Zwei verschiedene Baume zuriick integrieren.

Sperren

Subversion funktioniert im Allgemeinen am besten ohne Sperren, da es den in Abschnitt 2.2.3, ,Die
K opieren-Andern-Zusammenfiihren L 6sung” besprochenen Ansatz verfolgt. Es gibt jedoch einige Félle,
in denen es erforderlich ist, Dateien zu sperren.

» Sie arbeiten mit , nicht zussmmenfihrbaren“ Dateien, z.B. Grafiken. Wenn zwei Personen dieselbe
Datei modifizieren, ist ein Zusammenfiihren nicht méglich, so dass einer der beiden seine Anderungen
verlieren wird.

 lhre Firma hat bisher immer ein sperrendes Versionskontrollsystem eingesetzt und es gibt eine
Management Entscheidung, dass ,, Sperren das Beste" ist.

Zunachst mussen Sie sicherstellen, dass lhr Subversion Server zumindest mit Version 1.2 arbeitet.
Fruhere Versionen unterstiitzen Sperren Uberhaupt nicht. Wenn Sieausschliefdlichdenfi | e: // Zugriff
nutzen, missen nur lhre Clients aktualisiert werden.
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4.21.1. Sperren von Dateien in Subversion

In der Grundeinstellung sind keine Objekte gesperrt und jeder, der die entsprechende Berechtigung hat,
kann seine Anderungen in das Projektarchiv tibertragen. Andere werden ihre Arbeitskopien regelméRig
aktualisieren und Anderungen im Projektarchiv werden mit den lokalen Anderungen zusammengefiihrt.

Wenn Sie fir eine Datei Eine Sperre holen, kénnen nur Sie Anderungen an dieser Datei (ibertragen.
Ubertragungen von anderen werden so lange verhindert, bis Sie die Sperre wieder freigeben. Eine
gesperrte Datel kann auf keine Weise im Projektarchiv verdndert, umbenannt oder gel 6scht werden. Dies
ist nur dem Eigner der Sperre moglich.

Andere Anwender werden nicht unbedingt wissen, dass Sie eine Datei gesperrt haben. Wenn sie
nicht regelmaRig den Sperrstatus tiberpriifen, werden sie es frilhestens merken, wenn ihre Ubertragung
fehlschlagt, wasin den meisten Féllen nicht sehr niitzlich ist. Damit eseinfacher ist, Sperren zu verwalten,
gibt es die neue svn: needs- | ock Eigenschaft von Subversion. Wenn diese Eigenschaft (auf einen
beliebigen Wert) gesetzt ist, wird beim Auschecken oder Aktualisieren die Datel in der Arbeitskopie
mit einem Schr ei bschut z versehen, es sei denn die Arbeitskopie besitzt die Sperre fur die Datei.
Dies dient als Warnung, dass Sie die Datei nicht bearbeiten sollen, bevor Sie nicht die Sperre fur die
Datel besitzen. Dateien unter Versionskontrolle, die mit Schr ei bschut z versehen sind, erhalten von
TortoiseSVN ein Uberlagertes Symbol, das anzeigt, dass Sie erst eine Sperre holen missen, bevor Sie
die Datei bearbeiten.

Sperren gehdren sowohl zu einer Arbeitskopie asauch zu einer Person. Wenn Sie mehrere Arbeitskopien
desselben Projekts (bel der Arbeit, daheim) haben, kénnen Sie eine Datei nurineiner dieser Arbeitskopien
sperren.

Wenn einer lhrer Kollegen eine Datei sperrt und in Urlaub geht, ohne die Sperre vorher freizugeben,
was dann? Subversion bietet |hnen eine Mdglichkeit, Sperren auszuhebeln. Eine Sperre freizugeben, die
jemand andersbesitzt, wird auch Sperre aufbrechen genannt. Sich eine Sperrezu holen, diejemand anders
besitzt, wird auch Sperre stehlen genannt. Selbstversténdlich sollten Sie dies nicht leichtfertig tun, wenn
Sie sich weiterhin mit Ihren Kollegen gut stellen wollen.

Sperren werden im Projektarchiv verwaltet und eine Sperrmarke wird zusétzlich in Ihrer Arbeitskopie
angelegt. Wenn es einen Unterschied zwischen diesen Werte gibt, z.B. weil jemand eine Sperre
aufgebrochen hat, wird die lokale Sperrmarke ungiltig. Der Sperrstatus im Projektarchiv ist stets
mal3geblich.

4.21.2. Eine Sperre erhalten

Markieren Sie die Datei(en) in lhrer Arbeitskopie, fir die Sie eine Sperre erhalten méchten und wéhlen
Sie TortoiseSVN - Sperre holen....
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&F Dateien sperren

Geben Sie eine Meldung an in der Sie beschreiben warum Sie die Datei(en) sperren.

|
I

Datei Erweiterung = Sperre
.f_lCuntexﬁ'ﬂenuDianCnntml.png .png

£ ¥

[ ]sperren stehlen [ oK ] [.ﬁ.bbrechen ] [ Hilfe

Abbildung 4.41. Der Sperren-Dialog

Ein Dialog erscheint, in dem Sie einen Sperrkommentar eingeben kénnen, damit andere wissen, warum
Siedie Datei fur sich reservieren. Der Kommentar ist optional und wird derzeit nur bei svnserve basierten
Projektarchiven genutzt. Wenn (und nur wenn) sie eine Sperre von jemand anderem stehlen wollen,
aktivieren Sie die Option Sperren stehlen bevor Sie auf OK klicken.

Wenn Sie einen Ordner markierenund TortoiseSVN — Sperre Holen... aufrufen, wird der Sperr-Dialog
mit jeder Datei in jedem Unterordner, zum Sperren markiert, gedffnet. Wenn Sie wirklich eine ganze
Ordnerstruktur sperren wollen, ist dasder richtige Weg das zu erreichen. Sie kénnen sich damit allerdings
bei Ihren Kollegen sehr unbeliebt machen, wenn Sie diese aus dem gesamten Projekt aussperren...

4.21.3. Eine Sperre freigeben

Um sicherzustellen, dass Sie nicht vergessen, Sperren freizugeben, werden gesperrte Dateien im
Ubertragen-Dialog angezeigt und sind standardmaRig gewahlt. Wenn Sie die Ubertragung durchfiihren,
werden die Sperren der markierten Datelen freigegeben, auch wenn die Datei en selbst sich nicht geéndert
haben. Wenn Sie die Dateisperren nicht freigeben wollen, kdnnen Sie die entsprechenden Dateien
abwaéhlen, vorausgesetzt, dass sie nicht modifiziert sind. Wenn Sie die Sperre fur veranderte Dateien
behalten wollen, miissen Sie vor der Ubertragung die Sperren behalten Option markieren.

Um eine Sperre von Hand freizugeben, markieren Sie die gewiinschten Datei(en) in Ihrer Arbeitskopie

und wahlen Sie TortoiseSVN - Sperre freigeben. TortoiseSVN wird das Projektarchiv kontaktieren
und die Sperren dort freigeben. Sie kdnnen diesen Befehl auch fiir einen Ordner aufrufen, um alle Sperren
rekursiv freizugeben.
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4.21.4. Den Sperrstatus prufen

=7 Arbeitskopie - D:\Development\SVN\TortoiseSVN\doc
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Abbildung 4.42. Der Dialog ,, Priife auf Anderungen®

Um zu sehen, welche Sperren Sie oder andere Personen besitzen, kénnen Sie TortoiseSVN - Priife
auf Anderungen... aufrufen. Lokale Sperren werden sofort angezeigt. Damit Sie sehen kénnen, welche
Sperren von anderen gehalten werden und um festzustellen, ob I hre Sperren aufgebrochen oder gestohlen
wurden, missen Sie Projektarchiv priifen wahlen.

Aus dem Kontextmeni dieses Dial ogs heraus kdnnen Sie Sperren holen oder freigeben und auch Sperren
von anderen stehlen oder aufbrechen.

|i i Vermeiden Sie es Sperren aufzubrechen oder zu stehlen

Wenn Sie die Sperre eines Kollegen stehlen oder aufbrechen, ohne ihm dies mitzuteilen,
kénnen Sie doppelte Arbeit verursachen. Falls Sie mit nicht zusammenfihrbaren Dateien
arbeiten und eine Sperre stehlen, kann derjenige der die Sperre vorher besal lhre Daten
Uberschreiben, sobald Sie die Sperre freigeben. Subversion verliert zwar keine Daten, aber
Sie haben den gegenseitigen Schutz bel de Zusammenarbeit, den Sperren bieten, verloren.

4.21.5. Nicht gesperrte Dateien mit Schreibschutz versehen

Wie bereits erwahnt ist der einfachste Weg dazu, die svn: needs- | ock Eigenschaft der Datei zu
setzen. Lesen Sie Abschnitt 4.17, ,, Projekt-Einstellungen”, um zu erfahren, wie man Eigenschaften setzt.
Dateien mit dieser Eigenschaft werden beim Aktualisieren und Auschecken stetsmit einem Schreibschutz
versehen, wenn die Arbeitskopie keine Sperre fir die Datel besitzt.

P

v
Als Erinnerung zeigt TortoiseSVN dieses Symbol dafir an.

Wenn Sie ein Entwicklungsverfahren nutzen, das stets Dateisperren erfordert, ist eseinfacher Subversions
aut o- pr ops Eigenschaft zu nutzen, um die Dateieigenschaften automatisch zu setzen, sobald Sie
Dateien zum Projektarchiv hinzufligen. Lesen Sie Abschnitt 4.17.1.5, , Eigenschaften automatisch
setzen* fur weitere Information.

4.21.6. Aktionsskripte fir Sperren
Wenn Sie ein neues Projektarchiv mit Subversion 1.2 anlegen, werden vier Schablonen fir Aktionsskripte

imhooks Verzeichnis des Projektarchivs angel egt. Diese Aktionsskripte werden aufgerufen, bevor und
nachdem eine Sperre geholt, bzw. freigegeben wird.
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4.22.

Es ist eine gute Idee, ein post -1 ock und ein post - unl ock Aktionsskript auf dem Server zu
installieren, die eine Benachrichtigungs E-Mail verschicken. Mit solch einem Skript kénnen alle
betroffenen Personen dartiber informiert werden, wenn eine Datei gesperrt wurde. Siefinden ein Beispiel
hooks/ post -1 ock. t mpl Skript in Ihrem Projektarchiv.

Vidleicht méchten Sie mit Aktionsskripten auch verhindern, dass jemand Sperren stiehlt oder aufbricht
oder Sie mochten diese Méglichkeit auf Administratoren beschréanken. Sie kénnen mit einem Skript auch
den Eigner der Sperre per E-Mail dartiber informieren, wenn seine Sperre gestohlen wurde.

Lesen Sie Abschnitt 3.3, , Serverseitige Aktionsskripte” fir weitere Informationen.

Erzeugen und Anwenden von Patches

In Open Source Projekten (wie diesem) hat jedermann Lesezugriff auf das Projektarchiv, und jeder
kann einen Beitrag zum Projekt leisten. Wie sollen diese Beitrége nun kontrolliert werden? Wenn jeder
stets seine Anderungen in das Projektarchiv tibertragen wiirde, wére das Projekt permanent instabil
und wahrscheinlich sogar nicht funktionsféhig. Dieses Problem wird gel6st, indem ein Patch an das
Entwicklerteam geschickt wird. Die Entwickler kdnnen den Patch tberpriifen und dann entweder in das
Projektarchiv Ubertragen oder verwerfen und an den Autor zuriickschicken.

Bel Patchdateien handelt es sich um einfache Standard-Diff Dateien, die die Unterschiede zwischen lhrer
Arbeitskopie und der Basisrevision beinhalten.

4.22.1. Eine Patch-Datei erstellen

Zunichst miissen Sie lhre Anderungen selbstverstandlich selber testen. Anstatt den iibergeordneten
Ordner zum Projektarchiv zu TortoiseSVN - Ubertragen..., wéhlen Sie TortoiseSVN - Patch
erzeugen...

& Erzeuge Patch...

Datei ™
E subversion/dients/cmdline fmain.

E subversion findudefsvn_ra.h

E subversion/ibswvn_ra ra_loader.c

E subversion/libsvn_rafwrapper_template.h

E subversion/libswn_ra_dav /session.c

E subversionlibswn_ra_svn/dient.c

E subversionlibsvn_ra_svn/marshal.c

E subversionlibswn_ra_svnfra_svn.h

[l ank.exe

] [E]build.bat

[] €] build/win32/BuildLog.htm
[ 1I=hneon_0253

M ||T-JI nean 1253/ nackane
£ b

REEEEREEIE

[2] alle an- | abwahlen

| ok | | abbrechen | | Hife

Abbildung 4.43. Der ,, Er zeuge Patch® -Dialog.

Sie kénnen nun die Dateien auswahlen, welche Siein dem Patch drin haben mdchten. Genauso wie wenn
sie die Dateien tbertragen wiirden. Dieswird eine Datei erstellen mit all den Anderungen seit der letzten
Ubertragung der ausgewahlten Dateien.
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Die Spalten in diesem Dialog kénnen, genau wieim Auf Anderungen priifen-Dial og, angepasst werden.
Lesen Siein Abschnitt 4.7.3, , Priife auf Anderungen” nach, wie das geht.

Sie kénnen separate Patches erzeugen fur die verschiedenen Anderungen an den Dateien. Wenn Sie
jedoch eine Patchdatei erstellen, dann weitere Anderungen an denselben Dateien vornehmen und eine
weitere Patchdatei erstellen, wird die zweite Patchdatei beide Sitze von Anderungen enthalten.

Speichern Siedie Datei unter einem Namen Ihrer Wahl. Patchdateien kénnen jede beliebige Dateiendung
haben. Eine Konvention ist jedoch, . pat ch dafirr zu verwenden. Nun Sind Sie so weit. Sie kdnnen lhre
Patchdatei an die Entwickler schicken.

Sie kdnnen den Patch auch in der Zwischenablage anstatt einer Datei speichern, zum Beispiel weil Sie
den Patch per E-Mail zur Begutachtung weiterschicken wollen. Auch wenn sie zwei Arbeitskopien auf
einem Rechner haben und gezielt Anderungen von einer in die andere (ibertragen wollen, ist ein Patch
in der Zwischenablage der bequemste Weg.

4.22.2. Eine Patchdatei anwenden

4.23.

Patchdateien werden stets innerhalb Ihrer Arbeitskopie angewendet. Dies muss innerhalb desselben
Ordnersdurchgefuhrt werden, in dem die Patchdatei erstellt wurde. Wenn Sie nicht genau wissen, welcher
Ordner daswar, schauen Siein die erste Zeile der Patchdatei. Wenn z.B. die erste bearbeitete Datei doc/
sour ce/ deut sch/ kapi tel 1. xm hie3und die erste Zeilein der Patchdatei | ndex: deut sch/
kapi tel 1. xm lautet, dann miissen sie den Patch auf den doc/ sour ce/ Ordner anwenden. Falls
Sie den Patch in der richtigen Arbeitskopie aber nicht im richtigen Ordner anwenden, wird TortoiseSVN
das bemerken und den Pfad vorschlagen, den esfir richtig halt.

Um den Patch anwenden zu kdnnen, bendtigen Sie zumindest Lesezugriff auf das Projektarchiv, denn
das Programm zum Zusammenfiihren (Patchen) der Daten muss eventuell auf dieses zurtickgreifen, um
die Anderungen auf die Revision im Projektarchiv zuriickzufilhren, auf der sie basieren.

VVom Kontextmeni des betroffenen Ordners aus wéhlen Sie TortoiseSVN - Patch anwenden... Dies
offnet einen Dateidial og von TortoiseMerge, in dem sie die anzuwendende Patchdatei auswahlen kénnen.
Standardmaf3ig werden nur . pat ch Dateien angezeigt, aber sie konnen auch ,, Alle Dateien” auswéahlen.
Wenn Sie einen Patch in der Zwischenablage gespeichert haben, kénnen Sie Aus Zwischenablage
offnen im Datei Offnen-Dialog aufrufen.

Falls die Patchdatel einen . pat ch oder . di ff Anhang hat, kdnnen Sie mit einem Rechtsklick auf

die Datei direkt TortoiseSVN - Patch anwenden... wahlen. In diesem Fall werden Sie gebeten, eine
Arbeitskopie anzugeben.

Dies sind zwei verschiedene Wege, um dasselbe Ziel zu erreichen. Mit der ersten Methode geben Sie
die Arbeitskopie vor und suchen die Patchdatei. Mit der zweiten Methode geben Sie die Patchdatei vor
und suchen die Arbeitskopie.

Sobald Sie eine Datei gewahlt haben, wird TortoiseMerge gestartet, um die Anderungen in Ihrer
Arbeitskopie zusammenzufihren. Ein kleines Fenster zeigt die Liste der Dateien an, die durch die
Patchdatei gedndert wirden. Fihren Sie einen Doppelklick auf die einzelnen Dateien aus und die
Anderungen aus der Patchdatei werden mit Ihrer Arbeitskopie zusammengefihrt. Priifen Sie die
Anderungen und speichern Sie die gednderten Dateien.

Die Patchdatei wurde nun in lhrer Arbeitskopie angewendet, so dass die Verdnderungen nun zum
Projektarchiv Ubertragen werden miissen, um anderen Projektteilnehmern zur Verfligung zu stehen.

Wer hat welche Zeile gedndert?

Manchma mdchten Sie nicht nur erfahren, welche Zeilen sich zwischen verschiedenen Revisionen
gedndert haben, sondern auch, wer genau fur welche Zeile in einer Datei verantwortlich ist. Dazu gibt

es den Befehl TortoiseSVN — Annotieren....
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Dieser Befehl listet firr jede Zeile einer Datei den Autor und die Revision der letzten Anderung dieser
Zeile auf.

4.23.1. Annotieren fur Dateien

Annotieren
Von Revision Bis Fevision
@' Meueste Revision
L |
{:} Revision | |

Betrachte Annotierungen im Texteditor

| ok | | abbrechen | | hife |

Abbildung 4.44. Der Annactieren-Dialog

Wenn Sie nur an den Anderungen in neueren Revisionen interessiert sind, konnen Sie die Revision
festlegen, bei der das Annotieren beginnen soll. Wenn Sie jede Revision annotieren wollen, setzen Sie
diesen Wert auf 1.

Standardméfig wird die annotierte Datel in TortoiseBlame angezeigt, welches die verschiedenen
Revisionen hervorhebt. Wenn Sie die annotierte Datei bearbeiten oder ausdrucken mdchten, aktivieren
Sie Betrachte Annotierungen im Texteditor.

Sie kénnen festlegen, wie Anderungen an Zeilenumbriichen und Leerzeichen behandelt werden sollen.
Diese Optionen sind in Abschnitt 4.10.2, , Zeilenende- und Leerzeichenoptionen beschrieben. Die
Vorgabeist, dass alle Zeilenenden- und L eerzeichenénderungen al's echte Anderungen behandelt werden,
aber wenn Sie solche Anderungen ignorieren und den Originalautor finden wollen, kénnen Sie hier die
entsprechende Option wahlen.

Sobald Sie auf OK klicken, beginnt TortoiseSVN mit der Analyse der Daten dieser Datei. Beachten Sie
bitte, dass dies mehrere Minuten dauern kann, je nachdem wie schnell Ihre V erbindung zum Projektarchiv
ist. Sobald der TortoiseSVN mit der Analyse fertig ist wird das Ergebnis der Analyse in TortoiseBlame
angezeigt.
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#. TortoiseBlame - dug_commit.xml
Datei Bearbeiten

Fevision Autor Zeile
1819 1luebbe 26 If your working copy is up to date and there are s
1818 luebbe 27 you are ready to commit yvour changes. Select any
321a slarge 28 and/or folders you want to commit, then
1819 luebbe 29 <menuchoice>
3216 slarge 30 <g urTortoiseSVH</g
1740 luebbe 31 uitem>Commit...< nuitem>r
3216 slarge 32 </ me ex.
5787 luebbe 33 <figure id="tsvn-dug-commit-dia-1":>
1740 luebbe 34 <title>The Commit dialoge/titles

4977 steveking 35 <graphic fileref="../images/Commit.png"”/>

et ) 19.11.2005 16:49: 17
1740 luebbe  |The tools have been updated (xsitproc.exe to 2.6.4, the dochook xsl stylesheets to 1.69.1):

1740 luebbe Adjust the image paths in the xml source folders accordingly since the new version takes xml:base into account.

1818 luebbe 35 The commit dialog will show you every changed fi1

1819 1luebbe 40 including added, deleted and unversioned files.

1818 luebbe 41 want a changed file to be committed, just unchec

1819 luebbe 42 file. If you want to include an unversiconed file

18189 luebbe 43 ju=t check that file to add it to the commit.

4451 simonlarge 44 </para>

5845 simonlarge 45 <paraxr

5845 simonlarge 46 Items which have been switched to a different re

47 also indicated using amn <literal>(s)</literal> m™

< >

Abbildung 4.45. TortoiseBlame

TortoiseBlame, das zusammen mit TortoiseSVN installiert wird, macht eine solche Annotierung leichter
lesbar. Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber eine Zeile in der linken Spalte fahren, werden alle Zeilen,
die in derselben Revision gedndert wurden mit einer dunkleren Farbe dargestellt. Zeilen von anderen
Revisionen, aber demselben Autor werden mit einem helleren Hintergrund dargestellt. Die Einférbung
funktioniert eventuell nicht optimal wenn Sie Ihren Monitor auf nur 256 Farben eingestellt haben.

Wenn Sie auf eine Zeile Links klicken werden alle Zeilen derselben Revision markiert, und Zeilen von
anderen Revisionen aber demselben Autor werden in einer anderen Farbe dargestellt. Diese Markierung
bleibt bestehen, so dass Sie den Mauszeiger bewegen kénnen ohne die Einfarbung zu verlieren. Klicken
Sie nochmals auf diese Revision um die Markierung wieder aufzuheben.

Die Revisionskommentare (Logmeldungen) werden in einem Hinweistext angezeigt, wenn sich dieMaus
Uber der Informationsspal te befindet. Falls sie diese Logmel dung in die Zwischenablage kopieren wollen,
benutzen Sie dazu das Kontextmen(, das bei einem Rechtsklick auf die Informationsspalte erscheint.

Sie kénnen innerhalb der Annotierungen suchen, indem Sie Bearbeiten - Suchen... aufrufen. Diese
Funktion erlaubt Ihnen, nach Revisionsnummern, Autoren und dem Inhalt der Datei selbst zu suchen.
L ogmeldungen werden nicht durchsucht. Fiir diese Funktion steht der Log-Dialog zur Verfligung.

Sie kdnnen auch mittels Bearbeiten — Gehe zu Zeile... in eine bestimmte Zeile der Datei springen.

Wenn die Maus sich Uber dem Annotieren Fenster befindet, steht ein Kontextmenti zur Verfligung, mit
dessen Hilfe Sie Revisionen vergleichen und die Historie, unter Verwendung der Revisionsnummer

auf die die Maus zeigt, betrachten kdnnen.Kontextmenii - Vorherige Revision annotieren erzeugt
eine Annotierung derselben Datei unter VVerwendung der vorherigen Revisionsnummer as Obergrenze.
Dies zeigt Ihnen den Zustand der Datei bevor die Zeile, die Sie gerade betrachten, geéndert wurde, an.
K ontextmenii Zeige Anderungen

Wenn Sie einen schnell sehen mdchten, wo die dtesten und die neuesten Anderungen sind, wahlen

Sie Ansicht — Farbcodierung fur Alter der Zeilen. Dann werden neue Zeilen in rot, &ltere Zeilen
in blau mit einem Farbgradienten hinterlegt. Die Standardfarben sind recht hell, kdnnen aber in den
TortoiseBlame Einstellungen geéndert werden.

Wenn Sie die Protokollierung der Datenintegration verwenden, wird TortoiseBlame Zeilen, die as
Folge des Zusammenfiihrens gedndert wurden, mit dem Autor und der Revision der letzten Anderung
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der Originaldatei anzeigen und nicht mit der Revision, in der die Daten zusammengefihrt wurden. In
diesen Zeilen werden Autor und Revision in Kursivschrift dargestellt. Wenn Sie nicht méchten, dass die
zusammengef iihrten Zeilen so dargestellt werden, deaktivieren Sie die Option Zusammenfuhren-Info
einschlie3en.

Wenn Sie sehen wollen, welche Pfade zusammengefiihrt wurden, wéhlen Sie Ansicht -
Zusammengeflhrte Pfade.

Die Einstellungen fur TortoiseBlame kénnen Sie UberTortoiseSVN - Einstellungen auf dem
Karteireiter TortoiseBlame anpassen. Siehe Abschnitt 4.30.9, ,, TortoiseBlame Einstellungen*.

4.23.2. Unterschiede annotieren

4.24.

Eine Einschrénkung des Annotierens ist, dass die Datei nur in einer bestimmten Revision sowie die
letzte Person, die eine bestimmte Zeile gedndert hat, angezeigt wird. Manchmal méchte man zusétzlich
auch wissen, welche Anderungen durchgefiihrt wurden. Dazu bietet TortoiseSVN eine Kombination aus
Vergleichen und Annotieren.

Der Log-Dialog bietet Ihnen mehrere M églichkeiten dazu.

Revisionen annotieren

Selektieren sie im oberen Teil zwel Revisionen und wahlen dann Kontextmeni — Revisionen
annotieren. Dadurch wird die Annotierungsinformation fur die zwei Revisionen geholt und
anschlief3end das Vergleichsprogramm gestartet, um die zwei Annotierungen gegeniiberzustellen

Anderungen annotieren
Markieren Sie eine Revision in der oberen Liste und eine Datei aus der unteren Liste. Wéhlen Sie
dann Kontextmenii - Unterschiede annotieren. Dies wird die Annotierungen fur die gewahite
sowie die vorherige Revision erstellen und im Vergleichsprogramm anzeigen.

Vergleiche und Annotiere mit Arbeitskopie BASE
Zeigen Sie das Log fur eine einzelne Datei an und markieren Sie in der oberen Liste eine einzelne
Revision. Wéhlen Sie Kontextmeniu — Vergleiche und Annotiere mit Arbeitskopie BASE. Dies

wird die Annotierungen fir die gewéahlte Revision sowie fir die BASE Revision der Arbeitskopie
erstellen und im Vergleichsprogramm anzeigen.

Projektarchivbetrachter

Vielleicht mochten Sie manchmal direkt im Projektarchiv Anderungen vornehmen, ohne eine
Arbeitskopie zu haben oder gar auschecken zu missen. In solchen Situationen kommt der
Projektarchivbetrachter zum Einsatz. Was der Explorer und die Uberlagerten Symbole fur lhre
Arbeitskopie sind, ist der Projektarchivbetrachter fir das Projektarchiv.
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Zweige zu aktualisieren OK

Abbildung 4.46. Proj ektar chivbetrachter

Mit dem Projektarchivbetrachter kénnen Sie Befehle wie kopieren, |6schen, umbenennen, ... direkt im
Projektarchiv ausfihren.

Der Projektarchivbetrachter sieht dem Windows Explorer sehr &hnlich. Im Gegensatz zu diesem zeigt
er den Inhalt eines Projektarchivs anstelle von lokalen Dateien an. Auf der linken Seite sehen Sie einen
Verzeichnisbaum und auf der rechten Seite den Inhalt des gewahlten Verzeichnisses. In der Adresszeile
kénnen Sie die URL des Projektarchivs sowie die Revision, die Sie betrachten wollen, angeben.

Wieim Windows Explorer kénnen Sie auf die Spaltenkdpfe klicken, um den Inhalt zu sortieren. In jedem
der beiden Bereiche stehen Ihnen KontextmenUs zur Verfligung.

Das Kontextmentl einer Datei erlaubt | hnen:

» Diegewdhlte Datei entweder mit dem Standardprogramm fir den Dateityp oder mit einem von Ihnen
gewdhlten Programm o6ffnen.

» Einenicht versionierte Kopie der Datei auf | hrer Festplatte speichern.

» Zeigt das Revisionslog der Datei oder den Graphen aller Revisionen, so dass Sie sehen kénnen, woher
die Datei stammt.

+ Annotiert jede Zeile der Datei mit dem Autor und dem Anderungsdatum
+ Datei [6schen oder umbenennen

» Erstellt eine Kopie der Datei, entweder in einem anderen Teil des Projektarchivs oder in einer
Arbeitskopie die auf dem selben Projektarchiv basiert.

» Die Dateieigenschaften anzeigen/bearbeiten.
Das Kontextmenti eines Ordners erlaubt |hnen:

» Zeigt das Revisionslog des Ordners oder den Graphen aller Revisionen, so dass Sie sehen kénnen,
woher der Ordner stammt.

» Exportiert den Ordner in eine lokale, unversionierte Kopie.
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» Check den Ordner in eine lokale Arbeitskopie aus.
* Einen neuen Ordner im Projektarchiv anlegen
 Dateien oder Ordner zum Projektarchiv hinzufligen
» Ordner |6schen oder umbenennen

» Erstellt eine Kopie des Ordners, entweder in einem anderen Teil des Projektarchivs oder in einer
Arbeitskopie die auf dem selben Projektarchiv basiert.

 Ordnereigenschaften betrachten/andern.
e Markiert den Ordner fir den Vergleich. Ein markierte Ordner wird durch Fettdruck gekennzeichnet

» Den Ordner mit einem bereits gewéhlten Ordner vergleichen. Entweder kdnnen Sie den Vergleich als
Standard-Diff oder alsListevon Dateien anzeigen lassen, die Sie dann einzeln miteinander vergleichen.
Diese Funktion ist sehr niitzlich, wenn Sie z.B. herausfinden wollen, was sich zwischen zwei Marken
geandert hat.

Wenn Sie im rechten Bereich zwei Ordner wéahlen, kénnen Sie sich die Unterschiede entweder as
Standard-Diff oder als Liste von Dateien anzeigen lassen, die Sie dann einzeln miteinander vergleichen.

Wenn Sie mehrere Ordner im rechten Bereich wéhlen, konnen Sie diese Ordner alle gleichzeitig in einen
gemeinsamen Elternordner auschecken.

Wenn Sie zwei Marken wahlen, die von derselben Basis erstellt wurden (typischerweise / t r unk/),

konnen Sie Kontext Menu — Zeige Log... verwenden, um sich die Unterschiede zwischen den beiden
Marken anzeigen zu lassen.

Sie kénnen mit F5 die Anzeige aktualisieren. Wenn Sie die Daten von Knoten, die bisher noch nicht
gedffnet wurden, laden wollen, verwenden Sie dafiir Strg-F5. Danach erfolgt das Offnen eines Knotens
ohne Verzogerung, da keine Informationen mehr Uber das Netzwerk geladen werden miissen.

Sie kdnnen den Projektarchivbetrachter auch fir Ziehen und Ablegen Aktionen verwenden. Wenn
Sie eine Datei aus dem Explorer in den Projektarchivbetrachter ziehen, wird sie in das Projektarchiv
importiert. Wenn Sie auf diese Weise mehrere Objekte gleichzeitige importieren, wird jedes Objekt in
einer eigenen Revision importiert.

Wenn Sie ein Objekt innerhalb des Projektarchivs verschieben wollen, ziehen Sie es einfach mit der
linken Maustaste an seinen neuen Ort. Wenn Sie stattdessen eine Kopie erstellen wollen, halten Sie dabei
die Strg Taste gedriickt. Beim Kopieren erhdlt der Mauszeiger, wie im Explorer, ein ,,Plus* Symbol.

Wenn Sie eine Datei oder einen Ordner an einen anderen Platz kopieren/verschieben und gleichzeitig
einen neuen Namen vergeben mdchten, kénnen Sie die Datei oder den Ordner mit Rechts-Ziehen oder
Strg-Rechts-Ziehen anstatt Links-Ziehen verschieben. In diesem Falle wird ein Umbenennen-Dialog
angezeigt, in dem Sie den neuen Namen fr die Datei oder den Ordner eingeben kdnnen.

Immer, wenn Sie auf diese Art Anderungen im Projektarchiv vornehmen, wird ein Logdial og angezeigt,
in den Sie eine Meldung eingeben kdnnen. Wenn Sie versehentlich etwas verschoben haben, kénnen Sie
damit die Aktion abbrechen.

Manchmal werden Sie, wenn Sie einen Pfad 6ffnen wollen, eine Fehlermeldung anstelle der Details
erhalten. Das kann daran liegen, dass Sie eine falsche URL angegeben haben, nicht Uber entsprechende
Zugriffsrechte verfiigen oder dass ein Serverfehler vorliegt. Wenn Siediese Meldung z.B. in eine E-Mail
kopieren wollen, machen Sieeinen Rechtsklick darauf und wéhlen SieKontextmeni — Fehlermeldung
in die Zwischenablage kopieren oder einfach Strg+C.

4.25. Revisionsgraphen
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= Revisionsgraph |Z| |E| E|
Datei Ansicht ?

Zeige 46 Knoten Zeige Graphen fir D: \testwc1\trunk'folder 1

Abbildung 4.47. Ein Revisionsgraph

Manchmal mdchten Sie wissen, wann Zweige oder Marken vom Stamm abgespalten wurden. Der ideale
Weg, um dies zu untersuchen, ist ein Graph oder eine Baumstruktur. Daflr gibt es den TortoiseSVN

- Revisionsgraph

Dieser Befehl analysiert die Revisionsgeschichte und versucht eine Baumstruktur mit den Zeitpunkten
darzustellen, in denen Kopien oder Zweige/Marken erstellt bzw. gel dscht wurden.

1 | | Wichtig
Um den Revisionsgraphen zu erzeugen, muss TortoiseSVN ale Logmeldungen von der
Basis des Projektarchivs holen. Uberfliissig zu sagen, dass diese Aktion in Abhangigkeit
von Netzwerk- und Servergeschwindigkeit bereitsbei wenigen tausend Revisionen mehrere
Minuten in Anspruch nehmen kann. Wenn Sie sich den Revisionsgraphen des Apache

Projektes mit derzeit Uber 500.000 Revisionen anzeigen lassen, sollten Sie sich auf eine
langere Wartezeit einstellen.

Die gute Nachricht ist, dass Sie, wenn Sie den Log-Puffer benutzen, diese Wartezeit nur
einmal ertragen miissen. Danach werden die Logdaten lokal vorgehalten. Der Log-Puffer
wird in den TortoiseSVN Einstellungen aktiviert.

4.25.1. Knoten des Revisionsgraphen

Jeder Knoten des Revisionsgraphen entspricht einer Revision im Projektarchiv in der sich etwasin dem
Baum, den Sie gerade betrachten, gedndert hat. V erschiedene K notenty pen kénnen anhand ihrer Form und
Farbe unterschieden werden. Die Formen sind fest vorgegeben, die Farben konnen Uber TortoiseSVN

- Einstellungen geéndert werden.

Hinzugeflgte oder kopierte Objekte
Elemente, die hinzugefiigt oder durch Kopieren erstellt wurden, werden al's abgerundetes Rechteck
dargestellt. Die Standardfarbeist grin. Marken und der Stamm werden als Sonderfall behandelt und

in eine anderen Schattierung dargestellt, die Siein TortoiseSVN - Optionen anpassen kénnen

124



Anleitung zum t&glichen Gebrauch

Gelbschte Objekte
Gelgschte Elemente wie z.B. ein Zweig der nicht lénger bendtigt wird, werden as Achteck
dargestellt. Die Standardfarbe ist rot.

Umbenannte Objekte
Umbenannte Objekte werden ebenfalls als Achteck angezeigt, aber die Standardfarbe ist blau.

Spitze eines Zweiges
Der Graph beschrankt sich normalerweise darauf, die V erzweigungspunkte anzuzeigen. Manchmal
ist es aber auch nitzlich, die entsprechenden HEAD Revisionen jedes Zweiges zu sehen. Wenn Sie
Zeige HEAD Revisionen aktivieren, wird jede HEAD Revision alsEllipse angezeigt. Beachten Sie
bitte, dass HEAD sich in diesem Fall auf die zuletzt Gbertragene Revision des Zweiges und nicht
des gesamten Projektarchivs bezieht.

Revision der Arbeitskopie
Falls Sie den Revisionsgraphen aus einer Arbeitskopie heraus aufgerufen haben, kénnen Sie sich
die BASE Revsion der Arbeitskopie durch eine fette Umrandung anzeigen lassen, indem Sie Zeige
Revision der Arbeitskopie aktivieren.

Verénderte Arbeitskopie
Falls Sie den Revisionsgraphen aus einer Arbeitskopie heraus aufgerufen haben, kénnen sie sich
den Anderungsstatus Ihrer Arbeitskopie mit Anderungen in Arbeitskopie anzeigen in einem
zusétzlichen Knoten anzeigen lassen. Diese Knoten ist standardméaf3ig rot mit fettem Rand.

Normale Objekte
Alle anderen Elemente werden durch ein einfaches Rechteck dargestellt.

Beachten Sie, dassin der Standardansi cht der Graph nur die Punkte zeigt, an denen Elemente hinzugefugt,
kopiert oder gel6scht wurden. Alle Revisionen eines Projektes anzuzeigen wirdein nicht-trivialen Féllen
einen riesigen Graphen erzeugen. Wenn Siewirklich alle Revisionen sehen wollen, kénnen Sie dies tiber
einen Schalter in der Werkzeugleiste oder im Ment Ansicht aktivieren.

Die Standardansicht (Gruppierung aus) platziert die Knoten so, dass die vertikale Position strikt der
Revisionsreihenfolge entspricht, so dass Sie einen Hinweis auf die Abfolge der Ereignisse haben.
Befinden sich zwei Knoten in derselben Spalte, ist die Reihenfolge offensichtlich. Bei benachbarten
Spalten ist der Versatz viel kleiner und die Reihenfolge weniger offensichtlich, da nicht darauf geachtet
werden muss, dass die Knoten sich nicht Uberlappen. Solche Optimierungen sind nétig, um komplexe
Graphen auf eine vertretbare Gréfe zu reduzieren. Bitte beachten Sie, dass diese Ordnung die Kante
des Knotens auf der élteren Seite als Referenz verwendet, d.h. die untere Kante des Knotens, wenn der
Graph mit dem &ltesten Knoten unten angezeigt wird. Die Referenzkante ist wichtig, weil die Formen
der Knoten nicht alle dieselbe Hohe haben.

4.25.2. Die Ansicht andern

Daein Revisionsgraph haufig sehr komplex ist, stehen einige Funktionen zur Verfligung, mit denen Sie
die Ansicht an Ihre Wiinsche anpassen kdnnen. Diese stehen im Meni Ansicht sowie in der Menlleiste
zur Verfligung.

Zweige zusammenfassen
DieVorgabe (Gruppieren aus) sortiert alle Zeilen strikt nach der Revisionsnummer. Dadurch belegen
langlebige Zweige selbst mit nur wenigen Anderungen eine ganze Spalte und der Graph wird sehr
breit.

Dieser Modus gruppiert Anderungen in Zweigen, so dass es keine globale Revisionsordnung gibt.
Aufeinanderfolgende Revisionen eines Zweiges werden (héufig) in aufeinanderfolgenden Zeilen
angezeigt. Unterzweige hingegen werden so angeordnet, dass spétere Zweige in derselben Spalte
tber fritheren liegen, um den Graphen schmal zu halten. Als Ergebnis kann eine Zeile Anderungen
aus verschiedenen Revisionen enthalten.
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Alteste nach oben
Normalerweise zeigt der Graph die dltesten Revisionen unten und der Revisionsbaum wéchst nach
oben. Mit dieser Option lassen Sie den Graphen von oben nach unten wachsen.

B&ume oben ausrichten
Wenn ein Graph in mehrere kleine Baume aufgespalten wird, werden diese, je nachdem ob Sie
Zweige zusammenfassen aktiviert haben, in der natirlichen Revisionsreihenfolge oder an der
Unterkante des Fensters angezeigt. Mit diese Option werden die Bdume von der Oberkante aus
aufgebaut.

Uberschneidungen reduzieren
Wenn der Graph von vielen Linien durchschnitten wird, kdnnen Sie die Ansicht mit dieser Funktion
aufrdumen. Dadurch werden die Spalten unter Umsténden an weniger logischen Stellen angezeigt
und es dauert unter Umsténden langer, bis der Graph gezeichnet ist.

Differenzielle Pfadnamen
Lange Pfadnamen verbrauchen viel Platz und machen die Knoten unnétig breit. Mit dieser Option
werden nur die unterschiedlichen Teile des Pfades angezeigt und die Ubereinstimmenden Teile
durch Punkte ersetzt. Wenn Siez.B./ br anches/ 1. 2. x/ doc/ ht m aus/ t r unk/ doc/ ht m
erstelllen, kann der Zweig in der kompakten Formals/ br anches/ 1. 2. x/ . . angezeigt werden,
weil die zwel Ebenen doc und ht nl sich nicht gedndert haben.

Alle Revisionen zeigen
Diese Funktion zeigt jede Revision des Graphen, in der sich etwas geéndert hat, als separaten Knoten
an. Bel dlteren Projekten mit vielen Revisionsnummern kann das zu einem riesigen Graphen fuhren.

HEAD Revisionen zeigen
Diese Option stellt sicher, dass immer die neuesten Revisionen aler Zweige im Graphen angezeigt
werden.

Exakte Quellen der Kopien
Wenn eine Verzweigung/Markierung angelegt wird, ist das Standardverhaten, den Zweig so
anzuzeigen, als sei er vom letzten geénderten Knoten abgel eitet. Genau genommen ist dasinkorrekt,
da Zweige haufig von der HEAD Revision und nicht einer bestimmten Revision erstellt werden.
Hiermit ist es moglich, die korrektere (aber weniger niitzliche) Revision anzuzeigen, aus der der
Zweig wirklich angelegt wurde. Beachten Sie hitte, dass diese Revision junger als die HEAD
Revision des Quellzweiges sein kann.

Zweige ausblenden
Wenn ein Projekt viele Marken enthdlt, wirde es viel Platz beanspruchen, ale diese Marken
darzustellen und wichtigere Teile der Verzweigungsstruktur verschleiern. Gleichzeitig mochten Sie
einfach auf die Marken zugreifen kdnnen, um Revisionen zu vergleichen. Diese Option verbirgt die
Knoten fir Marken und zeigt sie stattdessen im Hinweistext des Knotens an, von dem aus sie erstellt
wurden. Ein Symbol am rechten Rand des Quellknotens zeigt an, dass eine Marke erstellt wurde.

Gelbschte Pfade verbergen
Blendet Pfade aus, diein der HEAD Revision desProjektarchivsnicht mehr existieren, z.B. gel 6schte
Pfade.

Ungenutzte Zweige verbergen
Blendet Pfade aus in denen keine Anderungen an dem gewéhlten Objekt in das Projektarchiv
Ubertragen wurden. Das bedeutet nicht, dass der Zweig nicht benutzt wurde, sondern dass dieser Teil
des Zweiges nicht verandert wurde.

Arbeitskopie Revisionen zeigen
Hebt die Revision im Graphen hervor, die der Revsion des Objekts entspricht, fur das Sie den
Graphen anzeigen. Wenn Siegerade lhre Arbeitskopie aktualisiert habem wird dasHEAD sein, wenn
aber andere nach der Aktualisierung noch Anderungen tibertragen haben, kann Ihre Arbeitskopie ein
paar Revisionen niedriger sein. Der Knoten wird durch eine fette Umrandung gekennzeichnet.
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Anderungen der Arbetiskopie zeigen
Falls Ihre Arbeitskopie lokale Anderungen enthalt, wird sie durch diese Option als ein zusétzlicher,
elliptischer Knoten angezeigt, der mit der Revision zu der |hre Arbeitskopie aktualisiert wurde,
verkniipftist. Sie miissen den Graphen unter Umstanden mit F5 aktualisieren, um neuere Anderungen
angezeigt zu bekommen.

Filter
Manchmal zeigt der Revisionsgraph mehr Details an als Sie eigentlich sehen wollen. Diese Funktion
offnet einen Dialog, mit dem Sie den angezeigten Revisionsbereich einschrénken oder bestimmte
Pfade tiber ihre Namen ausschlief3en kdnnen.

Baumstreifen
Falls der Graph mehrere Baume enthdlt, ist es oft nitzlich, zur Unterscheidung der Baume
abwechselnde Farben im Hintergrund zu haben.

Gesamtuibersicht anzeigen
Zeigt ein kleines Ubersichtsbild des gesamten Graphen mit dem aktuellen Ausschnitt als Rechteck.
Sie kdnnen dieses Rechteck verschieben, um einfach durch den Graphen zu navigieren. Beachten
Sie bitte, dass die Ubersicht bei sehr groRRen Graphen aufgrund der starken Verkleinerung nutzlos st
und in diesen Fallen nicht angezeigt wird.

4.25.3. Den Graphen verwenden

Um die Navigation durch einen groRen Graphen zu vereinfachen, steht das Ubersichtsfenster zur
Verfligung. Darin wird der vollstandige Graph sowie der aktuelle Ausschnitt hervorgehoben dargestellt.
Sie kénnen den aktuellen Ausschnitt verschieben, um den angezeigten Bereich zu verandern.

Das Datum, der Autor und die Logmeldung der Revision werden in einem Hinweistext angezeigt, sobald
die Maus Uber ein Element bewegt wird.

Wenn Sie mit Strg-Linksklick zwei Revisionen markieren, kdnnen Sie sich Uber das Kontextment die
Unterschiede zwischen diesen Revisionen anzeigen lassen. Sie kdnnen wéhlen, ob Sie die Unterschiede
am Anfang der Zweige oder die Unterschiede an den Enden, sprich den HEAD Revisionen vergleichen
wollen.

Siekdnnen sich die Unterschiede im Standard-Diff Format anzeigen lassen, dasalle Unterschiedein einer

einzelnen Datel mit minimalem Kontext zeigt. Wenn Sie Kontextmenii — Revisionen vergleichen
wahlen, wird lhnen eine Liste der gednderten Dateien angezeigt. Mit einem Doppelklick auf einen
Dateinamen werden beide Revisionen geholt und in Ihrem Diff Betrachter angezeigt.

Mit einem Rechtsklick auf eine Revision, kénnen Sie sich per Kontextmenii — Zeige Log die Historie
anzeigen lassen.

Sie konnen auch die Anderungen der gewshlten Revisionen in einer anderen Arbeitskopie
zusammenfihren. Ein Ordnerauswahldialog ermdglicht es Ihnen, eine andere Arbeitskopie als Ziel zu
wahlen, aber danach gibt es weder einen Bestétigungsdialog noch eine Méglichkeit fir einen Testlauf.
Esist eine gute Idee, Anderungen in einer unmodifizierten Arbeitskopie zusammenzufilhren, so dass Sie
diese stets riickgangig machen kdnnen, wenn etwas nicht klappt! Diesist eine niitzliche Funktion, wenn
Sie bestimmte Revisionen von einem Zweig in einen anderen tUbertragen wollen.

B

_ : Lernen Sie, den Revisionsgraphen zu lesen

Neueinsteiger stehen unter Umsténden vor dem Problem, dass der Graph nicht das anzeigt,
was sie erwarten. Falls zum Beispiel eine Revision mehrere Kopien oder Zweige einer
Datel oder eines Ordners andert, wird esmehrere Knoten fir diese einzelne Revision geben.
Es ist ratsam, mit der linken Option in der Werkzeugleiste zu beginnen und den Graphen
schrittweise an die eigene Vorstellung anzupassen.
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Samtliche Filteroptionen versuchen so viel Information wie moéglich beizubehaten. Das
kann unter Anderem dazu fuhren, dass sich die Farbe einiger Knoten éndert. Wann immer
ein Ergebnis unerwartet ist, nehmen Sie die letzte Filteroperation zuriick und versuchen
Sie, herauszufinden, was das Besondere an dieser Revision oder diesem Zweig ist. In den
meisten Fallen ist das zunéchst erwartete Filterergebnis ungenau oder irrefiihrend.

4.25.4. Die Ansicht aktualisieren

Wenn Sie den Server auf neue Informationen Uberprifen wollen, kdnnen Sie die Sicht einfach per F5
aktualisieren. Falls Sieden L og-Puffer verwenden (standardmélf3ig aktiv), wird das Projektarchiv auf neue
Ubertragungen abgefragt und nur diese werden geholt. Falls der Log-Puffer offlinewar, wird gleichzeitig
versucht, ihn wieder online zu schalten.

Falls Sie den L og-Puffer verwenden und denken, dass sich der Inhalt oder der Autor einer Logmeldung
gedndert haben, sollten Sie den Log-Dialog aufrufen, um dartiber die gewiinschten Meldungen zu
aktualisieren. Da der Revisionsgraph von der Wurzel des Projektarchivs ausgeht, mussten wir den
gesamten L og-Puffer ungiiltig machen und erneut aufbauen, was sehr viel Zeit in Anspruch nehmen kann.

4.25.5. Zweige ausdinnen

4.26.

Eskann schwierig sein, in einem grof3en Baum zu navigieren und eventuel| mdchten Sie Teile ausblenden
oder den Graphen in einen Wald aus kleineren Baumen aufspalten. Wenn Sie mit der Maus Uber den
Punkt fahren, an dem ein Verweis einen Knoten betritt oder verlésst, werden Ihnen eine oder mehrere
Schaltflachen mit den entsprechenden Funktionen angezeigt.

=

Klicken Sie auf die Minus-Schaltfldche, um den angehéngten Teilbaum zusammenzuklappen.

+]

Klicken Sieauf die Minus-Schaltflache, um den Baum aufzuklappen. Wenn ein Baum zusammengeklappt
wird, bleibt diese Schaltflache sichtbar, um den verborgenen Teilbaum anzuzeigen.

]

Klicken Sie auf die Kreuz-Schaltflache, um den angehangten Teilbaum abzuspalten und als separaten
Baum im Graphen anzuzeigen.

ol

Klicken Sie auf die Kreis-Schaltfléache, um einen abgespaltenen Teilbaum wieder einzuhéngen. Fallsein
Teilbaum abgespalten wurde, bleibt diese Schaltflache sichtbar, um anzuzeigen, dass es einen separaten
Teilbaum gibt.

Klicken Sie auf den Hintergrund des Graphen, um das Kontextmen( angezeigt zu bekommen. Es stellt
Ihnen die Funktionen Alle aufklappen und Alle verbinden. Falls noch kein Ast zugeklappt oder
aufgetrennt wurde, wird das Kontextmenti nicht angezeigt.

Eine Arbeitskopie exportieren

Eskommt vor dass Sieeine Kopiel hres Projektes mdchten, aber ohne die administrativen Ordner (. svn),
zum Beispiel weil Sie das Projekt zippen mdchten. Statt dass Sie nun eine Kopie von Ihrer Arbeitskopie

erstellen und dann von Hand alle . svn Ordner I6schen konnen Sie den Befehl TortoiseSVN -
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Exportieren... verwenden. Exportieren von einer URL und von einer Arbeitskopie werden leicht
unterschiedlich behandelt.

# Export §|

Repositary
IURL of repository:

ikbp ) fborboisesyn. bigris. orgfsynftorkoisesyntags fversion-1.5.0 i E]
Export directary;
C\Projectsiversion-1.5.0 E]

Fully recursive w

[ ]omit externals

enl style default W

Rewision
'@," HEALD rewvision

) Revision [ Show log ]

[ K l [ Cancel ][ Help ]

Abbildung 4.48. Exportierevon URL

Wenn Sie diesen Befehl auf einem nicht versionierten Ordner ausfiihren, wird TortoiseSVN annehmen,
dass es sich dabei um das Ziel des Exports handelt und einen Dialog anzeigen, in dem Sie die URL von
der exportiert werden soll, angeben kénnen. Dieser Dial og bietet die Optionen nor den obersten Ordner zu
exportieren, externe Verwei se auszulassen und den Zeilenendestil fir Dateien mit gesetzter svn: eol -

st yl e Eigenschaft zu Uberschreiben.

Selbstverstandlich kdnnen sie auch direkt aus einem Projektarchiv exportieren. Benutzen sie dazu den

Projektarchivbetrachter, wahlen den entsprechenden Pfad und benutzen dann das Kontextmeni -
Exportieren. Ihnen wird dann der oben beschriebene Exportiere von URL-Dialog angezeigt.

Wenn Sie den Befehl in einer Arbeitskopie ausfiihren werden Sie nach einem Ort gefragt an dem Sieeine
saubere Kopie lhrer Arbeitskopie, ohne die . svn Ordner speichern michten. Standardméfiig werden
nur die versionierten Dateien exportiert, aber Sie kénnen mit der Option Exportiere alle Dateien
festlegen, dass auch die nicht versionierten Dateien exportiert werden sollen. Externe Referenzen via
svn: ext er nal s kénnen, wenn gewiinscht, ausgel assen werden.

Eine andere Méglichkeit zu exportieren geht durch Rechts-Ziehen eines Arbeitskopieordners an einen

anderen Ort. Dann einfach Kontextmeni - SVN hierher exportieren oder Kontextmenii — SVN
alles hierher exportieren wéhlen. Die zweite Option exportiert auch die nicht versionierten Dateien.

Falls Sie eine Arbeitskopie exportieren und der Zielordner bereits einen Ordner mit demselben Namen
enthélt, wie derjenige, den sie gerade exportieren, kénnen Sie auf Nachfrage den existierenden Ordner
Uberschreiben oder einen neuen Ordner mit einem ( n) Suffix angelegen lassen, z.B. Zi el (1) .

_'"‘I | Einzelne Dateien exportieren

Aus dem Exportdialog heraus konnen keine einzelnen Dateien exportiert werden, obwohl
Subversion dazu in der Lageist.
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Um enzelne Dateien mit TortoiseSYN zu exportieren, missen Sie den
Projektarchivbetrachter verwenden (Abschnitt 4.24, , Projektarchivbetrachter*). Ziehen Sie
einfach die Datei(en) mit Hilfe der Maus aus dem Projektarchivbetrachter in den Windows
Explorer oder exportieren Sie die Datel Uber das K ontextmen(.

I Exportieren von Baumanderungen

Falls Sie eine Kopie lhrer Projektstruktur exportieren wollen, die nur die zwischen zwei
Revisionen gednderten Objekte enthdt, verwenden Sie die in Abschnitt 4.10.3, , Ordner
vergleichen* beschriebene Funktion zum Vergleichen von Revisionen.

4.26.1. Eine Arbeitskopie aus der Versionskontrolle entfernen

4.27.

Manchma mdchten Sie eine Arbeitskopie in einen nicht versionierten Ordner ohne die . svn
Verzeichnisse zuriickverwandeln. Was Sie bréuchten wére ein Befehl, der die Steuerverzeichnisse
entfernt ohne einen zusétzlichen, sauberen Dateibaum zu erzeugen.

Die Antwort ist Uberraschend einfach - Exportieren Sie den Ordner auf in selbst! TortoiseSVN kennt
diesen Sonderfall und fragt nach, ob Sie die Arbeitskopie aus der Versionskontrolle entfernen wollen.
Wenn Sie mit Ja bestétigen, werden die Steuerverzei chnisse entfernt und sie werden einen leeren, nicht
versionierten Dateibaum erhalten.

Eine Arbeitskopie umplatzieren

#" Umplatzieren E

Vion URL:
htkps i fEortoisesyn, tiaris org)'syn)tortoisesyn trunk,

Zu URL:

|‘§| itbp: torboisesyn. Ligris. orgisvnftartaisesynitrunk v| [I]

[ 8] 4 l [.ﬁ.bbrechen ] [ Hilfe ]

Abbildung 4.49. Der Umplatzieren-Dialog

Sollte die URL lhres Projektarchivs sich gedndert haben (z.B. der DNS-Eintrag des Servers hat sich
gedndert), so missen Sie nicht erneut eine ganze Arbeitskopie aus dem Projektarchiv auschecken. Es
reicht wenn Sie den Befehl TortoiseSVN - Umplatzieren... ausfiihren und die neue URL angeben.
Dieser Befehl durchléuft alleent ri es Dateienim . svn Verzeichnis und trégt dort die neue URL ein.

Es mag Sie Uberraschen, dass TortoiseSVN als Tell dieser Operation das Projektarchiv kontaktiert. Es
miissen ein paar einfache Tests durchgefiihrt werden, um sicherzustellen, dass die neue URL wirklich
auf das zur Arbeitskopie gehorige Projektarchiv verweist.

3 Warnung

Dies ist eine sehr selten durchgefuhrte Aktion. Der Umplatzieren Befehl darf nur
angewendet werden, wenn sich die URL der Arbeitskopie gedndert hat. Mégliche Griinde
dafur sind:

» DielP Adresse des Servers hat sich gedndert.
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» Das Protokoll hat sich geéndert (z.B. von http:// in https:/).
» Der Basispfad des Projektarchivs hat sich in der Serverkonfiguration gedndert.

Andersherum ausgedriickt: Sie missen lhre Arbeitskopie umplatzieren, wenn diese
weiterhin auf die gleiche Stelleim selben Projektarchiv zeigt wie vorher, das Projektarchiv
sich aber nun woanders befindet.

Es darf nicht umplatziert werden, wenn:;

» Sie zu einem anderen Subversion Projektarchiv wechseln wollen. In diesem Fall sollten
Sie eine frische Arbeitskopie auschecken.

» Sie zu einem anderen Zweig oder Verzeichnis innerhalb desselben Projektarchivs

wechseln wollen. Dazu missen Sie den TortoiseSVN - Wechseln zu... Befehl
verwenden, der in Abschnitt 4.19.2, ,, Auschecken oder Wechseln..." beschrieben wird.

Wenn Sie félschlicherweise in einem der oben genannten Félle lhre Arbeitskopie
umplatzieren, wird diese ruiniert! Sie werden unerklérliche Fehlermeldungen beim
Aktualisieren, Ubertragen usw. erhalten. Sobald diese geschehen ist, miissen Sie Ihre
Arbeitskopie frisch auschecken.

4.28. Integration mit einem System zur Fehlerverfolgung

Esist in der Software Entwicklung tiblich, Anderungen am Quellcode mit einer spezifischen ID in einem
Fehlerverfolgungssystem zu verbinden. Dies wird meist mittels eines pr e- commi t  Aktionsskripts
im Projektarchiv erreicht, das vom Fehlerverfolgungssystem zur Verfiigung gestellt wird und die
Logmeldung einer Ubertragung nach bestimmten Wértern durchsucht. Diesist jedoch sehr fehleranféllig,
dader Benutzer sich merken musswie die Logmeldung auszusehen hat damit das Aktionsskript diesauch
richtig erkennen kann.

TortoiseSVN kann hier zweifach helfen:

1. Wenn der Benutzer eine Logmeldung eingibt, kann eine vordefinierte Zeile automatisch der
Logmeldung angehangt oder vorangestellt werden. Dies reduziert das Risiko, dass der Benutzer die
Logmeldung falsch eingibt und das Aktionsskript die Eintragsnummer nicht mehr erkennen kann.

Oder TortoiseSV N kann, wéhrend der Benutzer die Logmeldung eingibt die Stellein der Logmeldung
hervorheben, die vom Aktionsskript als Eintragsnummer erkannt wird. Auf diese Weise hat der
Benutzer eine visuelle Bestétigung fur die Korrektheit der Logmeldung.

2. Wenn der Benutzer die Logmeldungen im Log-Dialog ansieht, kann TortoiseSVN einen Verweiszum
Eintrag erstellen und damit durch einen Klick den Web-Browser gleich auf die entsprechende Seite
fuhren.

4.28.1. Eintragsnummern in Logmeldungen einfligen

Sie kénnen ein Fehlerverfolgungssystem Threr Wahl in TortoiseSVN einbinden. Dafiir miissen Sie ein
paar Subversion Eigenschaften definieren, die mit bugt r aq: beginnen. Diese Eigenschaften miissen
auf Ordner gesetzt werden: (Abschnitt 4.17, ,, Projekt-Einstellungen*)

Es gibt zwei verschiedene Wege, um TortoiseSVN mit einem Fehlerverfolgungssystem zu verbinden.
Ein Weg basiert auf einfachen Zeichenketten, der andere basiert auf Reguldren Ausdriicken. Die
Eigenschaften, welche von beiden Methoden benutzt werden sind:

bugtrag:url
Hier geben Sie die URL zu lhrem Fehlerverfolgungssystem ein. Die URL muss korrekt URI-
codiert seinund ¥BUG DY%enthalten. ¥BUG DY%wird spéter durch die Eintragsnummer ersetzt. Dies
ermoglicht es TortoiseSVN einen direkten Verweis auf die Revision im Log-Dialog anzuzeigen,
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so dass Sie direkt dorthin springen kdnnen. Sie miissen diese Eigenschaft nicht setzen, aber wenn
Sie sie weglassen, zeigt TortoiseSVN spéter nur die Eintragsnummer an und keinen Verweis. Ein
Beispiel fur TortoiseSVN warehtt p: / /i ssues. tort oi sesvn. net/ ?do=det ai | s& d=
9BUG D%

Sie kénnen auch relative URLs anstelle von absoluten verwenden. Das ist nitzlich, falls Ihr
Fehlerverfolgungssystem sich in derselben Doméne oder auf demselben Server befindet, wie
Ihr Projektarchiv. Falls sich der Doménenname andern sollte, missen Sie die bugt raqg: url
Eigenschaft nicht anpassen. Es gibt zwei Moglichkeiten, relative URLs zu definieren:

Falls die URL mit der Zeichenkette */ beginnt, wird sie relativ zur Wurzel des Projektarchivs
angenommen. Zum Beispiel wird ”~/../?do=detail s& d=%8UG D% zu http://
tortoi sesvn. net/ ?do=det ai | s& d=%BUAQ D%aufgeldst, falls Ihr Projektarchiv sich auf
http://tortoi sesvn.net/svn/trunk/ befindet.

Eine URL die mit der Zeichenkette / anféngt, wird relative zum Namen des Servers interpretiert.
Zum Beispiel wird / ?do=det ai | s& d=%BUG D% zu http://tortoi sesvn. net/?
do=det ai | s& d=9%BUG D% aufgelost, falls Ihr Projektarchiv sich irgendwo auf http://
tortoi sesvn. net befindet.

bugtrag:warnifnoissue
Wenn die Eigenschaft auf true gesetzt ist, warnt Sie TortoiseSVN, falls das Feld fur die
Eintragsnummer im Ubertragen-Dialog leer gelassen wurde. Das ist nur eine Erinnerungshilfe, falls
der Benutzer die Eingabe vergessen hat. Giltige Werte: t r ue/ f al se. Wenn keine Eigenschaft
definiert ist, wird f al se angenommen.

4.28.1.1. Eintragsnummer in einem Textfeld

In der einfachen Variante zeigt TortoiseSVN dem Benutzer ein zusétzliches Eingabefeld fur die
Eintragsnummer an. Es wird dann der Logmeldung eine zusétzliche Zeile angehdngt oder vorangestellt.

bugtrag:message

Diese Eigenschaft aktiviert das Fehlerverfolgungssystem im Eingabefeld Modus. Wenn sie gesetzt
ist, wird TortoiseSVN Sie auffordern, beim Ubertragen eine Eintragsnummer anzugeben. Sie wird
benutzt, um eine extra Zeile an das Ende der Logmeldung anzufiigen. Daflr muss sie den Text
YBUG D%enthalten, der beim Ubertragen durch die Eintragsnummer ersetzt wird. Mithilfe dieses
Textes kann lhr Fehlerverfolgungssystem die L ogmeldungen analysieren und die Revisionen einem
Eintrag zuordnen. TortoiseSVN benutzt z.B. | ssue : %BUG D% aber das hangt von lhrem
Programm ab.

bugtrag:append
Diese Eigenschaft definiert ob die Eintragsnummer an das Ende angehangt oder vor der Logmeldung
eingefugt wird. GltigeWertesind: t r ue/ f al se. Wenn keine Eigenschaft definiertist, wirdt r ue
angenommen.

bugtrag:label
Dieser Text wird von TortoiseSVN im Ubertragen-Dialog angezeigt. Er beschreibt das Eingabefeld
fur die Eintragsnummer. Wird er weggelassen, wird Fehler-ID / Eintrags-Nr: angezeigt. Beachten
Siebitte, dassder Text nicht zu lang ist, daer sonst eventuell einfach abgeschnitten wird. (empfohlen
werden max 20 bis 25 Zeichen)

bugtrag:number
Auf true gesetzt, werden, auer dem Komma nur Zahlen im Fehlerverfolgungs Eingabefeld
akzeptiert. Fal se erlaubt auch die Eingabe von Buchstaben. Gliltige Werte: t r ue/ f al se. Wenn
keine Eigenschaft definiert ist, wird t r ue angenommen.

4.28.1.2. Eintragsnummern mittels regularer Ausdriucke

In der Variante mit den Regul &ren Ausdr licken zeigt TortoiseSV N kein separates Eingabefeld an, sondern
hebt den Teil der Logmeldung hervor, der as Eintragsnummer erkannt wird. Die Erkennung erfolgt
wahrend der Benutzer die Logmeldung eingibt. Das bedeutet auch, dass die Eintragsnummer irgendwo in
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der Logmeldung stehen kann und nicht nur in einer separaten Zeile. Diese wesentlich flexiblere Methode
wird vom TortoiseSVN Projekt verwendet.

bugtrag:logregex
Diese Eigenschaft aktiviert das Fehlerverfolgungssystem im RegEx Modus. Sie enthélt entweder
einen oder zwei reguldre Ausdriicke, die durch einen Zeilenumbruch getrennt werden.

Wenn zwei Ausdriicke definiert sind, ist der erste Ausdruck ein Vorfilter, mit dem Zeichenfolgen,
die Eintrags-1Ds enthalten gefunden werden. Der zweite Ausdruck extrahiert dann die Eintrags-
IDs aus dem Ergebnis des ersten. Das ermdglicht es Ihnen, Eintrags-IDs auf natiirliche Art in die
Beschreibung einflieen zu lassen, z.B.: , Diese Anderung erledigt die Fehler #23, #24 und #35" .

Wenn Sie, wie im obigen Beispiel, Zeichenketten in einer Logmeldung finden méchten, kénnen
Sie dazu die folgenden beiden reguléren Ausdriicke verwenden: [ Ff ] ehl er: ?(\ s*(, | und) ?
\ s*#\ d+) + sowie (\ d+) aszweiten Ausdruck.

Der erste Ausdruck schneidet , Fehler #23, #24 und #35" aus der umgebenden Logmeldung. Der
zweite Ausdruck extrahiert die reinen Dezimal zahlen aus der Ausgabe des ersten Ausdrucks. Er gibt
aso, 23", ,24" und , 25" als Eintrags-1Ds zurtick.

Eine kleine Erkldrung des ersten reguldren Ausdrucks: Er sucht nach einem Text der mit ,, Fehler”,
alternativ klein geschrieben, beginnt. Danach kann ein Doppel punkt folgen. Darauf folgen eine oder
mehrere Gruppen, bestehend aus null oder mehr fiihrenden L eerzeichen, einem optionalen Komma
oder ,,und” sowie moglicherweise weiteren Leerzeichen. Abschlief?end werden ein ,#* und eine
Dezimalzahl gesucht.

Wenn nur ein regulérer Ausdruck gesetzt ist, dann missen aleine mit ihm die Eintragsnummern
in den Gruppen des Ausdrucks gefunden werden. Als Beispiel: [ 11 ] ssue(?:s)? #?(\d+).
Diese Methode wird von einigen Fehlerverfolgungssystemen, wie z.B. Trac verwendet, esist jedoch
schwieriger, einen passenden reguléren Ausdruck zu konstruieren. Wir empfehlen, dass Sie diese
Methode nur verwenden, wenn Ihr Fehlerverfolgungssystem dies erfordert.

Wenn Sie sich mit reguléren Ausdriicken noch nicht so gut auskennen, lesen Sie sich die
Einflhrung unter http://de.wikipedia.org/wiki/Regularer_Ausdruck [http://de.wikipedia.org/wiki/
Regul%C3%Adrer Ausdruck/] sowie die Online-Dokumentation und -Anleitung auf  http://
www.regular-expressions.info/ [http://www.reular-expressions.info/] durch.

Wenn sowohl die bugt r aq: message as auch die bugt r aq: | ogr egex Eigenschaft gesetzt ist,
erhdit | ogr egex Vorrang.

| Tipp
Auch wenn Sie gar kein Fehlerverfolgungssystem mit einem pr e- commi t Aktionsskript
haben, kdnnen Sie diese Funktion dazu nutzen, Eintragsnummern welche Sie in lhren
Logmeldungen erwdhnt haben, in einen Verweis zum Fehlerverfolgungssystem zu

verwandeln.

Auch wenn Sie die Verweise selbst nicht bendtigen, kénnen Sie Anderungen zu einer
bestimmten Nummer einfach finden, denn die Eintragsnummern werden in separaten
Spalten im Log-Dialog angezeigt.

Manchet svn: Eigenschaftenerforderneinent r ue/ f al se Wert. TortoiseSVN versteht auchyes as
Synonym fir t r ue und no als Synonym fir f al se.

i | | Setzen Sie die Eigenschaften auf Ordner

Die obigen Eigenschaften missen auf Ordner gesetzt sein, damit das System richtig
funktioniert. Beim Ubertragen werden die Eigenschaften des aktuellen Ordners gelesen.
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Falls die Eigenschaften nicht gefunden werden, sucht TortoiseSVN nach oben durch die
Ordnerstruktur bis es auf einen nicht versionierten Ordner oder die Wurzel (z.B. C.

\) stélit. Wenn Sie sicher gehen konnen, dass jeder Benutzer z.B. von t r unk/ und
nicht aus einem Unterordner auscheckt, definieren Sie die Eigenschaften nur fur t r unk/

. Wenn Sie nicht sicher sein konnen, definieren Sie die Eigenschaft rekursiv fur jeden
Unterordner. Eigenschaften in einem Unterordner Uiberschreiben die Einstellungenin einem
Ubergeordneten Ordner.

Ausschlieflich fir t svn: Eigenschaften kénnen Sie die Rekursiv Option wahlen, um die
Eigenschaft auf alle Unterordner zu setzen, ohne sie gleichzeitig auch fir alle Dateien zu

setzen.
=" Keine Fehlerverfolgungsinfor mationen im
BV Projektar chivbetr achter

Da die Integration mit Fehlerverfolgungssystemen vom Zugriff auf Subversion
Eigenschaften abhangt, sehen Sie die Ergebnisse nur in einer Arbeitskopie. Im
Projektarchivbetrachter steht diese Funktion nicht zur Verfigung, weil das Holen der
Eigenschaften von einem Server eine zeitintensive Operation list.

Die Integration mit Fehlerverfolgungssystemen ist nicht auf TortoiseSVN limitiert, sie kann von jedem
Subversion Client benutzt werden. Fir weitere Informationen hierzu lesen Sie bitte die |ssuetracker
Integration Specification [tsvn:https://tortoi sesvn.tigris.org/svn/tortoisesvn/trunk/doc/issuetrackers.txt]
im TortoiseSVN Projektarchiv. (Abschnitt 3, ,TortoiseSVN ist frei!* erklart, wie man auf das
TortoiseSVN Projektarchiv zugreift).

4.28.2. Informationen vom Fehlerverfolgungssystem beziehen

Der vorherige Abschnitt befasste sich damit, Eintragsnummern zu den Logmeldungen hinzuzufigen.
Aber wie bekommt man Informationen aus dem Fehlerverfolgungssystem? Der Ubertragen-Dialog
besitzt eine Windows COM Schnittstelle mit deren Hilfe ein externes Programm eingebunden
werden kann, das mit dem Fehlerverfolgungssystem kommuniziert. Ein typischer Fall wére, das
Fehlerverfolgungssystem nach einer Liste der |hnen zugeordneten offenen Aufgaben zu fragen, die Sie
beim Ubertragen als erledigt markieren wollen.

Jede solche Schnittstelle ist natirlich sehr spezifisch fur Thr System, so dass wir diesen Teil nicht
zur Verfigung stellen kénnen und die Beschreibung eines solchen Programms sprengt den Rahmen
dieses Handbuchs. Die Schnittstellendefinition und Beispielanwendungen kdnnen Sie im contri b
Verzeichnisdes TortoiseSVN Proj ektar chivs [ http://tortoi sesvn.googl ecode.com/svn/trunk/contrib/issue-
tracker-pluging] finden. (Abschnitt 3, , TortoiseSVN ist frei!“ erklart, wie man auf das TortoiseSVN
Projektarchiv zugreift). Eine Zusammenfassung der APl findet sich in Kapitel 6, IBugtragProvider
Schnittstelle. Ein weiteres, funktionierendes Beispiel in C# ist Gurtle [http://code.google.com/p/gurtle/
], das die COM Schnittstelle fur den Zugriff auf das Google Code [http://code.google.com/hosting/]
Fehlerverfolgungssystem implementiert.

Lassen Sie uns zur Veranschaulichung annehmen, dass Ihr Systemadministrator Sie mit einem Modul
fur Ihr Fehlerverfolgungssystem versorgt hat, welches Sie installiert haben. Ferner haben Sie im
TortoiseSVN Einstellungsdialog einige lhrer Arbeitskopien so eingerichtet, dass diese die Integration
der Fehlerverfolgung nutzen. Wenn Sie nun den Ubertragen-Dialog in einer der Arbeitskopien aufrufen,
denen das Modul zugewiesen ist, sehen Sie oben im Dialog eine neue Schaltflache.
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Abbildung 4.50. Beispielabfrage des Fehlerver folgungssystems

In diesem Beispiel kdnnen Sie eine oder mehrere offene Aufgaben auswahlen. Das Modul kann dann
automatisch Text fir Ihre Logmeldung generieren.

4.29. Integration mit webbasierten Projektarchivbetrachtern

Es gibt mehrere webbasi erte Projektarchivbetrachter, die mit Subversion eingesetzt werden kénnen, zum
Beispiel: ViewVC [http://www.viewvc.org/] und WebSVN [http://websvn.tigris.org/]. TortoiseSV N bietet
Ihnen eine Integrationsmdglichkeit mit diesen Betrachtern an.

Sie kdnnen einen Projektarchivbetrachter hrer Wahl in TortoiseSVN einbinden. Dafir miissen Sie ein
paar Eigenschaften angeben, die den Verweis definieren. Diese Eigenschaften missen fur Ordner gesetzt
werden: (Abschnitt 4.17, , Projekt-Einstellungen®)

webviewer:revision
Setzen Sie diese Eigenschaft auf die URL |hres Projektarchivbetrachters mit der Siealle Anderungen
einer bestimmten Revision sehen kénnen. Sie muss korrekt URI codiert sein und %REVI SI ON%
enthalten. ¥%REVI SI ON%wird durch die gewiinschte Revisionsnummer ersetzt. Dies ermdglicht

TortoiseSVN im Log-Dialog ein Kontextmenil Kontextmenu — Betrachte Revision im Web-
Browser anzuzeigen.
webviewer:pathrevision

Setzen Sie diese Eigenschaft auf die URL mit der Sie Anderungen an einer Datei in einer bestimmten
Revision sehen konnen. Sie muss korrekt URI codiert sein sowie %REVI SI ON% und %°ATHY%
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enthalten. %°ATH% wird durch den Pfad relativ zur Projektarchivbasis ersetzt. Dies ermdglicht

TortoiseSVN im Log-Dialog ein Kontextmenii Kontextmeni — Betrachte Revision eines
Pfades im Web-Browser anzuzeigen. Wenn Sie zum Beispiel im Log-Dialog auf eine Datel /
trunk/ src/fil e klicken, wird %°ATHY%in der URL durch/ t runk/ src/fil e ersetzt.

Sie konnen auch relative URLs anstelle von absoluten verwenden. Das ist nitzlich, falls
lhr Web-Betrachter sich in derselben Doméne oder auf demselben Server befindet, wie Ihr
Projektarchiv. Falls sich der Doméanenname andern sollte, missen Sie die webvi ewer : r evi si on
und webvi ewer : pat hr evi si on Eigenschaften nicht anpassen. Das Format ist dasselbe wie
bei der bugtraq: url Eigenschaft und in Abschnitt 4.28, ,Integration mit einem System zur
Fehlerverfolgung* erkléart.

i | Setzen Sie die Eigenschaften auf Ordner

Die obigen Eigenschaften missen auf Ordner gesetzt sein, damit das System richtig
funktioniert. Beim Ubertragen werden die Eigenschaften des aktuellen Ordners gelesen.
Falls die Eigenschaften nicht gefunden werden, sucht TortoiseSVN nach oben durch die
Ordnerstruktur bis es auf einen nicht versionierten Ordner oder die Wurzel (z.B. C.

\) stélit. Wenn Sie sicher gehen konnen, dass jeder Benutzer z.B. von t r unk/ und
nicht aus einem Unterordner auscheckt, definieren Sie die Eigenschaften nur fir t r unk/

. Wenn Sie nicht sicher sein konnen, definieren Sie die Eigenschaft rekursiv fir jeden
Unterordner. Eigenschaften in einem Unterordner Uiberschreiben die Einstellungenin einem
Ubergeordneten Ordner.

Ausschliefflich fir t svn: Eigenschaften kénnen Sie die Rekursiv Option wahlen, um die
Eigenschaft auf alle Unterordner zu setzen, ohne sie gleichzeitig auch fir alle Dateien zu
setzen.

_'“‘: K eine Projektar chiv-Verweiseim Projektar chivbetrachter

Dadie Integration des Projektarchivbetrachters vom Zugriff auf Subversion Eigenschaften
abhangt, sehen Sie die Ergebnisse nur in einer Arbeitskopie. Im Projektarchivbetrachter
steht diese Funktion nicht zur Verfligung, weil das Holen der Eigenschaften von einem
Server eine zeitintensive Operation list.

4.30. TortoiseSVN Einstellungen

Um zusétzliche Hilfe fur bestimmte Einstellungen zu erhalten, lassen Sie den Mauszeiger eine Sekunde
lang Uber den Eingabefeldern, Optionsfeldern, ... und eswird ein kleiner Tipp erscheinen.

4.30.1. Allgemeine Einstellungen
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2 TortoiseSYN Einstellungen
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Abbildung 4.51. Der Einstellungsdialog, Allgemein

Dieser Dialog erlaubt Ihnen die Sprache der Anwenderoberflache sowie einige Subversion Parameter
einzustellen.

Sprache
Wahlt die Sprache fur die Dialoge/M eldungen aus. Was haben Sie anderes erwartet?

Prufe jede Woche auf neue Versionen
Wenn diese Option aktiviert ist, wird TortoiseSVN einmal pro Woche seine Downloadseite
Uberprifen, ob eineneueVersion zur Verfligung steht. MittelsJetzt priifen kénnen Sie eine sofortige

Prifung veranlassen. Die neue Version wird nicht herunter geladen. Sie erhalten lediglich Auskunft
dariiber, ob Ihre derzeitige Version noch aktuell ist.

TortoiseSVN Klange
TortoiseSVN liefert drel eigene Klange mit, die automatisch installiert werden.

* Fehler
* Hinweis

» Warnung

Sie kénnen andere Klénge in der Windows Systemsteuerung unter Sounds und Audiogeréte
festlegen oder dort auch deaktivieren. Die Schaltflache Einrichten bietet eine Abkirzung zur
Systemsteuerung.

Globale Ignoriermuster

Globalelgnoriermuster sorgen dafiir, dass bestimmte unversionierte Dateien nicht angezeigt werden,
z.B. im Ubertragen-Dial og. Auferdem werden solche Dateien beim Importieren in ein Projektarchiv
ignoriert. Schlieflen Sie Dateien oder Ordner durch Angabe von Dateinamen oder Erweiterungen
aus. Die einzelnen Muster werden durch L eerzei chen voneinander getrennt. Zum Beispiel bi n obj

* . bak *.~?? *.jar *.[Tt]np. Diese Muster dirfen keine Pfadtrennzeichen enthalten.
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Beachten Sie auch, dass es keine Mdglichkeit gibt, zwischen Dateien und Ordnern zu unterschei den.
Lesen Sieweitere Informationen zur Syntax in Abschnitt 4.13.1, , Platzhalter in der Ignorieren-Liste"
nach.

Beachten Sie, dass die Ignoriermuster, die Sie hier einstellen, auch andere Subversion Clients,
inklusive der Subversion Kommandozeile, auf Threm PC beeinflussen.

_ i E Achtung

Wenn Siedie Subversion Konfigurationsdatei verwenden, umeingl obal - i gnor es
Muster zu definieren, wird das die TortoiseSVN Einstellungen Uberlagern. Die
Subversion Konfigurationsdatei kann Uber die Bearbeiten Schaltfléche geéndert
werden.

Dieses Ausschluss-Muster beeinflusst alle Ihre Projekte. Esist nicht versioniert, also wird es keine
anderen Anwender beeinflussen. Im Gegensatz dazu kénnen Sieauch dieversioniertesvn: i gnor e
Eigenschaft verwenden, um Dateien oder Verzeichnisse von der Versionskontrolle auszuschlief3en.
Lesen Sie Abschnitt 4.13, ,, Ignorieren von Datelen und Ordnern” fir weitere Information.

Dateidatum auf ,, Datum der letzten Ubertragung® setzen

Diese Einstellung zwingt TortoiseSVN das Dateidatum beim Auschecken oder Aktualisieren auf
das Datum der letzten Ubertragung der Datei zu setzen. Ansonsten verwendet TortoiseSVN das
aktuelle Datum. Wenn Sie Software entwickeln, ist es normalerweise am besten, das aktuelle
Datum zu verwenden, da Systeme zum automatischen Erstellen von Software normalerweise auf die
Zeitstempel zurlickgreifen, um zu entscheiden, ob eine Datel Ubersetzt werden soll. Wenn Sie das
,Datum der letzten Ubertragung* verwenden und auf eine dltere Dateiversion zuriickgreifen, kann
es passieren, dass sich das Projekt nicht so Ubersetzen lasst, wie erwartet.

Subversion Konfigurationsdatei

Mittels Bearbeiten koénnen Sie die Subversion-Konfigurationsdatel in einem Standard-
Texteditor 6ffnen. Einige Einstellungen konnen nicht mit TortoiseSVN vorgenommen
werden sondern nur direkt in der Konfigurationsdatel gedndert werden. Fir mehr
Informationen Uber die Subversion confi g Datei lesen Sie bitte das Kapitel Runtime
Configuration Area [http://svnbook.red-bean.com/en/1.5/svn.advanced.confarea.html]  des
Subversion Buchs. Der Abschnitt Automatic Property Setting [ http://svnbook.red-bean.com/en/1.5/
svn.advanced.props.html#svn.advanced.props.auto] ist hier auch von Interesse. Beachten Sie hitte,
dass Subversion seine Einstellungen nacheinander an verschiedenen Stellen sucht. Die Reihenfolge
und die Prioritdten werden in Configuration and the Windows Registry [http://svnbook.red-
bean.com/en/1.5/svn.advanced.confarea. html#svn.advanced.confarea.windows-registry] erklart.

Verwende svn anstellevon . svn Verzeichnissen
VSNET kann, wenn es mit Webprojekten genutzt wird, nicht mit den .svn Ordnern
umgehen, die Subversion verwendet, um seine internen Informationen abzulegen. Das ist kein
Fehler in Subversion. Der Fehler liegt in VS.Net und den von ihm verwendeten Frontpage
Erweiterungen.Lesen Sie Abschnitt 4.30.11, ,, Subversion Arbeitsordner” fir weitere Informationen
zu diesem Thema.

Wenn Sie das Verhalten von Subversion und TortoiseSV N veradndern wollen kdnnen Sie mit dieser
Option die Umgebungsvariable setzen, die das Verhalten kontrolliert.

Beachten Sie dass das Andern dieser Option nicht automatisch existierende Arbeitskopien auf den
neuen Administrationsordner umstelIt. Sie miissen das selbst mit Hilfe eines Skriptserledigen (Siehe
FAQ) oder eine neue Arbeitskopie auschecken.
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Abbildung 4.52. Der Einstellungsdialog, K ontextment

Auf dieser Seite kdnnen Sie einstellen, welche Eintrage des TortoiseSVN Kontextmenis im Hauptmen(
und welche im TortoiseSVN Untermentii erscheinen sollen. Standardmaliig sind die meisten Eintrage

abgewahlt und erscheinen im Untermenti.

Es gibt einen Sonderfall fir Hole Sperre. Sie kdnnen diese Funktion natiirlich in die oberste Ebene
verschieben, aber da die meisten Dateien keine Sperre bendtigen, wird es dadurch nur uniibersichtlich.
Andererseits erfordert eine Datel mit der svn: needs-1 ock diese Aktion jedes Mal, weshalb die
Funktion in diesem Falle auf der obersten Ebene niitzlich wére. Wenn Sie diese Option markieren, wird,
sobald eine Datel mit der svn: needs- | ock Eigenschaft markiert wird, Hole Sperre in der obersten

Meniebene angezeigt.

Wenn es Pfade auf |hrem Computer gibt, in denen das TortoiseSVN Kontextmen( nicht angezeigt werden

soll, geben Sie diese im unteren Eingabefeld an.
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4.30.1.2. TortoiseSVN Dialoge Seite 1
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Abbildung 4.53. Einstellungen Dialoge, Seite 1
In diesem Dialog kdnnen Sie das Verhalten einiger TortoiseSVN Dialoge einstellen.

Anzahl der angezeigten Logmeldungen
Beschrénkt die Anzahl der angezeigten Logmeldungen, welche TortoiseSVN vom Projektarchiv

holt, wenn Sie TortoiseSVN - Zeige Log zum ersten Mal aufrufen. Ntzlich bei langsamen
Verbindungen zum Projektarchiv. Sie kdnnen jederzeit mehr Logmeldungen mittels Nachste 100
oder Zeige Alle anzeigen lassen.

Zeichensatz fur Logmeldungen
Legt die Schriftart und Groéfe fest, in der Logmeldungen im Log-Dialog angezeigt und im
Ubertragen-Dialog eingegeben werden.

Kurzes Datum / Zeit Format in Logmeldungen
Wenn die standardmélfiig angezeigten langen Datums-/Zeitangaben zu viel Platz einnehmen, kénnen
Sie hier TortoiseSVN anweisen, das kurze Format zu verwenden.

Kann in der Log-Liste doppelklicken um mit der vorherigen Revision zu vergleichen
Wenn Sie haufig im oberen Bereich des Log-Dialogs Revisionen vergleichen, kdnnen Sie diese
Aktion aktivieren, damit der Vergleich per Doppelklick erfolgt. Sie ist standardméfdig deaktiviert,
weil das Erstellen des Vergleichs manchmal eine langwierige Operation ist und viele die Wartezeit
bei einem versehentlichen Doppelklick vermeiden wollen.

Fortschrittsanzeige
TortoiseSVN kann den Fortschrittsdialog automatisch schlief3en, wenn der Befehl ohne Fehler
ausgefuihrt wurde. Diese Einstellung erlaubt Ihnen die Bedingungen zu setzen um den Diaog
automatisch zu schlief3en. Die Standard-Einstellung (empfohlen) Manuell schlieRen erlaubt es
Ihnen alle Meldungen nach jeder Aktion genau zu studieren. Wenn Sie méchten, kénnen Sie den
Dialog auch automatisch schlief3en lassen wenn keine kritischen Ereignisse aufgetreten sind.

SchliefRen, falls kein Ldschen, Hinzufiigen oder Zusammenfuhren l&sst den Dialog nur offen,
wenn keine Dateien zusammengef Uhrt, hinzugeftigt oder gel 6scht wurde. Auch Konflikte und Fehler
sorgen dafur, dass der Dialog gedffnet bleibt.
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SchlieR3en, falls kein Léschen, Hinzufligen oder Zusammenfihren fir Lokale Operationen
lésst den Dialog offen wie bel SchlieBen, falls kein Léschen, Hinzufligen oder
Zusammenfuhren, aber nur fir |okal e Operationen wie zum Beispiel Hinzufligen oder Riickgangig
machen. Fir Operationen welche das Projektarchiv mit einbeziehen bleibt der Dialog offen.

SchlieRen, falls keine Konflikte schlief3t den Dialog automatisch wenn keine Konflikte oder
Fehlermeldungen aufgetreten sind.

SchlieR3en, falls keine Fehler schliefdt den Dialog automatisch, auch wenn Konflikte aufgetreten
sind. Der Dialog bleibt jedoch offen wenn Fehler aufgetreten sind, die verhindert haben, dass
Subversion die Aktion ausfiihren konnte, zum Beispiel wenn der Server nicht erreichbar oder die
Arbeitskopie veraltet ist.

Verwende Papierkorb bel Riickgangig

Wenn Sie lokale Anderungen zuriicknehmen, werden diese verworfen. TortoiseSVN bietet Ihnen
ein zusétzliches Sichereitsnetz an, indem es die veranderten Dateien in den Papierkorb verschiebt,
bevor der Originalzustand wieder hergestellt wird.

Nutze die URL der Arbeitskopie als,,Von:* URL

Im Zusammenfihren-Dialog wird normalerweisedie Von: URL zwischen zwei Aufrufen gespeichert
und als Vorgabe eingestellt. Manchmal méchten Anwender jedoch von vielen verschiedenen
Punkten in der Projekthierarchie aus Daten zusammenfiihren und finden es einfacher, mit der URL
der aktuellen Arbeitskopie as Vorgabe zu beginnen. Diese kann dann verdndert werden, um auf
einen parallelen Pfad oder einen Zweig zu verweisen.

Auschecken Standardpfad

Siekdnnen einen Standardpfad zum Auschecken festlegen. Wenn Sieall Ihre Arbeitskopienin einem
Ordner haben, kdnnen Sie diesen Pfad als Vorbelegung hier einstellen, so dass Sie nur noch den
Ordnernamen anhangen missen.

Auschecken Standard-URL

Sie konnen aulBerdem eine Standard-URL zum Auschecken festlegen. Wenn Sie haufiger
Unterprojekte eines groflden Projektarchivs bearbeiten, kann es niitzlich sein, die URL mit dem
Basispfad vorzubelegen, so dass Sie nur noch den Projektnamen anhéngen missen.
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4.30.1.3. TortoiseSVN Dialoge Seite 2
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Abbildung 4.54. Einstellungen Dialoge, Seite 2

Rekursiv in nicht versionierte VV erzeichnisse gehen
Wenn diese Option aktiviert ist (Vorgabe), werden jedes Mal, wenn ein nicht versionierter Ordner
im , Hinzuftigen“-, , Ubertragen*- oder Priife auf Anderungen-Dialog angezeigt wird, simtliche
Unterordner und Dateien dieses Ordners angezeigt. Sobald Sie die Option deaktivieren, wird nur
der nicht versionierte Ordner angezeigt, was die Ubersichtlichkeit in den Dialogen erhéht. Wenn
Sie einen nicht versionierten Ordner zum Hinzufiigen wahlen, wird er in diesem Fall vollsténdig,
rekursiv hinzugefugt.

Dateinamen und Schluisselwdrter automatisch Vervollstandigen
Der Ubertragen-Dial og bietet die Mdglichkeit, die zu iibertragenden Dateien nach Schiiisselwortern
zu durchsuchen. Wenn Sie die ersten drei Zeichen eines Wortes eingegeben haben, erscheint eine
automatische Vervollsténdigungsliste, aus der Sie mittels Enter einen Eintrag auswahlen kénnen.

Wartezeit in Sekunden zum Stop der Datei-Analyse fiir das automatische Vervollstandigen
Der Parser fur das automatische Vervollstdndigen kann sehr langsam sein, wenn Sie sehr viele
und grof3e Dateien ausgewahit haben. Diese Wartezeit stoppt den Parser und Ubergibt die bisher
gefundenen Daten an die Editor-Box. Wenn Sie wichtige Informationen fir das automatische
Vervollstdndigen vermissen, kénnen Sie hier die Wartezeit erhéhen.

Rechtschreibkorrektur nur verwenden wennt svn: pr oj ect | anguage gesetzt ist
Wenn Sie die Rechtschreibkorrektur nicht benutzen méchten, aktivieren Sie diese Option. Die
Rechtschreibkorrektur wird trotz dieser Einstellung aktiviert wenn das Projekt dies notwendig macht.

Maximale Anzahl zu merkender Log-Eintrage
Wenn Sie eine Logmeldung im Ubertragen Dialog eingeben, speichert TortoiseSVN standardméilig
dieletzten 25 L ogmeldungen fir jedes Projektarchiv. Siekdnnen die Anzahl hier festlegen. Wenn Sie
viele verschiedene Projektarchive nutzen, sollten Sie die Zahl vielleicht heruntersetzen, um weniger
Eintrdge in der Registrierung zu belegen.

Beachten Sie hitte, dass diese Einstellung nur Logmeldungen betrifft, die Sie auf diesem Computer
eingeben. Sie hat nichts mit dem Log-Puffer zu tun.
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Nach einer fehlgeschlagenen Ubertragung die Ubertragen- bzw. Verzweigen/Markieren-Dial oge erneut

offnen
Wenn eine Ubertragung fehlschl&gt (z.B. weil vorher die Arbeitskopie aktualisiert werden muss,
ein Aktionsskript die Ubertragung verwirft, ein Netzwerkfehler auftritt, etc.), konnen Sie mit dieser
Option den Ubertragen-Dialog fiir einen erneuten Versuch gedffnet halten. Sie sollten sich dessen
bewusst sein, dass das auch zu Problemen fihren kann. Falls zum Beispiel |hre Arbeitskopie
aktualisiert werden muss und die Aktualisierung zu Konflikten fuhrt, miissen diese zundchst von
Ihnen aufgel 6st werden.

Objekte automatisch auswahlen
Das normale Verhalten des Ubertragen-Dialogs ist es, dass alle veranderten, versionierten Objekte
zur Ubertragung gewahit sind. Wenn Sie mochten, dass keine Vorauswahl getroffen wird,
deaktivieren Sie diese Option.

Projektarchiv beim Start kontaktieren
Der Prife auf Anderungen-Dialog priift in der Standardeinstellung die Arbeitskopie und
kontaktiert das Projektarchiv nur, wenn Sie die Projektarchiv prifen Schaltflache betdtigen. Wenn
Sie das Projektarchiv immer Uberprifen wollen, aktivieren Sie diese Option, damit das beim Start
des Dial oges automatisch geschieht.

Zeige den Sperrdialog bevor Dateien gesperrt werden

Wenn Sie eine oder mehrere Dateien markieren und TortoiseSVN — Sperre holen... aufrufen,
kénnen Sie, wie in manchen Projekten Ublich, im folgenden Dialog einen Grund fur die Sperrung
angeben. Sollten Sie nicht mit Sperrmeldungen arbeiten, kénnen Sie diese Option abwahlen, um den
Dialog zu Uberspringen und die Dateien sofort zu sperren.

Wenn Sie TortoiseSVN - Sperre holen... auf einem Ordner aufrufen, wird der Dialog stets
angezeigt, damit Sie die zu sperrenden Dateien wahlen kénnen.

Wennlhr Projekt diet svn: | ocknsgmi nsi ze Eigenschaft verwendet, wird der Sperrdialog stets,
unabhéngig von dieser Einstellung angezeigt, weil das Projekt Sperrmeldungen erfordert.

4.30.1.4. TortoiseSVN Farben
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Abbildung 4.55. Der Einstellungsdialog, Farben
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In diesem Dialog kdnnen Sie die Textfarben einiger TortoiseSVN Dialoge einstellen.

Moglicher oder echter Konflikt / versperrt
Ein Konflikt ist beim Aktualisieren aufgetreten oder kann beim Zusammenfihren auftreten. Ein(e)
nicht versionierte(r) Datei / Ordner versperrt die Aktualisierung eines gleichnamigen versionierten
Objekts.

Diese Farbe wird auch fir Fehlermeldungen im Fortschrittsdial og verwendet.

Hinzugefugte Dateien
Zum Projektarchiv hinzugefugte Objekte

Geldscht / fehlend / ersetzt
Objekte, die aus dem Projektarchiv geldscht wurden oder in der Arbeitskopie fehlen oder aus der
Arbeitskopie geldscht und durch ein anderes Objekt des gleichen Namens ersetzt wurden.

Zusammengef ihrt
Anderungen aus dem Projektarchiv die erfolgreich mit Ihren lokalen Anderungen zusammengefiihrt
wurden, ohne einen Konflikt zu verursachen.

Verandert / kopiert
Mit Historie hinzugefigte bzw. im Projektarchiv kopierte Objekte. Wird auch im Log-Dialog fur
Eintrége mit kopierten Objekten verwendet.

Knoten gel dscht
Ein Objekt, das aus dem Projektarchiv geldscht wurde.

Knoten hinzugeflgt
Ein Objekt, das durch Hinzufligen, Kopieren oder Verschieben zum Projektarchiv hinzugefigt
wurde.

Knoten umbenannt
Ein Objekt, dasim Projektarchiv umbenannt wurde.

Knoten ersetzt
Das originale Objekt wurde gelscht und eines mit dem selben Namen ersetzt es.
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4.30.2. Einstellungen des Revisionsgraphen

# Settings - TortoiseSVYN
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Abbildung 4.56. Der Einstellungsdialog, Revisionsgraph

Klassifizierungsmuster
Der Revisionsgraph versucht ein klareres Bild des Projektarchivs zu schaffen, indem er zwischen
Stamm, V erzweigung und Marken unterscheidet. Daeine solche Unterschei dung nicht un Subversion
eingebaut ist, wird die Information aus den Pfadnamen extrahiert. Die Standardeinstellung nimmt
an, dass Siedie Ublichen, in der Subversion angegebenen, englischen Namen verwenden. Sie kénnen
das selbstverstandlich an Ihre Gepflogenheiten anpassen.

Geben Sie die Muster zur Klassifizierung der Pfade in den drei Eingabefeldern an. Die Muster
werden ohne Berlicksichtigung der Grol3-/Kleinschreibung verglichen, sie missen jedoch in
Kleinbuchstaben angegeben werden. Die Platzhalter * und ? funktionieren wie gewohnt und Sie
kénnen zusétzlich ; zum Trennen mehrerer Muster angeben. Verwenden Sie keine Leerzeichen, da
diese Bestandteil des Mustervergleichs werden.

Farben &ndern
Farben werden im Revisionsgraphen verwendet, um den Knotentypen (hinzugefiigt, geltscht,
umbenannt) zu kennzeichnen. Damit Sie gleichzeitg Klassifizierungen und Knotentypen erkennen
kénnen, kann der Revisionsgraph die beiden Farben tiberlagern. Wenn Sie diese Optionen aktivieren,
wird die Uberlagerung der Farben verwendet. Wenn die Option nicht aktiv ist, wird nur die Farbe
fur den Knotentypen verwendet. Im Farbeinstellungsdialog kénnen Sie die gewiinschten Farben
festlegen.
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4.30.2.1. Farben des Revisionsgraphen

# Settings - TortoiseSVYN
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Abbildung 4.57. Der Einstellungsdialog, Farben des Revisionsgraphen

Auf dieser Seitelegen sie die zu verwendenden Farben fest. Beachten Sie bitte das es sich hierbei um die
Grundfarben handelt. Die meisten Knoten werden durch eine Uberblendung der Farben fiir Knotentyp,
Hintergrund und optional der Farbe fur die Klassifizierung gekennzeichnet.

Geldschter Knoten
Objekte, diein dieser Revision geldscht und an keine andere Stelle verschoben wurden.

Hinzugeflgter Knoten
Neu hinzugefugte oder kopierte (mit Historie hinzugefiigte) Objekte.

Umbenannter Knoten

Objekte, die in dieser Revision an einer Stelle geldscht und an einer anderen Stelle hinzugeflgt
wurden.

Verdnderter Knoten
Einfache Verdnderung in der nichts hinzugefligz oder getscht wurde.

Unveranderter Knoten
Kann verwendet werden, um die Revision, die als Quelle einer Kopie diente hervorzuheben, selbst

wenn sich an dem Objekt fur das der Revisionsgraph gestartet wurde, in dieser Revision nichts
gedndert hat.

HEAD Knoten
Aktuelle HEAD Revision im Projektarchiv.

Arbeitskopie
Falls Sie einen Extraknoten fir Ihre geénderte Arbeitskopie anzeigen lassen, wird diese Farbe fir
die Fléche des Knotens verwendet.

Randfarbe fir AK
Wenn Sie sich anzeigen lassen, ob I hre Arbeitskope verandert ist, wird diese Farbe fir den Rand des
Knotens verwendet, falls die Arbeitskopie veréndert wurde.
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Marken
Knoten, die als Marken klassifiziert wurden, kdnnen mit dieser Farbe Uberlagert werden.

Stamm
Knoten, die als Stamm klassifiziert wurden, kbnnen mit dieser Farbe tiberlagert werden.

Zusammengeklappte Marken
Falls Sie Marken zusammenklappen, um Platz zu sparen, werden sie an der Quelle der Kopie durch
einen Block in der gewahlten Farbe gekennzeichnet.

Selektierte Marken
Wenn Sie auf einen Knoten links-Klicken um diesen zu selektieren, wird der Selektionsmarker in
dieser Farbe angezeigt.

Streifen
Diese Farben werden benutzt wenn der Graph in Unterbdume aufgeteilt und der Hintergrund in
abwechselnden Streifen gezeichnet wird um die einzelnen Baume besser unterscheiden zu kénnen.

4.30.3. Uberlagerte Symbole

7 TortoiseSVYN Einstellungen
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& Farben
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),‘ Konflikteditor Laufwerkstypen
GNU-Diff Betrachter Wechseldatentrager [Jcorom
@} Gespeicherte Daten [ Diskettenlaufwerke (A: B:)
[netzaufwerke [CIraAM disks
Lokale Laufwerke [ Unbekannte Laufwerke
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Pfade einschliefen:
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Abbildung 4.58. Der Einstellungsdialog, Symbolauswahl

In diesem Diaog kénnen Sie die Objekte auswéhlen, fir die TortoiseSV N Uberlagerte Symbole anzeigen
soll.

Standardmafig werden die tiberl agerten Symbolein allen Offnen/Speichern-Dialogen und im Windows
Explorer angezeigt. Wenn Sie wollen, dass die Symbole nur im Explorer angezeigt werden, wahlen Sie
die Option Uberlagerte Symbole nur im Explorer anzeigen.

Ignorierte und nicht versionierte Objekte erhalten normalerweise kein Uberlagertes Symbol. Falls Sie
diese Objekte in Arbeitskopien kennzeichnen wollen, aktivieren Sie die entsprechenden Optionen.

Sie kénnen auch festlegen, dass Ordner al's modifiziert angezeigt werden sollen, wenn Sie unversionierte
Objekte enthalten. Das kdnnen Sie als Erinnerung nutzen, dass Sie neue, noch nicht versionierte, Dateien
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angelegt haben. Diese Optionist nur verfligbar, wenn Sie die Sandard Puffer Einstellungen nutzen (siehe
unten).

Da es eine Welle dauern kann, den Status einer Arbeitskopie zu bestimmen, verwendet TortoiseSVN
einen Puffer, um den Status zwischenzuspeichern, damit der Windows Explorer beim Anzeigen der
Uberlagerten Symbole nicht so stark gebremst wird. Sie kdnnen hier festlegen, welche Art von Puffer
TortoiseSVN benutzen soll:

Standard
Speichert sdmtliche Statusinformation in einem separaten Prozess (TSVNCache. exe). Dieser
Prozess beobachtet alle Laufwerke auf Anderungen und ermittelt den Status erneut, sobald sich
eine Datel innerhalb einer Arbeitskopie andert. Der Prozess |auft mit der niedrigsten Prioritét, damit
andere Programme nicht gebremst werden. Das bedeutet allerdings auch, dass die Statusinformation
nicht in Echtzeit angezeigt wird, sondern dass es ein paar Sekunden dauern kann, bis sich die
Uberlagerten Symbole andern.

Vorteil: Die Uberlagerten Symbole zeigen den Status rekursiv, das bedeutet dass wenn sich eine
Datei tief innerhalb der Arbeitskopie &ndert, alle Ordner bis zur Basis der Arbeitskopie ebenfalls
das,,modifiziert* Symbol anzeigen. Da der Prozess auch Benachrichtigungen an die Shell schicken
kann, andern sich die Symbole in der linken Baumansicht normal erweise auch entsprechend.

Nachteil: Der Prozess |auft permanent, auch wenn Sie nicht an Ihren Projekten arbeiten. Er bendtigt
aulRerdem, abhéngig von Anzahl und Grof3e Ihrer Arbeitskopien 10-50 MB Hauptspeicher.

Shell
Die Daten werden direkt in der Shell Erweiterungs-DLL zwischengespeichert, aber nur fir den
aktuellen Ordner. Jedes Ma wenn Sie einen anderen Ordner 6ffnen, wird die Statusinformation
erneut geladen.

Vorteil: bendtigt nur sehr wenig Hauptspeicher (zirka 1 MB) und kann den Status in Echtzeit
anzeigen.

Nachteil: Da nur ein Ordner zwischengespeichert wird, kann der Status nicht rekursiv angezeigt
werden. Bei grof3en Arbeitskopien kann es langer als mit dem Standardpuffer dauern, einen Ordner
anzuzeigen. Obendrein steht die MIME-Typ Spalte nicht zur Verfligung.

Ohne
Mit dieser Einstellung ermittelt TortoiseSVN keinerlei Statusinformationen im Explorer. Deshalb
erhalten Dateien kein Uberlagertes Symbol und Ordner, wenn Sie versioniert sind, nur das 'Normal'
Symbol. Es werden keine anderen Symbole Uiberlagert und es stehen keine zusétzlichen Spalten zur
Verflgung.

Vorteil: Bendtigt absolut keinen zusétzlichen Speicher und verlangsamt den Explorer nicht.

Nachteil: Im Explorer steht keinerlei Statusinformation zur Verfligung. Sie missen deshalb mit
dem Auf Anderungen priifen-Dia og nachschauen, welche Dateienin [hrer Arbeitskopie verandert
wurden.

Auf dieser Seite kénnen Sie einstellen, fur welche Laufwerkstypen Uberlagerte Symbole angezeigt
werden. Standardmé@ig sind nur Festplatten ausgewdhlt. Sie kbnnen auch alle Uberlagerten Symbole
deaktivieren, aber wo liegt der Spal3 darin?

Der Zugriff auf Netzwerklaufwerke kann sehr langsam sein, weshalb standardméidig keine Uberlagerten
Symbole fir Netzwerklaufwerke angezeigt werden.

USB Flashlaufwerke stellen insofern einen Speziafall dar, als das der Laufwerkstyp durch das Gerét
selbst festgelegt wird. Manche erscheinen al's Festplatten, andere wiederum als Wechsel platten.

Die Ausschlusspfade teilen TortoiseSVN mit, fir welche Pfade die Uberlagerten Symbole nicht
gezeichnet werden sollen. Dies ist niitzlich, wenn Sie zum Beispiel sehr grof3e Arbeitskopien haben,
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welche grofe externe Bibliotheken, die Sie selbst nie &ndern werden, enthalten. Sie kénnen dann die
entsprechenden Pfade gezielt ausschlief3en. Zum Beispiel:

f:\devel opnent\ SVN\ Subver si on deaktiviert die Uberlagerten Symbole nur fir diesen
spezidllen Ordner. In den darunter liegenden Ordnern werden Sie weiterhin alle Symbole sehen.

f:\devel oprment\ SVN\ Subver si on* deaktiviert die Uberlagerten Symbole fir alle Dateien und
Ordner, deren Pfad mit f : \ devel opnent \ SVN\ Subver si on beginnt. Das bedeutet dass auch fir
alle Dateien und Ordner innerhalb keine tiberlagerten Symbole angezeigt werden.

Dasgleichegilt fur die Einschlusspfade. Nur dass fir diese Pfade die Symbole auch angezeigt werden,
wenn sie zunédchst fir einen Laufwerks-Typ oder durch einen Ausschlusspfad deaktiviert wurden.

Anwender fragen manchmal, wie diese Einstellungen zusammenhéngen. Die Antwort lautet:

VENN (der Pfad ei ngeschl ossen ist)
Zei ge Symnbol e
VENN (der Pfad ein erlaubter Laufwerkstyp ist)
UND (der Pfad nicht ausgeschl ossen ist)
Zei ge Symnbol e

Fir eingeschlossene Pfade werden die Uberlagerten Symbole immer angezeigt. Andernfalls werden die
Symbole fir die gewlinschten L aufwerkstypen angezeigt es sei denn der Pfad ist ausgeschlossen.

TSVNCache.exe nutzt diese Pfade, um seine Aktivitaten einzuschranken. Wenn Sie wollen, dass der
Puffer nur bestimmte Ordner Uberwacht, schalten Sie alle Laufwerkstypen aus und schlief3en nur die
Ordner ein, die Uberwacht werden sollen.

o=

: : SUBST L aufwer ke ausschliefden

Haufig ist es praktisch, zum Zugriff auf lhre Arbeitskopien ein SUBST Laufwerk zu
definieren, z.B. mit dem Befehl

subst T: C:\Tortoi seSVN\trunk\doc

Das kann jedoch dazu fiihren, dass die Uberlagerten Symbole nicht aktualisiert werden, da
der TSVNCache nur eine Benachrichtigung erhalt, wenn sich eine Datei éndert und diese
Benachrichtigung erfolgt normalerweise nur fir den Originalpfad. Das bedeutet, dass die
Uberlagerten Symbole auf dem SUBST Pfad unter Umsténden nie aktualisiert werden.

Ein einfacher Weg, das Problem zu umgehen, ist den Originapfad von der Anzeige der
Uberlagerten Symbol e auszuschlief3en, so das die Symbol e stattdessen auf demsubst Pfad
erscheinen.

Manchma méchten Sie vielleicht Ordner, die Arbeitskopien enthalten von TSVNCache ausschlief3en
aber weiterhin einen optischen Hinweis darauf haben, dass es sich um versionierte Ordner handelt.
Dazuwahlen Sie die Ausgeschlossene Ordner 'normal’ anzeigen Option. Damit werden versionierte,
ausgeschlossene Ordner (Laufwerkstyp nicht aktiviert oder gezielt ausgeschlossen) mit dem Symbol
fur normal und aktuell angezeigt. Dies erinnert Sie daran, dass Sie eine Arbeitskopie vor sich haben,
auch wenn die Uberlagerten Symbole nicht unbedingt korrekt sind. Dateien in solchen Ordnern erhalten
kein Uberlagertes Symbol. Die Kontextmentus sind weiterhin funktionsfahig, auch wenn keine Symbole
Uberlagert werden.

Als Ausnahme davon werden die Laufwerke A: und B: niemals bei der Ausgeschlossene Ordner
'normal’ anzeigen Option berticksichtigt. Der Grund dafir ist, dass Windows gezwungen ist, auf diese
Laufwerke zuzugreifen, was selbst dann fir eine Verzégerung von mehreren Sekunden sorgen kann,
wenn lhr PC mit einem Diskettenlaufwerk ausgestattet ist.
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4.30.3.1. Auswahl der Uberlagerten Symbole
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Abbildung 4.59. Der Einstellungsdialog, Symbolauswahl

Siekdnnenin TortoiseSV N die Uberlagerten Symbole auswahlen, die lhnen am besten gefallen. Beachten
Sie dass wenn Sie diese Einstellung &ndern, der Symbolsatz erst nach einem Neustart des Computers
vom Explorer ibernommen wird.

4.30.4. Netzwerk Einstellungen
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Abbildung 4.60. Der Einstellungsdialog, Netzwer kseite
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Hier kdnnen Sie Einstellungen fir einen Proxyserver vornehmen, sofern Sie einen solchen bendtigen
(z.B. bei einer Firmen-Firewall).

Wenn Sie Proxy Einstellungen fur jedes Projektarchiv vornehmen wollen, mussen Sie das in der
Subversion servers Datei einstellen. Uber die Bearbeiten Schaltflache kommen Sie direkt dort
hin. Lesen Sie dazu im Kapitel Runtime Configuration Area [http://svnbook.red-bean.com/en/1.5/
svn.advanced.confarea.html] des Subversion Buchs nach, wie die Datel aufgebaut ist.

Sie kénnen hier auch angeben, welches Programm TortoiseSVN benutzen soll, um eine sichere
Verbindung zu einem svn+ssh Projektarchiv herzustellen. Wir empfehlen Ihnen, dass Sie dazu
TortoisePlink.exe verwenden. Dabei handelt es sich um eine fur TortoiseSVN angepasste Version des
bekannten Plink, die mit TortoiseSVN zusammen installiert wird. Damit nicht bei jeder Anmeldung eine
DOS-Box erscheint, wurde TortoisePlink als fensterloses Programm Ubersetzt.

Sie missen den vollstandigen Pfad zu der ausfihrbaren Datei angeben. Fir TortoisePlink.exe ist es das
standard TortoiseSVN bi n Verzeichnis. Benutzen Sie die Suchen Schaltfléche, um die Datei zu finden.
Beachten Sie bitten, dass der Pfad in Anflhrungszeichen gesetzt werden muss, falls er Leerzeichen
enthalt, z.B.

"C:\ Program Fi | es\ Tort oi seSVN bi n\ Tort oi sePl i nk. exe"

Ein Seiteneffekt davon ist, dass TortoisePlink ohne Fenster keine Mdglichkeit hat, Fehlermeldungen
anzuzeigen. Wenn die Anmeldung fehlschlagt, erscheint einfach Unabl e to wite to standard
out put . Aus diesem Grund empfehlen wir, dass Sie die Konfiguration erst mit dem Standard Plink
einrichten. Wenn allesfunktioniert wechseln Siezu TortoisePlink und verwenden die gleichen Parameter.

Fir TortoisePlink steht keine eigene Dokumentation zur Verfiigung, weil es sich nur um eine leichte
Abwandlung von Plink handelt. Die Verwendung von Plink ist auf der PuTTY Webseite [http:/
www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/] detailliert beschrieben.

Um zu vermeiden, dass Sie wiederholt nach einem Passwort gefragt werden, kdnnen Sie ein Programm
zum Zwischenspeichern des Passworts, wie Pageant einsetzen. Diese Anwendung steht ebenfalls auf der
PUTTY Webseite zur Verfligung.

Abschlie3end bleibt festzuhalten, dass die Einrichtung von SSH auf Server und Client ein nicht-
trivialer Prozessist, der den Rahmen dieses Handbuchs sprengt. Sie finden eine weitere Anleitung unter
Subversion/TortoiseSVN SSH How-To [http://tortoi sesvn.net/ssh_howto].
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4.30.5. Einstellungen fur externe Programme
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Abbildung 4.61. Der Einstellungsdialog, Exter ne Programme

Hier kénnen Sie Ihre eigenen Vergleichs- und Konflikteditoren definieren, die TortoiseSVN benutzen
soll. In der Standardeinstellung wird das mitgelieferte TortoiseMerge benutzt.

Lesen Sie in Abschnitt 4.10.5, , Externe Programme* nach, welche externen Vergleichs- und
Konflikteditoren mit TortoiseSVN genutzt werden kdnnen.

4.30.5.1. Vergleichsprogramm

Ein externesV ergleichsprogramm, mit dem Sie verschiedene Revisionen einer Datei vergleichen kdnnen.
Die Dateinamen miissen gemeinsam mit anderen Parametern per Kommandozeile Ubergeben werden.
TortoiseSVN verwendet dazu Platzhalter, denen ein %vorangestellt wird. Die Reihenfolge der Parameter
auf der Kommandozeile hangt von dem von Ihnen verwendeten V ergleichsprogramm ab.

Y%base
Die Originaldatei ohne Ihre Anderungen

%bname
Der Fenstertitel fur die Originaldatei

%mine
Die Datei mit Ihren eigenen Anderungen

%yname
Der Fenstertitel fur lhre Datel

Bei den Fenstertiteln handelt es sich nicht um reine Dateinamen. TortoiseSVN behandelt sie as
Anzeigenamen und stellt den Titel entsprechend zusammen. Wenn Sie z.B. ein Vergleich zwischen einer
Datei in Revision 123 und der Arbeitskopie machen, werden die Titel Dat ei nanme : Revi si on 123
und Dat ei nane : Arbeitskopi e sein.

Zum Beispid fur ExamDiff Pro:
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C.\ Pfad- Zu\ ExanDi f f . exe %base % ne --I|eft_di spl ay_nane: Y%bnane
--right_displ ay_nane: %ynane

oder fir KDiff3:

C.\Pfad-Zu\ Kdi f f 3. exe %base %rine --L1 %nane --L2 %nane

oder mit WinMerge:

C.\ Pfad- Zu\ W nMerge. exe -e -ub -dl %bnanme -dr %nane %base % ne
oder mit Araxis:

C.\ Pfad-Zu\ conpare.exe /max /wait /titlel: %nane /title2: Wname
Y%ase % ne

Wenn Sie die svn: keywor ds Eigenschaft gesetzt haben, um Schliisselworter, insbesondere die
Revision einer Datel, zu expandieren, kann ein Unterschied zwischen Dateien entstehen, der nur aus dem
aktuellen Wert des Schllisselwortes besteht. Ebenso wird, wenn Siesvn: eol -style = native
setzen, die BASE Datei reine LF Zeilenenden haben, wéhrend Ihre Datei CR- LF Zeilenenden besitzt.
TortoiseSVN wird diese Unterschiede normalerweise verbergen, indem es zuerst die Schllsselworter
und Zeilenenden BASE in der Datel erweitert, bevor die Vergleichsoperation durchgefihrt wird. Dies
kann bei grofien Dateien viel Zeit beanspruchen. Wenn die Option Dateien beim Vergleich mit BASE
konvertieren nicht gewahlt ist, wird TortoiseSVN diese Vorbereitungsarbeiten nicht durchfihren und
damit Zeit sparen.

Sie kénnen auch ein eigenes Programm fir Subversion Eigenschaften angeben. Da es sich dabei um
einfache, kurze Texte handelt, wollen Sie vielleicht einen einfachen, kompakten Betrachter verwenden

Wenn Sie ein aternatives Vergleichsprogramm eingerichtet haben, kdnnen Sie TortoiseMerge und das
andere Programm aus den Kontextmentis heraus aufrufen. Kontextmeni - Vergleich ruft das primére
Vergleichsprogramm und Umsch+Kontextmeni — Vergleich das sekundére V ergleichsprogramm auf.

4.30.5.2. Konflikteditor

Ein externes Programm, mit dem Sie Konflikte in Dateien aufldsen kénnen. Die Parametertibergabe an
das Programm erfolgt genau so wie beim Vergleichsprogramm.

Y%base
Die Originaldatei ohne irgendwel che Anderungen

%bname
Der Fenstertitel fur die Originaldatei

%mine
Die Datei mit Ihren eigenen Anderungen

%yname
Der Fenstertitel fur lhre Datel

%theirs
Die Datei mit den letzten Anderungen im Projektarchiv

%tname
Der Fenstertitel fur die Datei im Projektarchiv

%merged
Die Konfliktdatel (das Ergebnis der Zusammenfihren Operation)

%mname
Der Fenstertitel fur die Ergebnisdatei
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Zum Beispid fur Perforce Merge:

C:\ Pf ad- Zu\ PAMer ge. exe Y%base % heirs % ne %rer ged

oder fur KDiff3:

C.\Pfad-Zu\ Kdi f f 3. exe %base %ri ne % heirs -o %rerged

--L1

oder mit Araxis:

%%name --L2 %nane --L3 % nane

C.\Pfad-Zu\conmpare.exe /max /wait /3 /titlel:%nane /title2: Y%bonane

ftitl

e3: %nane % heirs %base % ne %erged /a2

oder mit WinMerge (2.8 oder neuer):

C:. \ Pat h- Zu\ W nMer ge. exe %rer ged

4.30.5.3. Erweiterte Einstellungen fir Vergleichs- und Konflikteditor

Alternative Vergleichsprogramme

Programme fiir Dateitypen

Erweiterung = Programm

.doc wscript.exe "C:\Programme {TortoiseSYNDiff-Soripts\diff-doc.js™ %oba. ..
.ods wacript.exe "C:\Programme {TortoiseSYN\Diff-Soripts\diff-ods. vbs™ %%...

.odt wscript.exe “C:\Programme {TortoiseSYM\Diff-Soripts \diff-odt. wbs™ 36b. ..
ppt wacript.exe "C:\Programme {TortoiseSYN\Diff-Soripts\diff-ppt.js™ %ba...
LENW wscript.exe "C:\Programme {TortoiseSYN\Diff-Scripts \diff-sxow. vbs™ %...
s wacript.exe "C:\Programme {TortoiseSYNDiff-Soripts\diff-uls. vbs™ %6b. ..

[ Ok ] [ Abbrechen ]

Abbildung 4.62. Erweiterte Einstellungen fur Vergleichs- und Konflikteditor

In den erweiterten Einstellungen kénnen Sie fir jede Dateiendung ein eigenes V ergleichsprogramm oder
Konflikteditor angeben, wenn Sie mdchten. So kdnnen Sie z.B. Photoshop a's ,, Vergleichsprogramm®
fur . j pg Dateien festlegen :-). Sie kdnnen auch allgemein einen svn: mi me-type mit einem
Vergleichsprogramm oder Konflikteditor verkntpfen.

Um Dateiendungen mit Anwendungen zu verknipfen, geben Sie die Erweiterung an, z.B. *. bnp fir
Windows Bitmap Dateien. Um eine Verknlpfung tUber diesvn: ni ne- t ype Eigenschaft herzustellen,
geben Sie den Mime-Typ, inklusive Schrégstrich an, alsot ext / xni .

4.30.5.4. Standard-Diff Betrachter

Ein Programm um GNU-DIff Dateien (Patch Dateien) zu betrachten. Sie brauchen keine Parameter
anzugeben. Der Standard ist, erst nach einem Betrachter fir . di ff und dann fir . t xt Dateien zu
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suchen. Wenn Sie keinen Betrachter fir . di f f Dateien eingerichtet haben, wird normal erwei se Notepad
aufgerufen.

Das Original Windows Notepad Programm zeigt Zeilenenden, die nicht dem Windows Standard (CR-
LF) entsprechen, nicht korrekt an. Da die meisten GNU Diffdateien Unix Zeilenenden (LF) besitzen ist
das Resultat entsprechend. Sie kénnen sich jedoch einen kostenlosen Notepad Ersatz Notepad?2 [http://
www.flos-freeware.ch/notepad2.html] herunterladen, der nicht nur die Zeilenenden korrekt anzeigt,
sondern auch die hinzugefiigten und geldschten Zeilen farblich hervorhebt.

4.30.6. Gespeicherte Daten

= TortoiseSYN Einstellungen

A, Allgemein
= {} Anzeige
{1 Uberlagerte Symbale
1. Symbolauswahl URL Historie Léischen
22 Dialoge 1
42 Dialoge 2
¥ Farben Logmeldungen Loschen
S'j Metzwerk
= &, Externe Programme Dialogarafen und -positionen Loschen
Vergleichen
Y Konfiikteditor

=L, GNU-Diff Betrachter Anmeldedaten Loschen
LY Gespeicherte Daten

o (e )

Abbildung 4.63. Der Einstellungsdialog, gespeicherte Daten

Zu lhrer Bequemlichkeit speichert TortoiseSVN viele lhrer Einstellungen und merkt sich, welche Sie
zuletzt verwendet haben. Auf dieser Seite kénnen Sie die Informationen wieder 16schen.

URL-Historie
Jedes Mal, wenn Sie eine Arbeitskopie auschecken, Anderungen zusammenfihren oder ein
Projektarchiv betrachten, merkt sich TortoiseSVN die entsprechende URL und bietet Sie in einer
Liste der zuletzt benutzten URLs an. Uber die Zeit kann sich diese Liste mit veralteten URLs fillen,
s0 dass es sinnvoll sein kann sie periodisch zu |6schen.

Wenn Sie einen einzelnen Eintrag aus eine Kombinationsliste |éschen wollen, kénnen Sie das direkt
in der Liste tun. Klicken Sie auf den Pfeil, um die Kombinationsliste zu 6ffnen, fahren Sie mit der
Maus auf den zu l6schenden Eintrag und driicken Sie Umsch+L 6schen.

Logmeldungen (Eingabedial og)
TortoiseSVN speichert die letzten von Ihnen eingegebenen Logmeldungen. Diese werden fir jedes
Projektarchiv einzeln abgespeichert, so dass die Liste, wenn Sie viele Projektarchive nutzen, recht
grof3 werden kann.

Logmeldungen (Zeige Log-Dialog)
TortoiseSVN speichert bereits Ubertragene Logmeldungen lokal, um beim néchsten Anzeigen
desselben Logs Zeit zu sparen. Wenn jemand eine Logmeldung éndert, die bereits lokal vorhanden
ist, werden Sie die Anderung nicht sehen bevor Sie den Zwischenspeicher geldscht haben. Das
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Speichern von Logmeldungen wird auf Log-Puffer Seite in den TortoiseSVN Einstellungen
aktiviert.

Dialoggrof3en und -positionen
Viele Dialoge merken sich die zuletzt verwendete Grof3e und Position auf dem Bildschirm.

Anmeldedaten
Wenn Sie sich an einem Subversion Server anmelden, kénnen Anmeldename und Passwort |okal
gespeichert werden, damit Sie sie nicht stéandig eingeben missen. Vidleicht mdchten Sie die
Anmeldedaten aus Sicherheitsgriinden 16schen oder weil Sie unter einem anderen Namen auf das
Projektarchiv zugreifen wollen ... Weil3 John, dass Sie seinen PC benutzen?

Wie Sie die Anmeldedaten fiir einen bestimmten Server |6schen, konnen Sie in Abschnitt 4.1.5,
»Anmeldung” nachlesen.

Aktionslog
TortoiseSVN protokalliert alles mit, was in seine Fortschrittsdialoge geschrieben wird. In diesem
Protokoll kénnen Sie zum Beispiel nachschauen, was bei einer kurz zuvor durchgefiihrten
Aktualisierung geschah.

Die Lénge der Protokolldatei ist begrenzt und &lterer Inhalt wird verworfen, sobald die Datei zu
groRwird. Standardmaf3ig werden 4000 Zeilen zwischengespeichert, aber Sie kdnnen diese V orgabe
andern

Von hier aus kénnen Sie die Logdatei anschauen oder auch |6schen.

4.30.7. Log-Puffer

#" Settings - TortoiseSVYN

=, General T
&k Conkext Menu '
2% Dialogs 1 Global settings
-
=2 Dialogs 2 Enable log caching

f
Y Colors
= 8 E:Bvisian Graph [ allow ambiguous URLs

8 Colars [ allow ambiguous UUIDs
=g Icon Overlays If the repositary can not be contacted
4. Icon Set
€3 Network Ask the user w
=%, External Programs :
Diff wiewer Timeauts
)’ Merge Tool Timeaout in seconds before updating the HEAD revision G0
Urified Diff Viewer
@ Saved Data Days of inactivity until small caches get removed 10

=g ¥ | - Mazximurm size [kByte] of a removed inactive cache 10
| - Cached Repositories
=7 Hook Scripts

Expert settings
W Issue Tracker Inkegration

&, TortoiseBlame Mazinnum number of tool Failures until cache remeowal 20
Restare defaults l [ Power user defaults l
% I Ok, l [ Cancel l [ Apply ] [ Help ]

Abbildung 4.64. Der Einstellungsdialog, L og-Puffer

Dieser Dialog erméglicht eslhnen, den Log-Puffer von TortoiseSVN einzurichten. Dieser hélt einelokale
Kopievon Logmeldungen und geénderten Pfaden vor, um zeitraubende Zugriffe auf den Server zu sparen.
DieVerwendung des L og-Pufferskann die Anzeige des L og-Dial ogs und des Revisionsgraphen drastisch
beschleunigen. Ein weitere Vorteil ist, dass auch ohne Kontakt zum Server auf die Logmeldungen
zugegriffen werden kann.
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L og-Puffer aktivieren
Aktiviert den Log-Puffer sobald Logdaten angefragt werden. Falls aktiv, werden Daten, sofern
verflgbar, aus dem Puffer gelesen und nicht im Puffer vorhandene Meldungen werden vom Server
geholt und im Puffer abgelegt.

Wenn der Puffer nicht aktiviert ist, werden die Daten stets vom Server geholt und nicht lokal
gespeichert.

Mehrdeutige URL s zulassen
Fir den Fall dass die zu einem Server Verbindung aufnehmen welcher dieselbe URL fiir alle
Projektarchive benutzt aktivieren Sie diese Checkbox. Zum Beispiel verwenden dltere Versionenen
von svnbri dge immer dieselbe URL. Falls Sie dies nicht benétigen, lassen Sie die Checkbox
inaktive um die Performance zu verbessern.

Mehrdeutige UUIDs zulassen
Einige Subversion Hoster vergeben fur alle Projektarchiven dieselbe UUID. Sie haben diesvielleicht
durch einfaches K opieren eines Projektarchivs selbst getan, anstatt dass Sie ein neues erstellt haben.
Aus verschiedenen Griinden ist dies sehr schlecht - eine UUID sollte einmalig sein. Trotz al dem
kann der Log-Puffer in solchen Situationen dennoch funktionieren wenn sie diese Option aktivieren.
Wenn Sie dies nicht bendtigen, lassen Sie die Option inaktiv um die Performance zu verbessern.

Falls das Projektarchiv nicht erreichbar ist
Wenn Sie keine Verbindung zum Netz haben oder der Server nicht verfigbar ist, kann mit Hilfe
des Log-Puffersweiterhin auf die Logmeldungen zugegriffen werden. Naturlich ist esmdglich, dass
diese Daten nicht mehr aktuell sind. Aus diesem Grund kénnen Sie mit Optionen festlegen, ob diese
Funktion genutzt werden soll.

Wenn Logdaten ohne Zugriff auf den Server aus dem Puffer genommen werden, zeigt der Dialog,
der diese Daten verwendet den Offline Status in der Titelzelle an.

Wartezeit vor Aktualisierung der HEAD Revision

Wenn Sie den Log-Dialog aufrufen, soll normalerweise der Server kontaktiert werden, um neue
Logmeldungen abzurufen. Wenn die eingestellte Wartezeit nicht Null ist, wird der Server nur
kontaktiert, falls die Wartezeit seit dem letzten Aufruf abgelaufen ist. Dies kann die Reaktionszeit
beim Aufruf des Log-Dialogs beschleunigen, wenn Sie diesen haufig aufrufen und der Server
langsam ist. Andererseits ist es mogliche, dass die Logdaten dadurch nicht aktuell sind. Wenn
Sie diese Funktion nutzen wollen, wiirden wir einen Wert von 300 Sekunden (5 Minuten) als
Kompromiss vorschlagen.

Inaktive Tage, bis kleine Puffer geldscht werden
Wenn Sie viele Projektarchive benutzen werden mit der Zeit viele Log-Puffer angesammelt. Wenn
Sie diese nicht oft benutzen wird TortoiseSVN diese nach einer bestimmten Zeit |6schen. Hiermit
konfigurieren Sie die Ldschfunktion.

Maximale Grof3e eines gel 6schten inaktiven Puffers
Grossere Puffer bendtigen langer beim erneuten Erstellen, deshalb 1dscht TortoiseSVN nur die
kleineren Puffer. Sie kbnnen die L dsch-Grenze mit diesem Wert einstellen.

Maximale Anzahl von Fehlschlégen bis ein Puffer gel éscht wird
Manchmal kann etwas mit dem Puffern schiefgehen und verursacht einen Absturz. Wenn dies
passiert wird der Puffer normalerweise automatisch geléschtm, um zu verhindern dass dasselbe
Problem erneut auftritt. Wenn Sie den weniger stabilen nightly-build benutzen kénnen Sie versuchen
den Puffer trotzdem zu behalten.

4.30.7.1. Gepufferte Projektarchive
Auf der ndchsten Seite sehen Sie eine Liste der Projektarchive, die lokal gepuffert werden sowie den

vom Puffer belegten Speicherplatz. Wenn Sie eines der Projektarchive wahlen, kdnnen Sie die weiteren
Funktionen aufrufen.
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Klicken Sie auf Aktualisieren, um den Puffer aufzufrischen und alle Locher zu fiillen. Fir ein grof3es
Projektarchiv kann das sehr viel Zeit in Anspruch nehmen. Wenn Sie nicht am Netz sind, steht Ihnen
dafir der bestmdgliche Puffer zur Verfligung.

Klicken Sie auf Export, um den gesamten Puffer in eine CSV Datei zu exportieren. Dies kdnnte [hnen
nitzlich sein, wenn Sie die Logdaten in einem externen Programm weiter verarbeiten wollen, ist aber in
erster Linie fur die TortoiseSVN Entwickler gedacht.

Klicken Sie auf Loschen, um samtliche gepufferten Daten fir die gewahlten Projektarchive zu |6schen.
Dadurch wird der Puffer fur die Projektarchive nicht deaktiviert, so dass beim néchsten Zugriff auf das
Log, der Puffer neu aufgebaut wird.

4.30.7.2. Log-Puffer Statistiken

Log-Puffer Statistiken E|
GréEe und Stakus Alter
RaM[kE]: 2081 Zuletzt gelesen:  11:58:34 &M
Platke [kE]: 569 Zuletzt akkualisiert:  11:58:34 AM
Yerbindung:  anline HEAD zuletzk 11:53:39 AM

Containergrofen

Aukoren: 56 Wortklrzel: 19697
Pfadelemente: 3610 Paarkirzel: 10002
Pfade; 5590 Text [Anzabl Kirzel]: 114311
Licken: 647 Wiarker [unbkomprimiert]: 180305
Revisionen
Max Revision: 12297 Gesamt Zusammenf; 0
Anzahl Revisionen: 11272 Revisionen: 0
Fehltin: 11272
Gesamk 38567 Gesamt Rev-Eigensch: 0
Revisionen: 11272 Revisionen: 0O
Fehltin: 0O Fehltin: 11272

Abbildung 4.65. Der Einstellungsdialog, L og-Puffer Statistiken

Klicken Sie auf Details, um detaillierte Statistiken fir einen bestimmten Puffer anzusehen. Viele der
dort angezeigten Werte sind vor allem fir die Entwickler von TortoiseSVN interessant, so dass sie nicht
alleim Detail angezeigt werden.

RAM
Der fur diesen Puffer bendtigte Hauptspeicher

Platte
Der fur den Puffer benttigte Festplattenspeicher. Die Daten sind komprimiert, so dass sich der
Verbrauch normalerweise in Grenzen hélt.
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Verbindung
Zeigt an, ob das Projektarchiv beim letzten Zugriff auf den Puffer verfligbar war.

Letzte Aktualisierung
Der Zeitpunkt an dem der Pufferinhalt zuletzt geéndert wurde.

Letzte HEAD Aktualisierung
Das letzte Mal, dass eine HEAD Revision vom Server abgerufen wurde.

Autoren
Die Anzahl verschiedener Autoren mit Logmeldungen, die im Puffer gespeichert ist.

Pfade
Die Anzahl der aufgelisteten Pfade, wieman siemit svn | og - v sehen wirde.

L ticken
Die Anzahl von Revisionsbereichen, welche noch nicht gepuffert sind, weil sie bisher nicht abgefragt
wurden. Diesist ein MaR fur die Anzahl der Liicken im Puffer.

Max Revision
Die hochste, im Puffer gespeicherte, Revisionsnummer

Anzahl Revisionen

Die Anzahl der im Puffer gespeicherten Revisionen. Diesist ein weiteresMal3 fir die V oll sténdigkeit
des Puffers.

4.30.8. Clientseitige Aktionsskripte

# Settings - TortoiseSVYN

=%, General
@ Conkexk Menu
=% Dialogs 1
=% Dialogs 2
8 Colars
=P Revision Graph
8 Colars
=4 Icon Overlays
4] Icon Set
9 Mekwork,
=%, External Programs
Diff Wigwer
)" Merge Tool
LIriFied Diff Viewer
@ Saved Data
= | Log Caching
[ = Cached Repositories
= ;Ua“ Hoak Scripts
@ Issue Tracker Inkegration

. TortoiseBlame < | >

Hook Tvpe Path Command Line
pre_commit_hook  CiTortoiseSYMidoc  CiTortoiseSYMycontribyhook-scripkstclient-sids

% [ oK ][ Cancel ][ Apply ][ Help ]

Abbildung 4.66. Der Einstellungsdialog, Aktionsskripte

Dieser Diadog erlaubt lhnen Aktionsskripte festzulegen, die automatisch bei bestimmten
Subversionaktionen ausgefilhrt werden. Im Gegensatz zu den in Abschnitt 3.3, , Serverseitige
Aktionsskripte" beschriebenen serverseitigen Aktionsskripten, werden diese Skripte lokal ausgefiihrt.
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Eine mdgliche Anwendung fur solche Aktionsskripte konnte z.B. sein, eine Anwendung wie
SubWCRev. exe aufzurufen, um Versionsnummern nach einer Ubertragung zu aktualisieren oder um
ein Projekt neu zu erzeugen.

Aus verschiedenen implementierungs- und sicherheitstechni schen Griinden sind Aktionsskripte lokal auf
einem Rechner und nicht al s Eigenschaften des Projekts definiert. Sielegen damit fest, was passieren soll,
unabhéngig davon, was eine andere Person in das Projektarchiv Ubertragt. Nattirlich kdnnen Sie jederzeit
ein Skript aufrufen, das sich selbst unter Versionskontrolle befindet.

# Configure Hook Scripts @l

Hook Type: Pre-Carnmit Hook, A

Working Copy Path:
4 TorkoiseShh

WScript C:bortoisesyn,contribihook-scripks client-side\PreCommit. js . trnpl

Command Line To Execute:

wait For the script ko finish
Hide: the: script while running [ O, ] [ Cancel l [ Help l

Abbildung 4.67. Der Einstellungsdialog, Aktionsskripte einrichten

Um ein neues Aktionsskript anzulegen, klicken Sie einfach auf die Hinzufligen Schaltflache und fillen
die Details aus.

Es stehen derzeit sechs Typen von Aktionsskripten zur Verfligung

Start Ubertragung
Wird aufgerufen, bevor der Ubertragen-Dialog angezeigt wird. Dieses Skript kénnen Sie zum
Beispiel benutzen, wenn sich durch die Aktion die Liste der zu Ubertragenden Dateien oder die
Logmeldung éndert. Sie sollten sich dessen bewusst sein, dass dadurch, dass das Aktionsskript
zu einem frilhen Zeitpunkt aufgerufen wird, die vollstandige Liste der zur Ubertragung gewahlten
Objekte nicht zur Verfligung steht.

Vor Ubertragung
Wird aufgerufen, nachdem der Anwender die OK Schaltflache im Ubertragen-Dialog geklickt hat
und bevor die Ubertragung selbst beginnt. Diesem Aktionsskript steht die vollstandige Liste der zu
Ubertragenden Objekte zur Verfligung.

Nach Ubertragung
Wird nach dem Ende der Ubertragung aufgerufen, unabhiéngig davon, ob die Ubertragung erfolgreich
war oder nicht.

Start Aktualisierung
Wird aufgerufen, bevor der ,, Aktualisiere zu Revision" Dialog angezeigt wird.

Vor Aktualisierung
Wird aufgerufen, bevor die Aktualisierung beginnt.

Nach Aktualisierung
Wird nach dem Ende der Aktualisierung aufgerufen, unabhéngig davon, ob die Aktualisierung
erfolgreich war oder nicht.

Ein Aktionsskript wird fir einen bestimmten Pfad einer Arbeitskopie definiert. Sie missen nur
den obersten Pfad angeben. Wenn Sie eine Aktions in einem Unterverzeichnis durchfihren, wird
TortoiseSVN automatisch weiter oben nach einem passenden Pfad suchen.
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Als néchstes missen Sie die auszuf ihrende Befehl szeile angeben. Sie kdnnen eine beliebige ausfiihrbare
Datei (.bat, .exe, ...) mit einer gultigen Windows Dateiverknipfung angeben also z.B. auch ein Perl-
Skript.

Die Befehlszeile kann mehrere Parameter enthalten, die durch TortoiseSVN ausgefillt werden. Welche
Parameter zur V erfligung stehen, héngt vom aufgerufenen Aktionsskript ab. Jedes Aktionsskript hat seine
eigenen Parameter, die in der folgenden Reihenfolge Ubergeben werden:

Start Ubertragung
PATHVESSAGEFI LECWD

Vor Ubertragung
PATHDEPTHMESSAGEFI LECWD

Nach Ubertragung
PATHDEPTHMESSAGEFI LEREVI SI ONERRORCWD

Start Aktualisierung
PATHCWD

Vor Aktualisierung
PATHDEPTHREVI SI ONCWD

Nach Aktualisierung
PATHDEPTHREVI SI ONERRORCWD

Die Bedeutung der Variablen wird in der folgenden Liste erklért:
PATH
Ein Pfad zu einer Temporérdatei, der alle Pfade enthalt fur die die Aktion durchgefihrt wurde. Jeder

Pfad steht auf einer eigenen Zeile in der Temporéardatei.

DEPTH
Die Tiefe mit der die Ubertragung/Aktualisierung durchgefiinrt wird.

Mogliche Werte sind:

-2
svn_dept h_unknown
svn_dept h_excl ude
svn_depth_enpty
svn_depth_files

svn_dept h_i medi at es

svn_depth_infinity

MESSAGEFILE
Pfad zu einer Datei, die die Logmeldung fir die Ubertragung im UTF-8 Format enthalt. Nach
erfolgreicher Ausfuhrung der st art-commi t Aktion, wird die Logmeldung zuriickgelesen, so
dass die Aktion die Meldung zwischendurch modifizieren kann.
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REVISION
Die Revisionsnummer des Projektarchivs nach einer abgeschlossenen Ubertragung bzw. zu der das
Projektarchive aktualisiert werden soll.

ERROR
Pfad zu einer Datei, die die Fehlermeldung enthdlt. Falls kein Fehler auftrat ist die Datel leer.

CWD
Das aktuelle Arbeitsverzeichnis, in dem das Skript ausgefuhrt wird. Es wird auf das gemeinsame
Basisverzeichnis aler betroffenen Pfade gesetzt.

Beachten Sie bitte Folgendes: Obwohl wir zu Ihrer Bequemlichkeit die Parameter angeben, miissen Siein
den Einstellungen des Aktionsskripts nicht darauf verweisen. Alle, fir ein bestimmtes Aktionsskript zur
Verfligung stehenden Parameter werden immer an das Skript Ubergeben, ob Sie das wollen oder nicht ;-)

Falls Sie die Subversionoperation zuriickhalten wollen, bis das Aktionsskript fertig ist, wéhlen Sie die
Option Warte auf Beendigung des Skripts.

Normalerweise wollen Sie bestimmt die hasslichen DOS-Fenster verbergen wahrend das Aktionsskript
lauft, weshalb Skript beim Ablauf verbergen standardmafig gewahlt ist.

Beispielaktionsskripte finden sich im cont ri b Verzeichnis des TortoiseSVYN Projektarchivs [http:/
tortoi sesvn.googl ecode.com/svn/trunk/contrib/hook-scripts] finden. (Abschnitt 3, ,TortoiseSVN ist
frei!* erklért, wie man auf das TortoiseSVN Projektarchiv zugreift).

4.30.8.1. Integration mit Fehlerverfolgungssystemen

TortoiseSVN kann tber eine COM Schnittstelle aus dem Ubertragen-Dialog Eintrédge von einem
Fehlerverfolgungssystem abfragen. Die Verwendung solcher Module wird in Abschnitt 4.28.2,
»Informationen vom Fehlerverfolgungssystem beziehen* beschrieben. Falls Ihr Systemadministrator
Ihnen ein solches Modul zur Verfligung gestellt hat, das Sie installiert und registriert haben, stellen Sie
auf dieser Seite ein, wie esin lhre Arbeitskopien integriert wird.

# Settings - TortoiseSVN

=, General
[ 4&b Context Menu
-ttt | pp—
=% Dialogs 1 Path Pravider Parameters

:g: Dic';logsz CiTortoisesYM\docitest\templdoc  ExampleCsPlugin,MyPlugin  juser:joeblogas
Colars

=T Revision Graph
[ ¥ cColors
| =50 Icon Overlays
[ 4] Icon Set
| g Metwark
| 2%, External Programs
Diff Viewer
l‘ Merge Tool
Unified Diff Yiewer
@ Saved Data
I = | Log Caching
[ Cached Repositories
| =5 Hook Scripts
i Issue Tracl

&, TortoiseBlame

ker Inkegration

e | S — S —

% I Ok, l ’ Cancel ] [“ Apply ] [ Help ]

Abbildung 4.68. Der Einstellungsdialog, Integration eines
Fehlerverfolgungssystems
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Klicken Sie auf Hinzufligen..., um das Modul einer bestimmten Arbeitskopie zuzuordnen. Sie geben
den Pfad zur Arbeitskopie an, wahlen das gewiinschte Modul aus einer List der zur Verfligung stehenden
M odule und geben die notwendigen Ubergabeparameter an. Die Parameter sind spezifisch fiir dasModul,
kénnten aber zum Beispiel 1hren Benutzernamen im Fehlerverfolgungssystem beinhalten, so dass das
Modul alle Ihnen zugeordneten Eintrage ermitteln kann.

Wenn Sie mochten, dass ale Anwender dasselbe COM Modul fir IThr Fehlerverfolgungssystem
verwenden, kénnen Sie das Modul auch Uber die Eigenschaften bugt r aq: provi der uui d und
bugt r aqg: provi der par ans einrichten.

bugtrag:provideruuid
Diese Eigenschaft enthdt die COM UUID des IBugtragProvider, zum Beispiel
{91974081- 2DC7- 4FB1- B3BE- ODE1C8D6CEAE} . (Das Beispiel ist die UUID des Gurtle
bugtraq provider [http://code.google.com/p/gurtlef], einer Anbindung fur das Google Code [http://
code.google.com/hosting/] Fehlerverfolgungssystem).

bugtrag: providerparams
Diese Eigenschaft enthélt die Parameter, die an den IBugtragProvider Gibergeben werden.

Bitte lesen Sie in der Dokumentation zu lhrem IBugtragProvider Modul nach, was in diesen beiden
Eigenschaften einzutragen ist.

4.30.9. TortoiseBlame Einstellungen

# Settings - TortoiseSYN

(X

=%, General Eé
E',E-' Context Menu
2% Dialogs 1 Colars
o] DL
Y cColors
= }n Revision Graph Older lines
8 Colars
=) Icon Overlays
13 Icon Set [ Restore Default ]
Q Mekwark,
=%, External Programs
Diff Wiewer Fonk
¥ Merge Tool
2, Unified Diff Viewer Font: H Courier New v 10w
{% Saved Data

Recently modified lines

=-| | Log Caching Tab size: 9
[ = Cached Repositories
= ? Hook Scripts Moke: the font settings alsa affect the TortoiseUDIFF viewer
@ Issue Tracker Inkegration
§ 88 TortoiseElame
[}5 I Ok, l [ Cancel l [ Apply ] [ Help

Abbildung 4.69. Der Einstellungsdialog, TortoiseBlame

Die Einstellungen von TortoiseBlame werden im TortoiseSVN Einstellungsdial og vorgenommen, nicht
in TortoiseBlame selbst.

Farben
TortoiseBlame kann mit Hilfe der Hintergrundfarbe das Alter der Zeilenin einer Datel anzeigen. Sie
kénnen die Anfangs- und Endfarbe fur die neueste bzw. dlteste Revision festlegen. TortoiseBlame
wird, entsprechend der Revisionsnummer, der Zeile eine Farbe zwischen diesen Werten zuordnen.
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Schrift
Siekonnen die Schriftart und Grof3e zur Anzeige des Textesfestlegen. Diese Einstellung wird sowohl
fur den Inhalt als auch fir die Autor- und Revisionsinformationen auf der linken Seite verwendet.

Tabulator
Legt fest, wie viele Leerzeichen fur einen Tabulator eingesetzt werden sollen.

4.30.10. Einstellungen in der Registrierung

Einige selten verwendete Einstellungen kénnen nur tber die Windows Registrierung verdndert werden.
Es muss wohl nicht extra erwahnt werden, dass Sie Registrierungseintrége nur verandern sollten, wenn
Sie genau wissen, was Sie tun.

Konfiguration
Sie konnen einen anderen Ort fur die Subversion Konfigurationsdateien angeben, indem Sie
den Schlissel HKCW Sof t war e\ Tort oi seSVN\ Confi ghi r &ndern. Dies beeinflusst ale
TortoiseSVN Aktionen.

Statuszeilensymbol fir Puffer
Um ein Puffer-Symbol zur Statud eiste hinzuzufigen, erzeugen Sie einen DWORD Schllissel namens
HKCW Sof t war e\ Tor t oi seSVN\ CacheTr ayl con mit dem Wert 1. Diese Einstellung ist
eigentlich nur fir Entwickler gedacht, die den TortoiseSVN Puffer sanft beenden wollen.

Debug
Um die Befehlszeilenparameter anzuzeigen, welche von der Shell-Erweiterung an TortoiseProc.exe
weitergegeben werden erstellen Sie einen DWORD Schliissal mit Wert 1 unter HKCW\ Sof t war e
\ Tort oi seSVN\ Debug.

Kontextmentisymbole
Dies kann niitzlich sein wenn Sie einen anderen Dateimanager als den Windows Explorer benutzen
oder wenn Sie Probleme mit der Darstellung der Kontextmenis haben. Erstellen Sie einen DWORD
Wert mit dem Wert O unter HKCU\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN\ ShowCont ext Menul cons,
wenn Sie mdchten dass TortoiseSVN keine Iconsim Kontextmenl anzeigen soll.

Verzogerte Symbolaktualisierung
Wenn Sie verhindern méchten, dass der Explorer die Uberlagerten Symbole aktualisiert, wahrend
ein TortoiseSVN Befehl 18uft, erzeugen Sie einen DWORD Schllissel namens HKCUW\ Sof t war e
\ Tort oi seSVN\ Bl ockSt at us mit dem Wert 1.

URL fr Aktualisierungsprifung
HKCW Sof t war e\ Tor t oi seSVN\ Updat eCheckURL enthdlt die URL von welcher
TortoioseSVN versucht eine Text-Datei mit Informationen dartiber zu laden, ob eine neue Version
erhdltlich ist. Sie kdnnen diesen Schltissel auch unter HKLM statt HKCU erstellen, aber HKCU
Uberschreibt die Einstellung in HKLM Dies ist niitzlich in Féllen, in denen der Administrator
nicht mdchte dass Benutzer TortoiseSVN selber aktualisieren, bevor der Administrator die Version
freigegeben hat.

Dateinamen ohne Erweiterung in automatisch Vervollstdndigen Liste aufnehmen
Die automatisch Vervollstandigen Liste im Ubertragen-Dialog enthdlt die Namen der zu
Ubertragenden Dateien. Um die Dateinamen zusétzlich ohne Erweiterung in die Liste
aufzunehmen, erzeugen Sie einen DWORD Schliissel namens HKCUW\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN
\ Aut oconpl et eRenmbvesExt ensi ons mit dem Wert 1.

Explorer Spalten Uberall verfligbar
Die Extraspalten, die TortoiseSV N zur Detailansicht des Explorers hinzufiigt, stehen normalerweise
nur in Arbeitskopien zur Verfigung. Wenn Sie Uberall auf diese Spalten zugreifen
maochten, erzeugen Sie einen DWORD Schliissel namens HKCUW\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN
\ Col umsEver yWher e mit dem Wert 1.
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Trennzeichen fir Integrationslogs

Wenn Sie Revisionen von einem anderen Zweig zusammenfihren und die Funktionen zum
Protokollieren der Datenintegration zur Verfigung stehen, werden die Logmeldungen der
zusammengef Uhrten Revisionen zu einer neuen Logmeldung zusammengefasst. Eine vordefinierte
Zeichenkette wird zum Trennen der einzelnen Logmeldungen verwendet. Wenn Sie mdchten,
koénnen Sie einen individuellen Trenner angeben, indem Sie einen SZ Schltissel namens HKCU
\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN\ Mer geLogSepar at or anlegen, der die Zeichenkette Ihrer Wahl
enthalt.

Stets mit TortoiseMerge annotieren
TortoiseSVN ermdglicht es ihnen, externe Vergleichsprogramme zu verwenden. Die meisten
dieser Programme sind allerdings nicht dazu in de Lage, Anderungen zu annotieren
(Abschnitt 4.23.2, ,,Unterschiede annotieren®), so dass Sie daflir wieder TortoiseMerge verwenden
mochten. Dazu erzeugen Sie einen DWORD Schllissel namens HKCUW\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN
\Di ffBl anesWt hTort oi seMer ge mit dem Wert 1.

Aktuelle Revision von Ordnern im Log-Dialog hervorheben

Der Log-Dialog hebt die aktuelle Revision einer Datei in der Arbeitskopie durch Fettdruck hervor.
Um diese Anzeige auch fur einen Ordner zu erhalten, muss die Arbeitskopie durchsucht werden,
was Standard ist, aber bei groflen Arbeitskopien vid Zeit in Anspruch nimmt. Wenn Sie diese
Funktion &ndern wollen, missen Sie einen DWORD unter HKCUW\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN
\ Recur si veLogRev in der Registrierung anlegen. Der Wert 0 deaktiviert die Funktion (keine
Hervorhebung von Ordnern), der Wert 1 (Standard) holt den Status rekursiv (findet die hochste
Revision in der Arbeitskopie) und der Wert 2 priift die Revision des Ordners selbst, aber keine
Unterobjekte.

Erzwingt ein Fehlschlagen eines Checkouts wenn eine Datei/Ordner mit demselben Namen bereits

existiert
Wenn Sie eine Arbeitskopie Uber eine bestehende nicht versionierte Ordnerstruktur auschecken
(z.B. nach einem Import), dann werden Dateien, welche nicht mit dem Projektarchiv identisch
sind, unverandert belassen aber als gedndert markiert. Beim nachsten Ubertragen wird die lokale
Arbeitskopie dann ins Projektarchiv Ubertragen. Einige Leute hétten es lieber, dass ein Checkout
fehlschlagt, wenn Unterschiede zum Projektarchiv festgestelIt werden, so dass, wenn zwei Personen
dieselbe Datei hinzufiigen, die Ubertragung der ersten Person die Datei der zweiten Person nicht
Uberschreibt. Wenn Sie dieses Verhalten bevorzugen, konnen Sie einen Registrierungsschlissel
unter HKCUW\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN\ Al | owUnver si onedQObstructi on as DWORD
Wert erstellen und diesen auf O setzen.

4.30.11. Subversion Arbeitsordner
VS.INET kann, wenn es mit Webprojekten genutzt wird, nicht mit den . svn Ordnern umgehen, die

Subversion verwendet, um seine internen Informationen abzulegen. Das ist kein Fehler in Subversion.
Der Fehler liegt in VS.NET 2003 und den von ihm verwendeten Frontpage Erweiterungen.

Beachten Sie hitte, dass dieser Fehler in VV S2005 und neueren Versionen behoben ist.

Seit Version 1.3.0 von Subversion und TortoiseSVN, koénnen Sie die Umgebungsvariable
SVN_ASP_DOT_NET_HACK setzen. Wenn diese Variable gesetzt ist, wird Subversion _svn Ordner
anstelle von . svn fir seine Administrationsordner verwenden. Sie miissen den Explorer neu starten,
damit diese Anderung wirksam wird. Normalerweise erfordert das einen Neustart |hres PC. Um das zu
vereinfachen, kénnen Sie in den allgemeinen Einstellungen eine Option setzen. Siehe Abschnitt 4.30.1,
»Allgemeine Einstellungen”.

Fir weitere Informationen und M églichkeiten, das Problem von vornherein zu vermeiden, lesen Sie bitte
den entsprechenden Artikel in unserer FAQ [http://tortoisesvn.net/node/aspdotnethack].
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4.31. Letzter Schritt

Spenden!

Obwohl TortoiseSVN und TortoiseMerge fur Sie als Anwender kostenlos sind, kénnen Sie uns
unterstiitzen. Sie kénnen uns Patches schicken und damit bel der Entwicklung direkt mithelfen,
oder Sie kdnnen uns bei unserer Arbeit motivieren.

Wahrend wir an TortoiseMerge und TortoiseSVN arbeiten hdren wir gerne Musik. Und weil
wir viele viele Stunden an TortoiseSVN arbeiten, benttigen wir immer wieder neue Musik.
Aus diesem Grund haben wir im Internet Seiten eingerichtet, von denen aus Sie uns Musik-
CD's und auch mal eine DV D schenken kdnnen: http://tortoisesvn.tigris.org/donate.html [http://
tortoi sesvn.tigris.org/donate.html]. Bitte werfen Sie auch einen Blick auf die Liste der Personen,
die das Projekt z.B. durch Ubersetzungen unterstiitzt haben.
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Kapitel 5. Das SubWCRev Programm

SubWCRev ist ein Windows Kommandozeilenprogramm, das dazu verwendet werden kann, den
Status einer Subversion Arbeitskopie zu ermitteln und optional Schltisselworter in einer Vorlagendatei
zu ersetzen. Dies wird héufig als Teil eines automatisierten Erstellungsprozesses verwendet, um
Informationen Uber die Arbeitskopie in das erstellte Objekt einflief3en zu lassen. Beispielsweise kann
man damit die Revisionsnummer in einen , Uber...“-Dialog einbetten.

5.1. Die SubWCRev Kommandozeile

SUbWCRev liest den Subversion Status aler Dateien einer Arbeitskopie. Externals werden
standardmélig ausgeschlossen. Es ermittelt die hodchste Revisionsnummer sowie deren
Zeitstempel. AuRerdem wird festgehalten, ob es lokale Anderungen in der Arbeitskopie sowie
gemischte Revisionsnummern aus verschiedenen Aktualisierungen gibt. Die Revisionsnummer, der
Revisionsbereich und der Anderungsstatus werden auf die Standardausgabe ausgegeben.

SubWCRev.exe wird per Kommandozeile oder Skript aufgerufen und besitzt folgende Parameter:
SubWCRev Arbei t sKopi ePfad [Quel | Datei ZielDatei] [-nndfe]

Ar bei t sKopi ePf ad ist der Pfad der zu prifenden Arbeitskopie. Sie konnen SubWCRev nur auf
Arbeitskopien und nicht direkt auf Projektarchive anwenden. Der Pfad kann absolut oder relativ zum
aktuellen Arbeitsverzeichnis sein.

Wenn Sie mochten, dass SubWCRev SchlUsselwortersetzungen durchfiihrt, so dass Felder wie
Revisionsnummer und URL in einer Textdatei gespeichert werden, missen Sie eine Schablone
Quel | Dat ei und eine Ausgabedatei Zi el Dat ei angeben, die die ersetzte Version der Schablone
enthalt.

Es gibt mehrere Kommandozeilenoptionen, die die Arbeitsweise von SubWCRev beeinflussen. Wenn
Sie mehr al's einen verwenden, miissen die Optionen in einer einzelnen Gruppe angegeben werden, z.B.
-nmnicht-n -m

-n Wenn dieser Schalter angegeben wurde, gibt SuUbWCRev ERRORLEVEL 7 zurtick,
falls die Arbeitskopie lokale Modifikationen enthdlt. Damit kann das Erzeugen mit
nicht tibertragenen Anderungen vermieden werden.

-m Wenn dieser Schalter angegeben wurde, gibt SUbWCRev ERRORLEVEL 8 zurlick,
falls die Arbeitskopie gemischte Revisionen enthalt. Damit kann das Erzeugen mit
einer nur teilweise aktuellen Arbeitskopie vermieden werden.

-d Wenn dieser Schalter angegeben wurde, gibt SUbWCRev ERRORLEVEL 9 zur(ick,
falsdie Zieldatel bereits existiert.
-f Wenn dieser Schalter angegeben wurde, wird SubWCRev die , last-changed"

Revision von Ordnern beachten. Die Vorgabeist, dass nur Dateien zum Ermitteln der
Revisionsnummern herangezogen werden.

-e Wenn dieser Schalter angegeben wurde, wird SubWCRev V erzei chnisse Uberprifen,
die mittels svn: ext er nal s eingebunden wurden, fals diese auf dasselbe
Projektarchiv verweisen. Die Vorgabe ist, externe Verweise zu ignorieren.

-X Wenn dieser Schalter angegeben wurde, gibt SubWCRev die Revisionsnummern in
HEX aus.
-X Wenn dieser Schalter angegeben wurde, gibt SUbWCRev die Revisionsnummern in

HEX mit vorangestelltem '0X" aus.

Tabelle5.1. Listeder Kommandozeilenoptionen
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5.2. Schliisselwortersetzung

Wenn eine Quell- und eine Zieldatei angegeben werden, kopiert SUbWCRev die Quelldatei zur Zieldatei
und ersetzt dabei die folgenden Schilisselworter:

Schllsselwort Beschreibung

$WCREVS$ Wird durch die héchste Revisionsnummer in der Arbeitskopie ersetzt.
$WCDATES$ Wird durch Datum/Zeit der hochsten Ubertragenen Revision ersetzt.
Als Vorgabe wird das internationale Format genutzt: jjjj - mm

tt hh: mm ss. Alternativ kénnen Sie ein eigenes Format
angeben, das mittelsstrfti me() formatiert wird, z.B. $WCDATE=
%a Y% % %:9MUS Y%p$. Eine Liste der verfligbaren
Formatieranweisungen finden Sie unter folgender Onlinereferenz
[http://www.cppreference.com/stddate/strftime.html].

$WCNOW$ Wird durch Datum/Zeit der Systemuhr ersetzt. Kann zum Beispiel dazu
dienen, den Zeitpunkt der Erstellung festzuhalten. Die Formatierung
erfolgt wie bei $WCDATES beschrieben.

SWCRANGE$ Wird durch den Revisionsnummernbereich der Arbeitskopie ersetzt.
Wenn sich die Arbeitskopie in einem konsistenten Zustand befindet,
eine einzelne Revisionsnummer. Wenn die Arbeitskopie gemischte
Revisionen enthélt, weil sie entweder nicht aktuell ist oder weil gezielt
auf eine bestimmte Revision aktualisiert wurde, wird ein Bereich in der

Form 100:200 ausgegeben.

SWCMIXED$ $WCM XED?TText : FText $ wird durch TText ersetzt, fals die
Arbeitskopie gemischte Revisionen enthalt oder FText , falls nicht.

SWCMODSS$ SWCMODS?TText : FText $ wird durch TText ersetzt, fals die
Arbeitskopie lokale Anderungen enthélt oder FText , falls nicht.

$WCURL$ Wird durch die URL des Projektarchivs ersetzt, auf das die an
SubWCRev Ubergebene Arbeitskopie zeigt.

SWCINSVNS $WCI NSVN?TText : FText $ wird durch TText ersetzt, falls der
Eintrag versioniert ist oder FText , falls nicht.

$WCNEEDSLOCK$ SWCNEEDSL OCK?TText : FText $ wird durch TText ersetzt, falls
der Eintrag diesvn: needs- | ock Eigenschaft hat oder FText , falls
nicht.

$WCISLOCKED$ $WCI SLOCKED?TText : FText $ wird durch TText ersetzt, fals
der Eintrag gesperrt ist oder FText , falls nicht.

$WCLOCKDATES$ Wird durch das Sperrdatum ersetzt. Die Formatierung erfolgt wie bei
$WCDATES beschrieben.

$WCLOCKOWNER$ Wird den Namen des Sperreigners ersetzt.

$WCLOCKCOMMENTS$ Wird durch den Sperrkommentar ersetzt.

Tabelle5.2. Listeder Kommandozeilenoptionen

Einige dieser Schltisselworter beziehen sich auf einzelne Dateien, statt auf ganze
Arbeitskopien. Deshab ergeben diese auch nur einen Sinn, wenn SubWCRev flr eine
einzelne Datei aufgerufen wird. Diesist der Fall fur litera>$WCINSVN$

5.3. Beispiele fur Schlisselworter

Das Beispid zeigt, wie Schliisselworter aus einer Vorlagendatel in der Ausgabedatei ersetzt werden.
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/] Testdatei fir SubWCRev: testfile.tnpl

char *Revision = "$WCREV$";

char *Mbdified = "$WMODS?CGeadndert: Ni cht geandert $";

char *Date = "$WCDATES$";

char *RevRange = "$WCRANGE$";

char *M xed = "$WCM XED?Gemi scht e Revi si onen: Ni cht gemi scht $";
char *URL = "$WCURLS$";

#i f $WCMODS?1: 0%

#error Quell e ist geadndert

#endi f

/1 Ende der Dat ei

Nachdem Sie SubWCRev. exe pat h\t o\ wor ki ngcopy testfile.tnpl testfile.txt
aufgerufen haben, sieht die Ausgabedatei t est fi | e. t xt folgendermalien aus:

// Testdatei fir SubWCRev: testfile.txt

char *Revision = "3701";

char *Modified = "Mdified";

char *Date = "2005/06/15 11:15:12";

char *Range = "3699: 3701";

char *M xed = "M xed revision WC';

char *URL = "http://project.donain.org/svn/trunk/src";
#if 1

#error Source is nodified

#endi f

/1 End of file

= Tipp

Eine solche Datei ist meist in den Erstellungsprozess integriert und man wuirde
normalerweise annehmen, dass die Datei dann auch versioniert sein sollte. Stellen Sie
sicher, dass Sie nur die Vorlage und nicht die generierte Datei versionieren. Andernfalls
miissen Sie nach jedem Generieren die Anderungen an der Versionsdatei iibertragen, was
in der Folge bedeutet, dass Sie die Versionsdatei neu generieren mussen.

5.4. COM Schnittstelle

Wenn sie Zugriff auf Subversion Revisionsinformationen aus anderen Programmen benétigen,
kénnen Sie die COM Schnittstelle von SubWCRev benutzen. Das zu erzeugende Objekt heil3t
SubWCRevV. obj ect und unterstiitzt die folgenden Methoden:

Method Beschreibung

.GetWClnfo Diese Methode durchlduft die Arbeitskopie und ermittelt die
Revisionsinformationen. Sie muss vor den Methoden aufgerufen
werden, die auf diese Informationen zugreifen sollen. Der erste
Parameter ist der Pfad. Der zweite Parameter sollte t r ue sein, fals
Sie Ordnerrevisionen einschlief3en wollen. Entspricht dem Schalter -
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Method Beschreibung

f . Der dritte Parameter solltet r ue sein, falls Siesvn: ext ernal s
einschliefen wollen. Entspricht dem Schalter - e.

.Revision Die hochste Ubertragene Revision in der Arbeitskopie. Entspricht
$WCREVS.

.Date Datum und Uhrzeit der hichsten Ubertragenen Revision. Entspricht
$WCDATES

Author Der Autor der hdchsten Uibertragenen Revision, das heifdt der Person,
die die Anderungen in die Arbeitskopie tibertragen hat.

.MinRev Die minimale aktualisierte Revision, wie in $WCRANCES$ angezeigt.

.MaxRev Die maximale aktualisierte Revision, wie in $WCRANGES$ angezeigt.

.HasModifications Tr ue, falls eslokale Anderungen gibt.

.Url Wird durch die URL des Projektarchivs ersetzt, auf das die an
Get WCI nf o Ubergebene Arbeitskopie zeigt. Entspricht SWCURL $.

.IsSvnltem Tr ue falls das Objekt versioniert ist.

.NeedsL ocking True falls die svn: needs- | ock Eigenschaft des Objekts gesetzt
ist.

.IsLocked Tr ue falls das Objekt gesperrt ist.

.LockCreationDate Zeichenkette, die das Datum enthélt an dem die Sperre erzeugt wurde.
L eer, falls das Objekt nicht gesperrt ist.

.LockOwner Zeichenkette, die den Eigentimer der Sperre enthdlt. Leer, falls das
Objekt nicht gesperrt ist.

.LockComment Die Meldung, die eingegeben wurde als die Sperre erzeugt wurde.

Tabelle 5.3. Unter stiitzte COM -Automatisier ungen

Das folgende Beispiel zeigt, wie die Schnittstelle genutzt werden kann.

/]l testCOMjs - javascript file
/1 Testskript fur das SubWCRev COM Aut omati si er ungsobj ekt

filesystem = new ActiveXObject("Scripting.FileSystenmbject");

revbjectl = new Acti veXbj ect (" SubWCRev. obj ect");
revbj ect2 = new Acti veXbj ect (" SubWCRev. obj ect");
revbj ect 3 = new Acti veXbj ect (" SubWCRev. obj ect");
revbj ect4 = new Acti veXQbj ect (" SubWCRev. obj ect");

revCbj ect 1. Get WCI nf o

filesystem Get Absol ut ePat hNanme("."), 1, 1);
revCbj ect 2. Get WCI nf o

filesystem Get Absol ut ePat hNarme(".."), 1, 1);
revoj ect 3. Get WCI nf o(

filesystem Get Absol ut ePat hName(" SubWCRev. cpp"), 1, 1);
revCbj ect 4. Get WCI nf o

filesystem Get Absol ut ePat hNarme("..\\.."), 1, 1);
wel nfoStringl = "Revision =" + revCbjectl. Revision +

"\nMn Revision =" + revbjectl. M nRev +

"\'nMax Revision =" + rev(bjectl. MaxRev +

"\nDate = " + revObjectl. Date +
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"\nURL =" + revbjectl. Ul + "\nAuthor =" +
revbj ect 1. Aut hor + "\nHasMbds = " +
revbj ect 1. HasModi fi cations + "\nlsSvnltem =" +
revbjectl.lsSvnltem + "\ nNeedsLocking = " +
revoj ect 1. NeedsLocki ng + "\ nlsLocked =" +
revbj ectl.lsLocked + "\ nLockCreati onDate = " +
revbj ect 1. LockCreati onDate + "\ nLockOawner =" +
revoj ect 1. LockOmer + "\ nLockComment =" +
revCbj ect 1. LockConment ;

wel nfoString2 = "Revision = " + rev(Object2. Revision +
"\nMn Revision =" + rev(bject2. M nRev +
"\'nMax Revision =" + rev(bject2. MaxRev +
"“\nDate = " + revQbject2. Date +
"\nURL = " + revject2. Ul + "\nAuthor =" +
revbj ect 2. Aut hor + "\nHasMods = " +
revoj ect 2. HasMbodi fi cations + "\nlsSvnltem =" +
revbj ect2.1sSvnltem + "\ nNeedsLocking = " +
revoj ect 2. NeedsLocki ng + "\ nlsLocked =" +
revoj ect 2. I sLocked + "\ nLockCreati onDate = " +
revbj ect 2. LockCreati onDate + "\ nLockOamner =" +
revoj ect 2. LockOmer + "\ nLockComment =" +
revCbj ect 2. LockConment ;

wel nfoString3 = "Revision =" + rev(Object3. Revision +
"\nMn Revision =" + rev(bject3.MnRev +
"\'nMax Revision =" + rev(bject3. MaxRev +
"“\nDate = " + revQbject3. Date +
"\nURL =" + revbject3. Ul + "\nAuthor =" +
revoj ect 3. Aut hor + "\nHasMods = " +
revoj ect 3. HasModi fi cations + "\nlsSvnltem=" +
revbj ect3.1sSvnltem + "\ nNeedsLocking = " +
revoj ect 3. NeedsLocki ng + "\ nlsLocked =" +
revoj ect 3. 1 sLocked + "\ nLockCreati onDate = " +
revoj ect 3. LockCreati onDate + "\ nLockOwner =" +
revoj ect 3. LockOmer + "\ nLockComment =" +
revCbj ect 3. LockConment ;

wel nfoString4d = "Revision =" + revObject4. Revision +
"\nMn Revision =" + rev(bject4. M nRev +
"\'nMax Revision =" + rev(bject4. MaxRev +
"“\nDate = " + revQbject4. Date +
"\nURL =" + revbjectd4. Ul + "\nAuthor =" +
revbj ect 4. Aut hor + "\ nHasMbds = " +
revbj ect 4. HasModi fi cations + "\nlsSvnltem =" +
revbj ect4.1sSvnltem + "\ nNeedsLocking = " +
revoj ect 4. NeedsLocki ng + "\ nlsLocked =" +
revbj ect4. | sLocked + "\ nLockCreati onDate = " +
revbj ect4. LockCreati onDate + "\ nLockOwner =" +
revoj ect 4. LockOmer + "\ nLockComment =" +
revCbj ect 4. LockConment ;

W5cri pt. Echo(wel nfoStringl);
W5cri pt. Echo(wel nfoString2);
W5cri pt. Echo(wel nfoString3);
W5cri pt. Echo(wel nfoString4);
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Kapitel 6. IBugtragProvider
Schnittstelle

Um Fehlerverfolgungssysteme besser als durch die bugt r aq: Eigenschaften ansteuern zu kdnnen,
verflgt TortoiseSVN Uber eine COM Schnittstelle. Mit COM Modulen ist es moglich, Informationen
direkt aus dem Fehlerverfolgungssystem abzurufen, mit dem Anwender zu kommunizieren und
Informationen, z.B. Uber offene Punkte an TortoiseSVN zu liefern. Weiterhin kdnnen Logmeldungen
Uberpriift und es kénnen sogar nach einer erfolgreichen Ubertragung Aktionen, z.B. das Schlief3en eines
offenen Punktes, durchgefihrt werden.

Wir konnen lhnen keine Anleitung liefern, wie Sie ein COM Objekt in Ihrer bevorzugten
Programmiersprache erstellen, aber wir haben einige Beispielmodulein C++/ATL und C#in dem Ordner
contrib/issue-tracker-pl ugi ns unseres Projektarchivs. In diesem Ordner finden sich auch
die nétigen Includedateien, die Sie zum Erstellen Ihres Moduls benétigen. (Abschnitt 3, , TortoiseSVN
ist frei!* erklart, wie Sie auf das Projektarchiv zugreifen.

6.1. Die IBugtragProvider Schnittstelle

TortoiseSVN 1.5 unterstiitzt Module, die die IBugtragProvider Schnittstelle implementieren. Diese
Schnittstelle stellt die folgenden Methoden fir die Kommunikation mit dem Fehlerverfolgungssystem
zur Verfligung:

HRESULT Val i dat ePar aneters (
/1 Elternfenster fur di e Bedi enoberfl ache des Mdul s,
/1 die wahrend der Uberprifung angezei gt wird.
[in] HWND hPar ent Whd,

/1 Die zu Uberprifenden Paranmeter als Zei chenkette.
[in] BSTR paraneters,

/1 Sind die Paraneter gultig?
[out, retval] VARI ANT_BOOL *valid

)

Diese Methode wird vom Einstellungsdialog aufgerufen in dem der Anwender ein Modul hinzufiigen
und konfigurieren kann. Die Zeichenkette par anet er s kann von dem Modul verwendet werden,
um zusétzliche Informationen, z.B. die URL des Fehlerverfolgungssystems, Anmeldeinformationen,
etc. zu erhalten. Das Modul sollte die par anet er s Zeichenkette Uberprifen und einen Fehlerdialog
anzeigen, fals die Zeichenkette ungliltig ist. Der hPar ent Whd Parameter sollte fur jeden Dialog
verwendet werden, der vom Modul alsElternfenster angezeigt wird. Das M odul muss TRUE zurtickgeben,
fals par anet er s gliltig ist. Wenn das Modul FALSE zurtickgibt, 1asst der Einstellungsdialog den
Anwender das Modul nicht zum Pfad der Arbeitskopie hinzuftigen.

HRESULT Get Li nkText (
// Elternfenster fir die Bedi enoberfl ache des Mdul s.
[in] HWND hPar ent Whd,

/! Die Paraneter als Zeichenkette, fir den Fall, dass Sie mt
/1 1 hrem Web- Di enst Ricksprache halten nissen.
[in] BSTR paraneters,

/1 Wl chen Text wollen Sie anzeigen?
/1 Verwenden Sie die Local e des aktuellen Threads.
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[out, retval] BSTR *I|inkText
);

Das Modul kann mittels diese Methode einen Text zur Verfigung stellen, der im TortoiseSVN
Ubertragen-Dialog auf der Schaltflache, die das Modul aufruft, angezeigt wird, z.B. 'Eintrag wahlen'.
Stellen Sie sicher, dass die Zeichenkette nicht zu lang ist, da sie sonst unter Umstanden nicht auf die
Schaltflache passt. Wenn die Methode einen Fehler, z.B. E_NOTI MPL zurtickgibt, wird ein Standardtext
auf der Schaltfléache angezeigt.

HRESULT Get Commi t Message (
!/l Elternfenster fur die Bedi enoberfl &che des Mdul s.
[in] HWND hPar ent Whd,

[l Parameter fiar |hr Mdul
[in] BSTR paraneters,

[in] BSTR comobnRoot ,

[in] SAFEARRAY(BSTR) pat hLi st,

/1 Der Text, der bereits in der Lognel dung steht.
/1 1hr Mdul sollte diesen Text, wo angebracht,
/1 in die neue Mel dung ei nfligen.

[in] BSTR origi nal Message,

/1 Der neue Text fur die Lognel dung.
/1 Ersetzt den Originaltext.
[out, retval] BSTR *newlMessage

)

Dies ist die Hauptmethode des Moduls. Sie wird aus dem TortoiseSVN Ubertragen-Dialog heraus
aufgerufen, wenn der Anwender auf die Modul-Schaltflache klickt. Die Zeichenkette par anmet er s
muss vom Anwender in den Einstellungen des Moduls angegeben werden. Normalerweise wirde ein
Modul damit die URL des Fehlerverfolgungssystems sowie die Anmeldeinformationen ermitteln. Die
Variable conmonRoot enthalt den Elternpfad aller Objekte, die beim Aufruf des des Ubertragen-
Dialogsmarkiert waren. Beachten Sie bitte das dies nicht der Basispfad der Objekteist, die der Anwender
im Ubertragen-Dialog selbst markiert hat. Der Parameter pat hLi st enthalt ein Feld von Pfaden (als
Zeichenketten) die der Anwender fir das Ubertragen gewsahlt hat. or i gi nal Message enthalt die
Logmeldung die der Anwender im Ubertragen-Dialog eingegeben hat. Wenn der Anwender nichts
eingegeben hat ist diese Zeichenkette leer. Der Rickgabewert newiVessage tberschreibt den Inhalt der
Logmeldung im Ubertragen-Dialog. Fallsdas Modul dieor i gi nal Message nicht verandert, muss es
dieselbe Zeichenfolge in newiVessage zuriickliefern, da sonst der vom Anwender eingegebene Text
verloren geht.

6.2. Die IBugtraqProvider2 Schnittstelle

In TortoiseSVN 1.6 wurde eine neue Schnittstelle eingefihrt, die mehr Funktionalitét fir die COM
Module zur Verfuigung stellt. Die IBugtragProvider2 Schnittstelle erbt von |BugtragProvider.

HRESULT Get Conmi t Message?2 (
/1l Elternfenster fir die Bedi enoberfl ache des Mdul s.
[in] HWND hPar ent Whd,

[l Parameter fir |hr Mdul

[in] BSTR paraneters,

/1 Die geneinsane URL fiur die Ubertragung
[in] BSTR conmonURL,

[in] BSTR conmpnRoot ,

[in] SAFEARRAY(BSTR) pat hLi st,
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/1 Der Text, der bereits in der Lognel dung steht.
/1 1hr Mdul sollte diesen Text, wo angebracht,
/1 in die neue Mel dung ei nflgen.

[in] BSTR origi nal Message,

/1 Sie konnen einer Ubertragung ei gene Revisionsei genschaften

/1 zuweisen, indem Sie die nachsten bei den Paraneter setzen.

/1 ACHTUNG Bei de safearrays nilssen diesel be Lange haben.

/1 Fur jeden Ei genschaftsnanmen nuss es ei nen Wert geben!

/1 Der Inhalt des buglD Feldes (falls angezeigt)
[in] BSTR bugl D,

/1 Der geadnderte Inhalt des buglD Fel des
[out] BSTR * bugl DQut,

/1 Die Liste der Ei genschafsnamnen.
[out] SAFEARRAY(BSTR) * revPropNanes,

/1 Die Liste der Eigenschaftswerte.
[out] SAFEARRAY(BSTR) * revPropVal ues,

/1 Der neue Text fir die Lognel dung.
/] Ersetzt den Originaltext.
[out, retval] BSTR * newlMessage

)

Diese Methode wird von TortoiseSVN aus dem Ubertragen-Dialog aufgerufen, wenn der Benutzer auf
die Modulschaltfléache klickt. Sie wird anstelle von Get Conmi t Message() aufgerufen. Ein Teil
der Parameter wurde bereits bei Get Conmi t Message beschrieben. Bitte schauen Sie dort nach.
Der Parameter commonURL ist die Eltern-URL aller Pfade, welche beim Aufruf des Ubertragen-
Dialogs ausgewahlt waren. Dies ist im Grunde genommen die URL des cormonRoot Pfades. Der
Parameter bugl D enthélt den Inhalt des Bug-ID Eingabefeldes (sofern diese, konfiguriert mittels
bugt r ag: nessage, angezeigt wird). Der Rickgabewert bugl DOut wird benutzt um das Bug-1D
Eingabefeld zu flllen, wenn die Methode beendet wird. Die Rickgabewerte r evPr opNames und
revPropVal ues konnen Paare von Namen/Werten fur Revisions-Eigenschaften enthalten, welche
zusammen mit der Ubertragung gesetzt werden sollen. Ein Module muss sicherstellen, dass beide Felder
die gleiche Grisse haben! Jeder Eigenschaftsnameinr evPr opNames muss einen entsprechenden Wert
in revPropVal ues enthaten. Falls keine Revisionseigenschaften gesetzt werden sollen, muss das
Modul leere Felder zurticklieferen.

HRESULT CheckCommit (

[in] HWND hPar ent Whd,

[in] BSTR paraneters,

[in] BSTR conmonURL,

[in] BSTR conmonRoot ,

[in] SAFEARRAY(BSTR) pat hLi st,

[in] BSTR conmi t Message,

[out, retval] BSTR * errorMessage
)

Diese Methode wird aufgerufen kurz bevor der Ubertragen-Dial og geschlossen wird und die eigentliche
Ubertragung beginnt. Ein Modul kann mit Hilfe dieser Methode die Logmeldung und/oder die zu
Ubertragenden Dateien/Ordner tiberpriifen und die Ubertragung entweder zulassen oder blockieren. Die
Parameter sind dieselben wie fur Get Conmi t Message?2( ) , mit dem Unterschied dass conmonURL
die gemeinsame URL aler ausgewahlten Dateien/Ordner und conmonRoot der gemeinsame Pfad
aler ausgewdhliten Dateien/Ordner ist. Der Riickgabewert error Message muss entweder eine
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Fehlermel dung enthalten, welche TortoiseSVN dem Benutzer anzeigt oder leer sein, um die Ubertragung
zuzulassen. Wenn eine Fehlermeldung zuriickgegeben wird, zeigt TortoiseSVN diese dem Benutzer in
einem Fehlerdial og an und hélt den Ubertragen-Dial og offen, so dass der Benutzer den Fehler korrigieren
kann. Ein Modul sollte deshalb in der Fehlermeldung mitteilen, was genau falschist und wie der Benutzer
dies korrigieren kann.

HRESULT OnCormi t Fi ni shed (
/'l Elternfenster fir die Bedi enoberfl a&che des Mduls.
[in] HWND hPar ent Whd,

/1 Die geneinsane Basis aller Ubertragenen Pfade.
[in] BSTR conmonRoot ,

/1 Alle Ubertragenen Pfade.
[in] SAFEARRAY(BSTR) pat hLi st,

/1 Der Text, der bereits in der Lognel dung steht.
[in] BSTR | ogMessage,

/1 Die Revision der Ubertragung.
[in] ULONG revision,

/1 Ein Fehler, der dem Anwender angezeigt wird, falls
/1 die Funktion etwas anderes als S OK zurick gibt.
[out, retval] BSTR * error

)

Diese Methode wird nach einer erfolgreichen Ubertragung aufgerufen. Ein Modul kann diese Methode
verwenden, um zum Beispiel einen offenen Eintrag zu schlief3en oder weitere Informationen an den
Eintrag anzuhéngen. Die Parameter sind die gleichen wie bei Get Conmi t Message?2.

HRESULT HasOpti ons(
/1 Falls das Mdul einen eigenen Einstellungsdial og hat.
[out, retval] VARI ANT_BOOL *ret

);

Diese Methode wird aus dem Einstellungsdialog fir Module heraus aufgerufen. Falls ein Modul einen
eigenen Einstellungsdialog Uber ShowOpt i onsDi al og bereitstellt, musses TRUE zurtickliefern, sonst
FALSE.

HRESULT ShowOpt i onsDi al og(
/1 Elternfenster fur den Einstellungsdi al og des Mdul s.
[in] HWND hPar ent Whd,

/1 Paranmeter fur |hr Mdul.
[in] BSTR paraneters,

// Die neuen Paraneter als Zeichenkette
[out, retval] BSTR * newparaneters

)

Diese Methode wird im Einstellungsdialog aufgerufen, wenn der Anwender auf die 'Optionen'
Schaltfléche klickt, die angezeigt wird, wenn HasOpti ons TRUE zuriickgibt. Ein Modul kann
einen Einstellungsdialog zur Verfligung stellen, um dem Anwender die Einrichtung zu vereinfachen.
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Die Zeichenkette paraneters enthdlt die bisher eingetragenen Parameter des ModulsDer
Rickgabewert newpar amet ers muss die neuen Parameter enthalten, die das Modul aus dem
Einstellungsdial og ermittelt hat. Die Zeichenkette par anet er s wird an alle anderen |BugtragProvider
und |BugtragProvider2 Methoden tibergeben.
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Anhang A. Haufig gestellte Fragen
(FAQ)

Da TortoiseSVN sich stéandig weiterentwickelt, ist es manchmal schwierig, die Dokumentation
auf dem neuesten Stand zu halten. Wir unterhalten eine Online FAQ [http://tortoisesvn.tigris.org/
fag.html], die eine Auswahl der am héaufigsten auf den TortoiseSVN Mailinglisten
<dev@ortoisesvn.tigris.org> und <users@ortoi sesvn.tigris.org> gestellten
Fragen enthalt.

Wir unterhalten auBerdem ein Fehlerverfolgungssystem [http://issues.tortoisesvn.net], mit dessen Hilfe
Siesich einen Uberblick tber die Liste der offenen Punkte sowie (iber bereits beseitigte Fehler verschaffen
konnen. Wenn Sieglauben, einen Fehler gefunden zu haben oder wenn Sie einen V erbesserungsvorschlag
haben, schauen Sie bitte erst dort nach, ob das Problem nicht bereits dokumentiert ist.

Wenn Sie eine Frage haben, auf die Sie nirgends eine Antwort gefunden haben, sollten Sie die Frage in
einer unserer Mailingliste stellen. <user s@ or t oi sesvn. ti gri s. or g>ist fir Fragen zur Arbeit
mit TortoiseSVN. Wenn Sie bei der Entwicklung helfen wollen, sollten Sie an den Diskussionen auf
<dev@ortoi sesvn. tigris. org> teilnehmen.
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Anhang B. Wie kann ich...

Dieser Anhang enthdt Losungen zu einigen Problemen / Fragen, die bei der Arbeit mit TortoiseSVN
auftreten konnen.

B.1. Viele Dateien auf einmal verschieben / kopieren

Einzelne Dateien kénnen auch mit Hilfe des TortoiseSVN - Umbenennen... Befehls verschoben
werden, aber wenn Sie viele Dateien verschieben wollen, ist das zu langsam und zu viel Arbeit.

Der empfohlene Weg ist, die Dateien mittels Rechts-Ziehen an den gewinschten Ort zu beftrdern.
Machen Sie einen Rechtsklick auf die Dateien, die Sie verschieben / kopieren wollen, ohne die rechte
Maustaste | oszulassen. Dann ziehen Sie die Dateien an den neuen Ort und lassen die rechte Maustaste | os.

Ein Kontextmeni erscheint, aus dem Sie entweder Kontextment — SVN Dateien hierher kopieren
oder Kontextmenii - SVN Dateien hierher verschieben wéahlen kénnen.

: : SVM Move versioned files here
. bi dtd — il
s n - Sl Copy versioned files here
SVM Copy and Rename versioned files here

. ] SVN Add files to this WC
v: ! SVM Export to here

html-stylesheet. xsl readme-dblite. hitml svnbook|  SYM Export all to here

Hierher kopieren
Hierher verschieben
Verknipfungen hier erstellen

Abbrechen

B.2. Anwender zwingen eine Logmeldung einzugeben

Esgibt zwel Wege, die Anwender dazu zu bringen, eine Logmel dung einzugeben. Eine Methode geht nur
mit TortoiseSV N, die andere funktioniert mit allen Subversion Clients, erfordert jedoch direkten Zugriff
auf den Server.

B.2.1. Aktionsskript auf dem Server

Wenn Siedirekten Zugriff auf den Subversion Server haben, kdnnen Sieeinpr e- conmi t Aktionsskript
installieren, das alle Ubertragungen mit leeren oder zu kurzen Logmeldungen ablehnt.

Im Projektarchivordner auf dem Server gibt eseinen Unterordner namenshooks, der die Aktionsskripte
enthdlt. Die Datei pre-conmi t. t npl enthdlt ein Beispielskript, das leere Logmeldungen verwirft.
Diese Datei enthdlt auch Hinweise zur Installation des Skriptes. Folgen Sie den Anweisungen in dieser
Datei.

Diese Methode wird empfohlen, wenn Ihre Anwender auch andere Subversion Clients als TortoiseSVN
benutzen. Der Nachteil ist, dass die Ubertragung vom Server abgelehnt wird und dass die Anwender
eine Fehlermeldung erhalten. Das Clientprogramm kann vor der Ubertragung nicht wissen, dass diese
abgelehnt werden wird. Wenn Sie mdchten, dass TortoiseSVN die OK Schaltfléache deaktiviert, wenn die
Logmeldung nicht lang genug ist, benutzen Sie die unten stehende Methode.
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B.2.2. Projekteigenschaft setzen

TortoiseSVN verwendet Eigenschaften, um einige seiner Funktionen zu steuern. Eine davon ist die
t svn: | ogm nsi ze Eigenschaft.

Wenn Sie diese Ordnereigenschaft auf einen Zahlenwert setzen, deaktiviert TortoiseSVN so lange die
OK Schaltflache in allen Ubertragen-Dialogen, bis der Anwender eine Logmeldung eingegeben hat, die
mindestens so lang wie der angegebene Zahlenwert ist.

Fir detaillierte Informationen Uber Projekteigenschaften schlagen Sie bitte in Abschnitt 4.17, ,, Projekt-
Einstellungen” nach.

B.3. Gezielt Dateien aus dem Projektarchiv aktualisieren

Normalerweise bringen Sie lhre Arbeitskopie mit TortoiseSVN - Aktualisieren auf den neuesten
Stand. Wenn Sie aber nur ein paar Dateien aktualisieren wollen, ohne Anderungen in anderen Dateien
Zu Ubernehmen, missen Sie anders vorgehen.

Wiahlen Sie TortoiseSVN - Priife auf Anderungen und Klicken Sie auf Projektarchiv priifen, um zu
sehen, was sich dort gedndert hat. Wéhlen Sie die Dateien, die Sie aktualisieren wollen und Aktualisieren
Sie diese aus dem Kontextment des Dial ogs.

B.4. Revisionen im Projektarchiv riickgangig machen

B.4.1. Mit Hilfe des Log-Dialogs

B.4.2.

Dieeinfachste Methode, Anderungen einer einzel nen Revision riickgangig zu machen, ist den Log-Dialog
zu verwenden. Auf diese Weise kénnen Sie auch neuere Anderungen verwerfen und einefrithere Revision
zur HEAD Revision machen.

1. Wahlen Sie den Ordner, in dem Sie die Anderungen riickgangig machen wollen. Wenn Sie ale
Anderungen riickgangig machen wollen, ist das der oberste Ordner.

- Wéhlen SieTortoiseSVN - Zeige Log, um eine Liste der Revisionen anzuzeigen. Eventuell miissen

Sie mit Zeige Alle oder Nachste 100 weitere Revisionen nachladen, um die gewiinschte Revision
angezeigt zu bekommen.

3. Wahlen Sie die Revision, die Sie rickgangig machen wollen. Wenn Sie einen ganzen Bereich
verwerfen wollen, halten Sie die Umsch Taste gedriickt, wahrend Sie die letzte Revision markieren.
Beachten Sie, dass der Revisionsbereich nicht unterbrochen sein darf. Machen Sie einen Rechtsklick
auf die gewahlten Revision(en) und wahlen Sie Kontextmenii — Anderungen dieser Revision
rickgangig machen.

4. Wenn Sieeine dtere Revision zur neuen HEAD Revision machenwollen, fUhren Sieeinen Rechtsklick

auf die gewahlte Revision aus, wahlen Kontextmenii —» Rickgangig zu dieser Revision. Dies
verwirft alle Anderungen nach der gewéhiten Revision.

Sie haben nun die Anderungen in I hrer Arbeitskopie riickgangig gemacht. Priifen Sie die Ergebnisse und
ubertragen Sie die Anderungen.

Mit Hilfe des Zusammenfihren-Dialogs
Einen groRReren Revisionsbereich machen Sie mit Hilfe des Zusammenfihren-Dialogs rickgéangig. Die

vorherige Methode nutzt das Zusammenfihren verdeckt; diese Methode nutzt es explizit, in dem ein
Revisionsbereich rickwarts mit der Arbeitskopie zusammengefihrt wird.
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1. Wanhlen Sie TortoiseSVN - Zusammenfiihren in Ihrer Arbeitskopie.

2. Im Von: Feld geben Sie die URL des Zweiges an, der die Anderungen enthalt, welche Sie in lhrer
Arbeitskopie riickgangig machen wollen. Der Wert sollte bereits als VV orgabe eingetragen sein.

3. In der Von Revision tragen Sie die aktuelle Revisionsnummer ein. Wenn Sie sicher sein kénnen,
dass niemand anders in der Zwischenzeit Anderungen (bertrégt, kénnen Sie die HEAD Revision
verwenden.

4. Stellen Sie sicher dass die Nutze ,,Von:* URL Option gewahlt ist.

5. In die Bis Revision tragen Sie die Revisionsnummer ein bis zu der Sie Anderungen riickgangig
machen wollen, das heil3t die Nummer vor der ersten riickgangig zu machenden Revision.

6. Klicken Sie auf OK, um das Zusammenfiihren anzustof3en.

Sie haben nun die Anderungen in I hrer Arbeitskopie riickgangig gemacht. Priifen Sie die Ergebnisse und
Ubertragen Sie die Anderungen.

B.4.3. Mit Hilfe von svndunpfil ter

Da Subversion niemals Daten verliert und alle Anderungen protokolliert sind lhre |, riickgangig
gemachten” Revisionen noch a's Zwischenstande im Projektarchiv enthalten. Das kann bei versehentlich
in ein offentlich zugangliches Projektarchiv Ubertragenen vertraulichen Daten ein grofes Problem
darstellen. Wenn Sie méchten, dass Ihre Revisionen vollstdndig aus dem Projektarchiv verschwinden,
miissen Sie recht extreme Mal3nahmen ergreifen. Solange es keinen wirklich guten Grund dafir gibt,
raten wir dringend davon ab.

Der einzige Weg, Daten komplett aus dem Projektarchiv zu entfernen fihrt Gber das Subversion
Kommandozeilen Programm svnadmi n. Eine Anwendungsbeschreibung findet sich im Kapitel
Repository Maintenance [http://svnbook.red-bean.com/en/1.5/svn.reposadmin.maint.htmi].

B.5. Zwei Revisionen einer Datei oder eines Ordners vergleichen

Wenn Sie zwei Revisionen desselben Objekts, zum Beispiel Revisionen 100 und 200 vergleichen wollen,
rufen Sie TortoiseSVN - Zeige Log auf, um sich die Historie des Objekts anzeigen zu lassen. Wéhlen

Sie die zwei Revisionen, die Sie vergleichen wollen und wahlen Sie Kontextmenii - Revisionen
vergleichen.

Wenn Sie Revisionen desselben Objekts in zwei verschiedenen Entwicklungszweigen vergleichen
wollen, kdnnen Sie im Projektarchivbetrachter beide Zweige 6ffnen, das Objekt in beiden Zweigen

markieren und dann Kontextmeni — Revisionen vergleichen aufrufen.

Wenn Sie zwei vollstdndige Zweige miteinander vergleichen wollen, verwenden Sie TortoiseSVN
- Revisionsgraph. Markieren Sie dort die beiden zu vergleichenden Knoten und wéhlen Sie

Kontextmenii - HEAD Revisionen vergleichen. Dies erzeugt eine Liste der unterschiedlichen
Dateien und Sie kénnen sich die Detailunterschiede aus der Liste heraus anschauen. Sie kdnnen auch eine
Baumstruktur mit allen geénderten Dateien oder einfach eine Liste aller geéinderten Dateien exportieren.
Mehr dazu finden Sie in Abschnitt 4.10.3, ,, Ordner vergleichen”. Alternativ kbnnen Sie Kontextmenti

- Standard-Diff der HEAD Revisionen wahlen, um eine Zusammenfassung der Unterschiede mit
minimalem Kontext zu erhalten.

B.6. Ein gemeinsames Unterprojekt einbinden

Manchmal ist es notwendig, ein anderes Projekt in Ihre Arbeitskopie einzubinden, zum Beispiel eine
externe Bibliothek. Sie mochten aber keine Kopie davon in Ihr Projektarchiv aufnehmen, da Sie dann
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B.6.1.

B.6.2.

B.6.3.

die Verbindung zum Original verlieren. Oder Sie haben mehrere Projekte welche Code-Teile gemeinsam
haben. Es gibt mindestens drei verschiedene Wege um diese Situation zu meistern.

Die Eigenschaft svn: ext ernal s

Setzen Sie die svn: ext er nal s Eigenschaft auf Ordner in IThrem Projekt. Diese Eigenschaft besteht
aus ein oder mehreren Zeilen. Jede Zeile besteht aus dem Namen eines Unterordners den Sie as Ziel
verwenden wollen sowie der URL im Projektarchiv, die dorthin ausgecheckt werden soll. Weitere
Informationen finden sich in Abschnitt 4.18, , Externe Objekte”.

Ubertragen Sie diese Anderungen. Nun, wenn Sie Ihre Arbeitskopie aktualisieren wird Subversion eine
Kopie des externen Projektes in Ihre Arbeitskopie einfligen. Jedes Ma wenn Sie eine Aktualisierung
vornehmen, wird automatisch auch das externe Projekt aktualisiert. Anderungen, welche Sie am
gemeinsamen Code vornehmen werden ebenfalls in das externe Projektarchiv mit tbertragen.

Wenn das externe Projekt im selben Projektarchiv ist, werden alle Anderungen in diesem externen Projekt
im Ubertragen-Dialog aufgelistet und gemeinsam mit dem Hauptprojekt tbertragen.

Wenn €in externes Projekt in einem anderen Projektarchiv ist, werden Sie zwar tiber Anderungen im
externen Projekt informiert, Sie miissen diese jedoch separat Ubertragen.

Vonden drei beschriebenen Methodenist diesdie einzige, die keine clientseitige Konfiguration erfordert.
Sobald Externals in den Ordnereigenschaften festgelegt wurden, werden sémtliche Clients die Ordner
beim Aktualisieren erhalten.

Verschachtelte Arbeitskopien

Erstellen Sie einen neuen Ordner in IThrem Projekt, welcher den gemeinsamen Code enthalten soll, aber
fligen Sie diesen nicht zu Ihrer Arbeitskopie hinzu.

Wéhlen Sie TortoiseSVN - Auschecken auf dem neuen Ordner und checken Sie eine Kopie des
gemeinsamen Codes in diesen Ordner aus. Sie haben nun eine separate Arbeitskopie innerhalb lhrer
eigenen Arbeitskopie.

Diese beiden Arbeitskopien sind komplett unabhangig voneinander. Wenn Sie Anderungen lbertragen
mochten, so werden Anderungen in der zweiten Arbeitskopie nicht mit erfasst. Ebenfallswird die zweite
Arbeitskopie bel einer Aktualisierung nicht mit-aktualisiert. Sie miissen die zweite Arbeitskopie jewells
getrennt aktualisieren oder Anderungen darin tbertragen.

Relative Pfade

Wenn Sie denselben Code in mehreren Projekten benutzen und Sie nicht fur jedes Projekt das diesen
gemeinsamen Code benutzt eine K opie davon haben mochten, dann kdnnen Sie diesen Code auch an eine
ganz bestimmte Stelle auschecken, auf welche von allen Projekten wel che den Code benutzen zugegriffen
werden kann. Zum Beispiel:

C:\Projekte\Proj1
C:\Proj ekte\Proj2
C:\Proj ekte\Proj3
C:\ Pr oj ekt e\ Genei nsaner _Code

dann kénnen Sie in Ihren Projekten mittels relativer Pfade auf diesen Code zugreifen, zum Beispid . .
\. .\ Genei nsaner _code\ DSPCor e.

Wenn lhre Projekte jedoch Uberall verstreut an verschiedenen Orten sind, dann kénnen Sie eine
Variante hiervon benutzen: den gemeinsamen Code an einem Ort speichern und diesen Ort dann mittels
Laufwerks-Substitution an einen fixen Ort binden. Dann kdnnen Sie diesen fixen Pfad in Ihren Projekten
direkt einbinden. Zum Beispiel kdnnen Sie den gemeinsamen Code an D: \ Dokurrent e\ Fr anewor k
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oder C.\ Dokunente und Einstellungen\{login}\Ei gene Dateien\Franework
auschecken und dann mittels

SUBST X: "D:\ Dokument e\ Fr anewor k"
mit dem Laufwerksbuchstaben X verbinden. In Threm Sourcecode konnen Sie dann auf diese absolute
Position zugreifen, zum Beispiel

#i ncl ude "X:\superio. h\ superio. h"

Diese Methode funktioniert jedoch nur in einer PC-Umgebung, und Sie miissen genau dokumentieren
wie die Laufwerks-Verbindung gemacht werden muss damit die Team-Mitglieder die Projekte auch
Kompilieren kénnen und die gemeinsamen Dateien auch finden. Diese Methode ist wirklich nur in
geschlossene Umgebungen anwendbar und nicht fir die normale Verwendung empfohlen.

B.7. Eine VerknUpfung zu einem Projektarchiv erstellen

Wenn Sie den Projektarchivbetrachter immer wieder benétigen, um ein bestimmtes Projektarchiv
anzuzeigen, dann kdnnen Sie auch eine Verkniipfung auf dem Desktop erstellen und die benétigten
Parameter direkt an TortoiseProc.exe tbergeben. Erstellen Sie einfach eine Verknipfung und setzen Sie
das Ziel auf:

Tortoi seProc. exe /command: repobrowser /path:"url/zuni projektarchiv"

Sie miissen natuirlich eine existierende URL eingeben.

B.8. Dateien ignorieren, die bereits unter Versionskontrolle sind

Wie konnen Sie Dateien wieder aus der Versionskontrolle entfernen, die Sie félschlicherweise
hinzugefiigt haben, ohne die Dateien selbst zu loschen? Vieleicht haben Sie lhre eigene IDE
Konfigurationsdatei, welche zwar nicht Teil des Projektsist, aber was Sie dennoch einige Zeit gekostet
hat, es so zu konfigurieren wie Sie es gerne méchten, hinzugefligt.

Wenn Sie die hinzugefiigte Datei noch nicht Ubertragen haben, dann missen Sie nur den Befehl

TortoiseSVN - Rulckgéangig... ausfihren. Sie sollten dann die Datei(en) zur Liste der ignorierten
Dateien hinzufiigen damit dies nicht nochmals fél schlicherweise hinzugefiigt werden kénnen.

Wenn die Dateien jedoch schon im Projektarchiv gespeichert sind, ist ein wenig mehr Arbeit notwendig.

1. Halten Sie die Umsch Taste gedriickt, um das erweiterte Kontextmeni zu erhalten und wéhlen Sie

TortoiseSVN - Loéschen (Lokal behalten), um die Datel aus dem Projektarchiv, nicht aber aus der
Arbeitskopie zu |6schen.

- TortoiseSVN - Ubertragen Sie den Elternordner.

3. Fugen Sie die Datel bzw. den Ordner zur Ignorieren-Liste hinzu, damit Sie nicht nochmals in die
gleiche Situation geraten.

B.9. Eine Arbeitskopie aus der Versionskontrolle nehmen

Wenn Sie eine Arbeitskopie in einen normalen Ordner ohne die . svn Steuerverzeichnisse verwandeln
wollen, kdnnen Sie dies durch einen Export auf sich selbst erreichen. Lesen Siein Abschnitt 4.26.1, , Eine
Arbeitskopie aus der Versionskontrolle entfernen” nach, wie das geht.
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B.10. Eine Arbeitskopie [6schen

Wenn Sie eine Arbeitskopie haben. die sie nicht mehr benétigen, kénnen Sie diese einfach im Windows
Explorer 16schen. Arbeitskopien sind in sich geschlossene lokale Einheiten, die aul3erhalb keine Daten
ablegen.
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Anhang C. Tipps fur Administratoren

Dieser Anhang enthdlt Ldsungen zu einigen Problemen / Fragen, die auftreten kdnnen, wenn Sie zentral
verteilte Installationen von TortoiseSVN vornehmen wollen.

C.1. TortoiseSVN uber Gruppenrichtlinien verteilen

Das TortoiseSVN Installationsprogramm ist eine MS| Datei, die Sie normalerweise problemlos in die
Gruppenrichtlinien I hres Domanencontrollers mit aufnehmen kénnen.

Eine gute Anleitung findet sich in Artikel 314934 von Microsofts Wissensbasis: http://
support.microsoft.comy/?kbid=314934.

Versionen 1.3.0 und neuer von TortoiseSVN missen unter Computerkonfiguration und nicht unter
Benutzerkonfiguration installiert werden. Dasliegt daran, dass diese Versionen die neuen CRT und MFC
DL Lsbenétigen, die nur per computer und nicht per Benutzer eingesetzt werden.Wenn Sie TortoiseSVN
wirklich pro Benutzer installieren wollen, miissen Sie zunéchst die MFC and CRT Pakete in der Version
8 von Microsoft auf jedem davon betroffenen Rechner installieren.

C.2. Die Versionsprufung umleiten

TortoiseSVN Uberprift alle paar Tage, ob eine neue Version zur Verfigung steht. Wenn das der Fall ist,
erscheint ein Dialog, der den Anwender darauf hinweist.

&F TortoiseSVYN : Check For Updates @

Checking if a newer version of TortoiseSVN is
available...

Your version is: 1.3.0.5416
Current version is: 1.3.1.5521

A newer version is available. Please go to
http:/ftortoisesvn. tigris.org and download the
current version! %

Abbildung C.1. Die Versionspr ifung

Wenn Siefir viele Anwender in lhrer Doméne zusténdig sind, mochten Sievielleicht, dassdie Anwender
nur von lhnen freigegebene Versionen und nicht die jeweils neueste Version installieren. Deshalb
sollte der Aktualisieren-Dialog nicht angezeigt werden, damit die Anwender die Software nicht selbst
aktualisieren.

Versionen 1.4.0 und neuer von TortoiseSVN ermdglichen eshnen die Aktualisierungsprifung auf einen
eigenen Server umzuleiten.Sie kdnnen den Registrierungsschl issel HKCW\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN
\ Updat eCheckURL (Zeichenkette) auf eine URL setzen, die auf eine Textdatei in Ihrem Intranet
zeigt.Diese Textdatel muss das folgende Format haben:

1.4.1.6000
Ei ne neue Version von Tortoi seSVN steht zur Verfldgung!
http://192.168. 2. 1/ downl oads/ Tort oi seSVN-1. 4. 1. 6000- svn-1. 4. 0. nsi
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Die erste Zeile in der Datel ist das Versionsstring. Sie mussen sicherstellen, dass es exakt mit der
Version des TortoiseSVN Installationspakets Ubereinstimmt.Die zweite Zeile enthdlt einen freien Text,
der im Aktualisieren-Dialog angezeigt wird. Sie kdnnen hineinschreiben was sie wollen, sollten jedoch
bedenken, dass der Platzim Dialog beschrankt ist. Zu lange Zeilen werden abgeschnitten.Die dritte Zeile
enthalt die URL des neuen Installationspakets. Diese URL wird gedffnet, wenn der Anwender auf die
Meldung im Aktualisieren-Dialog klickt. Sie kdnnen den Anwender auch zu einer Webseite anstatt
direkt zum MSI Installer leiten. Die URL wird mit dem Standard Web-Browser getffnet. Wenn Sie eine
Webseite angeben, wird diese einfach angezeigt, wenn Sie das msi Paket angeben, wird der Browser den
Anwender bitten, die Datei |okal zu speichern.

C.3. Die SVN_ASP_DOT_NET HACK Umgebungsvariable setzen

Seit Version 1.4.0 und neuer, bietet der TortoiseSV N Installer dem Anwender nicht mehr die M églichkeit,
die SVN_ASP_DOT_NET_HACK Umgebungsvariable zu setzen, da dies viele Probleme verursacht hat
und Benutzer verwirrt hat, die grundsétzlich allesinstallieren, auch wenn sie keine Ahnung haben, wozu
dasgut ist.

Aber diese Option ist nur vor dem Anwender verborgen. Sie kénnen den TortoiseSV N Installer weiterhin
dazu zwingen, diese Umgebungsvariable zu setzen, indem Sie die ASPDOTNETHACK Eigenschaft auf
TRUE setzen. Zum Beispiel kdnnen Sie den Installer wie folgt aufrufen:

nmei exec /i Tortoi seSVN-1.4.0.nmsi ASPDOTNETHACK=TRUE

C.4. Kontextmenueintrage deaktivieren

Seit Version 1.5.0 konnen Sie in TortoiseSVN Kontextmenueintrage deaktivieren (eigentlich nur
verstecken). Da diese Funktion nicht leichtfertig, sondern nur mit gutem Grund genutzt werden
sollte, steht dafur keine Benutzeroberfldche zur Verfigung und die Einstellungen missen direkt in
der Registrierung vorgenommen werden. Auf diese Weise kdnnen bestimmte Befehle vor Anwendern
verborgen werden. Bitte beachten Sie, dass nur die Kontextmenls im Explorer verschwinden. Die
Befehle stehen weiterhin per Kommandozeile oder auch in anderen Dialogen von TortoiseSVN selbst
zur Verfiigung!

Die Registrierungsschliissel, welche die Information iber die anzuzeigenden Kontextmenis enthalten,
heilfen HKEY_CURRENT _USER\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN\ Cont ext MenuEnt r i esMaskLow
und HKEY _CURRENT _USER!\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN Cont ext MenuEnt ri esMaskHi gh.

Jeder dieser Registrierungsschlissel ist ein DWORD Wert, bei dem jedes Bit einem bestimmten
MenUeintrag entspricht. Ein gesetztes Bit bedeutet, dass der Meniieintrag deaktiviert ist.

0x0000000000000001 | Auschecken
0x0000000000000002 | Aktualisieren
0x0000000000000004 | Ubertragen
0x0000000000000008 | Hinzufligen
0x0000000000000010 | Ruckgéngig
0x0000000000000020 | Aufréumen
0x0000000000000040 | Konflikt 16sen
0x0000000000000080 | Wechseln zu
0x0000000000000100 | Importieren
0x0000000000000200 | Exportieren
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Wert
0x0000000000000400

MenUleintrag

Projektarchiv hier erstellen

0x0000000000000800

Verzweigen/Markieren

0x0000000000001000

Zusammenfiihren

0x0000000000002000

L&schen

(0x0000000000004000

Umbenennen

0x0000000000008000

Aktualisiere zu Revision

0x0000000000010000

Vergleich

0x0000000000020000

Zeige Log

0x0000000000040000

Konflikt bearbeiten

0x0000000000080000

Umplatzieren

0x0000000000100000

Priife auf Anderungen

(0x0000000000200000

Ignorieren

0x0000000000400000

Projektarchivbetrachter

0x0000000000800000

Annotieren

(0x0000000001000000

Erzeuge Patch

0x0000000002000000

Patch anwenden

0x0000000004000000

Revisionsgraph

0x0000000008000000

Sperren

0x0000000010000000

Sperre freigeben

0x0000000020000000

Eigenschaften

0x0000000040000000

Vergleiche mit URL

0x0000000080000000

Nicht versionierte Dateien |6schen

0x2000000000000000

Einstellungen

0x4000000000000000

Hilfe

0x8000000000000000

Uber

Tabelle C.1. Menueintrageund ihre Werte

Beispiel: Um die ,Umplatzieren“, ,Nicht versionierte Objekte Ldschen“ und die , Einstellungen®
MenUeintrdge zu deaktivieren, addieren Sie die zu den Eintrégen gehérenden Werte zusammen:

0x0000000000080000
0x0000000080000000
0x2000000000000000
0x2000000080080000

I + +

Der niedrige DAWORD Wert (0x80080000) muss dann in HKEY_CURRENT_USER\ Sof t war e
\ Tor t oi seSVN\ Cont ext MenuEnt ri esMaskLow, der hohe DWORD Wert (0x20000000)
in  HKEY_CURRENT_USER\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN\ Cont ext MenuEnt ri esMaskHi gh
eingetragen werden.

Um die Kontextmenleintrage wieder zu aktivieren, l|6schen Sie einfach die beiden

Registrierungsschl lissel.
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Anhang D. TortoiseSVN
automatisieren

Da dle Befehle von TortoiseSVN Uber Kommandozeilenparameter beeinflusst werden kénnen, haben
Sie die Mdglichkeit automatische Prozessen mit Batch Skripten zu erstellen oder Dialoge aus anderen
Programmen (z.B. Ihrem Lieblingseditor) heraus aufzurufen.

i | Wichtig
Beachten Sie, dass TortoiseSVN eine graphische Anwendung ist und dass diese
Automatisierungsanleitung lhnen erklart, wie man die Dialoge von TortoiseSVN zur
Abfrage von Benutzereingaben verwendet. Wenn Sie ein Skript schreiben wollen, daskeine

Eingaben erfordert, sollten Sie daf Urr das offizielle Subversion Kommandozeilenprogramm
verwenden.

D.1. TortoiseSVN Befehle

Das TortoiseSVN GUI Programm heif3t Tor t oi seProc. exe. Alle Befehle werden in der Form /
comand: abcd angegeben, wobei abcd der - erforderliche - Befehlsname ist. Die meisten Befehle
bendtigen zumindest einen Parameter, der in der Form/ pat h: " sone\ pat h" Ubergeben wird. In der
folgenden Tabelle bezieht sich der Befehl auf den / comand: abcd Parameter und der Pfad auf den
/ pat h: " sone\ pat h" Parameter.

Da einige Befehle eine Liste von Zielpfaden akzeptieren (z.B. Ubertragen mehrerer Dateien), kann der
/ pat h Parameter mehrere, durch * getrennte Pfade enthalten.

TortoiseSVN verwendet Temporérdateien, um Parameter zwischen der Shell-Erweiterung und dem
Hauptprogramm zu Ubergeben. Ab der Version 1.5.0 von TortoiseSVN, entféllt der / not enpfil e
Parameter und muss nicht mehr angegeben werden.

Der Fortschrittsdialog, der fir Ubertragungen, Aktualisierungen und viele weitere Aktionen verwendet
wird, bleibt normalerweise gedffnet nachdem die Aktion beendet ist bis der Anwender die OK
Schaltfléche betétigt. Dieses Verhalten kann durch Auswahl der entsprechenden Option in den
Einstellungen verandert werden. Die Verwendung dieser Einstellung wird den Dial og, unabhéngig davon
ob der Befehl aus dem TortoiseSVN Kontextmenti oder aus einer Batchdatei heraus aufgerufen wurde,
schlief3en.

Um einen anderen Ort fir die Konfigurationsdatei anzugeben, verwenden Sie den /
configdir:"path\to\config\dir" Parameter. Dies Uberschreibt alle VVorgaben, auch die aus
der Registrierung.

Um den Fortschrittsdialog am Ende einer Aktion automatisch zu schlief3en, ohne die Standardeinstellung
zu berticksichtigen, kdnnen Sieden/ ¢l oseonend Parameter Ubergeben.

» / cl oseonend: 0 Den Diaog nicht automatisch schlief3en.
» /cl oseonend: 1 Schlief3en, wenn keine Fehler aufgetreten sind.
» / cl oseonend: 2 SchliefRen, wenn keine Fehler und keine Konflikte aufgetreten sind.

» /cl oseonend: 2 Schlief}en, wenn keine Fehler, Konflikte und Zusammenfuhrungen aufgetreten
sind.

» /cl oseonend: 2 Schlief3en, wenn keine Fehler, Konflikte und Zusammenfihrungen bei lokalen
Operationen aufgetreten sind.
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Die untenstehende Tabelle listet alle Befehle, die mittels TortoiseProc.exe ausgefiihrt werden kdnnen.
Wie oben beschrieben, miissen sie in der Form / command: abcd aufgerufen werden. In der Tabelle
wird der / command Préfix weggelassen, um Platz zu sparen.

:about Offnet den Uber TortoiseSVN-Dialog. Dies ist das Standardverhalten,
wenn kein Befehl angegeben wird.
:log Offnet den Log-Dialog. Der / pat h definiert die Datei oder den Ordner, fiir

den dasL og angezeigt werden soll. Drei weitere Optionen kdnnen angegeben
werden: / startrev: xxx,/endrev: xxx und/ stri ct

:checkout Offnet den Auschecken-Dialog. / pat h legt das Zielverzeichnis fest und /
ur | definiert die URL von der ausgecheckt werden soll.

:import Offnet den Import-Dialog. Der / pat h bezeichnet das Verzeichnis mit den
zu importierenden Daten.

:update Aktualisiert die Arbeitskopie in / pat h zur HEAD Revision. Bei Angabe

von/ r ev wird ein Dialog angezeigt, in dem der Anwender angeben kann,
zu welcher Revision aktualisiert werden soll. Um die Anzeige des Dialogs
zu vermeiden, geben Sie eine Revisionsnummer an/ r ev: 1234. Weitere
Optionen sind/ nonr ecur si ve und/ i gnor eext er nal s.

:commit Offnet den Ubertragen-Dialog. Der / pat h gibt das Zielverzeichnis oder
die Liste der zu Ubertragenden Dateien an. Sie kdnnen mit Hilfe des /
| ognmsg Parameters eine Logmeldung Ubergeben oder, falls Sie das nicht
per Kommandozeiletun wollen, / | ognsgfi | e: pat h verwenden, wobei
pat h auf eine Datei zeigt, die die Logmeldung enthdlt. Falls Sie ein
Fehlerverfol gungssystem nutzen, knnen Sie das Eingabefeld fur die Fehler-
ID mittels/ bugi d: "Hi er |iegt der Fehler" vorbelegen.

:add Fugt die Datei(en) in/ pat h der Versionskontrolle hinzu.

:revert Macht lokale Anderungen in der Arbeitskopie riickgangig. Der / pat h gibt
die Objekte an.

:cleanup Raumt die Hinterlassenschaften unterbrochener oder fehlgeschlagener
Operationen auf und entsperrt die Arbeitskopiein/ pat h.

:resolve Markiert den Konflikt der in / pat h angegebenen Datei als gelost. Bei
Angabevon/ noquest i on wird der Konflikt ohne Riickfrage aufgel 6st.

‘repocreate Erstellt ein Projektarchivin/ pat h

:switch Offnet den Wechseln Zu-Dialog. Der /path bezeichnet das

Zielverzeichnis.

:export Exportiert die Arbeitskopie in / pat h in ein anderes Verzeichnis. Wenn
/ pat h auf ein nicht versioniertes Verzeichnis zeigt, wird ein Dialog
angezeigt, der eine URL erfragt, die in das in / pat h angegebene
Verzeichnis exportiert wird.

‘merge Offnet den Zusammenfiihren-Dialog. Der / pat h definiert den Zielordner.
Zum Zusammenfihren eines Revisionsbereichs stehen die folgenden
Optionen zur Verfugung: / fromur | : URL, / revrange: stri ng. Zum
Zusammenfuhren zweier B&ume stehen folgende Optionen zur Verfligung:
[fromurl:URL, /tourl:URL,/fronrev:xxx und/torev: xxx.
Diese tragen Vorgabewerte in die Eingabefel der des Dialogs ein.

:mergeall Offnet den Alle Zusammenfiihren-Dialog. Der / pat h bezeichnet das
Zielverzeichnis.

:copy Offnet den Verzweigen/Markieren-Dialog. Der/ pat h gibt die Arbeitskopie
an. Der / ur| ist die Ziel URL. Sie kénnen mit dem /| ognsg Parameter
eine Logmeldung Ubergeben oder, falls Sie das nicht per Kommandozeile
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:settings
:remove

.rename

diff

:showcompare

:conflicteditor
:relocate

‘help
:repostatus

‘repobrowser

:ignore

:blame

tunwollen,/ | ognsgfi | e: pat h verwenden, wobei pat h auf eine Datei
zeigt, die die Logmeldung enthdlt.

Offnet den Einstellungsdialog
Entfernt die Datei(en) in/ pat h ausder Versionskontrolle.

BenenntdieDatei in/ pat h um. Der neue Dateinamewird tiber einen Dialog
abgefragt. Um die Frage nach dem Umbenennen ahnlicher Dateien in einem
Schritt zu umgehen, Ubergeben Sie/ noquest i on.

Startet das externe, in den TortoiseSVN Einstellungen angegebene
Vergleichsprogramm. Der / pat h spezifiziert die erste Datei. Bei Angabe
von/ pat h2, werden diese beiden Dateien verglichen. Ohne Angabe von /
pat h2, wird die Datei in/ pat h mit ihrer BASE Revision verglichen. Um
die Revisionsnummern vorzugeben, verwenden Sie/ st art r ev: xxx und
/ endr ev: xxx. Wenn / bl ane, aber nicht / pat h2 angegeben ist, wird
der Vergleich durchgefiihrt, indem zunéchst die Dateien in den gegebenen
Revisionen annotiert werden.

Abhéngig von den URLs und den zu vergleichenden Revisionen wird
entweder ein Standard-Diff (falls die uni fi ed Option gesetzt ist), ein
Dialog mit einer Liste der gednderten Dateien oder, falls die URLs auf
Dateien zeigen, das Vergleichsprogramm mit diesen Dateien angezeigt.

Die Optionen url 1, url 2, revisionl und revi si on2 missen
angegeben werden. Die Optionen pegr evi si on, i gnor eancestry,
bl ame und uni f i ed sind optional.

Startet den in der TortoiseSVN Einstellungen angegebenen Konflikteditor
mit der konfliktbehafteten Datei in/ pat h.

Zeigt den Umplatzieren-Dialog. Der /path Dbezeichnet die
umzuplatzierende Arbeitskopie.

Offnet die Hilfedatel

Offnet den Priife auf Anderungen-Dialog. Der / pat h bezeichnet die
Arbeitskopie.

Startet den Projektarchivbetrachter mit der URL der in / pat h oder /
pat h angegebenen Arbeitskopie. Mit der Option/ r ev: xxx kann die vom
Projektarchivbetrachter anzuzeigende Revision festgelegt werden. Ohne /
rev: xxx, wird die HEAD Revision angezeigt. Falls / pat h auf eine
URL zeigt, wirddurch/ pr oj ect pr operti espat h: pat h/ t o/ we der
Pfad festgelegt, aus dem die Projekteigenschaften gelesen und angewendet
werden.

Fugt alle Objektein/ pat h zur Listeder ignorierten Dateien hinzu, das heif3t
fir alle Objekte wird diesvn: i gnor e Eigenschaft gesetzt.

Offnet den Annotieren-Dialog mit der in/ pat h angegebenen Datei.
Wenn die Optionen / st art r ev und / endr ev angegeben sind, wird der

Dialog zur Abfrage des Revisionsbereiches nicht angezeigt, sondern die
angegebenen Revisionen verwendet.

WenndieOption/ | i ne: nnn angegeben ist, wird TortoiseBlame die Datei
in dieser Zeile positionieren.

Die Optionen /ignoreeol, /ignorespaces und /
i gnor eal | spaces werden ebenfalls unterstiitzt.
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Befehl Beschreibung

‘cat Speichert eine Datei von einer / pat h angegebenen Arbeitskopie oder URL
an der in/ savepat h: pat h spezifizierten Stelle. Eine Revision kann in
/ revi si on: xxx angegeben werden, um eine Datel in einer bestimmten
Revision zu holen.

:Createpatch Erzeugt eine Patchdatei fir denin/ pat h angegebenen Pfad.
‘revisiongraph Zeigt den Revisionsgraphen fir denin/ pat h angegebenen Pfad.
:lock Sperrt eine oder alle Dateien in einem Verzeichnis. Der Sperren-Diaog

wird angezeigt, damit der Anwender einen Kommentar fir die Sperre
eingeben kann. / pat h

:unlock Entsperrt eine oder alle Dateien in einem Verzeichnis. / pat h

‘rebuildiconcache Rekonstruiert den Windows Symbolspeicher. Verwenden Sie diese Funktion
nur, wenn die Windows Symbole beschédigt sind. Ein nicht vermeidbarer
Seiteneffekt dieser Aktion ist, dass die Desktopsymbole neu arrangiert
werden. / noquest i on

:properties Zeigt den Eingenschaftsdialog fiir denin/ pat h angegebenen Pfad.

TabelleD.1. Liste der Befehle und Parameter
Beispiele (die auf einer Zeile eingegeben werden sollten):

Tort oi seProc. exe /command: commi t
/path:"c:\svn_we\filel.txt*c:\svn we\file2.txt"
/1 ogneg: "test | og nessage" /closeonend: 0

Tortoi seProc. exe /conmand: update /path:"c:\svn_we\" /cl oseonend: 0

Tortoi seProc. exe /conmmand: log /path:"c:\svn we\filel.txt"
/startrev:50 /endrev: 60 /cl oseonend: 0

D.2. TortoiselDiff Befehle

Das Programm zum Vergleichen von Bildern stellt ein paar Kommandozeilenbefehle zur V erfligung, mit
denen Sie kontrollieren kdnnen, in welchen Modus das Programm startet. Die Anwendung selbst heif3t
Tortoisel Di ff. exe.

Die untenstehende Tabelle listet ale Optionen, die per Kommandozeile an Tortoisel Diff ibergeben
werden konnen.

Option Beschreibung

left Dieim linken Fenster angezeigte Datei

|efttitle Ein Titel. Dieser Text wird in der Bildansicht anstelle des vollstéandigen
Dateipfades angezeigt.

right Dieim rechten Fenster angezeigte Datei

righttitle Ein Titel. Dieser Text wird in der Bildansicht anstelle des vollsténdigen
Datei pfades angezeigt.

:overlay Mit dieser Option werden die Bilder transparent Uberlagert.

it Mit dieser Option werden die Bilder auf die gleiche Groéfie skaliert.

:showinfo Zeigt die Bildinformationen

TabdleD.2. Liste der Parameter
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TortoiseSVN automatisieren

Beispiele (die auf einer Zeile eingegeben werden sollten):

TortoiselDiff.exe /left:"c:\imges\ingl.jpg" /lefttitle:"inage 1"
/right:"c:\images\ing2.jpg" /righttitle:"inage 2"
/fit [overlay
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Anhang E. Befehle der
Kommandozelle

Manchmal finden sich in diesem Handbuch Verwei se auf die allgemeine Subversion Dokumentation, die
die Bedienung mit dem Kommandozeilen-Client (CLI) beschreibt. Um Ihnen zu verdeutlichen, welche
Funktionen TortoiseSVN im Verborgenen aufruft, haben wir eine Liste der Kommandozeilenbefehle
zusammengestellt, die den Funktionen der grafischen Oberfléche von TortoiseSVN entsprechen.

| Anmerkung

Obwohl es dquivalente Kommandozeilenbefehl e gibt, beachten Sie bitte dass TortoiseSVN
nicht das Subversion Kommandozeilenprogramm aufruft, sondern direkt auf die Subversion
Bibliotheken zugreift.

Wenn Sie einen Fehler von TortoiseSV N berichten, kann es vorkommen, dass wir Sie auffordern, dieses
Fehlverhalten mit dem Kommandozeilen-Client zu reproduzieren, damit wir TortoiseSVN Probleme
von Subversion Problemen unterscheiden kénnen. Diese Kurzreferenz zeigt Thnen, welche Befehle Sie
verwenden kénnen.

E.1. Grundregeln und Konventionen

In der folgenden Beschreibung wird die URL eines Projektarchivs einfach als URL geschrieben.
Ein Beispiel wéare http://tortoi sesvn. googl ecode. conf svn/trunk. Der Pfad der
Arbeitskopie wird stets als PFAD geschrieben. Ein Beispiel ware C: \ Tor t oi seSVN\ t r unk.

i | Wichtig
Da es sich bei TortoiseSVN um eine Windows Shell Erweiterung handelt, kennt
es das Konzept eines Arbeitsverzeichnisses nicht. Beim entsprechenden Aufruf der

Kommandozeile miissen deshalb alle Pfade zu Arbeitskopien als absolute, nicht alsrelative
Pfade angegeben werden.

Einige Kommandozeilenbefehle besitzen Optionen. Diese werden in TortoiseSVN durch Optionsfelder
gesteuert. In der Kommandozeilennotation werden diese optiona en Parameter durch [eckige Klammern]
dargestellt.

E.2. TortoiseSVN Befehle

E.2.1. Auschecken

svn checkout [-N] [--ignore-externals] [-r rev] URL PATH
Wenn Nur den obersten Ordner auschecken gewahlt ist, verwenden Sie die - N Option.
Wenn Externals auslassen gewahit ist, verwenden Siedie- - i gnor e- ext er nal s Option.

Wenn Sie eine bestimmte Revision auschecken, geben Sie diese nach der URL mittels-r an.

E.2.2. Aktualisieren

svn info URL of WC
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svn update [-r rev] PATH

Das Aktuaisieren mehrerer Dateien ist keine atomare Operation. TortoiseSVN bestimmt zunéchst
die neueste Revision (HEAD) im Projektarchiv und aktualisiert anschlief3end alle Objekte zu dieser
Revisionsnummer, damit Sie keine aus zwel Revisionen zusammengesetzte Arbeitskopie erhalten.

Wenn nur ein Objekt zur Aktualisierung ausgewahlt ist oder die gewdahiten Objekte aus verschiedenen
Projektarchiven stammen, aktualisiert TortoiseSVN zur neuesten Revision (HEAD).

An dieser Stelle werden keine Kommandozeilenoptionen verwendet. Aktualisiere zu Revision
implementiert ebenfalls den Aktualisieren Befehl, bietet jedoch weitere Optionen.

E.2.3. Aktualisieren zu Revision

svn info URL of WC
svn update [-r rev] [-N] [--ignore-externals] PATH

Wenn Nur den obersten Ordner auschecken gewdhlt ist, verwenden Sie die - N Option.
Wenn Externals auslassen gewdhlt ist, verwenden Siedie- - i gnor e- ext er nal s Option.

E.2.4. Ubertragen

In TortoiseSVN nutzt der Ubertragen-Dialog mehrere Subversion Befehle. Der erste Schritt ist eine
Statusprifung, die die Objektein Ihrer Arbeitskopie ermittelt, die Ubertragen werden kdnnen. Sie kdnnen
dieseListe Uberpriifen, Dateien mit dem Original (BASE) vergleichen und die Objekte, die Sie Ubertragen
wollen, auswéhlen.

svn status -v PATH

Wenn Zeige nicht versionierte Dateien gewdhlt ist, wird TortoiseSVN alle nicht versionierten
Dateien und Ordner in der Arbeitskopie, unter Berticksichtigung der Ausschluss- / Ignorier-Regeln
anzeigen. Diese Funktion besitzt in Subversion kein Aquivalent, dader svn st at us Befehl nicht in
unversionierte Ordner hinabsteigt.

Wenn Sie nicht versionierte Dateien oder Ordner auswahlen, werden diese vor dem Ubertragen zur
Arbeitskopie hinzugefiigt.

svn add PATH. ..

Sobald Sie auf OK klicken, wird die Ubertragung zum Projektarchiv durchgefiihrt. Falls Sie dle
Dateiauswahlboxen in der Voreinstellung belassen haben, wird TortoiseSVN die Daten in einem Schritt
rekursiv Ubertragen. Sobald Sie einzelne Objekte abwahlen, muss eine nicht-rekursive (- N) Ubertragung
durchgefihrt werden. Dabei muss jeder Pfad einzeln auf der Kommandozeile Gibergeben werden.

svn conmit -m "LogMessage" [-N] [--no-unlock] PATH...

Die Lognel dung entspricht dem Inhalt des Eingabefeldes fir Logmeldungen und kann leer gelassen
werden.

Wenn Sperren behalten gewahlt ist, verwenden Sie die - - no- unl ock Option.

E.2.5. Vergleich

svn di ff PATH
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Wenn Sie Vergleich aus dem Kontextment heraus aufrufen, bilden Sie die Unterschiede zwischen
einer gednderten Datei und deren BASE Revision. Die Subversion Kommandozeile tut dies auch,
liefert jedoch die Ausgabe in einem standard (unified) Diff-Format. TortoiseSVN hingegen verwendet
TortoiseMerge (oder ein Vergleichsprogramm Ihrer Wahl), um die Unterschiede zwischen Textdateien
graphisch anzuzeigen. Aus diesem Grunde gibt es keinen aquivalenten Befehl auf der Kommandozeile.

Sie kénnen auch die Differenzen von zwei beliebigen anderen Dateien anzeigen lassen, ob diese unter
Versionskontrolle stehen oder nicht. TortoiseSV N reicht die markierten Dateien einfach an das gewéhlte
Diff-Programm weiter und l4sst dieses die Anderungen ermitteln.

E.2.6. Zeige Log

E.2.7.

E.2.8.

E.2.9.

svn log -v -r O:N--limt 100 [--stop-on-copy] PATH
or
svn log -v -r MN [--stop-on-copy] PATH

Standardmaf3ig versucht TortoiseSVN 100 Logmeldungen mittelsder - - 1 i mi t Option zu holen. Falls
die Einstellungen jedoch den Einsatz der alten API fir die Logmeldungen erfordern, wird die zweite
Variante genutzt, um die Logmeldungen fir 100 Revisionen im Projektarchiv zu holen.

Wenn Bei Kopien/Umbenennen anhalten gewahltist, verwenden Siedie- - st op- on- copy Option.

Prife auf Anderungen

svn status -v PATH
or
svn status -u -v PATH

Die erste Statusprifung betrachtet nur Ihre lokale Arbeitskopie. Wenn Sie auf die Projektarchiv priifen
Schaltflache klicken, wird im Projektarchiv nachgeschaut, welche Dateien durch eine Aktualisierung
betroffen wéren. Dies erfordert die VVerwendung der - u Option.

Wenn Zeige nicht versionierte Dateien gewdhlt ist, wird TortoiseSVN alle nicht versionierten
Dateien und Ordner in der Arbeitskopie, unter Berlicksichtigung der Ausschluss- / Ignorier-Regeln
anzeigen. Diese Funktion besitzt in Subversion kein Aquivalent, dader svn st at us Befehl nicht in
unversionierte Ordner hinabsteigt.

Revisionsgraph

Der Revisionsgraph ist eine Funktionalitét, die nur in TortoiseSVN zur Verfiigung steht und fur die es
kein Aquivalent in der Kommandozeile gibt.

TortoiseSV N fihrt die Schritte

svn info URL_der_AK
svn log -v URL

aus, wobei URL die Basisdes Projektarchivsist, und analysiert anschlief3end die zuriickgegebenen Daten.

Projektarchivbetrachter

svn info URL of WC
svn list [-r rev] -v URL

Siekdnnensvn i nf o verwenden, umdie BasisdesProjektarchivszu bestimmen. Diesist dieoberste, im
Projektarchivbetrachter angezeigte Ebene. Sie kdnnen von dort aus nicht weiter nach Gben navigieren.
Weiterhin gibt dieser Befehl alle Sperrinformationen des Projektarchivbetrachters aus.
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Dersvn |i st Befehl listet bei Angabe einer URL und einer Revision den Inhalt eines Verzeichnisses
auf.

E.2.10. Konflikt bearbeiten

Hierfr gibt es keinen entsprechenden Kommandozeilenbefehl. Eswird TortoiseMerge oder ein externer
Konflikteditor aufgerufen, um die in den Konflikt verwickelten Dateien zu betrachten und den Konflikt
aufzul Gsen.

E.2.11. Konflikt aufgeldst

svn resol ved PATH

E.2.12. Umbenennen

svn rename CURR_PATH NEW PATH

E.2.13. Loschen

svn del ete PATH

E.2.14. Rickgangig

svn status -v PATH

Der erste Schritt ist eine Statuspriifung, die die Objekte in Ihrer Arbeitskopie ermittelt, die riickgangig
gemacht werden konnen. Sie kdnnen diese Liste Uberprifen, Dateien mit dem Original (BASE)
vergleichen und die Objekte, die Sie riickgangig machen wollen, auswahlen.

Sobald Sie auf OK klicken, werden lhre Anderungen riickgangig gemacht. Falls Sie ale
Dateiauswahlboxen in der Voreinstellung belassen haben, fihrt TortoiseSVN die Aktion in einem
Schritt rekursiv (- R) durch. Sobald Sie einzelne Objekte abwéahlen, muss jeder Pfad einzeln auf der
Kommandozeile Ubergeben werden.

svn revert [-R PATH. ..

E.2.15. Aufraumen

svn cl eanup PATH

E.2.16. Sperre holen

svn status -v PATH

Der erste Schrittist eine Statuspriifung, diedie Dateienin | hrer Arbeitskopie ermittelt, die gesperrt werden
kénnen. Sie kdnnen die Dateien, die Sie sperren wollen, auswahlen.

svn lock -m "LockMessage" [--force] PATH. ..

DieSper r nel dung entspricht dem Inhalt des Eingabefel des fur Logmel dungen und kann leer gelassen
werden.

Wenn Sperren stehlen gewéhlt ist, verwenden Siedie - - f or ce Option.

195



Befehle der Kommandozeile

E.2.17. Sperre freigeben

svn unl ock PATH

E.2.18. Verzweigen/Markieren

svn copy -m "LogMessage" URL URL
or

svn copy -m "LogMessage" URL@ev URL@ ev
or

svn copy -m "LogMessage" PATH URL

Der Verzweigen/Markieren-Dialog erzeugt eine Kopie im Projektarchiv. Es gibt drei Optionen:
» HEAD Revision im Projektarchiv

 Revisionsnummer im Projektarchiv

» Arbeitskopie

, die den drei Kommandozeilenparametern entsprechen.

Die Lognel dung entspricht dem Inhalt des Eingabefeldes fir Logmeldungen und kann leer gelassen
werden.

E.2.19. Wechseln zu

svn info URL_of WC
svn switch [-r rev] URL PATH

E.2.20. Zusammenfihren

svn nmerge [--dry-run] --force From URL@evN To_URL@ evM PATH

Die Schaltflache Trockenlauf startet das Zusammenfiihren mit der - - dr y- r un Option.

svn di ff From URL@evN To_URL@ evM

Die Standard-Diff Schaltflache zeigt die Vergleichsoperation, die zum Zusammenfihren verwendet
wird.

E.2.21. Exportieren

svn export [-r rev] [--ignore-externals] URL Export PATH
Dieser Dialog wird fur nicht versionierte Ordner aufgerufen. Der Ordner ist das Ziel des Exports.

Der Export einer Arbeitskopie an einen anderen Ort wird ohne die Subversion Bibliotheken durchgefiihrt.
Deshalb gibt es auch keinen entsprechenden Kommandozeilenbefehl.

TortoiseSVN kopiert alle Dateien an den neuen Ort und zeigt lhnen derweil den Fortschritt an. Nicht
versionierte Dateien oder Ordner kdnnen ebenfalls exportiert werden.

In beiden Féllen gilt: wenn Externals auslassen gewdhlt ist, verwenden Sie die - -i gnor e-
ext er nal s Option.
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E.2.22. Umplatzieren

svn switch --relocate From URL To_ URL

E.2.23. Projektarchiv hier erstellen

svhadmin create --fs-type fsfs PATH

E.2.24. Hinzufligen

svn add PATH...

Wenn Sie einen Ordner markiert haben, durchsucht TortoiseSVN diesen rekursiv nach Objekten, die
hinzugefuigt werden kdnnen.

E.2.25. Importieren

svn inmport -m LogMessage PATH URL

Die Lognel dung entspricht dem Inhalt des Eingabefeldes fir Logmeldungen und kann leer gelassen
werden.

E.2.26. Annotieren

svn blanme -r N.M-v PATH
svn log -r N: M PATH

Wenn Sie die Annotierung mit TortoiseBlame betrachten, wird die Loginformation bendtigt, um die
Logmeldungen in einem Hinweistext anzuzeigen. Wenn Sie die Annotierungen als Textdatei betrachten,
ist diese Information nicht erforderlich.

E.2.27. Ignorieren

svn propget svn:ignore PATH > tenpfile
{edit newignore iteminto tenpfile}
svn propset svn:ignore -F tenpfile PATH

Da die svn: i gnor e Eigenschaft oft mehrere Zeilen hat, wird hier gezeigt, wie sie mit Hilfe einer
Textdatei anstatt direkt per Kommandozeile gedndert wird.

E.2.28. Erzeuge Patch

svn di ff PATH > patch-file

TortoiseSVN erzeugt eine Patchdatei im Standard-Diff Format, indem die Arbeitskopie mit ihrer BASE
Version verglichen wird.

E.2.29. Patch anwenden

Patches anzuwenden ist ein kniffliges Unterfangen, es sei denn der Patch und die Arbeitskopie befinden
sichin der gleichen Revision. Zum Glick fir Sie existiert TortoiseMerge, fiir das es keine entsprechende
Funktion in Subversion gibt.
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Anhang F. Implementierungsdetails

Dieser Anhang enthalt einige interne Informationen Uber die Arbeitsweise von TortoiseSVN.

F.1. Uberlagerte Symbole

Jede Datei und jeder Ordner besitzt einen Statuswert in Subversion. Im Kommandozeilenclient werden
diese durch einzelne Buchstaben gekennzeichnet, in TortoiseSVN durch Uberlagerte Symbole. Da die
Anzahl der zur Verfigung stehenden Uberlagerten Symbole durch Windows eingeschrankt wird, kann

ein Symbol fir mehrere Statuswerte stehen.

Das Konflikt Symbol wird verwendet, um anzuzeigen, dass beim Aktualisieren oder Wechseln zu ein
Konflikt zwischen lokalen Anderungen und Anderungen in der Arbeitskopie auftrat. Weiterhin wird

durch dieses Symbol der Versperrt Status angezeigt.

9

Sobald Sie eine Datei dndern, andert sich auch der Status der Datei auf Verandert. Mit diesem Symbol
werden auch Zusammengefihrte oder Ersetzte Dateien gekennzeichnet. Auf diese Weise kdnnen Sie mit
einem Blick feststellen, welche Dateien Sie gedndert und noch nicht in das Projektarchiv Ubertragen

haben.

Dieses Uberlagerte Symbol zeigt, dass Dateien oder Ordner zum Léschen aus der Versionskontrolle
markiert wurden oder dass TortoiseSV N eine Datei unter Versionskontrollevermisst. Einefehlende Datei
kann natirlich dieses Symbol nicht erhalten, aber der Elternordner zeigt es an, sobald ein Unterobjekt

vermisst wird.

£

Dieses Symbol zeigt an, dass eine Datei oder ein Ordner neu zur Versionskontrolle Hinzugefiigt wurde.

&

Dieses Symbol bedeutet dass der Subversion Status Normal ist oder dass es sich um ein versioniertes
Objekt handelt, dessen Status noch nicht bekannt ist. Da TortoiseSVN im Hintergrund einen

Statusspeicher verwendet, kann es ein paar Sekunden dauern, bis das Symbol aktualisiert wird.

o

v

Das Benttigt Sperre Symbol wird verwendet, um anzuzeigen, dass bel einer Datei die svn: needs-
| ock Eigenschaft gesetzt ist. Bei Arbeitskopien, die mit Subversion 1.4.0 oder neuer erstellt wurden,
wird der svn: needs- | ock Status lokal zwischengespeichert und dazu verwendet dieses Symbol
anzuzeigen. Bei Arbeitskopien, die mit einer dlteren Version erstellt wurden, zeigt TortoiseSVN
dieses Symbol, wenn die Datei schreibgeschiitzt ist. Beachten Sie, dass Subversion das Format seiner
Arbeitskopien beim Aktualisieren automatisch auf den neuesten Stand bringt. Das Speichern der

svn: needs- | ock Eigenschaft erfolgt jedoch erst, wenn die Datel selbst aktualisiert wird.

| &

Das Gesperrt Symbol zeigt an, dass die lokale Arbeitskopie die Sperre fir die Datei besitzt.
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Dieses Symbol bedeutet dass dieses Objekt von Subversion Ignoriert wird. Das kann aufgrund eines
globalen Ignoriermusters oder der svn: i gnor e Eigenschaft des Elternobjekts der Fall sein. Dieses
Symbol ist optional.

-

Dieses Symbol zeigt an, dass eine Datei oder ein Ordner Nicht Versioniert ist. Das Objekt liegt innerhalb
eines versionierten Ordners, befindet sich jedoch selbst nicht unter Versionskontrolle. Dieses Symbol ist
optional.

Wenn ein Objekt sich nicht in einer Arbeitskopie befindet, wird kein Uberlagertes Symbol angezeigt.
Wenn Siedie Ignoriert und Nicht Versioniert Symbole abgeschaltet haben, wird fur solche Objekte auch
innerhalb einer Arbeitskopie kein Symbol angezeigt.

Ein Objekt kann nur einen Subversion Status besitzen. Zum Beispiel kann eine Datei lokal veréndert und
gleichzeitig zum L éschen markiert sein. Subversion gibt in diesem Fall nur einen Wert - geldscht zuriick.
Diese Prioritéten sind in Subversion selbst festgel egt.

Wenn TortoiseSVN den Status rekursiv anzeigt (die Standardeinstellung), erhdlt jeder Ordner ein
Symbol, das seinen eigenen sowie die Status aler seiner Kinder anzeigt. Damit ein Summensymbol
angezeigt werden kann, verwenden wir die obenstehende Reihenfolge, um festzulegen, welches Symbol
verwendet wird, wobei Konflikt die hdchste Prioritét hat.

Sie werden moglicherweise feststellen, dass nicht alle diese Symbole auf Threm Rechner dargestellt
werden. Dasliegt daran, dass Windows die Anzahl der Uiberlagerten Symbol e beschrankt. Windows sel ber
verwendet einige, und wenn Sie gleichzeitig TortoiseCV S installiert haben, sind nicht gentigend Plétze
fir die Symbole beider Anwendungen frei. Deshalb versucht TortoiseSVN ein ,, Guter Birger(tm)“ zu
sein und schrankt seine Verwendung von Uiberlagerten Symbolen ein, damit andere Anwendungen eine
Chance haben.

» Normal, Verandert und Konflikt sind immer geladen und sichtbar.

» Geloscht wird, wenn mdoglich geladen, fallt aber auf Verandert zurtick, wenn nicht gentigend Plétze
frei sind.

» Schreibgeschiitzt wird, wenn méglich geladen, fallt aber auf Verandert zuriick, wenn nicht gentigend
Plétze frel sind.

» DasGesperrt Symbol wird nur geladen, wenn weniger als 13 Plétze belegt sind. Esféllt auf das Normal
Symbol zurtick, wenn nicht gentigend frei sind.

» Das Hinzugefugt Symbol wird nur geladen, wenn weniger als 14 Pldtze belegt sind. Es fallt auf das
Verandert Symbol zuriick, wenn nicht gentigend frei sind.
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Anhang G. Svnserve mit SSH sichern

Dieser Abschnitt bietet eine schrittweise Anleitung wie man Subversion und TortoiseSVN so einrichtet,
dasssiedassvn+ssh Protokoll verwenden. Falls Sie bereitsein SSH Anmeldeverfahren fir Ihren Server
nutzen, sind schon alle V oraussetzungen geschaffen und Sie finden weitere Detailsim Subversion Buch.
Wenn Sie SSH noch nicht verwenden, dies aber méchten, um Ihre Subversion I nstallation abzusichern,
bietet Ihnen diese Anleitung ein einfaches Verfahren, das kein separates SSH Konto fir jeden Nutzer
auf dem Server erfordert.

In dieser Implementierung legen wir ein einzelnes SSH Konto fir ale Subversion Nutzer an und
verwenden unterschiedliche Anmeldeschliissel zur Unterscheidung der einzelnen Anwender.

In diesem Anhang setzen wir voraus, dass Sie bereits Subversion installiert und, wie anderweitig im
Handbuch beschrieben, ein Projektarchiv angelegt haben. Beachten Sie bitte, dass Sie bei Verwendung
von SSH svnserve nicht als Damon oder Dienst starten sollten.

Ein Grofdteil der folgenden Informationen stammt auseiner Anleitung von Marc Logemann, diesich unter
www.logemann.org [http://www.logemann.org/2007/03/13/subversion-tortoisesvn-ssh-howto/] findet.
Weitere Hinweise zum Einrichten eines Windows Servers stammen von Thorsten Miller. Danke Jungs!

G.1. Einen Linux Server einrichten

Sie miissen SSH auf dem Server aktiviert haben. Wir setzen hier voraus, dass Sie OpenSSH verwenden.
Bei den meisten Distributionen ist OpenSSH bereitsinstalliert. Zum Uberpriifen geben Sie:

ps xa | grep sshd
ein und suchen Sie nach SSH Jobs.

Bitte beachten Sie folgendes: Wenn Sie Subversion selber aus den Quellen erstellen und keine Parameter
an. / confi gur e Ubergeben, wird Subversion ein bi n Verzeichnisunter / usr/ | ocal erstellenund
seine Bindrdateien dort ablegen. Falls Sie SSH Tunnel verwenden wollen, missen Sie sich bewusst sein,
dass der Benutzer, der sich per SSH anmeldet, svnserve und einige andere Binardatei en ausf ihren kénnen
muss. Aus diesem Grund sollten Sie entweder / usr/ | ocal / bi n in die PATH Variable aufnehmen
oder symbolischeVerweiselhrer Bindrdateienin/ usr / sbi n oder einem anderen Verzeichniserstellen,
das normalerweise in der PATH Variable steht.

Um sicherzustellen, dass alles OK ist, melden Sie sich als der gewiinschte Anwender per SSH an und
geben Sie:

whi ch svnserve

ein. Dieser Befehlt sagt Ihnen, ob svnserve erreichbar ist.

Legen Sie einen neuen Benutzer an, mit dem wir auf das SVN Projektarchiv zugreifen:
useradd -m svnuser

Stellen Sie sicher, dass dieser Anwender volle Zugriffsrechte auf das Projektarchiv hat.

G.2. Einen Windows Server einrichten

Installieren Sie den Cygwin SSH Dienst, sowiein der folgenden Anleitung beschrieben: http://pigtail.net/
LRP/printsrv/cygwin-sshd.html

Legen Sie ein neues Benutzerkonto namens svnuser unter Windows an, mit dem wir auf das
Projektarchiv zugreifen wollen. Stellen Sie sicher, dass dieses Konto volle Zugriffsrechte auf das
Projektarchiv hat.
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Falls es noch keine Passwortdatei gibt, legen Sie von der Cygwin Konsole aus mittels:
nkpasswd -1 > /etc/passwd

eine an.

G.3. SSH Werkzeuge zur Verwendung mit TortoiseSVN

Die Programme, die wir zur Einrichtung von SSH auf der Windows Seite benétigen, finden sich auf der
folgenden Webseite: http://mww.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/ Gehen Sie in den Download
Bereich und laden SiePut t y, Pl i nk, Pageant und Put t ygen herunter.

G.4. Erzeugen von OpenSSH Zertifikaten

G.4.1.

G.4.2.

Der néchste Schritt ist das Anlegen eines Schllissel paaresfir die Anmeldung. Esgibt zwei M oglichkeiten,
diese zu erzeugen. In der ersten Variante erstellen Sie die Schltssel mittels PUTTY gen auf dem Client,
laden den offentlichen Schllissel auf den Server und verwenden den privaten Schitissel mit PUTTY. In
der anderen erstellen Sie das Schllissel paar mit dem OpenSSH Programm ssh-keygen, laden den privaten
Schltssel auf Thren Client herunter und konvertieren diesen in einen privaten Schltissel im PUTTY Stil.

Schlissel mittels ssh-keygen erzeugen
Melden Siesich alsr oot oder svnuser am Server an und geben Sie;
ssh-keygen -b 1024 -t dsa -N Passphrase -f Schl Ussel dat ei

ein, wobei sie eine echte Passphrase (die nur Sie selber kennen) und die Schliisseldatei angeben. Jetzt
haben Sie einen 1024 Bit SSH2 DSA Schliissel erzeugt. Wenn Sie

I's -1 Schl issel dat ei *

eingeben, sehen Sie zwel Dateien, Schl Ussel dat ei und Schl Ussel dat ei . pub. Wie Sie schon
erraten haben, ist die. pub Datei der 6éffentliche Schllissel und die andere der private.

Héngen Sie den 6ffentlichen Schliissel andieListeindem. ssh Ordner innerhalb dessvnuser Home-
Verzeichnis an:

cat Schl Ussel dat ei . pub >> /home/ svnuser/. ssh/ aut hori zed_keys

Damit wir den auf diese Weise erzeugten privaten Schltissel verwenden kénnen, muss er in das
PUTTY Format konvertiert werden. Das liegt daran, dass das Format fir private Schltissel nirgendwo
standardisiert ist. Nachdem Sie die private Schliisseldatei auf Ihren PC heruntergeladen haben, starten

Sie PUuTTYgen und rufen Sie Conversions — Import key auf. Navigieren Sie zu |hrer vom Server
heruntergeladenen Schl lissel dat ei und geben Sie die Passphrase ein, die sie beim Erzeugen des

Schliissels gewéhlt haben. Schliefdlich klicken Sie auf Save private key und speichern Die Datel als
Schl Ussel dat ei . PPK

Schlussel mittels PuTTYgen erzeugen

Benutzen Sie PUuTTYgen, um ein Schllisselpaar zu generieren und abzuspeichern. Kopieren Sie den
offentlichen Schliissel auf den Server und héngen Sie ihn an die Liste in dem . ssh Ordner innerhab
dessvnuser Home-Verzeichnisan:

cat Schl Ussel dat ei . pub >> /hone/ svnuser/.ssh/ aut hori zed_keys

G.5. Test mittels PUuTTY

Zum Test der Verbindung verwenden wir PUTTY . Starten Sie die Anwendung, wahlen Sie die Session
(Sitzung) Seite und tragen Sie dort im Feld Hostname den Namen oder die Adresse Ihres Servers ein.
Wéhlen Sie das SSH Protokoll und speichern Siedie Einstellungen als SvnVer bi ndung oder wasauch
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immer Sie bevorzugen. Auf der SSH Seite stellen Sie die bevorzugte SSH Protokollversion auf 2 und in
der Auth Seite tragen Sie den vollstandigen Pfad zu der privaten Schllisseldatei . PPK ein, die sie vorher
konvertiert haben. Gehen Sie zuriick zur Sessions Seite und speichern (Save) Sie die Einstellungen.
Sie sehen nun SvnVer bi ndung in der Liste der gespeicherten Sitzungen.

Klicken Sie auf Open und Sie sollten ein Telnet-8hnliches Anmeldefenster sehen. Geben Siesvnuser
alsBenutzernamen ein und wenn alles stimmt, sollten Sie direkt, ohneweiter Passwortabfrage, verbunden
werden.

Sie miissen unter Umstanden die/ et ¢/ sshd_conf i g Datei auf dem Server anpassen. Andern Siedie
Zeilen wie unten angegeben und starten Sie den SSH Dienst anschlief3end neu

PubkeyAut henti cati on yes

Passwor dAut henti cati on no

Per m t Enpt yPasswor ds no

Chal | engeResponseAut henti cati on no

G.6. SSH mit TortoiseSVN testen

Bisher haben wir nur Uberprift, ob Sie sich Uber SSH anmelden kénnen. Nun miissen wir sicherstellen,
dass die SSH V erbindung tatséchlich svnserve starten kann. Dazu miissen Sie auf dem Server die Datei /
hone/ svnuser/ . ssh/ aut hori zed_keys soanpassen, dassviel e Autoren dassel be Systemkonto,
svnuser benutzen kénnen. Beachten Sie bitte, dass jeder Autor die gleiche Anmeldung aber einen
unterschiedlichen Anmeldeschliissel verwendet, so dass Sie fir jeden Autor eine eigene Zeile eintragen
miissen.

Achtung: Dies steht alles auf einer sehr langen Zeile:

conmand="svnserve -t -r <ReposRoot Pat h> --tunnel - user =<aut hor >",
no- port - f orwar di ng, no- agent - f or war di ng, no- X11- f or war di ng,
no-pty ssh-rsa <PublicKey> <Coment >

Es gibt mehrere Werte, die Sie an | hre Einstellungen anpassen missen.

<ReposRoot Pat h> sollte durch den Pfad zu dem Verzeichnis, das Ihre Projektarchive enthélt, ersetzt
werden. Dadurch vermeiden Sie, dass vollstandige Serverpfade innerhalb der URL s angegeben werden
miissen. Beachten Sie, dass Sie selbst auf eéinem Windows Server normale Schrégstriche zum Trennen
der Pfade verwenden missen, z.B. c: / svn/ r eposr oot . Im untenstehenden Beispiel nehmen wir an,
dass sich die Projektarchive in einem Basisordner namensr epos befinden.

<aut hor > sollte durch den SVN Autor ersetzt werden, der in das Log eingetragen werden soll. Dies
ermoglicht es svnserve, seine eigenen Berechtigungen innerhalb von svnser ve. conf zu verwenden.

<Publ i cKey> sollte durch den bereits von Ihnen erzeugten 6ffentlichen Schiissel ersetzt werden.

<Comment > kann ein beliebiger Kommentar sein, sollte aber sinnvollerweise eine Abbildung des
Autoren auf den richtigen Namen der Person sein.

Machen Sie einen Rechtsklick auf einen beliebigen Ordner im Windows Explorer und wahlen Sie
TortoiseSVN - Projektarchiv. Sie werden nach einer URL gefragt, die Siein der Form:

svn+ssh: // svnuser @vnVer bi ndung/ r epos

eingeben. Was bedeutet diese URL? Der Name des Schemas lautet svn+ssh wodurch TortoiseSVN
weil3, wie Anfragen an den Server behandelt werden. Nach dem Doppelschrégstrich geben Sie den
Anwender an, der sich mit dem Server verbindet, in unserem Fall svnuser . Hinter dem @geben
wir unseren PUTTY Sitzungsnamen an. Diese Sitzung enthélt alle Details, z.B. wo sich der private
Schltissel befindet sowie die | P Adresse des Servers oder sein Name. Schlief3lich folgt noch der Pfad zum
Projektarchiv relativ zum Basisverzeichnis auf dem Server, wie esin der aut hori zed_keys Datel
festgelegt wurde.
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Klicken Sie auf OK und Sie sollten den Inhalt des Projektarchivs durchbl&tern kdnnen. Wenn ja, haben
Sie jetzt einen funktionierenden SSH Tunnel mit TortoiseSVN.

Beachten Sie bitte, dass normalerweise TortoiseSVN beim Verbindungsaufbau eine eigene Version
von Plink verwendet. Diese Spezialversion zeigt bei einem Anmeldeversuch kein Konsolenfenster an.
Das bedeutet aber auch, dass es keine Ausgabemdglichkeit fir Fehlermeldungen gibt. Falls sie die
Fehlermeldung ,,Unable to write to standard output® bekommen, sollten Sie Plink as Client in den
TortoiseSVN Netzwerkeinstellungen festlegen. Dadurch kdnnen Sie die tatséchlich von Plink generierten
Fehlermeldungen sehen.

G.7. SSH Konfigurationsvarianten

Eine Mdoglichkeit, die URL in TortoiseSVN zu vereinfachen, besteht darin, den Benutzer innerhab
der PUTTY Sitzung festzulegen. Dazu laden Sie lhre bereits definierte SvnVer bi ndung in PUTTY
und tragen auf der Connection Seite unter Auto login user den Benutzernamen ein, z.B. svnuser .
Speichern Siedie PUTTY Sitzung und testen Sie folgende URL innerhalb von TortoiseSVN

svn+ssh: // SvnVer bi ndung/ r epos

Dieses Mal Ubergeben wir nur die PUTTY Sitzung SvnConnecti on an den von TortoiseSVN
verwendeten SSH Client (TortoisePlink.exe). Der Client |&dt alle weiteren Details aus der Sitzung.

Derzeit pruft PUTTY nicht alle gespeicherten Konfigurationen. Falls Sie mehrere Konfigurationen mit
demselben Servernamen haben, wahit PUTTY die erste passende. AuRerdem wird beim Andern und
Speichern der Standardkonfiguration der Benutzername nicht mit gespeichert.

Viele Leute benutzen Pageant zum Speichernihrer privaten Schltissel. Daeine PUTTY Sitzung im Stande
ist, einen Schllissel zu speichern, benétigen Sie Pageant nicht unbedingt. Sollten Sie aber Schliissel
flr verschiedene Server benttigen, missten Sie die PUTTY Sitzung fir jeden Server éndern. In dieser
Situation ist der Einsatz von Pageant sinnvoll, denn wenn PUTTY, Plink, TortoisePlink oder ein anderes
PUTTY -basiertes Programm sich mit einem SSH Server verbindet, priift esbeim Verbindungsaufbau alle
privaten Schltissel, die Pageant bereitstellt.

Zu diesem Zweck starten Sie Pageant und fligen Sie den privaten Schliissel hinzu. Es sollte derselbe
Schliissel wie in der oben definierten PUTTY Sitzung sein. Falls Sie Pageant benutzen, kénnen Sie die
Verweise auf die private Schltisseldatei aus der PUTTY Sitzung l6schen. Sie kdnnen weitere Schliissel
fur andere Server oder Benutzer hinzufligen.

Wenn Sie diese Prozedur nicht bei jedem Neustart Ihres PCs wiederholen wollen, sollten Sie Pageant
zur Autostart Gruppe von Windows hinzufligen. Sie kdnnen die Schltissel mit vollstdndigen Pfaden als
Kommandozeilenparameter an Pageant tibergeben.

Die letzte Moglichkeit, sich mit einem SSH Server zu verbinden besteht einfach darin, diese URL
innerhalb von TortoiseSVN anzugeben:

svn+ssh: //svnuser @O00. 101. 102. 103/ r epos
svn+ssh: //svnuser @ydonai n. com r epos

Wie Sie sehen verwenden wir keine gespeicherte PUTTY Sitzung sondern eine |P Adresse (oder einen
Doménennamen) als Verbindungsziel. Wir geben auch den Benutzer an, aber Sie fragen sich sicherlich
wie die private Schltisseldatei gefunden wird. Da TortoisePlink nur eine abgewandelte Version des
Standard Plink aus dem PUTTY Paket ist, verwendet TortoiseSVN alle in Pageant abgespeicherten
Schlissel.

Fals Sie die letztgenannte Methode verwenden, stellen Sie sicher, dass Sie kenen
Standardbenutzernamen in PUTTY eingetragen haben. Es gibt Berichte tber einen Fehler in PuTTY,
der dazu fihrt, dass die Verbindung in diesem Fall geschlossen wird. Um den Standardbenutzer
zu entfernen, loschen Sie einfach HKEY_ CURRENT_USER\ Sof t war e\ Si nonTat ham Putty
\ Sessi ons\ Def aul t %20Set t i ngs\ Host Nane
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Aktualisieren

Annotieren

Arbeitskopie

Aufrdumen

Auschecken

BASE Revision

BDB

Eigenschaft

Exportieren

FSFS

Dieser Subversionbefehl holt die neuesten Anderungen aus dem
Projektarchiv in Ihre Arbeitskopie und fiihrt dabei die Anderungen
von anderen mit Ihren Anderungen zusammen.

Dieser Befehl steht nur fur Textdateien zur Verflgung und er
annotiert jede Zeile mit der Revision und dem letzten Autor. In
unserer GUI Anwendung namens TortoiseBlame wird zusétzlich
die Logmeldung angezeigt, wenn Sie mit der Maus Uber die
Revisionsnummer fahren.

Dies ist lhr lokaer ,Sandkasten, der Bereich, in dem Sie an
versionierten Dateien arbeiten, und er liegt normalerweise auf |hrer
lokalen Festplatte. Sie erzeugen eine Arbeitskopie, indem Sie einen
Ordner aus einem Projektarchiv ,, Auschecken* und Sie fihren lhre
Anderungen mit einem ,, Ubertragen® in das Projektarchiv zuriick.

Ein Zitat aus dem Subversion Buch: ,Réaumt die Arbeitskopie
rekursiv auf, entfernt dabei Sperren und setzt unvollendete
Operationen fort. Wenn Sie jemals einen Arbeitskopie gesperrt
Fehler bekommen, fihren Sie diesen Befehl aus, um veraltete
Sperren zu entfernen und lhre Arbeitskopie wieder in einen
nutzbaren Zustand zu versetzen. Beachten Sie, dass in diesem
Zusammenhang Sperren lokale Datei systemsperren bezeichnet und
keine Sperren im Projektarchiv.

Ein Subversionbefehl, der eine lokale Arbeitskopie in einem
leeren Verzeichnis erstellt, indem versionierte Dateien aus einem
Projektarchiv heruntergeladen werden.

Die aktuelle Basisrevision einer Datel oder eines Ordners in
Ihrer Arbeitskopie. Dies ist die Revision in der sich die Datel
oder der Ordners befand als zuletzt Auschecken, Aktualisieren
oder Ubertragen aufgerufen wurde. Die BASE Revision entspricht
normalerweise nicht der HEAD Revision

Berkeley DB. Ein bewéhrtes Datenbanksystem fir Projektarchive.
Kann nicht Uber Netzwerkfreigaben genutzt werden. Standard fur
Projektarchive von Subversion vor Version 1.2.

Zusétzlich zur Versionierung von Dateien und Ordnern erlaubt
Subversion die Versionierung von Metadaten fir Ordner
und Dateien, auch as ,Eigenschaften® bezeichnet. Jede
Eigenschaft hat einen Namen und einen Wert, dhnlich wie ein
Registrierungsschlissel.  Subversion selbst hat einige spezielle
Eigenschaften definiert, welche intern benutzt werden, wie zum
Beispiel svn: eol - styl e. TortoiseSVN nutzt ebenfalls spezielle
Eigenschaften, so zum Beispiel t svn: | ogmi nsi ze. Sie kdnnen
eigene Eigenschaften mit jedem Namen und Wert erstellen den sie
madchten.

Dieser Befehl erzeugt eine Kopie eines versionierten Ordners. Wie
eine Arbeitskopie jedoch ohne die lokalen . svn Verzeichnisse.

Ein proprietares Subversion-Dateisystem fur Projektarchive. Kann
Uber Netzwerkfreigaben genutzt werden. Seit Version 1.2 Standard
fur neue Projektarchive.
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GPO
HEAD Revision

Hinzuftgen

Historie

Importieren

Konflikt

Konflikt 6sen

Kopieren

L éschen

Patch

Projektarchiv

Gruppenrichtlinienobjekt

Die neueste Verson ener Datei oder eines Ordners im
Projektarchiv.

Ein Subversion Befehl, der zum Hinzufligen von Dateien oder
Ordnern zu einem Projektarchiv benutzt wird. Die neuen Objekte
werden beim Ubertragen zum Projektarchiv hinzugefiigt.

Zeigt die Revisionshistorie einer Datei oder eines Ordners. Auch als
»L0g" bekannt.

Ein Subversionbefehl mit dem eine vollsténdige Ordnerhierarchie
mit einer einzigen Revision in ein Projektarchiv importiert wird.

Wenn Anderungen vom Projektarchiv mit den lokalen Anderungen
zusammengefuhrt werden sollen, kann es vorkommen dass diese
Anderungen in den selben Zeilen der Datei auftreten. In diesem
Fall kann Subversion nicht selbst entscheiden welche Version zu
verwenden ist und die Datei wird somit als ,,in Konflikt* markiert.
Sie mussen die Datei von Hand editieren und den Konflikt aufldsen,
bevor Sie weitere Anderungen tibertragen konnen.

Wenn sich Dateien in ener Arbeitskopie nach einem
Zusammenfihren in einem Konflikt befinden, missen diese
Konflikte von einer Person mittels eines Editors (oder vielleicht
TortoiseMerge) aufgel 6st werden. Dieser Prozesswird als,, Konflikt
[6sen” bezeichnet. Wenn die Konflikte aufgel 6st sind, kdnnen diese
Dateien alsaufgel st markiert werden, was eine Ubertragung erl auibt.

In einem Subversion Projektarchiv kénnen Sie eine Kopie einer
einzelnen Datei oder eines ganzen Baumes erstellen. Diese sind
as ,billige Kopien* in Form eines Verweises auf das Original
implementiert. Somit benétigt selbst die Kopie eines Dateibaumes
fast keinen Platz. Eine Kopie behdlt die Historie ihrer Vorgéanger,
so dass auch Logmeldungen ber die Kopie hinaus verfolgt werden
koénnen.

Wenn Sie ein versioniertes Objekt |6schen (und dann Ubertragen),
existiert die Datei oder Ordner nach der Ubertragenen Revision nicht
mehr im Projektarchiv. Aber selbstverstandlich existiert diese noch
in friheren Revisionen und es kann immer noch darauf zugegriffen
werden. Falls notwendig, kdnnen Sie das gel schte Objekt wieder in
die Arbeitskopie kopieren und diese so mit der kompletten Historie
»wieder herstellen”.

Wenn eine Arbeitskopie nur Anderungen an Textdateien aufweist,
ist es mdglich mit dem Diff-Befehl von Subversion eine Datei
zu erstellen, welche diese Anderungen im Standard-Diff Format
enthdlt. Eine Datei mit solchem Inhalt wird Ublicherweise as
»Patch” bezeichnet und kann zum Beispiel jemand anderem per
Mail geschickt werden, der diese Anderungen dann in seine
Arbeitskopie iibernehmen kann. Jemand ohne Ubertragungsrechte
zum Projektarchiv kann so Anderungen vornehmen, diese
Anderungen an eine Person mit Ubertragungsrechten schicken,
wel che dann diese Anderungen (ibertragen kann. Oder man kann eine
solche Patchdatei anderen zuerst zur Diskussion schicken, bevor man
die Anderungen ubertragt.

Ein Projektarchiv ist ein zentraler Platz in dem Daten gespeichert und
verwaltet werden. Das Projektarchiv kann sowohl auf einem Server
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Protokoll

Revision

Revisionsel genschaft (revprop)

Rickgangig

Sperren

Ubertragen

Umplatzieren

Vergleich

Verzweigen

liegen und Uber das Netzwerk angesprochen werden, als auch auf der
lokalen Platte liegen.

Zeigt das Anderungsprotokoll einer Datei oder eines Ordners. Auch
»Historie" genannt.

Jedes Mal, wenn Sie Anderungen (ibertragen, wird eine neue
,Revison" im Projektarchiv erstellt. Jede Revision stellt den
Status des Projektarchivs zu einem bestimmten Zeitpunkt in der
Vergangenheit dar. Wenn Sie in der Zeit zurtickgehen méchten,
kénnen Sie den Zustand des Projektarchivs, wie es zur Revision N
war, ansehen.

Anders ausgedriickt bezieht sich eine Revision auf eine Menge von
Anderungen, die, als diese Revision erstellt wurde, vorgenommen
wurden.

So wie Dateilen Eigenschaften haben koénnen, hat auch
jede Revision im Projektarchiv Eigenschaften. Einige spezielle
Revisionseigenschaften werden automatisch hinzugefiigt, wenn die
Revision erstellt wird. Diese sind: svn: date, svn: aut hor
svn: | og welche das Ubertragungsdatum, die Person welche
die Ubertragung gemacht hat und die Logmeldung darstellen.
Diese Eigenschaften kdnnen verdndert werden, aber sie sind nicht
versioniert, was bedeutet dassjede Anderung permanent ist und nicht
riickgangig gemacht werden kann.

Subversion hélt eine lokale ,Basis*-Kopie von jeder Datei in dem
Zustand, in dem sie zuletzt aktualisiert wurde in der Arbeitskopie.
Wenn Sie Anderungen gemacht haben und diese riickgangig machen
wollen, kénnen Sieden Befehl ,, Riickgangig* verwenden, um zuriick
zur Basisversion der Datel zu kommen.

Wenn Sie eine Datei sperren, wird diese im Projektarchiv als nicht
Ubertragbar markiert, mit Ausnahme der Arbeitskopie von der aus
aus die Sperre gesetzt wurde.

Eine héufig verwendete Abkiirzung firr Subversion

Der Name des spezifischen Protokalls, das von , svnserve" genutzt
wird.

Dieser Subversionbefehl wird verwendet, um die Anderungen in
I hrer lokalen Arbeitskopie zurtick in das Projektarchiv zu Ubertragen.

Wenn das Projektarchiv verschoben wird, vielleicht weil Sie es
in einen anderen Ordner auf dem Server verschoben haben oder
der Doménenname des Servers sich &ndert, dann mussen Sie die
Arbeitskopie ,,umplatzieren”, so dass die Projektarchiv-URL zum
neuen Ort zeigt.

Hinweis: Sie sollten diesen Befehl nur benutzen wenn die
Arbeitskopie zur selben Stelle im Projektarchiv selbst zeigt und
nur das Projektarchiv selbst verschoben wurde. In alen anderen
Situationen missen Sie den Befehl ,, Wechseln zu“ verwenden.

Abkirzung fir ,, Zeige Unterschiede”. Sehr niitzlich, wenn Sie genau
sehen wollen, welche Anderungen Sie vorgenommen haben.

Ein Begriff der haufig in Versionskontrollsystemen verwendet wird,
um zu beschreiben, wenn sich die Entwicklung an einem bestimmten
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Wechseln zu

Zusammenfihren

Punkt verzweigt und verschiedenen Wegen folgt. Sie kbnnen von
der Hauptentwicklungsinie abzweigen, um neue Funktionen zu
implementieren ohne den Hauptzweig instabil zu machen. Genauso
kénnen Sie eine stabile, freigegebene Version abzweigen, an der
Sie nur noch Fehler beseitigen, wéahrend die Weiterentwicklung am
instabilen Hauptzweig erfolgt. In Subversionsind Zweigeals,, billige
Kopien" implementiert.

So wie , Aktualisieren zu Revision" den Zeitpunkt der Arbeitskopie
andert, um auf einen anderen Punkt in der VVergangenheit zu zeigen,
andert ,Wechseln zu* die Position der Arbeitskopie, so dass sie
an einen anderen Ort im Projektarchiv zeigt. Dies ist vor allem
nitzlich, wenn Sie mit verschiedenen Zweigen arbeiten, in denen nur
wenige Dateien unterschiedlich sind. Sie kénnen ihre Arbeitskopie
zwischen den Zweigen hin und her wechseln waobei jeweils nur die
Unterschiede tbertragen werden.

Der Prozess mit welchem Anderungen vom Projektarchiv zur
Arbeitskopie hinzugefiigt werden, ohne lokale Anderungen zu
beeintrachtigen. Manchmal koénnen diese Anderungen nicht
automatisch hinzugeftigt werden und die Arbeitskopie befindet sich
dann in einem Konflikt.

Das Zusammenfilhren passiert automatisch, wenn Sie ihre
Arbeitskopie aktualisieren. Sie kénnen auch mit dem TortoiseSVN
Befehl , Zusammenfihren* spezifische Anderungen von einem
Zweig in der Arbeitskopie zusammenfuhren.
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Symbole
.svn Ordner, 165
_svn Ordner, 165

A

Aktionsskripte, 19, 159
aktualisieren, 52, 179
Anderung riickgangig machen, 179
Anderungen, 60, 180
Anderungen anzeigen, 58
Anderungen exportieren, 79
Anderungen holen, 52
Anderungen (ibertragen, 46
Anderungsliste, 62
Anmeldung, 40

Annotieren, 118

Apache, 26

Arbeitskopie, 9
Arbeitskopie erstellen, 44
ASP Projekte, 185

Auf neue Version priifen, 184
Aufréumen, 92

Auscheck Verweis, 19
Auschecken, 44

audiefern, 184
Auslieferung markieren, 101
ausschlieflen, 137
auto-props, 96
Automatisierung, 187, 190
Autor bearbeiten, 72
Autorisierung, 30

B

Backup, 18
Baumkonflikt, 54
Bildvergleich, 81
blame, 118
bugtracker, 131, 131

C

CLI, 192
COM, 167, 172
COM Schnittstelle von SubWCRev, 169

D

Dateien kopieren, 83

Dateien umbenennen, 83

Dateien vergleichen, 180

Dateien verschieben, 83

Dateien zum Projektarchiv hinzufiigen, 41
Dateimuster, 86

Datenintegration, 111
Domaénencontroller, 31, 184

Drag and Drop, 39
Drag und Drop, 39

E

Eigenschaften, 92

Einchecken, 46

Einstellungen, 136

Entfernen, 87

entversionieren, 130, 182

Erneut zusammenfhren, 112

Erstellen
Kommandozeilen-Client, 15
TortoiseSVN, 15

Explorer, 1

Explorer Spalten, 60

Exportieren, 128

externals, 99, 180

Externe Projektarchive, 99

F

FAQ, 177

Fehlerverfolgung, 131

Filter, 73

Funktionen deaktivieren, 185

G

Gemeinsame Projekte, 180
global ignore, 137

GPO, 184

Graph, 123
Grofl3-/Kleinschreibung, 89
Gruppenrichtlinien, 184, 185

H

Herstellerprojekte, 180
hinzufligen, 82
Historie, 64

hooks, 19

|BugtragProvider, 172
Ignorieren, 84

import, 41

Import an Ort und Stelle, 43
Index der Projekte, 30
Installation, 3

issuetracker, 131, 172

K

Kommandozeile, 187, 190
Kommandozeilen-Client, 192
Kommentare, 64

Konflikt, 9, 54

Konflikt 16sen, 54

Konflikte, 111
Konflikteditoren, 82
Kontextmen, 37
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Kontextmenteintrége, 185
Kopie, 101, 121

L

Leere Logmeldung, 178
locking, 113
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