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Versionskontrolle ist die Kunst, die Kontrolle tiber Anderungen an Informationen zu behalten. Es ist seit langer
Zeit ein unverzichtbares Hilfsmittel fir Programmierer, die Ublicherweise ihre Zeit damit verbringen, kleine
Anderungen an Software vorzunehmen, um diese dann am nichsten Tag zuriicknehmen oder zu priifen. Stellen
Sie sich ein Team von solchen Programmierern vor, die gleichzeitig am selben Projekt - und vielleicht sogar an
denselben Dateien! - arbeiten und Sie kénnen erkennen, warum ein gutes Versionskontrollsystem notwendig ist,
um das mdgliche Chaos im Griff zu behalten.

1. Was ist TortoiseSVN?

TortoiseSVN ist ein freies Open Source Programm fir das Apache™ Subversion® Versionskontrollsystem. Das
heif3t, TortoiseSV N verwaltet Dateien und Ordner Uber die Zeit. Dateien werden in einem zentralen Projektarchiv
gespeichert. Das Projektarchiv entspricht einem normalen Dateiserver, mit der Besonderheit, dass samtliche
Anderungen protokolliert werden. Dies erlaubt es, dtere Versionen von Dateien zuriickzuholen und Anderungen
Uber die Zeit zu verfolgen. Aus diesem Grund sehen viele Leute Subversion as eine Art ,, Zeitmaschine” an.

Einige Versionskontrollsysteme sind zugleich Konfigurationsmanagementsysteme (Software Configuration
Management Systems, SCM). Diese Systeme sind speziell dazu ausgel egt, mit Quel ltextstrukturen umzugehen und
haben viele Funktionen, die spezifisch fur die Softwareentwicklung sind - z.B. bestimmte Programmiersprachen zu
verstehen oder Hilfsmittel fir die Erstellung von Programmen zur V erfligung zu stellen. Subversionist jedoch kein
solches System; esist so allgemein gehalten, dass es fiir jede Ansammlung von Dateien nutzbar ist, einschliefdlich
Quellcode.

2. Eigenschaften von TortoiseSVN

Was macht TortoiseSVN zu einem guten Subversion-Client? Hier eine Liste der herausragenden Eigenschaften:
Shell Integration

TortoiseSVN fiigt sich nahtlos in die Windows Shell (z.B. den Explorer) ein. Das heif}t, Sie kénnen weiter
mit den gewohnten Programmen arbeiten und miissen sich nicht an ein neues Programm gewdhnen. Und
Sie brauchen auch nicht jedes mal erst in ein anderes Programm zu wechseln, wenn Sie Funktionen der
V ersionskontrolle benétigen.

Und dabei sind Sie nicht einmal gezwungen, den Windows Explorer zu benutzen. Auch in vielen anderen
Dateimanagern stehen lhnen ein Kontextment und die Funktionen von TortoiseSVN zur Verfligung, ebenso
in den Standard-Datei-Dialogen, die von den meisten Windows-Anwendungen benutzt werden. Sie sollten
dabei alerdings beachten, dass TortoiseSVN in der Absicht entwickelt wird, eine Erweiterung des Windows
Explorers zu sein. So ist es moglich, dass in anderen Programmen die Integration nicht vollstandig ist, also
bei spielsweise die Uberlagerten Symbole nicht angezeigt werden.

Uberlagerte Symbole
Der Status von jeder Datei unter Versionskontrolle wird durch ein kleines Uberlagertes Symbol angezeigt.
Auf diese Weise kdnnen Sie sofort den Zustand lhrer Arbeitskopie erkennen.

Grafische Benutzeroberflache
Wenn Sie sich die Anderungen an einer Datei oder einem Ordner anzeigen lassen, konnen Sie auf die
Revision klicken um den Kommentar zu dieser Revision anzusehen. Zusétzlich werden die gednderten Dateien
aufgelistet. Indem Sie auf eine Datei doppelklicken, werden die Anderungen an der Datei angezeigt.

Der Ubertragen-Dialog listet alle zu ibertragenden Objekte auf. Uber die Ankreuzfelder kdnnen Siefestlegen,
wel che Objekte Ubertragen werden sollen. Nicht versionierte Objekte kénnen ebenfalls angezeigt werden, so
kénnen Sie neue Dateien leicht zur Versionskontrolle hinzufligen, sollten Sie es zuvor vergessen haben.
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Einfacher Zugriff auf Subversion-Befehle
Alle Subversion-Befehle sind iber das Kontextmenii des Explorers zuganglich; TortoiseSVN fiigt dort sein
eigenes Unterment ein.

DaTortoiseSVN ein Subversion-Client ist, mdchten wir auch ein paar Features von Subversion selbst erwahnen:

Versionierung von Verzeichnissen
CVS speichert nur die Geschichte von einzelnen Dateien, aber Subversion implementiert ein , virtuelles’
versioniertes Dateisystem, das auch Anderungen an Ordnern iiber die Zeit speichert. Dateien und Ordner
werden versioniert. Daher gibt es clientseitige Befehle, die Verschieben und Kopieren von Dateien und
Ordnern erlauben.

Atomare Ubertragungen
Eine Ubertragung von Anderungen geht entweder komplett in das Projektarchiv oder gar nicht. Das erlaubt
es Entwicklern, Anderungen als logisch zusammenhangende Einheit zu erzeugen und zu tibertragen.

Versionierte Metadaten
Jeder Datei und jedem Ordner ist ein unsichtbarer Satz von , Eigenschaften zugeordnet. Sie kénnen
selbst neue Eigenschaften definieren und jede Art von Schliissel-Wert-Paaren speichern. Anderungen an
Eigenschaften werden versioniert, genauso wie der normale Dateiinhalt.

Auswahl an Netzwerkschichten

Subversion hat einen abstrakten Verstandnis fir den Zugriff auf Projektarchive, der es leicht macht, neue
Netzwerkschichten zu implementieren. Subversions ,fortgeschrittener” Netzwerkserver ist ein Modul fir
den Apache-Web-Server, der eine Variante von HTTP, genannt WebDAV/DeltaV, nutzt. Das verschafft
Subversion einen Vortell an Stabilitdt und Interoperabilitét, verschiedene Schitisselfunktionen kommen
als kostenlose Zugabe daher: so zum Beispiel Anmeldung, Autorisierung, Netzwerkdatenkompression,
Verschliisselung via SSL und das Betrachten des Projektarchivs in einem Web-Browser. Ein kleinerer
Subversion-Server ist ebenfalls vorhanden. Dieser Server nutzt ein eigenes Netzwerkprotokoll, das tiber SSH
getunnelt werden kann.

Konsistente Datenhaltung
Subversion driickt Dateiunterschiede mit Hilfe eines hinéren Differenzalgorithmus aus, welcher identisch
fir Text- und Bindrdateien arbeitet. Beide Dateiarten werden gleichermal3en komprimiert im Projektarchiv
abgespeichert, und jeweils nur diese Differenz wird in beiden Richtungen ibers Netzwerk tbertragen.

Effizientes Verzweigen und Markieren
Die Kosten fir Verzweigen und Markieren missen nicht proportional zur Projektgréflze sein. Subversion
erstellt Zweige und Marken durch einfaches Kopieren des Projektes. Dabei wird ein Mechanismus ahnlich
dem eines V erweises verwendet. Diese Operationen bendtigen deshalb nur wenig Zeit und Speicherplatz.

3. Lizenz

TortoiseSVN ist ein Open Source Projekt, das unter der GNU General Public License (GPL) entwickelt wird.
Esist frei herunterzuladen und zu nutzen, sowohl privat als auch kommerziell auf einer beliebigen Anzahl von
Computern.

Obwohl die meisten Anwender nur das Installationsprogramm herunterladen, haben sie auch Zugang zum
Quellcode des Programms. Sie kénnen den Quellcode unter folgender URL https://sourceforge.net/p/tortoisesvn/
code/HEAD/tree/ ansehen. Die aktuelle Version (an der wir gerade arbeiten) ist immer im Ordner / t r unk/ zu
finden. Die bereits veréffentlichten Versionen finden sichim Ordner / t ags/ .

4. Entwicklung

Sowohl TortoiseSVN as auch Subversion werden von einer Gemeinschaft von Personen entwickelt. Diese Leute
kommen aus vielen verschiedenen Landern der Welt und arbeiten zusammen, um diese tollen Programme zu
entwickeln.
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4.1. Geschichte von TortoiseSVN

Tim Kemp fand im Jahr 2002, dass Subversion ein sehr gutes Versionskontrollsystem sei, aber es fehle
eine gute grafische Oberflache dazu. Die ldee einer Windows Shell-Integration wurde von dem Windows-
Programm TortoiseCV S fir das dtere CVS Versionskontrollsystem inspiriert. Tim studierte den Quellcode von
TortoiseCV S und benutzte diesen als Basis fur TortoiseSVN. Er startete dann das Projekt, registrierte die Doméane
t ort oi sesvn. or g und stellte den Quellcode online zur Verfligung.

Waéhrend dieser Zeit suchte Stefan Kiing nach einem guten V ersionskontrollsystem und fand Subversion und den
Quellcode von TortoiseSVN. Da TortoiseSVN noch nicht fir den normalen Gebrauch nutzbar war, fing er an,
TortoiseSV N weiter zu entwickeln. Schon bald hatte er den grofdten Teil des Programmcodes neu geschrieben und
fugte Funktionen und Befehle hinzu bis zu einem Punkt, wo von dem urspriinglichen Code nichts mehr Gbrig war.

Wéhrend Subversion immer stabiler wurde, zog esimmer mehr Benutzer an, welche auch TortoiseSVN alsihren
Subversion-Client verwendeten. Die Benutzerzahl wuchs schnell (und wéchst taglich weiter). Zu dieser Zeit bot
L iibbe Onken an, beim Design zu helfen und kreierte die Symbole und das Logo fir TortoiseSVN. Er kiimmert
sich seitdem auch um die Webseite und betreut die vielen Ubersetzer.

Mit der Zeit wurden fiir andere V ersionskontrol | systeme ebenfalls Tortoi se-Clients entwickelt, was zu Problemen
im Windows Explorer fihrte. Die Anzahl der Uberlagerten Symbole im Windows Explorer ist beschrankt und
selbst ein Tortoise-Client kann diese Grenze bereits Uberschreiten. Aus diesem Grund implementierte Stefan
Kng die TortoiseOverlays Komponente, die es allen Tortoise-Clients erlaubt, dieselben tberlagerten Symbole
Zu benutzen. Mittlerweile verwenden alle Open Source Tortoise-Clients und selbst einige nicht Tortoise-Clients
diese geteilte Komponente.

4.2. Danksagung

Tim Kemp
fur das Starten des TortoiseSV N-Projekts

Stefan Kiing
fur die harte Arbeit an TortoiseSVN und die Leitung des Projekts

L ibbe Onken
fur die schénen Symbole, das L ogo, die Dokumentation und das Ubersetzungsmanagement

Simon Large
fur Erstellung der Dokumentation

Stefan Fuhrmann
fur den Log-Cache und den Revisionsgraphen

Das Subversion-Buch
fur die groRartige Einfiihrung in Subversion und das Kapitel 2, das wir hier kopiert haben.

Das Tigris Style Projekt
flr einige der Stile, diein dieser Dokumentation wiederverwendet werden.

Unsere Helfer
fur die Patches, Fehlermeldungen und dafiir, dass sie anderen helfen, indem Sie Fragen auf unserer
Mailingliste beantworten

Unsere Spender
fur viele Stunden voll toller Musik, die sie uns geschenkt haben.

5. Lesetipps

Dieses Buch ist fiir Computerbenutzer geschrieben, die Subversion fir die Versionierung ihrer Daten nutzen
wollen, aber den Umgang mit der Kommandozeile nicht gewohnt sind. Da TortoiseSVN eine Windows Shell-
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Erweiterung ist, wird angenommen, dass der Leser den Umgang mit dem Explorer gewohnt ist und weil3, wie
man diesen benutzt.

Dieses Vorwort erklart das TortoiseSVN Projekt, die Gemeinschaft von Leuten die daran arbeiten sowie die
Lizenzbedingungen und die Bedingungen fiir die Weitergabe der Software.

In Kapitel 1, Vorbereitungen wird erklart, wie Sie TortoiseSVN auf |hrem PC installieren und wie Sie es gleich
benutzen kdnnen.

In Kapitel 2, Grundlagen der Versionskontrolle geben wir eine kurze Einfihrung in das Versionskontrollsystem
Subversion, das TortoiseSVN zugrunde liegt. Dieses Kapitel stammt aus der Dokumentation des Subversion-
Projekts und erklért die verschiedenen Ansétze zur Versionskontrolle und wie Subversion arbeitet.

In Kapitel 3, Das Projektarchiv wird erkléart, wie ein lokales Projektarchiv angelegt wird, damit Sie TortoiseSVN
und Subversion auf einem einzigen PC testen kdnnen. Weiterhin wird auf die Verwaltung von Projektarchiven
eingegangen, was flr Projektarchive relevant ist, die sich auf einem Server befinden.

Kapitel 4, Anleitung zum téaglichen Gebrauch ist das wichtigste Kapitel der Dokumentation, da darin alle
Funktionen von TortoiseSVN sowieihre Verwendung erklart werden. Es hat die Form einer Anleitung, beginnend
mit dem Auschecken einer Arbeitskopie, Anderungen an dieser, dem Ubertragen der Anderungen und so weiter.
In den darauf folgenden Abschnitten wird auf fortgeschrittene Themen eingegangen.

Kapitel 6, Das SUbWCRev Programmist ein separates Programm des Tortoi seSV N-Pakets, das Informationen aus
einer Arbeitskopie extrahieren und in eine Datei schreiben kann. Dieses Programm ist niitzlich, um Informationen
in die Erzeugung | hres Projekts einzubeziehen.

Der Anhang B, Wie kann ich... beantwortet einige allgemeine Fragen zu Aufgaben, die anderweitig nicht
beschrieben werden.

Der Anhang D, TortoiseSVN automatisieren beschreibt, wie die TortoiseSVN GUI-Dialoge von der
Kommandozeile aus aufgerufen werden kénnen. Dies ist niitzlich, wenn Sie TortoiseSVN aus Skripten heraus
aufrufen, aber trotzdem noch Benutzereingaben benétigen.

In Anhang E, Befehle der Kommandozeile geben wir einen Uberblick Uber die Beziehung zwischen den
TortoiseSVN-Befehlen und ihren Aquivalenten im Subversion-Kommandozeilenprogramm svn. exe.

6. In diesem Dokument verwendete Terminologie

Um das Lesen der Dokumentation einfacher zu gestalten, sind die Namen aller Masken und Menis von
TortoiseSVN in einer anderen Schrift hervorgehoben. Der Log-Dialog zum Beispiel.

Eine Mentiauswahl wird durch einen Pfeil angedeutet. TortoiseSVN - Zeige Log bedeutet: Wahlen Sie Zeige
Log aus dem TortoiseSVN Kontextmend.

Ein lokales Kontextmenl in einem TortoiseSVN-Dialog wird folgendermal3en angezeigt: Kontextmeni -
Speichern Unter...

Schaltflachen werden durch einen 3D-Effekt hervorgehoben: Driicken Sie OK, um weiterzumachen.

Benutzeraktionen werden durch Fettdruck hervorgehoben. Alt+A: Dricken Sie die Alt-Taste und, wdhrend Sie
diese gedriickt halten, die A-Taste dazu. Rechts-Ziehen: Halten Sie die rechte Maustaste gedriickt und ziehen Sie
die gewéhlten Eintrége an den neuen Ort.

Systemausgaben und Tastatureingaben werden durch einen ander en Zeichensatz hervorgehoben.

i | Wichtig

Wichtige Hinweise im Dokument.
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Tipp

Tipps, die lhre Arbeit mit Subversion erleichtern.

Achtung

Stellen, an denen Sie vorsichtig sein missen, was sie tun.

Warnung

Stellen, an denen extreme Vorsicht geboten ist. Nichtbeachtung dieser Warnungen kann zu
irreparablen Datenverlusten fuhren.
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Kapitel 1. Vorbereitungen

Dieser Abschnitt richtet sich an Personen, die mittels eines Testlaufs herausfinden mdchten, wie TortoiseSVN
funktioniert. Er erklért die Installation von TortoiseSVN sowie die Einrichtung eines lokalen Projektarchivs und
fuhrt Sie durch die am héufigsten verwendeten Operationen.

1.1. Installation von TortoiseSVN

1.1.1. Systemanforderungen

TortoiseSVN lauft unter Windows Vista oder héher und steht als 32- oder 64-Bit Version zur Verfiigung.
Das Installationsprogramm fir 64-Bit Windows enthdlt auch die 32-Bit Erweiterungen. Das bedeutet, dass Sie
die 32-Bit Version nicht zusétzlich installieren missen, damit Ihnen in 32-Bit Anwendungen die TortoiseSVN
Kontextments und Uberlagerten Symbole zur Verfiigung stehen.

Windows 98, Windows ME und Windows NT4 werden ab Version 1.2.0 nicht mehr unterstiitzt. Windows 2000
und XP bis SP2 werden ab Version 1.7.0 nicht mehr unterstiitzt. Windows XP mit SP3 wird ab Version 1.9.0
nicht mehr unterstiitzt.

1.1.2. Installation

TortoiseSVN wird as selbst installierende Anwendung ausgeliefert. Starten Sie die Installation durch einen
Doppelklick auf die Datei und folgen Sie den Anweisungen. Das Installationsprogramm wird sich um alles weiter
kimmern. Vergessen Sie nicht, nach der Installation Ihren Rechner neu zu starten.

i Wichtig
Fir die Installation von TortoiseSVN werden Administratorrechte bendtigt. Das
Installationsprogramm wird Sie bei Bedarf darum bitten.

Es stehen Sprachpakete zur Verfiigung, die die Anwenderoberfléche von TortoiseSVN in viele verschiedene
Sprachen Ubersetzen. Bitte lesen Sie in Anhang G, Sorachpakete und Rechtschreibpriifung nach, wie die
Sprachpakete installiert werden.

Falls Sie wahrend oder nach der Installation von TortoiseSVN auf Probleme stol3en, schauen Sie bitte in unserer
online FAQ unter https://tortoisesvn.net/fag.html nach.

1.2. Grundlegende Konzepte

Bevor wir uns auf die Arbeit mit richtigen Dateien stiirzen, ist es wichtig, einen Uberblick tber die Arbeitsweise
von Subversion und die verwendeten Begriffe zu bekommen.

Das Projektarchiv
Subversion verwendet eine zentrale Datenbank, die alle Ihre versionierten Dateien mit ihrer vollstandigen
Historie enthédlt. Diese Datenbank wird als Projektarchiv bezeichnet. Das Projektarchiv liegt normalerweise
auf einem Server-Rechner, auf dem die Subversion-Serveranwendung lauft, die auf Anfrage von Subversion-
Clients (wie TortoiseSV N) mit Inhalten antwortet. Sollten Sie lhr Backup auf eine einzige Sache beschranken,
dann wéhlen Sie Ihr Projektarchiv aus: esist die entscheidende Quelle fur all 1hre Daten.

Arbeitskopie
Hier fuhren Sie die eigentliche Arbeit aus. Jeder Entwickler hat seine eigene Arbeitskopie, manchmal auch als
Sandkasten bezei chnet, auf seinem lokalen PC. Sie kdnnen die neueste Version aus dem Repository beziehen
und lokal damit arbeiten ohne jemanden anderes zu beeinflussen. Sobald Sie mit Ihren Anderungen zufrieden
sind, kdnnen Sie diese wieder ins Projektarchiv tbertragen.

Eine Subversion-Arbeitskopie enthalt nicht die Historie des Projekts, sondern eine Kopie der Dateien im
Zustand der letzten Aktualisierung aus dem Projektarchiv, bevor Sie Anderungen vorgenommen haben. Dies
bedeutet, dass Sie einfach prifen konnen, welche Anderungen Sie genau vorgenommen haben.
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Sie miissen auch wissen, wo Sie TortoiseSV N finden, denn im Windows Startment gibt esnicht viel zu sehen. Das
liegt daran, dass TortoiseSV N eine Shell-Erweiterung ist. Zunéchst starten Sie den Windows Explorer. Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf einen Ordner im Explorer und Sie sollten Sie einige neue Eintrége im Kontextmenti
sehen:

f-j SVM Auschecken... |

Projektarchiv

#  TortoiseSVN V&
B Export...
[T Projektarchiv hier erstellen
Al Import..
%ﬁ Einstellungen
¥ Hilfe
5z) Uber

Abbildung 1.1. Das TortoiseSVN Meni fur unversionierte Ordner

1.3. Machen Sie eine Testrunde

In diesem Abschnitt werden Sie anhand eines Test-Projektarchivs durch einige der am haufigsten genutzten
Funktionen gefuihrt. Nattrlich wird darin nicht alles erklért - es handelt sich schliefdlich um den Schnelleinstieg.
Sobald Sie alles zum Laufen gebracht haben, sollten Sie sich die Zeit nehmen, die detailliertere Beschreibung im
Rest des Handbuchs durchzulesen. Darin wird auch erklért, wie Sie einen richtigen Subversion-Server aufsetzen.

1.3.1. Erstellen eines Projektarchivs

Fir ein richtiges Projekt sollten Sie das Projektarchiv auf einem separaten Subversion-Server einrichten. Aus
Grunden der Einfacheit werden wir fir die Einflhrung ein lokales Projektarchiv verwenden, das sie direkt auf
Ihrer Festplatte anlegen kénnen, ohne dass Sie einen Server bendtigen.

Zuerst legen Sie ein neues, leeres Verzeichnis auf ihrem Rechner an. Sie kdnnen es Uberall erstellen, aber in dieser
Einleitung nennen wir es C: \ svn_r epos. Machen Sie einen Rechtsklick auf den neuen Ordner und wéhlen

Sie TortoiseSVN - Projektarchiv hier erstellen aus dem Kontextment. Das Projektarchiv wird innerhalb
des Ordners erstellt und steht fortan zur Verfiigung. Legen Sie auch gleich die Standard Ordnerstruktur fir das
Projektarchiv an, indem Sie auf Ordnerstruktur anlegen klicken.

i | Wichtig

Lokale Projektarchive sind sehr niitzlich fir Tests. Sie sollten diese allerdings nur verwenden, wenn
Sie der einzige Entwickler mit eéinem einzelnen PC in einem Projekt sind. Sobald Siein einer Gruppe
arbeiten, sollten Sie einen richtigen Server einrichten. Es mag in einer kleinen Firma verlockend
sein, die Projektarchive auf einem freigegebenen Netzwerkordner anzulegen und sich die Arbeit zu
ersparen, einen Server einzurichten. Aber lassen Sie dasbesser bleiben! Siewerden andernfallsDaten
verlieren! Lesen Siein Abschnitt 3.1.4, , Projektarchiv auf einer Netzwerkfreigabe" nach, warum
das eine schlechte Ideeist und wie Sie einen Server einrichten.

1.3.2. Importieren eines Projekts

Jetzt haben wir ein Projektarchiv, aber es ist noch vollkommen leer. Nehmen wir an Sie haben eine Reihe von
Dateien in C: \ Pr oj ect s\ W dget 1, die Sie hinzufigen méchten. Navigieren Sie zu den W dget 1-Ordner

im Explorer und klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf. Wahlen Sie jetzt TortoiseSVN - Importieren...,
worauf folgender Dialog erscheint:
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© -
25" Impartieren l = | =] |ﬁ]
Projektarchiv
LIRL des Projektarchivs:
i &
Import Meldung
Letzte-Meldungen
|| Ignorierte Dateien einschiiefen [ Ok ] | Abbrechen I I Hilfe

M

Abbildung 1.2. Der Import-Dialog

Ein Subversion Projektarchiv wird durch eine URL beschrieben, die es uns erméglicht, Projektarchive Gberall im
Internet zu referenzieren. In diesem Fall missen wir auf unser eigenes lokales Projektarchiv verweisen, das die
URLfile:///c:/svn_repos/trunk hatundindaswirunser eigenesProjekt namensW dget 1 einfligen.
Beachten Sie die drei Schragstriche nach Dat ei : und dass durchgénging VorwartsSchragstriche verwendet
werden.

Die andere wichtige Funktion dieses Dial ogfenstersist das Eingabefeld fir die Import-Meldung. Darin geben Sie
eine Meldung ein, die beschreibt, was Sie geéndert haben. Wenn Sie dann spéter | hre Projekthistorie durchsuchen,
stellen diese L ogmel dungen einen wertvollen Hinweisfiir Anderungen an Ihren Quellen dar. In diesem Fall kénnen
Sieeinfach etwas eintragen wie,, Importiert des Widget1-Projekts*. Klicken Sie auf OK, und der Ordner wird zum
Projektarchiv hinzugefiigt.

1.3.3. Eine Arbeitskopie auschecken

Nun, da wir ein Projekt in unserem Projektarchiv haben, missen wir eine Arbeitskopie fir die tégliche Arbeit
erstellen. Beachten Sie, dass das Importieren eines Ordners diesen nicht automatisch in eine Arbeitskopie
verwandelt. Der Subversion Begriff fur das Erstellen einer frischen Arbeitskopie lautet Auschecken. Wir
werden jetzt den Widgetl Ordner unseres Projektarchivs in einen Entwicklungsordner auf dem PC, C:
\ Proj ect s\ W dget 1- Dev genannt, auschecken. Erstellen Sie diesen Ordner, klicken dann mit der rechten

Maustaste darauf und wahlen Sie TortoiseSVN - Auschecken.... Geben Sie die auszucheckende URL, in

diesemFalfile:///c:/svn_repos/trunk/ W dget 1 ein, undklicken Sie auf OK. Unser Entwicklung-
Ordner wird dann mit Dateien aus dem Projektarchiv gefuillt.

i | Wichtig
In der Standardeinstellung befindet sich der Auschecken Befehl nicht im TortoiseSVN Untermen,
sondern im Explorerment. TortoiseSVN Befehle, die sich nicht im Untermenti befinden, wird ein

SVN Préfix vorangestellt: SVN Auschecken...

Sie werden feststellen, dass sich die Darstellung dieses Ordners von der unseres urspriinglichen Ordners
unterscheidet. Jede Datei hat ein grines Hakchen in der linken unteren Ecke. Dies sind die TortoiseSVN-
Statussymbole, die nur in einer Arbeitskopie vorhanden sind. Griin zeigt an, dass die Datei gegentiber der Version
aus dem Projektarchiv nicht verandert wurde.
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1.3.4. Anderungen vornehmen

Zeit zu arbeiten. Im Ordner W dget 1- Dev &ndern wir jetzt Dateien - nehmen wir an, wir &ndern W dget 1. ¢
und ReadMe. t xt . Beachten Sie, dass sich die Uberlagerten Symbole dieser Dateien jetzt auf Rot gedndert haben,
was bedeutet, dass |okal Anderungen vorgenommen wurden.

Aber was sind die Anderungen? Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die geanderten Dateien und wahlen

Sie TortoiseSVN — Vergleich. Das Vergleichsprogramm von TortoiseSVN wird gestartet und zeigt genau an,
welche Zeilen sich gedndert haben.

b = Spimeelin o op Tormeehene h__________ 9 - W i
“ Main e = i M
") -
"l s = - COMpEE whREspEEL
. - = - T
= == Inane at L] =
(%] Emabile Edit - = . - . W Inine G wordaene | R 3

Syslmagelist old cpp

HIMDEN | SHOFT SMALLICOM | SBOFI UFSEFILEATTRIBUT

. &afi, sizecf afi, £ T2

CONINDEN : | - SHEFL |0
HIRDEX - | - FHEFT_
by vk Chel-Serlbwhes RUK

Abbildung 1.3. Dateiunter schiede betrachten

OK, wir sind also mit den Anderungen zufrieden und werden nun das Projektarchiv aktualisieren. Diese Aktion
wird als Uber t r agen der Anderungen bezeichnet. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den W dget 1-

Dev-Ordner und wahlen Sie TortoiseSVN — Ubertragen. Der Ubertragen-Dialog listet die geinderten Dateien
auf, jeweils mit einem Kontrollk&stchen. M églicherwei se mdchten Sie nur eine Tellmenge der Dateien auswahlen,
aber in diesem Fall werden wir die Anderungen an beiden Dateien (ibernehmen. Geben Sie eine Meldung ein, die
beschreibt, worum es bei der Anderung geht, und klicken auf OK. Im Fortschrittsdialog sehen Sie, wie die Dateien
in das Projektarchiv hochgeladen werden, nun Sie sind fertig.

1.3.5. Weitere Dateien hinzfligen

Waéhrend sich das Projekt weiter entwickelt, miissen Sie neue Dateien hinzufligen. Angenommen, Siefiigen einige
neuen Funktionen in Ext r as. ¢ hinzu und figen einen Verweis im vorhandenen Makef i | e hinzu. Klicken

Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner und wahlen Sie TortoiseSVN - Hinzufligen.... Der Hinzufligen-
Dialog zeigt Ihnen nun alle nicht versionierten Dateien, und Sie kénnen digjenigen auswahlen, die Sie hinzufiigen
maochten. Eine weitere Mdglichkeit, Dateien hinzuzufiigen, besteht darin, mit der rechten Maustaste auf die Datei

selbst zu klicken und TortoiseSVN — Hinzufligen zu wéhlen.

Wenn Siejetzt den Ordner Ubertragen, wird die neue Datei als hinzugefiigt und die vorhandene Datei als verandert
angezeigt. Beachten Sie, dass Sie auf die Dateien doppelklicken konnen, um die enthaltenen Anderungen zu
Uberprufen.

1.3.6. Die Projekthistorie betrachten

Eine der niitzlichsten Funktionen von TortoiseSVN ist der Log-Dialog. Er listet Ihnen alle Ubertragungen einer
Datei oder eines Ordners auf und zeigt die detaillierten Logmeldungen an, die Sie eingegeben haben (Sie haben
doch, wie empfohlen, eine Logmel dung eingegeben oder? Wenn nicht, sehen Sie jetzt, warum das wichtig ist).
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i |
4" Logmeldungen - D:\Development\SYM\TortoiseSVMN = | [S] -
e Filtern nach Meldungen, Pfade, Autoren, Revisionen
Revision Aktionen Autaor Datum Bug-ID  Meldung *

0728 & luebbe. tortoisesvn Montag, 17, Januar 2011 16:45:49 Save Pol
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(Closes issue £28) : Repository start up no cancellable

Pfad Aktion Kopiert von  Rewision

\=) Mrunkfsrc/TortoiseProc/RepositoryBrowser.cpp Verandert
| frunkfsrc/TortoiseProc/RepositoryBrowser.h Verandert
{1 frunkfsrcfTortoiseProc/RepositoryLister.cpp Verandert
| frunksrc/TortoiseProc/RepositoryLister.h Verandert

Zeige 500 Revision{en). Von Revision 20217 bis 20749 - 1 Revision{en) mit 4 gednderten Pfaden gewahit.

[¥] Zeige nur betroffene Pfade Statistik

[¥] Bei Kopien/Umbenennen anhalten

[] Zusammengefiihrte Revisionen einschliefien Hilfe

I | | Machste 500 | | Aktuaiisieren K

Abbildung 1.4. Der Log-Dialog
OK, ich habe ein wenig geschummelt und ein Beispiel aus dem Projektarchiv von TortoiseSVN verwendet.

Der obere Bereich zeigt eine Liste der Revisionen zusammen mit dem Anfang der Logmeldungen an. Wenn
Sie eine dieser Revisionen auswahlen, wird im mittleren Bereich die vollstandige Logmeldung fir die Revision
dargestellt und im unteren Bereich eine Liste der geénderten Dateien und Ordner.

Jeder dieser Bereiche hat ein Kontextmenti, das Ihnen viel mehr Moglichkeiten bietet, diese Informationen zu
nutzen. Im unteren Bereich konnen Sie auf eine Datei doppelklicken, um sich die Anderungen in dieser Revision
anzeigen zu lassen. Lesen Abschnitt 4.10, ,,Log-Dialog” fur die vollstandige Darstellung.

1.3.7. Anderungen riickgangig machen

Eine Funktion aller Versionskontrollsysteme ist, dass sich die Anderungen riickgangig machen lassen, die Sie
zuvor ausgefihrt haben. Wie zu erwarten, bietet TortoiseSVN hierzu einen leichten Zugang.

Wenn Sie Anderungen loswerden machten, die Sie noch nicht tibertragen haben und Ihre Datei in den Zustand

vor lhrer Bearbeitung zurlickversetzen mdchten, ist TortoiseSVN - Ruckgéngig... Ihr Freund. Diese Aktion
verwirft 1hre Anderungen (in den Papierkorb, nur fiir alle Falle) und kehrt zu der Version zuriick, mit der Sie
begonnen hatten. Wenn Sie nur einige der Anderungen loswerden machten, kénnen Sie TortoiseMerge nutzen,
um die Unterschiede anzuzeigen und selektiv geénderte Zeilen wieder herzustellen.

Wenn Siedie Auswirkungen einer bestimmten Revision riickgéangig machen mdchten, beginnen Sie mit dem Log-

Dialog und suchen Sie dort die problematische Revision auf. Wahlen Sie Kontextmenii — Anderungen dieser
Revision riickgangig machen und die betreffenden Anderungen werden riickgangig gemacht.
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1.4. Weiter geht’s ...

Diese Einfuhrung hat Ihnen eine sehr schnelle Tour durch einige der wichtigsten und niitzlichsten Funktionen von
TortoiseSVN verschafft, aber natiirlich gibt es weit mehr, das hiermit nicht abgedeckt ist. Wir empfehlen Ihnen
sehr, dass Sie sicht die Zeit nehmen, den Rest dieses Handbuchs zu lesen; insbesondere Kapitel 4, Anleitung zum
taglichen Gebrauch, bietet Ihnen viele ausfiihrliche Informationen.

Wir haben uns viel Miihe dabei gegeben, das Handbuch informativ und leicht lesbar zu gestalten, aber wir sind
uns seines Umfangs durchaus bewusst! Nehmen Sie sich Zeit und scheuen Sie sich nicht, Dinge mit einem Test-
Projektarchiv auszuprobieren, wahrend Sie das Handbuch lesen. ,, Es gibt nichts Gutes auf3er man tut es!”




Kapitel 2. Grundlagen der
Versionskontrolle

Dieses Kapitel ist eine leicht veranderte Version desselben Kapitels aus dem Subversion-Buch. Eine Online-
Version des Subversion-Buchs finden Sie unter folgender Adresse: http://svnbook.red-bean.comv  [http:/
svnbook.red-bean.com/].

DiesesKapitel ist eine kurze, beilaufige Einfuhrung in Subversion. Falls Sie noch nie etwasvon Versionskontrolle
gehdrt haben, dann ist dieses Kapitel definitiv etwas fur Sie. Wir beginnen mit einer Diskussion Uber allgemeine
Konzepte der Versionskontrolle, arbeiten uns dann vor in die spezifischen Ideen hinter Subversion und zeigen ein
paar einfache Beispiele zur Benutzung von Subversion.

Obwohl die hier gezeigten Beispiele Menschen im Umgang mit Quellcode darstellen, denken Sie bitte daran,
dass Subversion jegliche Art von Daten verarbeiten kann - es ist nicht darauf beschrankt, Programmierer zu
unterstitzen.

2.1. Das Projektarchiv

Subversionist ein zentralisiertes System fiir die Verteilung von Informationen. In seinem Kern befindet sich eine
Datenbank, welche die Informationen in Form eines Dateibaumes - einer typischen Hierarchie von Dateien und
Ordnern - abspeichert. Eine beliebige Anzahl von Clients kontaktiert das Projektarchiv und liest und schreibt von/
in diese Dateien. Durch das Schreiben von Daten stellt ein Client diese auch anderen zur Verfligung, durch Lesen
von Daten bekommt ein Client Informationen von anderen.

Projektarchiv

]
1

Sp eichern Lesen Lesen

N 00

Client Client (lient

Abbildung 2.1. Ein typisches Client-Ser ver-System

Warum ist dies so interessant? Bis jetzt klingt das alles wie die Definition eines normalen Dateiservers. Und
tatsichlichist das Projektarchiv eine Art Dateiserver, aber esist kein normaler Dateiserver. Was das Subversion-
Projektarchiv so besonders macht ist, dass es jede je gemachte Anderung speichert: jede Anderung an einer
Datei, sogar Anderungen am Dateibaum selbst wie das Hinzufiigen, Ldschen oder Umbenennen/V erschieben von
Dateien und Ordnern.

Wenn ein Client Daten aus dem Projektarchiv liest, so sieht er normalerweise nur die aktuellste Version des
Dateibaumes. Aber ein Clientprogramm hat auch die Mdglichkeit, frilhere Versionen zu sehen. Zum Beispiel
kann ein Benutzer sich fur Fragen interessieren wie ,, Was enthielt dieser Ordner letzten Mittwoch?* oder , Wer
war die letzte Person, die diese Datei gedndert hat und was fiir Anderungen waren das?*. Dies sind die Art von
Fragen, die das Herz eines Versionskontrollsystems bilden: Systeme, die genau dafiir gedacht sind, Anderungen
aufzuzeichnen und Uber die Zeit hinweg zu verfolgen.

2.2. Versionierungsmodelle

Alle Versionskontrollsysteme haben ein gemeinsames, grundlegendes Problem zu |6sen: Wie kann das System
verschiedenen Benutzern erlauben, die Informationen zu teilen, aber gleichzeitig verhindern, dass die Benutzer
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sich gegenseitig auf die FiiRe treten? Es ist viel zu einfach furr Benutzer, versehentlich Anderungen von anderen
Benutzern zu tiberschreiben.

2.2.1. Das Problem des gemeinsamem Dateizugriffs

Stellen Sie sich folgende Szene vor: angenommen, wir haben zwel Mitarbeiter, Harry und Sally. Sie beide
beschlielen, dieselbe Datei gleichzeitig zu dndern. Wenn Harry seine Anderungen zuerst im Projektarchiv
speichert, dann ist es moglich, dass Saly (ein paar Augenblicke spéter) ungewollt diese Anderungen durch
ihre eigenen Uiberschreibt. Obwohl die Anderungen von Harry nicht verloren sind (das Versionskontrollsystem
speichert alle Anderungen), werden Harrys Anderungen in der aktuelIsten Version von Sally nicht vorhanden sein,
weil Saly diese Anderungen nie gesehen hat. Harrys Anderungen sind also trotzdem verloren - oder zumindest
fehlen diese in der aktuellsten Version. Dies ist definitiv eine Situation, die wir verhindern wollen!

Zwei Nutzer lesen die gleicke Diatei

Repository
‘
I_ Read — Read —-l
Harry Sally

Harrv speicher seine Fersion susrst

Repository

Wite —T

Beide verandern ihre Kopis

Repositary

4]

Harry Sally
Sally iberzchreibt Harrvs Ferzion
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Abbildung 2.2. Das zu ver meidende Problem

2.2.2. Die Sperren-Andern-Freigeben-Lésung

Viele Versionskontrollsysteme nutzen ein Sperren-Andern-Freigeben-Modell, was eine sehr einfache Lsung ist.
In einem solchen System kann jeweils nur eine einzige Person eine Datei éndern. Zuerst muss Harry die Datel
sperren, dann kann er mit dem Andern beginnen. Sperren ist so dhnlich wie das Ausleihen eines Buchs aus der
Bibliothek; wenn Harry die Datei gesperrt hat, dann kann Sally keine Anderungen an dieser Datei mehr vornehmen.
Wenn sie es dennoch versucht, bekommt sie eine Fehlermeldung zu sehen. Alles, was sie tun kann, ist die Datei
lesen und darauf zu warten, dass Harry die Datei wieder freigibt. Erst dann kann Sally die Datei sperren und ihre
Anderungen vornehmen.
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Abbildung 2.3. Die Sperren-Ander n-Freigeben-L 6sung

Das Problem an der Sperren-Andern-Freigeben-L 6sung ist, dass diese zu restriktiv ist und oft zu einem Hindernis
fur die Benutzer wird:

» Sperren kann administrative Probleme ausl 6sen. Manchmal wird Harry eine Datei sperren und dann vergessen,
sie wieder freizugeben. In der Zwischenzeit wartet Saly bis sie diese Datel andern kann, aber durch die
Sperre von Harry sind ihr die Hande gebunden. Und dann geht Harry in die Ferien. Nun braucht Sally einen
Administrator, um die Sperre von Harry aufzuheben. Diese Situation fihrt zu unnétigen Verzdgerungen und
verschwendet Zeit.

e Sperren kann zu unnétig sequenzieller Arbeitsweise fihren. Was, wenn Harry den Anfang einer Textdatel
andert und Sally das Ende dieser Textdatei &ndern mochte? Diese Anderungen storen sich tiberhaupt nicht und
konnten sehr einfach gleichzeitig ausgefiihrt werden, unter der Annahme, dass diese Anderungen ohne Probleme
zusammengef Uhrt werden. Esistin dieser Situation voéllig unnétig zu warten, bisder einemit der Arbeit fertigist.

» Sperren kann ein falsches Gefuihl von Scherheit erzeugen. Angenommen, Harry sperrt und éndert eine Datei
A, wahrend Sally eine Datei B gesperrt hat und &ndert. Aber angenommen, diese beiden Dateien sind nicht
unabhangig voneinander und die Anderungen an der einen Datei sind nicht kompatibel mit den Anderungen an
der anderen Datei. Pl6tzlich funktionieren die Dateien A und B nicht mehr zusammen. Das Sperrsystem konnte
dieses Problem nicht verhindern - es spiegelte sogar eine falsche Sicherheit vor. Leicht wiegen sich Harry und
Sally in falscher Sicherheit durch die Mdglichkeit des Sperrens, was moglicherweise sogar verhindert, dasssie
ihre miteinander unvertraglichen Anderungen rechtzeitig diskutieren.

2.2.3. Die Kopieren-Andern-Zusammenfihren-Losung

Subversion, CV'S und andere V ersionskontrollsysteme nutzen ein Kopieren-Ander n-Zusammenfiihren-Model| als
Alternative zur Sperrlésung. In diesem Modell hat jeder Benutzer eine personliche Arbeitskopie des Projekts.
Die Benutzer arbeiten dann parallel und andern jeweils ihre personliche Arbeitskopie. Schliefdlich werden diese
privaten Arbeitskopien zu einer endgultigen Version zusammengefihrt. Das Versionskontrollsystem hilft beim
Zusammenf Uhren, Uberlésst die endgiltige Kontrolle aber dem Benutzer selbst.

Hier ein Beispiel. Angenommen, Harry und Sally haben jeder eine private Arbeitskopie von dem selben Projekt.
Sie arbeiten parallel und éndern dieselbe Datei A in ihren Arbeitskopien. Sally speichert ihre Anderungen zuerst
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im Projektarchiv. Wenn Harry nun dasselbe versucht, bekommt er eine Meldung vom Projektarchiv, dass seine
Datei nicht aktuell ist. In anderen Worten, die Datei A wurde irgendwie im Projektarchiv veréndert, seit er sie
dasletzte Mal aktualisiert hat. Also aktualisiert Harry seine Arbeitskopie anhand des Projektarchivs und fihrt die
Anderungen aus dem Projektarchiv mit seinen eigenen zusammen. Die Chancen stehen gut, dass die Anderungen
von Sally mit seinen vertraglich sind, und so kann Harry die aktualisierte Datei nun meist ohne weiteres im
Projektarchiv speichern.

Zwei Nutzer kopisren sine Datei Beide verandern disse Datei
Projelcterchiv Projeltarchiv

4] A 4]

Harry Sally Harry Sally

Sally speichert ihre Ferzion suerst Harrv kriegt eine Fehlermeldung
Pfgjgktuch[\r Pfl:lj&]ﬂﬂfl:‘h[‘i."

e [
rrl'.
L Wrire White *I
s F = s
][]

Harry Sally Harry Sally

Abbildung 2.4. Die K opier en-Ander n-Zusammenfiihren-L 6sung

Harrv vergleicht die letzte Fersion Eine neus gemischie Fersion
mit seiner sigenen wird erstellt
Projektarchiv Projelctarchiv

[, [
B
fiead
s [ L= It
m "

Harry Sally Harry Sally
Dig gemizchie Varsion wird Jeizt habsn beids Nutzer die
pespeichert Anderungen des andsren
Projektarchiv Projeltarchiv
[

Fead

£
— Wiite —I

Harry Sally Harry Sally

Abbildung 2.5. ...K opieren-Ander n-Zusammenfiihren fortgesetzt
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Aber was, wenn die Anderungen von Sally sich mit Harrys Anderungen tatséchlich tiberschneiden? Was dann?
Diese Situation wird Konflikt genannt und ist Ublicherweise kein groRes Problem. Wenn Harry in diesem Falle
seine Arbeitskopie aktudisiert und die Anderungen von Sally mit den seinen zusammenfiihrt, wird seine Kopie
der Datei A as, In Konflikt* markiert; er kann dann beide Versionen der Datel ansehen und manuell zwischen
den Anderungen von Sally oder seinen eigenen wéhlen. Beachten Sie, dass solche K onflikte nicht durch Software
gel6st werden kann; nur Menschen sind in der Lage, die Anderungen auch zu verstehen und die notwendigen
intelligenten Entscheidungen zu treffen. Erst wenn Harry von Hand den Konflikt aufgelost hat (vielleicht durch
ein Gesprach mit Sally!), kann er die aktualisierte Datel an das Projektarchiv zuriick Ubertragen.

Das K opieren-Andern-Zusammenfiihren-Modell mag ein wenig chaotisch aussehen, aber in der Praxis bewahrt
es sich sehr gut. Benutzer kdnnen parallel arbeiten, miissen niemals aufeinander warten. Wenn sie an denselben
Dateien arbeiten, stellt sich heraus, dass die meiste Zeit keine Konflikte auftreten. Und die Zeit, die bendtigt wird,
um einen der wirklich seltenen Konflikte zu I6sen, ist viel kirzer as die Zeit, die man auf die Freigabe einer
gesperrten Datei warten miisste.

Letztlich hangt ales von einem einzigen kritischen Faktor ab: der Kommunikation unter den Benutzern. Wenn
die Benutzer nur schlecht miteinander kommunizieren, werden vermehrt Konflikte auftreten. Kein System kann
Benutzer zur Kommunikation zwingen, und kein System kann logische Konflikte erkennen.

Es gibt eine Situation, in der das Sperren-Andern-Freigeben-Modell Vorteile bietet. Das ist bei Dateien der
Fall, die sich nicht automatisch zusammenfihren lassen. Wenn Ihr Projektarchiv zum Beispiel Grafiken enthélt
und zwei Personen gleichzeitig dieselbe Grafik dndern, kann Subversion nicht entscheiden, wie die Anderungen
zusammengefiihrt werden. Entweder Harry oder Sally wird seine Anderungen verlieren.

2.2.4. Was macht Subversion?

Subversion verwendet standardmafig das K opieren-Andern-Zusammenfiihren-Modell, und in den meisten Fallen
wird das ales sein, was Sie jemals benétigen werden. Mit der Einfihrung von Version 1.2 unterstiitzt Subversion
auch das Sperren von Dateien, so dass Ihnen diese Méglichkeit ebenfalls zur Verfiigung steht.

2.3. Subversion bei der Arbeit
2.3.1. Arbeitskopien

Sie haben bereits Uber Arbeitskopien gelesen; nun werden wir zeigen, wie Subversion diese erstellt und benutzt.

Eine Subversion-Arbeitskopie ist eine ganz normale Ordnerstruktur auf einem lokalen Dateisystem, die eine
Anzahl von Dateien enthédlt. Sie kdnnen diese Dateien andern wie Siewollen, und falls es Quellcode-Dateien sind,
koénnen Sie diese kompilieren wie sonst auch. Ihre Arbeitskopie ist Ihr eigenes privates Arbeitsfeld: Subversion
wird nie Anderungen von anderen einfiigen oder Ihre Anderungen anderen zur Verfiigung stellen, ohne dass Sie
Subversion explizit dazu auffordern.

Nachdem Sie einige Anderungen an den Dateien in Ihrer Arbeitskopie vorgenommen haben und tiberpriift haben,
dass dieseimmer noch korrekt funktionieren, stellt Ihnen Subversion Befehle zur Verfiigung, um Ihre Anderungen
zu publizieren (durch Speichern im zentralen Projektarchiv), d. h. anderen zur Verfliigung zu stellen. Falls andere
Benutzer ihre Anderungen veréffentlicht haben, stellt Subversion Befehle zur Verfiigung, mit denen Sie diese
Anderungen in Ihre Arbeitskopie einfiigen kénnen (durch Lesen aus dem zentralen Projektarchiv).

Eine Arbeitskopie enthdt auch einige Extradateien, die Subversion erzeugt und verwaltet, um diese
Kommandos auszufiihren. Insbesondere enthdt Ihre Arbeitskopie ein Unterverzeichnis namens . svn, das auch
Verwaltungsordner der Arbeitskopie genannt wird. Die Dateien in diesem V erwaltungsordner benutzt Subversion,
um zu erkennen, welche Dateien unveroffentliche Anderungen enthalten und welche Dateien in Bezug zur Arbeit
anderer Teammitglieder veratet sind. Vor der Version 1.7 unterhielt Subversion einen . svn-Ordner in jedem
versionierten Unterverzeichnis Ihrer Arbeitskopie. Subversion 1.7 wahlt hier einen vollig anderen Ansatz: jede
Arbeitskopie enthdlt von jetzt an nur noch einen Verwaltungsordner, der direkt im Wurzelverzeichnis dieser
Arbeitskopie angesiedelt ist.

Ein typisches Subversion-Projektarchiv enthdlt oft Dateien (oder Quellcode) von mehreren Projekten;
normal erweiseist jedes Projekt ein Unterordner im Dateibaum. In einem solchen Umfeld enthélt eine Arbeitskopie
normal erweise nur einen bestimmten Unterordner des Projektarchivs.

11
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Als Beispid nehmen Sie an, dass Sie ein Projektarchiv haben, das zwei Softwareprojekte enthélt.

_"‘|\i.d|f.

Makefile

integar.c

button.g

- Malkefile

- Lanvak, L

- brush.c

Abbildung 2.6. Das Dateisystem des Projektar chivs
Mit anderen Worten: das Hauptverzeichnis des Projektarchivs hat zwei Unterordner: pai nt und cal c.

Um eine Arbeitskopie zu erhalten, missen Sie einen dieser Unterordner aus dem Projektarchiv auschecken. Der
Begriff auschecken klingt so, als wiirden dadurch Ressourcen gesperrt oder reserviert, aber dem ist nicht so. Es
wird lediglich eine private Kopie des Projekts flr Sie erzeugt.

Angenommen, Sie machen Anderungen an der Datei but t on. c. Dader . svn-Ordner den Originalinhalt und
das Anderungsdatum gespeichert hat, kann Subversion feststellen, dass Sie diese Datei geandert haben. Jedoch
wird Subversion diese Anderungen erst veréffentlichen, wenn Sie Subversion dazu ausdriicklich auffordern. Der
Vorgang des Verdffentlichens ist allgemein mit dem Begriff Ubertragen oder Einchecken (engl. t o conmi t
odert o check i n) belegt.

Um Ihre Anderungen anderen zur Verfiigung zu stellen, verwenden Sie den Befehl Ubertragen.

Danach sind Ihre Anderungen an der Datei but t on. ¢ im Projektarchiv gespeichert; falls jemand anders nun
eine neue Arbeitskopie von / cal ¢ auscheckt, wird diese auch Ihre letzten Anderungen an der Datei but t on. ¢
enthalten.

Nehmen Sie an, Sie haben eine Mitarbeiterin, Sally, die eine Arbeitskopie von / cal ¢ zur selben Zeit wie Sie
ausgecheckt hat. Wenn Sielhre Anderungen tibertragen, bleibt die Arbeitskopievon Sally unverandert. Subversion
andert nur dann etwas an einer Arbeitskopie, wenn Sie es ausdriicklich dazu auffordern.

Um ihre Arbeitskopie auf den neusten Stand zu bringen, sagt Sally Subversion, dass es ihre Arbeitskopie
aktualisieren soll mittels des Aktualisieren-Befehls. Dies wird Ihre Anderungen in die Arbeitskopie von Sally
tlbernehmen, genau wie alle weiteren Anderungen, die andere vorgenommen haben, seit Sally ihre Arbeitskopie
zuletzt aktualisiert hat.

Beachten Sie, dass Sally nicht angeben muss, welche Dateien genau Subversion aktualisieren soll; Subversion
nutzt die Informationen im . svn Ordner und weitere Informationen aus dem Projektarchiv, um dies selbst
festzustellen.

12
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2.3.2. Projektarchiv-URLs

Auf Subversion Projektarchive kann mittels vieler verschiedener Methoden zugegriffen werden - lokal oder durch
verschiedene Netzwerk-Protokolle. Auf ein Objekt im Projektarchiv wird immer Gber eine URL zugegriffen. Das
URL-Schema zeigt die Zugriffsmethode:

Schema Zugriffsmethode

file:// Direkter Zugriff auf einer lokalen Festplatte oder einem Netzwerkverzeichnis.

http:// Zugriff viaWebDAV -Protokoll auf einen Apache-Server, auf dem Subversion
installiert ist.

https:// Wieht t p: //, aber mit SSL-V erschliisselung.

svn:// Nicht authentifizierter TCP/IP Zugriff mittels eigenem Protokoll auf einen

svnserve Server.

svn+ssh: // Authentifizierter, verschliisselter TCP/IP Zugriff mittels eigenem Protokol | auf
einensvnser ve Server.

Tabelle2.1. ZugriffsURLsfur das Projektarchiv

In den weitaus meisten Fallen nutzen Subversion-URL s die Standardsyntax und erlauben, dass Servernamen und
Portnummern als Teil der URL angegeben werden. Beachten Sie jedoch, dass die Zugriffsmethode fil e: //
normalerweise nur fir den Zugriff auf lokale Projektarchive verwendet wird, obwohl auch mittels eines UNC-
Pfades auf ein Projektarchiv im Netzwerk zugegriffen werden kann. In diesem Fal nimmt die URL die
Formfil e://rechnernane/ pfad/ zunt pr oj ekt ar chi v an. Bei einem lokalen Projektarchiv muss der
Rechnername entweder leer oder | ocal host sein. Deshalb enthalten |okale Pfade meistens drei Schragstriche,
file:///pfad/ zum projektarchiv.

Zudem miissen Benutzer des Schemasfi | e: // auf Windowsrechnern eine nicht offizielle , Standard" -Syntax
fur die URL verwenden. Jede der folgenden URL s funktioniert, wobel X das Laufwerk mit dem Projektarchiv ist:

file:///X /path/tol/repos

file:///X /path/tol/repos

Beachten Sie, dass die URL normale Schrégstriche verwendet, obwohl Windows-Pfade mit umgekehrten
Schrégstrichen angegeben werden.

Sie kénnen zwar per Netzwerkfreigabe auf ein FSFS Projektarchiv zugreifen, dies wird jedoch aus verschiedenen
Grunden nicht empfohlen:

 Sie geben sdmtlichen Anwendern vollstandigen Schreibzugriff, so dass diese versehentlich das Projektarchiv
|6schen oder beschadigen kénnen.

» Nicht alle Netzwerkfreigabeprotokolle unterstiitzen die von Subversion benétigten Sperrmechanismen, was
dazu fihren kann dass | hr Projektarchiv subtil beschadigt wird.

» Siemiissen die Zugriffsberechtigungen exakt richtig setzen. SAMBA ist in dieser Hinsicht besonders schwierig.

» Wenn eine Person einen neueren Client installiert und dieser das Format des Projektarchivs hochstuft, kénnen
ale anderen so lange nicht auf das Projektarchiv zugreifen, bis sie ebenfalls auf die neuste Clientversion
aktualisiert haben.

2.3.3. Revisionen

Ein Ubertragen-Befehl kann Anderungen an beliebig vielen Dateien und Ordnern as eine einzige atomare
Operation Ubertragen. In lhrer Arbeitskopie kénnen Sie Dateien éndern, erstellen, 16schen, umbenennen und
verschieben und dann alle diese Anderungen in einem einzigen Schritt ibertragen.

13
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Im Projektarchiv wird jede Ubertragung as eine einzige atomare Transaktion behandelt: entweder werden
ale Anderungen abgespeichert oder gar keine. Subversion stellt dies sogar im Falle von Systemabstiirzen,
Netzwerkproblemen, Stromausféllen oder anderen Problemen sicher.

Jedes mal wenn ein Projektarchiv eine Ubertragung akzeptiert, wird dadurch ein neuer Zustand der Dateistruktur
erzeugt. Ein solcher Zustand wird Revision genannt. Jeder Revision wird eine naturliche Zahl zugeordnet, jeweils
um eins grofRer a's die vorherige Revision. Der Ursprungszustand eines Projektarchivs bei der Erstellung ist also
Revision 0. Revision 0 enthalt nichts auf3er einem leeren Hauptverzeichnis.

Eine Méglichkeit, sich das Projektarchiv vorzustellen, ist als eine Reihe von Baumen. Stellen Sie sich eine Reihe
von Revisionsnummern vor, beginnend mit 0, die sich von links nach rechts ausdehnt. An jeder Revisionsnummer
hangt ein Dateibaum, und jeder dieser Baume ist eine,, Momentaufnahme" davon, wie das Projektarchiv nach der
jeweiligen Ubertragung ausgesehen hat.

.
L.
.

SEEUES

Abbildung 2.7. Das Proj ektar chiv

Globale Revisionsnummern

Anders as in vielen anderen Versionskontrollsystemen betreffen Revisionsnummern ganze Dateibaume,
nicht einzel ne Datel en. Jede Revision kennzeichnet einen ganzen Dateibaum, einen bestimmten Zustand des
Projektarchivs nach einer Ubertragung. Eine andere Mdglichkeit, sich eine Revision vorzustellen ist, dass
eine Revision N den Zustand des Projektarchivs nach der N-ten Ubertragung darstellt. Wenn ein Subversion-
Benutzer von ,,Revision 5 der Datei  f 00. ¢ spricht, meint er in Wirklichkeit den Zustand der Datei
f 00. c wiesiein Revision 5 ausgesehen hat. Beachten Sie, dass zwei verschiedene Revisionen einer Datel
nicht unterschiedlich sein mussen!

Es ist wichtig zu beachten, dass Arbeitskopien nicht immer mit einer einzigen Revision des Projektarchivs
Ubereinstimmen; sie kdnnen Dateien von verschiedenen Revisionen enthalten. Nehmen Sie zum Beispid an, Sie
haben aus einem Projektarchiv eine Arbeitskopie ausgecheckt, bei welcher die neueste Revision die 4 ist:

cal c/ Makefile: 4
integer.c:4
button.c: 4

In diesem Moment entspricht die Arbeitskopie exakt der Revision 4 im Projektarchiv. Nun nehmen Sie an, Sie
andern die Datei but t on. ¢ und Ubertragen diese Anderungen. Nehmen Sie weiter an, dass keine weiteren
Anderungen vorgenommen wurden und Ihre Ubertragung eine neue Revision 5 im Projektarchiv erstellt. Ihre
Arbeitskopie wird dann so aussehen:
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cal c/ Makefile: 4
integer.c: 4
button.c:5

Nehmen Sie nun an, dass jetzt Sally Anderungen an der Datei i nt eger . ¢ Ubertragt und damit eine Revision 6
erstellt. Wenn Sie nun lhre Arbeitskopie aktualisieren, wird diese so aussehen:

cal c/ Makefile: 6
integer.c:6
button.c: 6

Sallys Anderungen an der Datei i nt eger . ¢ werden in Ihre Arbeitskopie eingefiigt, und Ihre Anderungen in der
Datei but t on. ¢ werden immer noch vorhanden sein. In diesem Beispiel ist der Inhalt der Datei Makefil e
identischin den Revisionen 4, 5und 6, aber Subversion markiert |hrelokale Kopievon Makef i | e mit Revision 6
um zu zeigen, dass dieseimmer noch aktuell ist. Also wird, nachdem Sie eine saubere Aktualisierung durchgeftihrt
haben, Ihre Arbeitskopie exakt einer Revision im Projektarchiv entsprechen.

2.3.4. Wie Arbeitskopien das Projektarchiv verfolgen

Fir jede Datei in einer Arbeitskopie zeichnet Subversion zwei wesentliche Informationen im . svn-
Administrationsordner auf:

» DieRevision auf der Ihre Arbeitsdatei basiert (wird als Arbeitsrevision bezeichnet) und
» Der Zeitpunkt, an dem die Datei zum letzten Mal aus dem Projektarchiv aktualisiert wurde.

Mittels dieser Informationen ist Subversion in der Lage, durch Anfragen an das Projektarchiv herauszufinden, in
welchem der folgenden vier Zustande eine Datel ist:

Unveréndert und aktuell
Die Datei wurde weder lokal noch im Projektarchiv verandert. Sowohl Ubertragen als auch Aktualisieren
dieser Datei bewirken nichts.

Lokal verandert und aktuell
Die Datei wurdelokal verandert, aber nicht im Projektarchiv. Eine Uber tr agung bewirkt ein Speichern dieser
Anderungen im Projektarchiv. Eine Aktualisier ung hingegen bewirkt nichts.

Unverandert, aber nicht mehr aktuell
Die Datei wurde lokal nicht verdndert, jedoch gibt es Anderungen an der Datei im Projektarchiv. Eine
Ubertragung bewirkt nichts, jedoch wird ein Aktualisieren die Anderungen aus dem Projektarchiv in die
lokale Kopie der Datel einfligen.

Lokal verandert und nicht aktuell
Die Datei wurde lokal und im Projektarchiv verandert. Ein Ubertragen wird mit der Fehlermeldung
nicht mehr aktuell fehlschlagen. Sie miissen die Datei zuerst Aktualisieren, um die Anderungen aus dem
Projektarchiv in dielokale K opie einzufiigen. Falls Subversion nicht in der Lage sein sollte, diese Anderungen
selbst zusammenzufuhren, was selten der Fall ist, Uberlasst es das Auflésen des Konflikts dem Benutzer.

2.4. Zusammenfassung
Wir haben eine Anzahl von grundlegenden Subversion-Konzepten in diesem Kapitel behandelt:
» Wir haben den Begriff des zentralen Projektarchivs, der Arbeitskopie und der Revisionen eingefihrt.

« Wir haben einige einfache Beispiele gezeigt, wie zwei Mitarbeiter Subversion mittels des Kopieren-Andern-
Zusammenfiihren-Modells benutzen kénnen, um Anderungen zur Verfiigung zu stellen und Anderungen von
anderen zu Ubernehmen.
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» Wir haben gesehen, wie Subversion innerhalb einer Arbeitskopie Informationen verfolgt und verwaltet.
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Kapitel 3. Das Projektarchiv

Ega welches Protokoll Sie verwenden, um auf das Projektarchiv zuzugreifen, Sie missen jeweils mindestens
ein Projektarchiv erstellen. Sie kénnen dies entweder mit dem Subversion Kommandozeilen-Client oder mit
TortoiseSVN tun.

Wenn Sie noch kein Subversion Projektarchiv erstellt haben, tun Sie diesjetzt.

3.1. Projektarchiv erstellen

3.1.1. Ein Projektarchiv mit dem Kommandozeilen-Client erstellen

1. Ergtellen Sie einen leeren Ordner mit dem Namen SVN (z.B. D: \ SVN\ ), in welchem alle Projektarchive
gespeichert werden.

2. Erstellen Sie einen weiteren Ordner MyNewReposi t or y innerhalb von D; \ SVN\ .

3. Starten Sie die Kommandozeile (oder DOS-Box), wechseln Sie nach D; \ SVN\ und geben Sie folgendes ein:

svnadmn create --fs-type fsfs MyNewRepository

Nun haben Sie ein neues Projektarchiv in D: \ SVN\ MyNewReposi t ory erstellt.

3.1.2. Erstellen eines Projektarchivs mit TortoiseSVN

gl SVM Auschecken... |_
##  TortoiseSVN 2

Projektarchiv

2 »

Export...

—

Projektarchiv hier erstellen

Import...

[

Einstellungen
Hilfe
Uber

Abbildung 3.1. Das TortoiseSVN Menu fur unversionierte Ordner
1. Offnen Sie den Windows-Explorer

2. Erstellen Sie einen neuen Ordner und nennen Sieihn zum Beispiel SVYNReposi t ory.

3. Nach Rechtsklick auf den neu erstellten Ordner wahlen Sie TortoiseSVN — Projektarchiv hier erstellen....

Nun wird ein Projektarchiv in dem neuen Ordner erstellt. Bearbeiten Se diese Dateien nicht selbst!. Falls Sie
eine Fehlermeldung erhalten, stellen Sie sicher, dass der Ordner leer und nicht schreibgeschiitzt ist.

Sie werden auch gefragt werden, ob Sie eine V erzeichnisstruktur im Projektarchiv erstellen méchten. Erfahren
Sie mehr Uber Layout-Optionen in Abschnitt 3.1.5, , Struktur des Projektarchivs®.

TortoiseSVN wird den Ordner mit einem benutzerdefinierten Symbol versehen, wenn es ein Projektarchiv
erstellt; so kbnnen Sie lokal e Projektarchive leichter erkennen. Wenn Sie ein Projektarchiv mit dem offiziellen
Befehlszeilen-Client erstellen, wird dieses Ordnersymbol nicht zugewiesen.
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: F Tipp
Grundsétzlich raten wir von der Verwendung des Zugriffs per fil e:// ab, es sei denn fir

lokale Testzwecke. Die Verwendung eines Serversist, aul3er vielleicht fir Einzelanwender, generell
sicherer und zuverlassiger.

3.1.3. Lokaler Zugriff auf das Projektarchiv

Um das|okale Projektarchiv anzusprechen, benétigen Sie den Pfad zum Projektarchiv-Ordner. Beachten Sie, dass
Subversion ale Projektarchivpfade inder Formfil e: /// C./ SVYNReposi t ory/ benttigt.

Um ein Projektarchiv auf einer Netzwerkfreigabe anzusprechen, kdnnen Sie entweder die Freigabe al's Laufwerk
verbinden oder den UNC-Pfad benutzen. UNC-Pfade haben die Form fi | e: // Ser ver Nane/ Pf ad/ zum!
Pr oj ekt ar chi v/ . Beachten Sie, dass hier nur 2 Schrégstriche vor dem Servernamen stehen.

Vor Subversion 1.2 mussten UNC-Pfade in dem obskuren Format fil e:///\ Server Nane/ pat h/t o/
r epos angegeben werden. Dieses Format wird weiterhin unterstiitzt, aber nicht empfohlen.

3.1.4. Projektarchiv auf einer Netzwerkfreigabe

Obwohl es theoretisch moglich ist, ein FSFS-Projektarchiv auf einer Netzwerkfreigabe anzulegen und mehrere
Anwender per fi | e: // -Protokoll darauf zugreifen zu lassen, raten wir aus mehreren Griinden dringend davon
ab:

» Erstens geben Sie jedem Anwender direkten Schreibzugriff auf das Projektarchiv, so dass jeder Benutzer das
Projektarchiv versehentlich 16schen oder anderweitig unbrauchbar machen kann.

» Zweitens unterstiitzen nicht alle Netzwerk-Dateiprotokolle die Sperr- und Schutzmechanismen, die Subversion
erfordert, so dass das Projektarchiv beschadigt werden kann. Das muss nicht sofort passieren, aber eines Tages
werden zwei Anwender gleichzeitig auf das Projektarchiv zugreifen. Schlimmstenfallsbleibt die Beschéadigung
eine Zeit lang unbemerkt.

* Drittes mussen die Dateizugriffsrechte stimmen. Auf einer reinen Windowsfreigabe kdnnen Sie sich vielleicht
durchmogeln, aber SAMBA ist besonders schwierig einzurichten.

» Wenn eine Person einen neueren Client installiert und dieser das Format des Projektarchivs hochstuft, kénnen
ale anderen so lange nicht auf das Projektarchiv zugreifen, bis sie ebenfalls auf die neuste Clientversion
aktualisiert haben.

Der Zugriff perfil e: // ist ausschliefdlich fir lokaen Einzelbenutzerzugriff gedacht, speziell zum Testen und
Debuggen. Wenn Sie das Projektarchiv gemeinsam nutzen wollen, sollten Sie wirklich einen richtigen Server
einrichten, und dasist nicht annghernd so kompliziert wie Sie vielleicht denken. Lesen Sie Abschnitt 3.5, , Zugriff
auf das Projektarchiv as Anleitung zu Auswahl und Einrichtung eines Servers.

3.1.5. Struktur des Projektarchivs

Bevor Sie Daten in das Projektarchiv importieren, sollten Sie sich Gedanken dartiber machen, wie Sie lhre
Daten organisieren wollen. Wenn Sie eine der empfohlenen Strukturen verwenden, werden Sie es spéter sehr viel
einfacher haben.

Es gibt ein paar empfohlene Standards um die Daten innerhalb eines Projektarchivs zu organisieren. Die
meisten Leute erstellen einen t r unk-Ordner fur die ,, Stammentwicklung”, einen br anches-Ordner fur die
Entwicklungszweige und einen t ags-Ordner zum Markieren von Stdnden. Wenn ein Projektarchiv nur ein
einziges Projekt enthdlt, ist die folgende Struktur zu empfehlen:

/trunk
/ branches
/tags
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Da dieses Layout so haufig benutzt wird, schlagt IThnen TortoiseSVN beim Erstellen eines neuen Projektarchivs
vor, diese Struktur anzulegen.

Falls ein Projektarchiv jedoch mehrere Projekte enthdlt, wird innerhalb der Struktur nach Zweigen (branches)
organisiert:

[t runk/ pai nt
[trunk/cal c

/ branches/ pai nt
/ branches/ cal c
/ t ags/ pai nt
/tags/cal c

...oder nach Projekt:

/ pai nt/trunk

/ pai nt/ branches
/ pai nt/tags

[ cal ¢/ trunk

/ cal ¢/ branches
/cal c/tags

Nach Projekt zu organisieren ist sinnvoll, wenn die Projekte nicht eng miteinander verwandt sind und jedes fir
sich bearbeitet wird. Fir verwandte Projekte, die Sie alle in einem Rutsch auschecken wollen oder die in einer
Distribution zusammengefasst sind, ist es oft besser nach Zweigen zu organisieren. Auf diese Weise miissen Sie
nur den Stamm auschecken und die Beziehungen zwischen den Unterprojekten sind einfacher zu erkennen.

Wenn Sie die Struktur /trunk /tags /branches wahlen, missen Sie lediglich den gesamten Stamm
kopieren, wenn Sie Zweige oder Marken erstellen, und in gewisser Weise ist das der flexibelste Ansatz.

Fir vollig unabhangige Projekte sollten Sie besser pro Projekt ein einzelnes Projektarchiv anlegen. Der Grund
dafiir ist, dass wenn Sie Anderungen Uibertragen, die Revisionsnummer des Projektarchivs, nicht des Projektes
hoch gezédhit wird. Bei mehreren unabhangigen Projekten, die sich ein Archiv teilen, kann das zu Konfusion
fuhren, wenn z.B. an einem der Projekte Uberhaupt nicht gearbeitet wird, an anderen jedoch viel. TortoiseSVN
und Subversion zum Beispiel, erscheinen auf dem selben Server (tigris.org), sind aber vollig selbststéndige
Projekt(archiv)e, mit voneinander unabhéngiger Entwicklung und ohne Verwirrung Uber Versionsnummern.

Natirlich kénnen Sie diese Empfehlungen auch ignorieren. Es steht Ihnen frei, ein Layout zu wahlen welches am
besten fir Sie oder |hr Team geeignet ist. Beachten Sie auch, dass was immer fir eine Wahl Sie treffen diese
nicht fix ist. Sie kénnen das Layout spater immer noch reorganisieren. Weil Zweige (br anches) und Marken
(t ags) gewohnliche Ordner in Subversion sind, kénnen Sie diese ganz einfach mit TortoiseSVN umbenennen
oder verschieben wie Sie wollen.

Von einem Layout zu einem anderen zu wechselnist lediglich eine Abfol ge serverseitiger Umbenennungen; Wenn
Ihnen die Art und Weise wie Dinge im Projektarchiv organisiert sind, nicht gefallen, jonglieren Sie einfach mit
den Verzeichnissen herum.

Falls Sie noch keine Ordnerstruktur in |hrem Projektarchiv angelegt haben, sollten Sie das jetzt erledigen. Es gibt
zwei Moglichkeiten dafur. Falls Sienur dieeinfache/ t runk /t ags / br anches Struktur wiinschen, kénnen
Sie diese in drei Schritten mit Hilfe des Projektarchivbetrachters anlegen. Wenn Sie eine tiefer verschachtelte
Hierarchie wiinschen, sollten Sie die zunéchst auf der lokalen Platte anlegen und dann, wie hier, in einem Schritt
importieren :

1. Erstellen Sie einen leeren Ordner auf Ihrer Festplatte
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2. Erstellen Siein diesem Ordner die gewtinschte Ordnerstruktur - kopieren Sie noch keine Dateien hinein!

3. Importieren Sie diese Struktur durch Rechtsklick auf den obersten Ordner und Auswahl von TortoiseSVN -

Importieren... in das Projektarchiv. Im Import-Dialog geben Siedie URL des Projektarchivsein und bestétigen
mit OK. Diesimportiert Ihren Ordner in das Projektarchiv und erstellt dort die gewiinschte Ordnerstruktur.

Beachten Sie bitte, dass der Name des Ordners, den Sie importieren nicht im Projektarchiv erscheint, sondern nur
seine Inhalte. Erzeugen Sie z.B. folgende Ordnerstruktur:

C:\ Tenp\ NewA t r unk
C:\ Tenp\ New\ br anches
C:\ Tenp\ Newh t ags

Importieren Sie C: \ Tenp\ Newin die Wurzel des Projektarchiv, die dann folgendermal3en aussehen wird:

/trunk
/ branches
/tags

3.2. Projektarchiv sichern

WEelches Projektarchivformat Sie auch immer verwenden, es ist sehr wichtig regelméflige Datensicherungen
vorzunehmen und auch dass Sie die gesicherten Daten Uberprifen. Wenn der Server ausfallt und das Projektarchiv
korrupt ist, haben Sie zwar noch die Arbeitskopie mit der letzten Version - aber ohne ein Backup verlieren Sie
die gesamte Historie des Projekts!

Der einfachste (jedoch nicht empfohlene) Weg ein Backup zu erstellen, ist die Ordner des Projektarchivs einfach
auf ein Backup-Medium zu kopieren. Wenn Sie dies tun, missen Sie absolut sicher sein, dass wéhrend des
Kopiervorgangs kein Zugriff auf das Projektarchiv erfolgt. Das bedeutet wirklich jeden Zugriff. Wird auf das
Projektarchiv wahrend des K opiervorgangs zugegriffen (Web-Browser offen, WebSV N, Log Anzeigen, ...), dann
ist das Backup wertlos.

Die empfohlene Methode ist, auf sichere Weise eine Kopie des Projektarchivs mit dem Befehl:

svnadm n hot copy path/to/repository path/to/backup
zu erstellen und anschlieffend die Kopie zu sichern.

Das Programm avnadm n wird automatisch installiert, wenn Sie den Subversion Kommandozeilen-Client
installieren. Am einfachsten geht das, wenn Sie bei der Installation von TortoiseSVN die Option bezlglich
der Kommandozeilen Tools aktivieren. Wenn Sie es vorziehen, kénnen Sie die neueste Version der
Kommandozeilen Tools direkt von der Subversion [https://subversion.apache.org/packages.html#windows]-
Webseite herunterladen.

3.3. Serverseitige Aktionsskripte

Ein Aktionsskript ( Hook- Scri pt) ist ein Programm, welches durch bestimmte Ereignisse im Projektarchiv
gestartet wird, z.B. wenn eine neue Revision erzeugt oder eine Revisions-Eigenschaft verandert wird. Jedem Skript
werden Information Ubergeben tiber dasEreignisselbst, die Ziele des Ereignissesund der Benutzername der Person
welche das Ereignisausgel 6st hat. Abhangig vom Riickgabewert des Aktionsskriptswird die Operation fortgesetzt,
angehalten oder unterbrochen. Bitte lesen Sie dazu das Kapitel Erstellen von Projektarchiv-Hooks [http://
svnbook.red-bean.com/en/1.8/svn.reposadmin.create.html#svn.reposadmin.create.hooks] im Subversion Buch.

Diese Aktionsskripte werden auf dem Server ausgefihrt, der das Projektarchiv beherbergt. TortoiseSVN bietet
Ihnen obendrein die Méglichkeit, lokale Aktionsskripte bei bestimmten Ereignissen auszufiihren. Lesen Sie in
Abschnitt 4.31.8, , Clientseitige Aktionsskripte" nach, wie das geht.
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Beispiele fur Aktionsskripte findet man im hooks Ordner des Projektarchivs. Diese Beispiele sind fir Unix/
Linux-Server erstellt worden und miissen ein wenig angepasst werden wenn Ihr Server unter Windows |auft. Das
Aktionsskript kann eine einfache Batch-Datel oder ein ausfiihrbares Programm sein. Das unten stehende Beispiel
zeigt eine Batch-Datel welche as pr e- r evpr op- change Aktion eingesetzt werden kann.

rem Nur Anderungen an Lognel dungen zul assen.

if "%l" == "svn:log" exit O
echo Eigenschaft '9%il' kann nicht geédndert werden >&2
exit 1

Beachten Sie dass alle Ausgaben via stdout verworfen werden. Wenn Sie mdchten, dass eine Fehlermel dung auch
in TortoiseSV N angezeigt wird, miissen Sie diese Fehlermeldung viastderr ausgeben. In einer Batchdatei erreichen
Siedies Uber >&2.

B

: | Aktionen Uberschreiben

Falls ein Aktionsskript ihr Ubertragung verwirft, handelt es sich um eine entgiiltige Entscheidung.
Sie kénnen jedoch in das Skript selbst mit Hilfe der Zauberwort-Technik eine Ausnahmebehandlung
einbauen. Falls das Skript eine Ubertragung verwerfen will, durchsucht es zunéchst die Logmeldung
nach der Passphrase, einem bestimmten Wort oder auch einem Préfix eines Dateinamens. Wenn es
das Zauberwort findet, akzeptiert esdie Ubertragung trotzdem. Andernfalls kann esdie Ubertragung,
z.B. mit einer Meldung wie ,, Du hast das Zauberwort nicht gesagt”, blockieren. :-)

3.4. Auschecken aus Webseiten

Wenn Sie lhr Subversion Projektarchiv anderen Entwicklern zugéngig machen wollen, mochten Sie vielleicht von
Ihrer Webseite aus direkt darauf verweisen. Eine Méglichkeit besteht darin, einen Auscheck Verweis fir andere
TortoiseSVN Nutzer dort zu platzieren.

Wenn Sie TortoiseSVN installieren, registriert es ein neues t svn: Protokoll auf IThrem Rechner. Sobald ein
Anwender auf solch einen Verweis klickt, 6ffnet sich der Auschecken-Dialog mit der bereits ausgefillten URL
des Projektarchivs.

Um einen solchen Verweis auf |hrer Webseite zu platzieren, missen Sie entsprechenden Code hinzufiigen. Ein
Beispiel:

<a href="tsvn:http://project.domain.org/svn/trunk">

</ a>

Selbstverstandlich wiirde es noch besser aussehen, wenn Sie ein passendes Bild verwenden. Sie kdnnen das
TortoiseSVN Logo [ https://tortoi sesvn.net/images/ Tortoi seCheckout. png] verwenden oder I hr eigenes Bild nutzen.
<a href="tsvn: http://project.domain.org/svn/trunk">

<i ng src=Tortoi seCheckout. png></a>

Sie kénnen den Verweis auch auf eine spezifische Revision, z.B.

<a href="tsvn: http://project.domain.org/svn/trunk?100">

</ a>

zeigen lassen.

3.5. Zugriff auf das Projektarchiv

Um TortoiseSV N (oder einen anderen Subversion Client) nutzen zu kdnnen, benétigen Sie einen Ort, an dem lhre
Projektarchiveliegen. Sie kdnnen diese entweder lokal anlegenund mitdemf i | e: // Protokoll darauf zugreifen
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oder Sie kdnnen die Projektarchive auf einem Server anlegen und mit denht t p: // oder svn: // Protokollen
darauf zugreifen. Die beiden Serverprotokolle kdnnen zusétzlich verschliisselt werden. Dazu verwenden Sie
entweder htt ps: //,svn+ssh:// odersvn:// mit SASL.

Wenn Sie einen offentlichen Dienstleister, wie SourceForge [https.//sourceforge.net] benutzen oder Ihr Server
bereits von jemand anderem eingerichtet wurde, gibt es nichts weiter zu tun. Bléttern Sie weiter zu Kapitel 4,
Anleitung zum téglichen Gebrauch.

Wenn Ihnen kein Server zur Verfigung steht und Sie alleine arbeiten oder wenn Sie Subversion und TortoiseSVN
isoliert testen wollen, sind lokale Projektarchive fur Sie die beste Wahl. Legen Sie einfach, wiein Kapitel 3, Das
Projektarchiv ein lokales Projektarchiv auf ihrem Rechner an. Sie knnen den Rest dieses Kapitels Uberspringen
und direkt zu Kapitel 4, Anleitung zum taglichen Gebrauch gehen.

Fals Sie in Erwagung gezogen haben, ein Projektarchiv fir mehrere Benutzer auf einer Netzwerkfreigabe
anzulegen, sollten Sie dies noch einmal (berdenken. Lesen Sie in Abschnitt 3.1.4, , Projektarchiv auf einer
Netzwerkfreigabe" nach, warumwir glauben, dassdas eine schlechteldeeist. Einen Server einzurichtenist nicht so
schwierig, wie esklingt und wird ihnen hohere Zuverlassigkeit und eventuel | auch héhere Geschwindigkeit bieten.

Detailliertere Informationen zu den Subversion Serveroptionen und wie man die beste Architektur fir lhre
Situation wéhlt, finden Sie in dem Subversion Buch unter Serverkonfiguration [http://svnbook.red-bean.com/
en/1.8/svn.serverconfig.html].

In den frihen Tagen von Subversion war fir die Einrichtung eines Servers ein sehr gutes Versténdnis der
Konfiguration erforderlich. In friiheren Versionen des Handbuchs waren deshalb ausfiihrliche Anleitungen zu
dem Thema enthalten. Mittlerweile sind die Dinge jedoch einfacher geworden und es gibt bereits vorkonfigurierte
Server mit fertigen Installationspaketen. Diese Verweise filhren zu einigen Installationsprogrammen, die wir
kennen

* Visual SVN [https.//www.visualsvn.com/server/]
 CollabNet [https://www.collab.net/products/subversion]

. Die neuesten Verweise finden sich stets auf der Subversion [https://subversion.apache.org/packages.htmi]
Webseite.

Weitere How To Anleitungen finden Sie auf der TortoiseSVN [ https://tortoisesvn.net/usefultips.html] Webseite.
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Kapitel 4. Anleitung zum taglichen
Gebrauch

Dieses Kapitel beschreibt den taglichen Umgang mit TortoiseSVN. Es ist nicht as Einfihrung in
Versionskontrollsysteme gedacht, und auch nicht als Einfihrung in Subversion (SVN). Dies ist mehr en
Nachschlagewerk wenn Sie nicht mehr genau wissen wie eine Funktion ausgef iihrt wird, sie aber zumindest wissen
was Sie tun wollen.

Falls Sie eine Anleitung fur Versionskontrolle mit Subversion bendtigen, empfehlen wir das fantastische Buch
Versionskontrolle mit Subversion [http://svnbook.red-bean.com/].

An diesem Dokument wird stdndig gearbeitet, wie auch an TortoiseSVN und Subversion immer weitergearbeitet
wird. Falls Sie Fehler feststellen, melden Siediese an die Mailing-Liste damit wir die Dokumentation aktualisieren
konnen. Einige der Screenshots in diesem Dokument zeigen wahrscheinlich nicht den aktuellsten Stand der
Software. Seien Sie bitte nachsichtig. Wir arbeiten an TortoiseSVN und der Dokumentation wahrend unserer
Freizeit.

Um das Beste aus dem Daily Use Guide herauszuholen:

» Siehaben TortoiseSVN bereitsinstaliert.

» Siekennen sich mit Versionskontrollsystemen aus.

» Sie kennen die Grundlagen von Subversion.

» Siehaben einen Server installiert und/oder haben Zugriff auf ein Subversion Projektarchiv.

4.1. Allgemeine Eigenschaften

Dieser Abschnitt beschreibt einige Besonderheiten von TortoiseSVN diefiir so ziemlich allesim Handbuch gelten.
Beachten Sie, dass viele dieser Funktionen nur in einer Subversion-Arbeitskopie sichtbar sind.

4.1.1. Uberlagerte Symbole

9 9 = 9 9 e

normal readonly added normal.cpp readonly.cpp added.cr

O b O b S

modified deleted ignored modified.cpp  deleted.cpp ignored.c

! ._,_‘__' e ! = 3 @

conflicted locked non-versioned conflicted.cpp  locked.cpp non-versio

Abbildung 4.1. Explorer mit Uberlagerten Symbolen

Eineder auffélligsten Eigenschaften von TortoiseSV N sind die Uberlagerten Symbole, dieauf Dateien und Ordnern
in lhrer Arbeitskopie erscheinen. Sie zeigen Ihnen auf einen Blick an, welche Objekte verdndert wurden. Lesen
Siein Abschnitt 4.7.1, , Uberlagerte Symbole* nach, was die einzelnen Symbole bedeuten.

4.1.2. Kontextmenus
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Abbildung 4.2. Kontextmenu fur einen Ordner unter Versionskontrolle

Alle Befehle von TortoiseSVN werden Uber das Kontextment des Windows Explorers aufgerufen. Die meisten
sind direkt sichtbar, wenn Sie einen Rechtsklick auf eine Datei oder Ordner machen. Welche Befehle angezeigt
werden, héngt davon ab ob das angeklickte Objekt oder sein Ubergeordneter Ordner unter V ersionskontrolle stehen
oder nicht. Das TortoiseSVN Ment wird auch im Dateimenti des Explorers angezeigt.

—*‘*: Tipp
Manche, selten genutzte Befehle stehen nur Uber das erweiterte Kontextmen(i zur Verfligung. Um

das erweiterte Kontextmeni aufzurufen, halten Sie die Umsch-Taste gedriickt, wahrend Sie einen
Rechtsklick machen.

In manchen Fallen werden Sie mehrere TortoiseSV N Eintrage sehen. Dasist kein Fehler!
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BEji= Bearbeiten Ansicht Favor

Offnen
R TortoiseSVM L

Motepad2

PSPad

PsPad HEX

7-Zip b
Bz Copy File Path
Bz Copy File Mame
#41Cq - Send to user »

Em Compress To ZIP + Options...
Em Compress To "doc.build zip”

i SVM Aktualisieren

# 5YN Ubertragen. ..

B3 5vN Priife auf Anderungen

W Tortoizesvn »

i SVN Aktualisieren

@ 5yN Ubertragen...

B3,5VN Priife auf Anderungen

¥ TortoiseSVM ¢

Senden an L

Abbildung4.3. Explorer Kontextment fur Verknipfungen in einem ver sionierten Ordner

In Diesem Beispiel sehen Sie eine nicht versionierte Verknipfung in einem versionierten Ordner, und das
Dateimeni des Explorers zeigt drei Eintrége fur TortoiseSVN an. Einer steht fir den Ordner, einer fir die
VerknUpfung und einer fir das Objekt auf das die Verknipfung zeigt. Damit Sie die drei Menis unterscheiden
kénnen, besitzen die Symbole einen Indikator in der unteren rechten Ecke, der anzeigt, ob es sich um eine Datei,
einen Ordner, eine Verkniipfung oder eine Mehrfachauswahl handelt.

4.1.3. Ziehen und Ablegen

1-Zip 3
SVM Objekte hierher verschieben

SVM Objekte hierher verschieben und umbenennen I},
SV Objekte hierher kopieren

SV Objekte hierher kopieren und umbenennen

Hierher kopieren
Hierher verschieben

Verknidpfungen hier erstellen

Abbrechen

Abbildung 4.4. Rechts-Ziehen-Menu fir einen Ordner unter Versionskontrolle

Andere Befehle sind al's Ziehen und Ablegen Funktion vorhanden. Wenn Sie Dateien oder Ordner innerhalb einer
Arbeitskopie Rechts-Ziehen oder wenn Sie eine nicht versionskontrollierte Datel in eine Arbeitskopie Rechts-
Ziehen.
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4.1.4. Tastaturktrzel

Einige allgemeine Aktionen haben wohlbekannte Windowstastenkiirzel, werden aber nicht auf Schaltfl&chen oder
in Menus angezeigt. Wenn lhnen einige wichtige Funktionen, wie Aktualisieren der Anzeige, nicht klar sind,
schauen Sie hier nach.

F1
Hilfe, was sonst?

F5
Aktualisiert die Anzeige. Diesist vielleicht der wichtigste Eintastenbefehl. Im Explorer wird diese Funktion
die tberlagerten Symbole aktualisieren. Im Ubertragen-Dialog wird sie die Arbeitskopie erneut durchsuchen,
um Ihnen die gednderten Dateien anzuzeigen. Im Logdialog wird sie das Projektarchiv erneut kontaktieren,
um die neuesten Anderungen anzuzeigen.

Strg+A
Waéhle alles. Diese Befehl kann zum Beispiel verwendet werden, um eine Fehlermeldung in eine E-Mail zu
kopieren, oder um eine Liste der gednderten Dateien zu kopieren oder ...

Strg+C
Kopiert den markierten Text. Wenn kein Text aber ein Listeneintrag oder ein Textfeld markiert ist, wird der
Eintrag der Liste beziehungsweise des Textfeldes in die Zwischenablage kopiert.
4.1.5. Anmeldung

Wenn das Projektarchiv, auf das Sie zugreifen wollen, passwortgeschiitzt ist, erscheint folgender Anmeldedial og.

2 Anmeldung LiE-J

«<http: fftortoisesvn, tigris.org:80 > CollabMet Subversion
Repository

Erfragt Anwendername und Passwort

Benutzername: |

Passwort:

[] Anmeldedaten speichern

[ Ok ] | Abbrechen

Abbildung 4.5. Anmeldedialog

Geben Sie lhren Benutzernamen und lhr Passwort ein. Die Option bewirkt, dass TortoiseSVN die
Anmeldeinformationen in einem von drei Unterordnern des Subversion Konfigurationsverzeichnis Y%APPDATA%
\ Subver si on\ aut h ablegt:

* svn. si mpl e enthalt die Daten fur das einfache Anmeldeverfahren (Name/Passwort). Die Passworter werden
mit Hilfe der WinCrypt API verschlisselt und nicht als Klartext gespeichert.

* svn. ssl . server enthdlt SSL Server Zertifikate.
* svn. user nane enthalt die Daten fir Anmeldung per Benutzername (ohne Passwort).

Wenn Siedie Anmeldedaten | schen wollen, kdnnen Siediesvon der Gespeicherte Daten Seiteder TortoiseSVN
Optionen aus tun. Die Schaltflache Alle I6schen loscht die Anmeldedaten aller Projektarchive. Die Schaltflache
Ldschen... 6ffnet einen Dialog, in dem Sie wahlen kénnen, welche Anmeldedaten gel dscht werden sollen. Siehe
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Wenn Sie méchten, dass Ihre Subversion-Anmeldeinformationen beim Abmelden oder Herunterfahren von
Windows geldscht werden, erstellen Sie ein Skript, dass das Verzeichnis %APPDATA% Subver si on\ aut h
|6scht. z.B.

@cho off
rodir /s /q "Y%\PPDATA% Subver si on\ aut h"

Eine Erklarung, wie man solche Skripte installiert finden Sie unter http://www.windows-help-central.com/
windows-shutdown-script.html.

Fir weitere Informationen tiber Serverkonfiguration und Zugriffskontrolle lesen Sie bitte Abschnitt 3.5, , Zugriff
auf das Projektarchiv*.

4.1.6. Fenster maximieren

Viele der Dialoge von TortoiseSVN zeigen eine grof3e Menge an Informationen an. Manchmal ist es sinnvall,
anstatt das Fenster auf Vollbild zu vergréf3ern, nur die Breite oder die Hohe zu maximieren. Zu diesem Zweck
stehen Thnen Abkirzungen auf der Maximieren Schaltfléche zur Verfigung. Klicken Sie mit der mittleren
Maustaste, wird vertikal maximiert, mit der rechten Maustaste horizontal.

4.2. Daten in ein Projektarchiv importieren

4.2.1. Importieren

Falls Sie in ein bereits existierendes Projektarchiv importieren, das schon einige Projekte enthdlt, ist dessen
Struktur bereits festgel egt. Wenn Sie Daten in ein neues Projektarchiv importieren, sollten Sie sich vorher dartiber
Gedanken machen, wie Sie es organisieren. Lesen Sie Abschnitt 3.1.5, , Struktur des Projektarchivs® fir weitere
Hinweise.

Dieser Abschnitt beschreibt den Import-Befehl von Subversion, der dazu gedacht ist, eine Verzeichnisstruktur in
ein Projektarchiv zu importieren. Obwohl er fir diese Aufgabe geeignet ist, besitzt er doch einige Nachteile:

» Esqgibt, abgesehen von den globalen Ignoriermustern, keine Mdglichkeit Dateien oder Ordner einzuschlief3en.

* Der importierte Ordner wird nicht zu einer Arbeitskopie. Sie mussen eine Arbeitskopie aus dem Projektarchiv
auschecken.

» Eskann leicht passieren, dass Sie die Daten in einen falschen Ordner im Projektarchiv importieren.

Aus diesen Griinden empfehlen wir, dass Sie den Import-Befehl gar nicht nutzen, sondern die in Abschnitt 4.2.2,
»Import an Ort und Stelle" beschriebene zweistufige Methode, Es sei denn, sie fiihren den einfachen Schritt zum
Anlegen der initidlen /trunk /tags /branches Struktur im Projektarchiv durch. Da sie schon diesen
Abschnitt lesen, folgt nun eine kurze Einfuhrung ...

Bevor Sie ein Projekt in das Projektarchiv importieren sollten Sie:

1. Alle Dateien entfernen/lschen wel che nicht unbedingt fur das Projekt notwendig sind (z.B. temporére Dateien,
Dateien die vom Compiler erzeugt werden wie *.obj, kompilierte EXE Dateien, ...)

2. Die Dateien und Ordner optimal anordnen. Obwohl es auch spéter noch immer moglich ist, die Dateien und
Ordner umzubenennen oder zu verschieben, ist es doch empfehlenswert, schon vor dem Importieren eine
saubere Struktur zu haben!

Wahlen Sie nun den Ubergeordneten Ordner | hrer Ordnerstruktur im Windows Explorer und 6ffnen Sie mit einem

Rechtsklick das Kontextment. Wahlen Sie den Befehl TortoiseSVN - Importieren... worauf der folgende
Dialog erscheint:
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Abbildung 4.6. Der Import-Dialog

In diesem Diaog geben Sie die URL des Projektarchivs ein, in das Sie Ihr Projekt importieren wollen. Esist sehr
wichtig zu verstehen, dass der lokale Ordner, den Sieimportieren, nicht im Projektarchiv landet, sondern nur sein
Inhalt. Wenn Sie z.B. die folgende Struktur haben:

C. \ Proj ekte\ G afi k\ source
C.\ Proj ekt e\ G af i k\ doku
C.\Proj ekte\ Grafi k\bil der

und Sie importieren C: \ Proj ekt e\ Grafi k in htt p:// mei nserver. conf svn/trunk konnten Sie
Uberrascht feststellen, dass Ihre Unterverzeichnisse direkt int r unk anstelle eines Gr af i k Unterverzeichnisses
landen. Sie missen das Unterverzeichnis als Teil der URL angeben htt p: // mei nserver. com svn/
t runk/ Graf i k. Beachten Sie, dass der Import-Befehl automatisch Unterverzei chnisse im Projektarchiv anlegt,
falls diese noch nicht existieren.

Die Importmeldung wird als Logmeldung verwendet.

Standardméafiig werden Dateien und Ordner, die dem globalen Ignoriermuster entsprechen, nicht importiert.
Um dieses Verhalten zu tbergehen, aktivieren Sie die Option Ignorierte Dateien einschlieRen. Lesen Siein
Abschnitt 4.31.1, ,, Allgemeine Einstellungen* nach, wie man globale Ignoriermuster einrichtet.

Sobald Sieauf OK klicken, beginnt TortoiseSVN die Daten in das Projektarchiv zuimportieren. Beachten Siebitte,
dass dadurch | hr Importverzeichnis nicht unter Versionskontrolle gestellt wird! Um eine Arbeitskopie zu erhalten,
in der die Daten unter Versionskontrolle sind miissen sie die Daten frisch aus dem Projektarchiv auschecken. Oder
sie Lesen weiter, um herauszufinden wie man beim Import eine Arbeitskopie an Ort und Stelle erzeugen kann.

mport an Ort und Stelle

Angenommen, Sie haben bereits ein Projektarchiv und wollen eine neue Ordnerstruktur hinzufligen, folgen Sie
diesen Schritten:

1. Verwenden Sie den Projektarchivbetrachter, um einen neuen Projektordner direkt im Projektarchiv zu erstellen.
Wenn Sie eines der Standardlayouts verwenden, méchten Sie diesen Ordner wahrscheinlich as einen
Unterordner des Stammes anstatt der Wurzel des Projektarchivs erstellen. Der Projektarchivbetrachter zeigt die
Struktur des Projektarchivs wie der Windows Explorer, damit Sie sehen kénnen, wie Dinge organisiert sind.
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2. Checken Sieden neu erstellten Ordner Gber den zuimportierenden Ordner aus. Eswird eine Warnung angezeigt,
dass der Zielordner nicht leer ist. Ignorieren Sie die Warnung. Nun haben Sie einen versionierten Ordner mit
nicht versioniertem Inhalt.

3. Wahlen Sie TortoiseSVN — Hinzufugen... auf dem versionierten Ordner, um Objekte zur Versionskontrolle
hinzuzufligen. Sie kénnen Dateien hinzufligen oder |6schen, diesvn: i gnor e Eigenschaft fir Ordner setzen
und weitere Anderungen vornehmen.

4. Ubertragen Sie den obersten Ordner und sie erhalten nun eine versionierte Ordnerstruktur im Projektarchiv
sowie eine Arbeitskopie, die aus dem existierenden Ordner heraus angelegt wurde.

4.2.3. Spezielle Dateien

Manchmal ist es notwendig, eine Datei unter Versionskontrolle zu haben, die benutzerspezifische Daten (z.B.
absolute Pfade zu Anwendungen) enthélt. Das bedeutet Sie haben eine Datei, die von jedem Benutzer verandert
werden muss, um sie an seine lokalen Einstellungen anzupassen. Aber eine Datei unter Versionskontrolle wiirde
von jedem Benutzer jeweils wieder zum Projektarchiv tibertragen werden und so die Anderungen von anderen
Benutzern wieder Uberschreiben.

In solchen Fallen empfehlen wir die Verwendung von so genannten Schablonen. Eine Schabloneist nichts anderes
als eine normale Datei, welche entweder einen anderen Dateinamen oder eine andere Dateiendung hat as die
Datel, welche schlussendlich verwendet wird.

Als Beispid sehen Sie sich einmal das Erstellungsskript von TortoiseSVN an. Es ruft eine Datei
namens defaul t. build.user auf, die im Projektarchiv gar nicht existiert. Dort gibt es nur
die Datei default.build.user.tnpl, welche fir jeden Entwickler die Vorlage fir die Datel
defaul t. buil d. user darstellt. Bevor also das Skript ausgefiihrt werden kann muss jeder Benutzer eine
Kopie davon erstellen und in def aul t . bui | d. user umbenennen. In dieser Datei stehen Kommentare, mit
denen wir erkléren, welche Zeilen an die lokalen Einstellungen angepasst werden missen.

Um die Benutzer nicht zu stéren, ist die Datei def aul t . bui | d. user auchinder Listeder ignorierten Dateien

eingetragen. Das heift wir haben die Subversion Eigenschaft svn: i gnor ed fur diese Datel gesetzt. Damit
erscheint diese Datei nicht in jedem Ubertragen-Dialog al's (noch) nicht versioniert.

4.3. Eine Arbeitskopie auschecken

Um eine Arbeitskopie zu erhalten missen Sie zunachst die Dateien aus einem Projektarchiv Auschecken.

Waéhlen Sie nun den Ordner im Windows Explorer, in dem Sie |hre Arbeitskopie erstellen wollen und 6éffnen Sie

mit einem Rechtsklick das Kontextmenl. Wahlen Sie den Befehl TortoiseSVN - Auschecken... worauf der
folgende Dialog erscheint:
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Abbildung 4.7. Der Auschecken-Dialog
Wenn Sie einen Ordnernamen angeben, der noch nicht existiert, wird dieser Ordner angelegt.
i | Wichtig
In der Standardeinstellung befindet sich der Auschecken Befehl nicht im TortoiseSVN Untermen,

sondern im Explorermeni. TortoiseSVN Befehle, die sich nicht im Untermenti befinden, wird ein
SVN Préfix vorangestellt: SVN Auschecken...

4.3.1. Rekursionstiefe

Sie konnen die Tiefe der Rekursion beim Auschecken festlegen. Wenn Sie nur einige Bereiche eines grof3en
Quellbaumes wollen, kénnen Sie den obersten Ordner auschecken und danach die gewiinschten Ordner rekursiv
aktualisieren.

Vollsténdig rekursiv
Checkt den gesamten Baum rekursiv inklusive aller Dateien und Unterordner aus.

Direkte Unterobjekte, einschliefdlich Ordnern
Checkt das angegebene Verzeichnisinklusive aller Dateien und Unterordner aus, fuillt die Verzeichnisse aber
nicht.

Nur Dateiobjekte
Checkt das angegebene Verzeichnisinklusive aller Dateien aus. Es werden keine Unterordner angel egt.

Nur dieses Objekt
Checkt nur das angegebene Verzeichnis aus. Weder Dateien noch Unterordner werden angel egt.

Arbeitskopie
Behdlt die in der Arbeitskopie angegebene Rekursionstiefe bei. Diese Option wird im Auschecken-Dialog
nicht verwendet, ist aber die Vorgabe in allen anderen Dialogen mit einer Angabe der Rekursionstiefe.
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Ausschlie3en
Wird verwendet, um die Tiefe der Arbeitskopie zu reduzieren, nachdem ein Ordner bereits gefillt wurde.
Diese Option steht nur im Aktualisiere zu Revision Dialog zur Verfugung.

Um einfach nur die Elemente, die Sie auschecken wollen, auszuwahlen und dafiir zu sorgen, dass die resultierende
Arbeitskopie nur die gewahlten Objekte enthélt, klicken Sie auf die Wahle Objekte... Schaltflache. Diese 6ffnet
einen neuen Dialog, in dem Sie die gewilinschten Objekte markieren kénnen. Die resultierende Arbeitskopie wird
alssparliche Arbeitskopi e bezeichnet. Wenn sie diese Arbeitskopie aktualisieren, werden die fehlenden
Objekte ignoriert und nur die gewahlten Dateien und Ordner aktualisiert.

Wenn Sie eine sparliche Arbeitskopie erstellen (indem Sie z.B. etwasanderesalsvol | st &ndi g r ekur si v fir
die Auschecktiefe wahlen), kdnnen Sie spéter einfach Unterordner mit einer der folgenden Methoden hinzufiigen
oder entfernen.

4.3.1.1. Sparliches Aktualisieren mittels Aktualisieren zu Revision

Machen Sie einen Rechtsklick auf den ausgecheckten Ordner, wahlen Sie TortoiseSVN - Aktualisiere
zu Revision... und anschlief3end Objekte auswahlen.... Es 6ffnet sich der gleiche Dialog wie beim ersten
Auschecken und sie kdnnen die Objekte wahlen, die in der Arbeitskopie enthalten sein sollen. Diese Methode ist
sehr flexibel, kann aber langsam sein, da jedes Objekt im Ordner individuell aktualisiert wird.

4.3.1.2. Sparliches Aktualisieren mit dem Projektarchivbetrachter

Rufen Sie mit einem Rechtsklick auf den ausgecheckten Ordner den Projektarchivbetrachter auf. Suchen Sie den

Unterordner, den Sie zu lhrer Arbeitskopie hinzuftigen wollen und wahlen Sie Kontextmeni — Aktualisiere
zu Revision....

4.3.1.3. Sparliches Aktualisieren mittels Priife auf Anderungen

Im Priife auf Anderungen-Dialog machen Sie zunichst einen Umsch-Klick auf Projektarchiv priifen. Der
Dialog zeigt alle Dateien, die sich im Projektarchiv befinden, aber von Ihnen noch nicht ausgecheckt wurden,
als hi nzugef ligt . Markieren Sie den Ordner, den Sie zu lhrer Arbeitskopie hinzufiigen méchten mit einem

Rechtsklick und wahlen Sie Kontextmenl — Aktualisieren.

Diese Funktion ist sehr nitzlich, wenn Sie nur Teile einer groRen Projektstruktur auschecken wollen und
gleichzeitig die Beguemlichkeit einer einzelnen Arbeitskopie winschen. Nehmen wir an, Sie haben eine
grofRe Verzeichnisstruktur mit den Ordnern Pr oj ekt 01 bis Pr oj ekt 99 und sie méchten nur die Ordner
Pr oj ekt 03, Proj ekt 25 und Pr oj ekt 76/ Unt er pr oj ekt auschecken. Dann gehen Sie in folgenden
Schritten vor:

1. Checken Sie den Elternordner mit der Tiefe ,Nur dieses Objekt* aus. Damit erhalten Sie ein leeres,
Ubergeordnetes Verzeichnis.

2. Wahlen Sie den neuen Ordner und rufen Sie mittels TortoiseSVN - Projektarchiv den
Projektarchivbetrachter auf, um den Inhalt anzuzeigen.

3. Machen Sie einen Rechtsklick auf Pr 0j ekt 03 und wahlen Sie Kontextmenl - Aktualisiere zu
Revision.... Behadten Sie die Standardeinstellung bel und Klicken Sie auf OK. Damit wird dieser Ordner
vollstandig befllt.

Wiederholen Sie diesen Vorgang fir Pr oj ekt 25.
4. NavigierenSiezuPr oj ekt 76/ Unt er pr oj ekt undwiederholen Siedie Aktion. Beachten Sie, dassdanacht

der Ordner Pr o ekt 76 bis auf den vollsténdig gefliliten Unterordner Unt er pr oj ekt leer ist. Subversion
hat fur Sie die dazwischen liegenden Ordner angelegt, ohne sie zu flllen.
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== |DieTiefeder Arbeitskopie &ndern

Sobald Sie eine Arbeitskopie mit einer bestimmten Tiefe ausgecheckt haben, kdnnen Sie die Tiefe

spéater per Kontextmenli - Aktualisiere zu Revision... andern, so dass Sie mehr oder weniger
Inhalt erhalten. Stellen Sie sicher, dass Sie in diesem Diaog die Aktualisierungstiefe merken
Option aktivieren.

—"‘*I Zugriff auf einen alteren Server

Server vor Version 1.5 kennen die Anfrage nach einer bestimmten Tiefe der Arbeitskopie nicht.
Deshalb kénnen sie mit solchen Anfragen nicht immer effizient umgehen. Der Befehl wird zwar
trotzdem funktionieren, jedoch wird ein &terer Server die vollstandigen Daten schicken und es dem
Client Uberlassen, die nicht benétigten Teile auszufiltern, was einige Netzwerklast verursachen kann.
Wenn mdglich sollten Sieihren Server auf Version 1.5 oder neuer aktualisieren.

Wenn das Projekt Verweise auf externe Projekte enthélt welche Sie nicht mit auschecken méchten, aktivieren Sie
die Externals auslassen Option.

i | Wichtig
Falls Externals auslassen markiert ist oder falls Sie die Tiefe erhdhen wollen, miissen Sie
Aktualisierungen lhrer Arbeitskopie mittels TortoiseSVN - Aktualisiere zu Revision... anstatt

TortoiseSVN - Aktualisieren durchfihren. Die Standardaktuaisierung wird ale externen
Verweise aktualisieren und die aktuelle Tiefe beibehalten.

Wir empfehlen lhnen, jeweilsnur dent r unk-Teil des Projektarchivs auszuchecken. Falls Sie den Ubergeordneten
Pfad auschecken, erhalten Sie den kompletten Dateibaum des Projektarchivs! So kdnnen Sie sehr schnell Thre
Festplatte fullen, da Sie z.B. fur jede Markeint ags eine separate Kopie der Daten erhalten!

—"*I Exportieren

Manchmal ist esnotwendig, einelokale Kopieohnedie. svn Ordner zu haben, zum Beispiel umeine
Zip-Datei mit dem Sourcecode zu erstellen. Bitte lesen sie dazu Abschnitt 4.27, , Eine Arbeitskopie
exportieren”.

4.4. \hre Anderungen ins Projektarchiv tibertragen

Anderungen an Dateien im Projektarchiv abzuspeichern wird auch Ubertragen der Anderungen genannt. VVor dem
Ubertragen jedoch sollten Sie sicherstellen, dass Ihre Arbeitskopie auch auf dem neuesten Stand ist. Sie kénnen

entweder den Befehl TortoiseSVN - Aktualisieren... sofort ausfiihren oder zunachst mittelsTortoiseSVN -
Priife auf Anderungen, welche Dateien sich lokal oder auf dem Server gedndert haben.

4.4.1. Der Ubertragen-Dialog

Wenn lhre Arbeitskopie auf dem neuesten Stand ist und keine Konflikte vorhanden sind, kdnnen Sie lhre
Anderungen tibertragen. Wahlen Sie die Dateien/Ordner aus die Sie tlbertragen wollen und wahlen Sie den Befehl

TortoiseSVN - Ubertragen....
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Abbildung 4.8. Der Ubertragen-Dialog

Der Diaog zeigt alle gednderten Dateien einschliefdlich hinzugefigter, gel Gschter oder nicht versionierter Dateien
an. Wenn Sie bestimmte Dateien nicht Ubertragen wollen, wdhlen Sie diese einfach ab. Dateien, die noch nicht
unter \Versionskontrolle stehen, kénnen Sie durch Markieren vor dem Ubertragen hinzufiigen.

Um schnell Gruppen von Dateien, z.B. alle versionierten oder ale gednderten Dateien auszuwahlen, klicken Sie
einfach auf die verschiedenen Auswahloptionen oberhalb der Dateiliste.

Informationen tber die Farbung und Uberlagerungen der Objekte entsprechend ihres Status finden Sie unter
Abschnitt 4.7.3, ,, Priife auf Anderungen®.

Objekte, die zu einem anderen Pfad im Projektarchiv gewechselt wurden, werden durch ein ('s) gekennzeichnet.
Vidleicht haben Sie wahrend der Entwicklung etwas auf einen Zweig umgeschaltet und vergessen, zuriick zu
trunk zu wechseln. Diesist Ihr Warnzeichen!

—_'"~| ‘ Dateien oder Ordner Ubertragen?

Wenn Sie Dateien Ubertragen zeigt der Dialog nur die gewéhlten Dateien an. Wenn Sie Ordner
Ubertragen, werden die gednderten Dateien automatisch selektiert. Ubertragen eines Ordners
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bedeutet nicht, dass jede Datel in diesem Ordner Ubertragen wird. Es nimmt lhnen lediglich die
Arbeit ab, alle Dateien vorher auszuwéhlen.

| Zu viele Dateien wer den angezeigt

Falls Sie das Gefiihl haben dass TortoiseSVN Ihnen viel zu viele Dateien im Ubertragen-Dialog
anzeigt die nicht unter Versionskontrolle stehen (z.B. vom Compiler erzeugte Dateien oder
Sicherungsdateien vom Editor), haben Sie mehrere M dglichkeiten dies einzugrenzen. Sie kdnnen:

« diese Dateien im Eigenschaftsdialog in die Liste der auszuschliefRenden Dateien aufnehmen. Dies
hat Einfluss auf alle Arbeitskopien gleichzeitig.

Flgen Sie diese Dateien mit dem Befehl TortoiseSVN - Ignorieren zur Liste der ignorierten
Dateien hinzu .Dadurch werden diese Dateien in die svn: i gnor e Eigenschaft des Ordners
aufgenommen, in dem Sie den Befehl aufgerufen haben. Mit dem SVN Eigenschaften-Dialog
koénnen Siediesvn: i gnor e eines Verzeichnisses andern.

Die Datei mittels TortoiseSVN - Ignorieren (rekursiv) zur svn: gl obal -i gnores
hinzufligen. Dies beeinlusst das Verzeichnis, fir das Sie die svn: gl obal -i gnores
Eigenschaft setzen und auch ale seine Unterordner.

Siehe Abschnitt 4.14, , Ignorieren von Dateien und Ordnern” fir weitere Information.

Durch einen Doppelklick auf eine Datei im Ubertragen-Dialog wird das Vergleichsprogramm gestartet, so dass
Sie die Anderungen, welche Sie vorgenommen haben, genauer ansehen kénnen. Das K ontextmenti bietet, wie Sie
im Bild sehen kénnen, weitere Optionen. Sie kdnnen von hier aus auch Dateien in eine andere Anwendung, z.B.
einen Texteditor oder eine Entwicklungsumgebung ziehen.

Sie kénnen Eintrége an- oder abwahlen, indem Sie das Kastchen links vom Eintrag markieren. Fir Verzeichnisse
kénnen Sie Umsch-Auswahl verwenden, um die Auswahl rekursiv zu machen.

Die im unteren Bereich angezeigten Spalten kdnnen angepasst werden. Wenn Sie einen Rechtsklick auf einen
Spaltenkopf machen, erscheint ein Kontextmeni aus dem Sie die anzuzeigenden Spalten auswahlen kénnen.
Sie kénnen auch die Spaltenbreiten anpassen, indem sie die Spaltenkdpfe mit den Ziehmarken justieren. Diese
Einstellungen werden gespeichert, so dass Sie beim néchsten Mal dieselben Spalten sehen.

Standardmafig werden bei einer erfolgreichen Ubertragung die von Ihnen gesperrten Dateien wieder freigegeben.
Falls sie jedoch die Sperren behalten méchten, aktivieren Siedie Option Sperren behalten. AlsVorgabewert des
Auswahlkéstchen wird aus der Einstellung no_unl ock in der Subversion Konfigurationsdatel verwendet. Lesen
Siein Abschnitt 4.31.1, ,, Allgemeine Einstellungen“ nach, wie sie die Subversion Konfigurationsdatei bearbeiten
kénnen.

o=

| Warnung beim Ubertragen in eéine Markierung

Normalerweise wird nur in den Stamm (trunk) oder einen Zweig (branch) Ubertragen, aber nicht
in einer Markierung (tag), denn eine Marke wird as unverdnderlich betrachtet und sollte nicht
modifiziert werden.

Wenn versucht wird, ineine Markierung zu Ubertragen, zeigt TortoiseSV N einen Bestétigungsdial og,
um sicherzustellen, dass das wirklich gewinscht ist. Meistens werden solche Ubertragungen
versehentlich angestof3en.

Diese Prifung funktioniert jedoch nur, wenn das Layout des Projektarchivs dem empfohlenen
Standard entspricht und die Namen trunk, branches und t ags verwendet, um die drei
Hauptbereiche zu kennzeichnen. Falls I hre Konfiguration nicht dem Standard entspricht, kénnen Sie
die Erkennung, was als Stamm/Zweig/Marke erkannt wird (auch Kl assi fi zi er ungsnust er
genannt), im Einstellungsdial og anpassen: Abschnitt 4.31.2, , Einstellungen des Revisionsgraphen®
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b

Ziehen und Ablegen

Sie kénnen auch aus anderen Ordnern Dateien in den Ubertragen-Dialog ziehen, solange die
Arbeitskopie aus dem selben Projektarchiv ausgecheckt wurde. Angenommen, Sie haben eineriesige
Arbeitskopie und mehrere Explorerfenster mit Sichten auf verschiedene Ordner Ihrer Arbeitskopie
geoffnet. Wenn Sie die Ubertragung nicht aus dem obersten Ordner heraus starten wollen, weil
das Durchsuchen der Arbeitskopie nach gednderten Dateien seine Zeit dauert, kdnnen Sie die
Ubertragung in einem Ordner starten und weitere Objekte aus den anderen Ordnern in den Dialog
ziehen, welche dann auf einen Schlag mit Ubertragen werden.

Siekonnen unversionierte Dateien, diesich in einer Arbeitskopie befinden, direkt in den Ubertragen-
Dialog ziehen. Diese Dateien werden dann automatisch zur Versionskontrolle hinzugefiigt.

Wenn Sie Dateien aus der unteren Liste des Ubertragen-Dialogs in das Eingabefeld fir die
Logmeldung ziehen, werden die Pfadnamen im Klartext in das Eingebafeld eingefugt. Dasist dann
niitzlich, wenn Sie die von der Ubertragung betroffenen Pfade in der Logmel dung erwahnen wollen.

Externes Umbenennen reparieren

Manchmal werden Dateien aufferhalb von Subversion umbenannt, und sie werden in der Dateiliste
als eine fehlende und eine nicht-versionierte Datei angezeigt. Damit sie die Historie der Datel
nicht verlieren, missen Sie Subversion Uber die Umbenennung informieren. Markieren Sie einfach
beide, die ate (fehlende) und die neue (unversionierte) Datei und wéhlen Sie Kontextmenl -
Umbenennen reparieren, um die beiden Dateien zu einer Umbenennung zusammenzufassen.

Repariere externe Kopien

FalsSieeine Datel kopiert haben, ohne den entsprechenden Subversion Befehl zu benutzen, kénnen
Sie diese Kopie reparieren, so dass die neue Datei ihre Historie nicht verliert. Markieren Sie
einfach beide, die alte (hormal oder veradndert) und die neue (unversionierte) Datei und wahlen Sie

Kontextment — Kopie reparieren, um die beiden Dateien zu einer Kopie zusammenzufassen.

4.4.2. Anderungslisten

Der Ubertragen-Dialog unterstiitzt die Anderungslisten von Subversion, mit der zueinander gehdrende Dateien
gruppiert werden kénnen. Eine Beschreibung dieser Funktion findet sich in Abschnitt 4.8, , Anderungslisten®.

4.4.3. Nur Teile von Dateien Ubertragen

Manchmal méchten Sie vielleicht nur einen Teil der Anderungen, die Sie an einer Datei vorgenommen haben,
Ubertragen. So etwas passiert normalerweise, wenn Sie an etwas arbeiten, jedoch eine dringende Anderung (z.B.
ein Bugfix) Ubertragen werden muss, die sich in der selben Datei befindet, an der Sie gerade arbeiten.

Machen Sie einen Rechtsklick auf die Datei und wahlen Sie Kontextmenii — Nach dem Ubertragen wieder
herstellen. Dadurch wird eine Kopie der Datei im aktuellen Zustand erstellt. Anschlief3end kénnen Sie die Datei,
z.B. in einem Texteditor bearbeiten und die Anderungen entfernen, die Sie nicht tibertragen machten. Nach dem
Speichern Ubertragen Siedie Datel.

—

b

TortoiseM er ge benutzen

Wenn Sie die Datei mit TortoiseMerge bearbeiten, kdnnen Sie diese wie gewohnt tun. AulRerdem
haben Sie die Moglichkeit, alle Anderungen, die Sie (ibernehmen wollen, per Rechtsklick

und Kontextmenii — Diese Anderung markieren, einzuschlieRen. Schlieflich kénnen Sie
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perRechtsklick und Kontextmenii — Die markierten Anderungen beibehalten. Dadurch behalt
die rechte Ansicht nur die markierten Anderungen und die nicht markieren Anderungen werden
zuriickgenommen.

Nachdem die Ubertragung durchgefiihrt wurde, wird die Kopie der Datei automatisch wieder hergestellt und Sie
erhalten lhre Datei inklusive der nicht Ubertragenen Anderungen zuriick.

4.4.4. Objekte vom Ubertragen ausschlieRen

Manchmal arbeiten Sie mit versionierten Dateien, die sich haufig éndern, die Sie aber nicht tbertragen wollen.
Eventuell deutet das auf einen Mangel in Ihrem Erstellungsprozess hin - Warum sind diese Dateien versioniert?
sollten Sie nicht besser mit Vorlagen arbeiten? Aber manchmal ist dies unvermeidlich. Ein klassischer Grund
ist, dass Ihre Entwicklungsumgebung bei jedem Generieren einen Zeitstempel in der Projektdatei verandert. Die
Projektdatei muss versioniert sein, da sie all zum Generieren erforderlichen Einstellungen enthélt, jedoch muss
sie nicht Gbertragen werden, nur weil sich der Zeitstempel gedndert hat.

Um in diesen heiklen Fallen zu helfen, gibt es eine reservierte Anderungsliste namensi gnor e- on-commi t .
Jede zu dieser Anderungsliste hinzugefiigte Datei, wird im Ubertragen-Dialog nicht markiert. Sie kénnen die
Anderungen (ibertragen, miissen Die Datei aber von Hand wahlen.

4.4.5. Logmeldungen

Geben Sie eine Logmeldung ein, die die Anderungen, die Sie Ubertragen genau beschreibt. Das vereinfacht es
Ihnen spéter erheblich, Thre Anderungen nachzuvollziehen, wenn Sie das Projekt durchsuchen. Die Logmeldung
kann so lang oder so knapp sein wie sie méchten. Manche Projekte haben sogar genaue Richtlinien, in welcher
Sprache und in welchem Format Logmeldungen verfasst werden miissen.

Sie kdnnen | hre Logmel dungen mit einfachen Formatierungen versehen. Dazu wird eine K onvention dhnlich derer
in emails angewendet. Um t ext zu formatieren, verwenden Sie *t ext * fir fett, _t ext _ fur unterstrichen,
und ~t ext ~ fur kursiv.
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i A

4" Ubertragen - Di\Development\SVN\TortoiseSVN =RNCIN X

Ubertragen nach:

https:/ ftortoisesvn.googlecode.comfsvn ftrunk I Salact Issue I

Meldung:

I Letzte-Meldungen I

Heue {m‘}’@;tt}inat_innau fiir den Blame-Dialoq.

Farﬁgnmbinatiunen
Fige 'Farbkmbinationen' zu Warterbuch hinzu
Rickgdngig
Wiederholen
Anderungen (Dor Ausschneiden
Wahlen:  Alle Kopieren Verdndert Dateien Verze
Pfad Einfiigen Erweite... *
(keine Ander E
_ Alle wihlen
[l Tortoise!
[C] | srefTorts Zeilen splitten D0
] || src/Torty .Cpp —
. Dateinamensliste einfligen b
Zeige nicht ve Keine Thesaurusvorschlige gewahit, 7 Dateien insgesamt

Zeige Externasrerrermererrerorcemrerrrers

Snerren behalten

[] Anderungsliste beibehalten oK | Abbrechen I I Hilfe

Abbildung 4.9. Rechtschrebpr Gifung beim Eingeben einer Logmeldung

TortoiseSV N enthélt eine Rechtschreibpriifung die Sie bel der Korrektur Ihrer Logmeldungen unterstiitzt. Sie hebt
samtliche falsch geschriebenen Worter hervor. Verwenden Sie das K ontextmentl, um auf die Korrekturvorschlage
zuzugreifen. Verstandlicherweise kennt die Rechtschreibpriifung nicht jeden technischen Ausdruck, den Sie
verwenden, so dass manchmal korrekt geschriebene Worter als fehlerhaft markiert werden. Aber keine Sorge. Sie
kénnen Diese Worter Uber das Kontextmenti zu |hrem personlichen Worterbuch hinzufligen.

Der Dialog zur Eingabe von Logmeldungen enthélt auch eine Funktion zum Autovervollstandigen von Datei-
und Funktionsnamen. Diese verwendet regulére Ausdriicke, um Klassen- sowie Funktionsnamen aus den (Text-)
Dateien, die Sie Ubertragen, zu extrahieren sowie die Dateinamen selbst. Wenn ein Wort, dass Sie eingeben
mit einem Eintrag in der Liste Ubereinstimmt (sobald Sie mindestens drei Zeichen eingegeben oder Strg
+L eer zeichen gedriickt haben), erscheint eine Liste aus der Sie den vollsténdigen Namen wahlen kdnnen. Die mit
TortoiseSVN gelieferten reguldren Ausdriicke finden sich im TortoiseSVN bi n Installationsordner. Sie kénnen
auch ihre eigenen reguléren Ausdriicke definieren und sie in YAPPDATA% Tor t oi seSVM aut ol i st . t xt
speichern. Selbstversténdlich wird ihre eigene autolist bei eéinem Update von TortoiseSVN nicht Uberschrieben.
Sollten Sie noch keine Erfahrung mit reguléren Ausdriicken besitzen, konnen Sie sich die Einfuhrung in https:/
en.wikipedia.org/wiki/Regular_expression

Den reguléren Ausdruck korrekt hinzubekommen kann trickreich sein. Um lhnen dabei etwas zur Hand zu gehen,
gibt eseinen Testdialog in dem Sie einen reguléren Ausdruck gegen eine Liste von Datein testen kénnen. Diesen
Dialog kénnen Sie per Kommandozeile mittels Tor t oi sePr oc. exe / command: aut ot ext t est starten.

Weiterhin enthélt das Logfenster die Moglichkeit, Textbausteine zu verwenden. Diese werden im der
Vorschlagsliste angezeigt, sobald Sie das Kirzel fir einen Textbaustein eingegeben haben. Indem Sie den
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Baustein auswahlen wird der vollsténdige Text in die Logmeldung eingeftigt. Die mit TortoiseSVN installierten
Textbausteinefinden Sieim bi n Ordner des I nstallationsverzeichnis. Sie kénnen auch I hre eigenen Textbausteine
erstellen und in %APPDATA% Tor t oi seSVN\ sni ppet . t xt ablegen. # dient als Kommentarzeichen.
Zeilenumbriichekénnen mittels\ n und\ r eingefiigt werden. Fiir einen Riickwartsschrégstrich verwenden Sie\ \ .

Sie kdnnen die zuletzt verwendeten L ogmeldungen wiederverwenden. Dazu klicken Sie auf Letzte Meldungen
und wahlen einen Eintrag aus der Liste der Meldungen fir dieses Projektarchiv aus. Die Anzahl der zu
speichernden Logmeldungen kann in den Einstellungen festgel egt werden.

Auf der Gespeicherte Daten Seite in den TortoiseSVN Einstellungen kénnen Sie alle gespeicherten
Logmeldungen auf einmal [6schen. Alternativ kdnnen Sieim Letzte Meldungen Fenster Meldungen markieren
und mittels Entfer nen einzeln l6schen.

Uber das Kontextmenii kénnen Sie per Namensliste einfiigen die Liste der markierten Pfadein die Logmeldung
einflgen.

Eine weitere Méglichkeit besteht darin, die Dateien einfach aus der Dateiliste in das Eingabefeld zu ziehen.

_H| Spezielle Ordner eigenschaften

Es gibt mehrere spezielle Ordnereigenschaften welche z.B. fur die Formatierung von Logmeldungen
und die Rechtschreibkorrektur verwendet werden konnen. Sehen Sie dazu Abschnitt 4.18, , Projekt-
Einstellungen“.

—"“I Integration mit Fehlerverfolgungssystem

Wenn Sie Fehlerverfolgung aktiviert haben, kénnen Sie in das Fehler-ID / Eintrags-Nr: Feld
eine oder mehrere Eintragsnummer(n) 1hres Fehlerverfol gungssystems eingeben. Mehrere Eintrdge
miissen durch Kommata getrennt werden. Alternativ kbnnen Sie, bei Verwendung von reguldren
Ausdriicken, die Eintragsnummern direkt in die Logmeldung einfliefRen lassen. Mehr dazu finden
Siein Abschnitt 4.29, , Integration mit einem System zur Fehlerverfolgung*.

4.4.6. Fortschrittsdialog

Wenn Sie schlussendlich auf OK klicken wird die Ubertragung gestartet und der Fortschrittsdialog angezeigt.

r B

22" Commit - TortaiseSVN Finished! SRR X
Action Path Mime type
Command Cornmit
Madified Di\Development\SYMTortoiseSYM\src\Resources iTor toiseProcENG.ro
Madified Di\Development\SYM TortoiseSYMsrc\SYN\SYNStatusListCtrl.cpp
Madified O;\Development\SYM TortoiseSYM\src i TortoisePraciresource. b

Sending content  D:\Development\SYMYTortoiseSYM\src\SYN\SYNStatusListCirl.cpp
Sending content  D:\DevelopmentiSYMYTor toiseSVM\src\Resources iTor toiseProcENG. ro
Sending content  D:\DevelopmentiSYMTor toiseSVYM\src i TortoiseProcresource . h
Completed At revision: 20640

49 kBytes transferred in 0 minute(s) and 2 second(s)

Modified: 3 || Cance

b

Abbildung 4.10. Eine laufende Ubertragung im Fortschritts-Dialog
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Der Fortschrittsdialog verwendet eine Farbcodierung, um verschiedene Aktionen anzuzeigen

Blau
Ubertrage eine Anderung.

Purpur
Ubertragen eines neuen Objekts.

Dunkelrot
Ubertragen einer Loschung oder Ersetzen eines Objekts.

Schwarz
Alle anderen Objekte.

Dies ist das Standard Farbschema, aber Sie konnen die Farben im Einstellungsdialog anpassen. Siehe
Abschnitt 4.31.1.5, , TortoiseSVN Farben“ fiir weitere Informationen.

4.5. Aktualisieren der Arbeitskopie mit Anderungen von anderen

F =

2" D:\Development\SVN\TortoiseSWN - Aktualisieren - TortoiseSVN Fertig! =NACN X
Alction Pfad MIME-Ty *
Fertig D:\Development\SYMNTortoiseSVM\extineon - in Revision: 1832
Exctern D \Development\SYNYTor toiseSYN\extisert
Aktualisieren  D:\Development|SYMiTortoisesyMiextisert
Fertig D:\Development\SYMYTortoiseSyN\extiserf - in Revision: 1422
Extern D:\Development\SYMiTortoiseSyM\ext\TortoiseCverlays
Aktualisieren  D:'\Development\SYMiTortoiseSYM\ext TortoiseCOverlays I
Fertig Di\Development\syMiTortoiseSVM\ext\TortoiseQverlays - in Revision: 20750 3
Fertig In Revision: 20750 -
] m b

&2 KBytes iibertragen in 0 Minuten und 26 Sekunden
Aktualisiert: 10 I Zeige Log... I [ CK ] Abbrechen
L

Abbildung 4.11. Der Fortschritts-Dialog nach Abschlussder Aktualisierung

Anderungen von anderen sollten Sie regelmaRig in Ihre eigene Arbeitskopie einfiigen. Anderungen von anderen
in die eigene Arbeitskopie einfugen wird auch Aktualisieren genannt. Sie kdnnen einzelne Dateien, mehrere
Dateien, ganze Ordner oder gleich die komplette Arbeitskopie aktualisieren. Wahlen Sie einfach die Dateien oder
Ordner aus, welche Sie aktualisieren mochten und 6ffnen Sie dann das K ontextmenti durch einen Rechtsklick. Im

Kontextment wahlen Sie dann den Befehl TortoiseSVN - Aktualisieren aus und ein Fortschrittsdialog wird
erscheinen. Anderungen von Anderen werden in lhre Arbeitskopie eingefiigt, wobei Ihre eigenen Anderungen
selbstverstandlich beibehalten werden. Das Projektarchiv selbst wird durch eine Aktualisierung nicht verandert.

Der Fortschrittsdialog verwendet eine Farbcodierung, um verschiedene Aktionen anzuzeigen

Purpur
Neues Objekt zur Arbeitskopie hinzugefiigt.

Dunkelrot
Uberfliissiges Objekt das aus der Arbeitskopie gel 6scht wurde oder fehlendes Objekt, dasin der Arbeitskopie
ersetzt wurde.

Grun
Anderungen aus dem Projektarchiv wurden erfolgreich mit Ihren lokalen Anderungen zusammengefiihrt.
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Hellrot
Anderungen aus dem Projektarchiv wurden mit Ihren lokalen Anderungen zusammengefiihrt. Es gab jedoch
Konflikte, die Sie noch auflsen miissen.

Schwarz
Unverandertes Objekt in lhrer Arbeitskopie, das durch ein neueres Objekt aus dem Projektarchiv ersetzt
wurde.

Dies ist das Standard Farbschema, aber Sie konnen die Farben im Einstellungsdialog anpassen. Siehe
Abschnitt 4.31.1.5, , TortoiseSVN Farben* fir weitere Informationen.

Falls Sie Konflikte wahrend einer Aktualisierung erhalten (Dieskann passieren wenn jemand andersdieselbe Stelle
in einer Datei gedndert hat wie Sie und diese Anderungen nicht zusammenpassen) dann zeigt der Fortschritts-
Dialog diese Dateien rot markiert an. Ein Doppelklick auf diese roten Eintrge 6ffnet einen Konflikteditor, mit
dem Sie solche Konflikte ganz einfach von Hand auflésen kdnnen.

Sobald die Aktualisierung beendet ist, zeigt der Fortschrittsdialog eine Zusammenfassung der aktualisierten,
hinzugefigten und gel 6schten Objekte unterhalb der Dateiliste an. Diese Information kann mittels Strg+C in die
Zwischenablage kopiert werden.

Der Standard Aktualisieren Befehl hat keine Optionen und aktualisiert ihre Arbeitskopie zur HEAD Revision des
Projektarchivs, was der haufigste Anwendungsfall ist. Wenn Sie mehr Kontrolle Uber diesen Vorgang wiinschen,

sollten Sie stattdessen den Befehl TortoiseSVN - Aktualisiere zu Revision... verwenden. Dieser erlaubt es,
Ihre Arbeitskopie nicht nur zur aktuellsten, sondern zu einer bestimmten Revision zu aktualisieren. Nehmen wir
an, ihre Arbeitskopieist in Revision 100, aber sie mdchten den Zustand in Revision 50 abbilden, dann aktualisieren
Sie einfach zu Revision 50.

Im selben Dialog kdnnen Sie auch die Aktualisierungstiefe wahlen, auf die der aktuelle Ordner gesetzt werden
soll. Die verwendeten Begriffe werden in Abschnitt 4.3.1, ,, Rekursionstiefe® beschrieben. Die Vorgabe ist
Arbeitskopie, was die aktuelle Tiefeneinstellung beibehdlt. Sie kdnnen die Tiefe auch ner ken lassen, was
bedeutet, dass diese Tiefe von nun an a's Vorgabe verwendet wird und dass nachfolgende Aktualisierungen diese
Einstellung verwenden.

Um es fur Sie einfacher zu machen, bestimmte Objekte vom Auschecken ein- oder auszuschlief3en, klicken Sie
auf die Objekte wahlen... Schaltflache. Diese 6ffnet einen neuen Dialog, in dem Sie die Objekte, diesiein ihrer
Arbeitskopie haben wollen an- oder abwahlen kénnen.

Sie kénnen auch wahlen, ob externe Projekte bel der Aktualisierung ignoriert werden (also Projekte, die durch
svn: ext er nal s referenziert werden).

—"“| |I Achtung

Wenn Sie eine Datei oder Ordner auf eine bestimmte Revision aktualisieren, sollten Sie keine
Anderungen daran vornehmen. Sie werden , Die Arbeitskopie ist nicht aktuell“ Fehlermeldungen
erhalten sobald Sie versuchen, diese Dateien oder Ordner zu tbertragen! Wenn Sie Anderungen an
Dateien riickgéngig machen und mit einer vorherigen Version weiterarbeiten wollen, konnen Sie
mit Hilfe des Log-Dialogs zu einer friheren Version zuriickkehren. Lesen Sie in Abschnitt B.4,
»Revisionen im Projektarchiv rickgéangig machen® nach, welche Methoden Ihnen dazu zur
Verfligung stehen.

Der Befehl TortoiseSVN - Aktualisieren zu Revision kann manchmal nitzlich sein, um zu Uberpriifen, wie
Ihr Projekt zu einem frilheren Zeitpunkt aussah. Im Allgemeinen ist es jedoch keine gute Idee, einzelne Dateien
in einen friheren Zustand zu versetzen, da dadurch Ihre Arbeitskopie inkonsistent wird. Wenn die Datel, die
sie aktualisieren, umbenannt wurde, kann es sogar passieren, dass sie aus lhrer Arbeitskopie verschwindet, da
zu einem fruheren Zeitpunkt keine Datei dieses Namens im Projektarchiv existierte. Beachten Sie bitte, dass
das Uberlagerte Symbol des Objekts den ,,normal” Status anzeigt und das Objekt somit nicht von aktualisierten
Objekten unterschieden werden kann.
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Wenn Sielediglich einelokale Kopieeiner alten Version einer Datei habenwollen, ist esbesser, den Kontextmend
- Revision speichern unter... Befehl aus dem Log-Dialog dafir zu verwenden.

—"I Mehrere Dateien/Ordner
Wenn Sie mehrere Dateien und Ordner im Explorer auswéahlen und dann Aktualisieren... ausfihren,
so werden alle Dateien und Ordner auf dieselbe Revision aktualisiert, sogar dann wenn zwischen
den einzelnen Aktualisierungen jemand anders Anderungen zum Projektarchiv tibertragen hat.

4.6. Konflikte auflosen

Ab und an werden Sie einen Konflikt erhalten, wenn Sie Ihre Arbeitskopie aktualisieren oder zu einer anderen
URL wechseln. Es gibt zwei Arten von Konflikten:

Dateikonflikte
Ein Dateikonflikt entsteht, wenn zwei (oder mehr) Entwickler dieselben Zeilen einer Datei geéndert haben.

Baumkonflikte
Ein Baumkonflikt entsteht, wenn ein Entwickler eine Datei oder einen Ordner umbenannt, verschoben oder
geldscht hat, den ein anderer Entwickler ebenfalls umbenannt, verschoben, geléscht oder bearbeitet hat.

4.6.1. Dateikonflikte

Ein Konflikt tritt dann auf wenn mehrere Personen die gleichen Zeilen in einer Datei verandert haben. Da
Subversion nichts Uber Ihr Projekt weil3, Uberlésst es in solchen Fallen Thnen, den Konflikt aufzuldsen. Die sich
in Konflikt befindenden Bereiche sind folgendermalRen markiert:

<<<<<<< Dat ei nane
| hre Ander ungen

Code aus dem Proj ektarchiv
>>>>>>> Revi si on

Aulerdem werden fir jede Datei in Konflikt drei weitere Dateien erstellt:

filename.ext.mine
Dies ist die Datei, so wie Sie war bevor Sie lhre Arbeitskopie aktuaisierten. Das heil?t es ist Ihre eigene
Originaldatei, inklusive der Anderungen welche Sie selbst vorgenommen haben.

filename.ext.rtOLDREV
Diesist die Datei wie Sie urspriinglich war, ohne jegliche Anderungen, auch ohne den Anderungen welche
Sie selbst an der Datei vorgenommen haben.

filename.ext. INEWREV
Diesist die Datei, wie sie im Projektarchiv gerade aktuell ist, d.h. diese Datei hat die Anderungen von den
anderen Mitarbeitern bereits integriert, jedoch noch nicht die lhren.

Sie kénnen entweder einen externen Konflikteditor perTortoiseSVN - Konflikt bearbeiten aufrufen oder sie
konnen den Konflikt mit einem beliebigen Texteditor manuell aufldsen. Sie missen entscheiden, wie der Code
aussehen soll, die notwendigen Anderungen vornehmen und die Datei speichern. Mit einem Konflikteditor wie
TortoiseMerge oder einem der anderen beliebten Programme ist das im algemeinen einfacher, da diese die
betroffenen Dateien normalerweise in einer Drei-Fenster-Sicht anzeigen und Sie sich keine Gedanken Uber die
Konfliktmarken machen muissen. Wenn Sie einen Texteditor verwenden, miissen sie manuell nach Zeilen suchen,
die mit <<<<<<< beginnen.

Anschliefiend missen Sie Subversion noch mitteilen, dass Sie den Konflikt aufgeldst haben. Dies geschieht mit

dem Befehl TortoiseSVN - Konflikt aufgeldst. Bitte beachten Sie dass dieser Befehl nicht den Konflikt selbst
|6st, sondern nur Subversion mitteilt dass Sie selbst den Konflikt bereits geldst haben. Der Befehl macht nichts
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weiter als die drel zusdtzlich erstellten Dateien f i | enane. ext . mi ne und f i | enane. ext . r * zu léschen,
damit sie Ihre Anderungen in das Projektarchiv (ibertragen kénnen.

Falls ein Konflikt zwischen Binardaten besteht, versucht Subversion nicht, die Daten selbst zusammenzufuhren.
Die lokale Datei bleibt unverandert (exakt so, wie sie lhrer letzten Anderung entspricht) und Sie erhalten
Dat ei nane. ext . r* Dateien. Wenn Sie lhre eigenen Anderungen verwerfen wollen, tun Sie das mit dem
Ruckgéangig Befehl. Wenn Sie Ihre Version beibehalten und die Version im Projektarchiv tiberschreiben wollen,
verwenden Sie den Konflikt aufgel st Befehl und Ubertragen anschliefRend die Daten ins Projektarchiv.

Sie kénnen den Konflikt aufgelost Befehl fir mehrere Dateien verwenden, indem Sie den Ubergeordneten

Ordner markieren und TortoiseSVN - Konflikt aufgeldst... aus dem Kontextmeni wahlen. Dies 6ffnet einen
Auswahldialog, in dem ale konfliktbehafteten Dateien aufgelistet sind. Wéhlen Sie die Dateien, die sie as
aufgel 6st markieren wollen.

4.6.2. Eigenschaftskonflikte

Ein Eigenschaftskonflikt entsteht dann, wenn zwei oder mehr Entwickler dieselbe SVN Eigenschaft verandert
haben. Wie bei Dateikonflikten kdnnen nur Entwickler solche Konflikte aufl6sen.

Falls eine der Anderungen die andere Uiberschreiben soll, wahlen Sie entweder Mit der lokalen Eigenschaft
auflésen oder Mit der Eigenschaft aus dem Projektarchiv auflésen. Falls die Anderungen zusammengefiihrt
werden missen wahlen Sie Revisionseigenschaft bearbeiten, tragen dort den gewlinschten Wert ein und
markieren den Konflikt als aufgel 6st.

4.6.3. Baumkonflikte

Ein Baumkonflikt entsteht, wenn ein Entwickler eine Datei oder einen Ordner umbenannt, verschoben oder
geldscht hat, den ein anderer Entwickler ebenfalls umbenannt, verschoben, gel6scht oder bearbeitet hat. Es gibt
verschiedene Ursachen fir Baumkonflikte und alle erfordern unterschiedliche V orgehensweisen, um den Konflikt
aufzul 6sen.

Wenn eine Datei in Subversion lokal geldscht wird, wird sie auch aus dem lokalen Dateisystem gel6scht. Das
bedeutet, dass kein Uberlagertes Symbol angezeigt werden kann, wenn sie Teil eines Baumkonfliktes ist und
dass Sie den Konflikt nicht mit Hilfe eines Rechtsklicks aufldsen kdnnen. Verwenden Sie stattdessen den Auf
Anderungen prifen Dialog, um den Konflikt bearbeiten zu kénnen.

TortoiseSVN kann dabei helfen, Anderungen zusammenzufiihren, aber es kann zusitzliche Arbeit erforderlich
sein, um die Konflikte aufzul ésen. Bedenken Sie, dass nach eine Aktualisierung die BASE der Arbeitskopie dem
Inhalt des Projektarchivs entspricht. Wenn Sie eine Anderung nach dem Aktualisieren riickgangig machen, wird
das Objekt in den Status des Projektarchivs zurtickversetzt und nicht in den Zustand in dem sie begonnen haben,
ihre eigenen Anderungen durchzufiihren.

4.6.3.1. Lokal geloscht, eingehende Anderung beim Aktualisieren
1. Entwickler A verdndert die Datei Foo. ¢ und libertragt die Anderung ins Projektarchiv.

2. Entwickler B benennt gleichzeitig die Datel Foo. ¢ in seiner Arbeitskopiein Bar . ¢ um oder |8scht Foo. ¢
bzw. den Elternordner.

Eine Aktualisierung der Arbeitskopie von Entwickler B resultiert in eéinem Baumkonflikt:
» DieDatei Foo. ¢ wurde aus der Arbeitskopie geldscht, ist aber gleichzeitig als Baumkonflikt markiert.

» Wenn ein Konflikt nicht von einem Ldschen, sondern von einem Umbenennen herriihrt, ist die DateiBar . ¢ als
hinzugefiigt markiert, enthalt aber nicht die Anderungen von Entwickler A.

Entwickler B muss sich nun entscheiden, ob er die Anderungen von Entwickler A tibernehmen moéchte. Im Fall des
Umbenennens kann er die Anderungen an Foo. ¢ in Bar . ¢ zusammenfuhren. Fiir einfache Léschungen kann er
das Objekt mit den Anderungen von Entwickler A beibehalten und das L éschen verwerfen. Oder er kann, indem
er den Konflikt ohne weitere Aktionen als aufgel st markiert, die Anderungen von Entwickler A verwerfen.
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Der Konfliktbearbeitungsdialog ermoglichst es, Anderungen zusammenzufiihren, wenn das Original der
umbenannten Datel Bar . ¢ gefunden werden kann. Wenn es mehrerein Frage kommende Dateien gibt, wird eine
Schaltflache fir jede Datei angezeigt, was die Auswahl der zutreffenden Datei erlaubt.

4.6.3.2. Lokal gedndert, eingehendes Léschen beim Aktualisieren
1. Entwickler A benennt die Datei Foo. ¢ in Bar . ¢ um und Ubertragt die Anderung ins Projektarchiv.
2. Entwickler B verschiebt die Datei Foo. ¢ in seiner Arbeitskopie.
Oder im Fall eines verschobenen Ordners ...

1. Entwickler A benennt den Elternordner FooOr dner in Bar Fol der um und tbertragt die Anderung ins
Projektarchiv.

2. Entwickler B verschiebt die Datel Foo. ¢ in seiner Arbeitskopie.

Eine Aktuaisierung der Arbeitskopie von Entwickler B fihrt zu einem Baumkonflikt. Fir einen einfachen
Dateikonflikt:

» DieDatei Bar . ¢ wird als hormale Datei zur Arbeitskopie hinzugefigt.

» DieDatei Foo. c ist ashinzugefigt mit Historie markiert und hat einen Baumkonflikt.

Fir einen Ordnerkonflikt:

» Bar Or dner wird als normaler Ordner zur Arbeitskopie hinzugeflgt.

» Der Ordner FooOr dner ist als hinzugefugt mit Historie markiert und hat einen Baumkonflikt.
Die Datei Foo. c ist dsverandert markiert.

Entwickler B muss nun entscheiden, ob er die Reorganisation durch Entwickler A tbernehmen will und seine
Anderungen in der entsprechenden Datei in der neuen Struktur zusammenfiihrt oder ob er einfach die Anderungen
von A riickgangig macht und die lokale Datei beibehdlt.

Um ihre lokalen Anderungen mit der Umstrukturierung zusammenzufilhren, muss Entwicklerin B zuerst
herausfinden, zu welchem Dateinamen die Konfliktdatei Foo. ¢ im Projektarchiv umbenannt/verschoben wurde.
Dies kann unter Verwendung des Log-Dialogs geschehen. Dann verwendet sie die Schaltfléche, welche die
zutreffende Quelldatel zeigt, um den Konflikt aufzul dsen.

Wenn Entwicklerin B entscheidet, dass die Anderungen von A falsch waren, muss sie die Als geldst markieren-
Schaltfléache im Konfliktbearbeitungsdialog verwenden. Dies markiert den Konflikt der/des Datei/Ordners als
aufgel6st, aber die Anderungen des Entwicklers A miissen von Hand entfernt werden. Wieder hilft hier der Log-
Dialog die Verschiebungen nachzuverfolgen.

4.6.3.3. Lokal geldscht, eingehende Loschung beim Aktualisieren
1. Entwickler A benennt die Datei Foo. ¢ inBar . ¢ um und tibertragt die Anderung ins Projektarchiv.
2. Entwickler B benenntFoo. ¢ in Bi x. ¢ um.
Eine Aktualisierung der Arbeitskopie von Entwickler B resultiert in eéinem Baumkonflikt:
» DieDatei Bi x. c ist as hinzugefugt mit Historie markiert.
» DieDatei Bar . c ist alsnormal markiert.
» DieDatei Foo. c ist as geldscht markiert und hat einen Baumkonflikt.

Um diesen Konflikt aufzul 6sen, muss Entwickler B zunéchst herausfinden wie die konfliktbehaftete Datel Foo. ¢
im Projektarchiv umbenannt wurde. Dies kann mit Hilfe des Log-Dial ogs geschehen.
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Danach muss sich Entwickler B entscheiden, welchen neuen Dateinamen von Foo. ¢ er ibernehmen mochte, den
eigenen oder den von Entwickler A vergebenen Namen.

Nachdem Entwickler B den Konflikt manuell aufgeldst hat, muss der Baumkonflikt mit der Schaltflache im
Konflikteditor als aufgel 6st markiert werden.

4.6.3.4. Lokal fehlend, eingehende Anderung beim Aktualisieren
1. Entwickler A verdndert im Stamm die Datei Foo. ¢ um und (bertragt die Anderung ins Projektarchiv.

2. Entwickler B, der auf eéinem Zweig arbeitet, benennt Foo. ¢ in Bar . ¢ um und tbertragt die Anderung ins
Projektarchiv.

Das Zusammenfihren der Anderungen von Entwickler A im Stamm mit der Arbeitskopie von Entwickler B fiihrt
zu einem Baumkonflikt:

» DieDatei Bar . ¢ befindet sich bereits mit dem Status normal in der Arbeitskopie.
» DieDatei Foo. c ist asfehlend markiert und hat einen Baumkonflikt.

Um diesen Konflikt aufzul6sen, muss Entwickler B den Dateikonflikt im Konflikteditor als aufgel6st markieren,
wodurch er aus der Konfliktliste entfernt wird. Danach muss er entscheiden, ob er die fehlende Datei Foo. ¢ aus
dem Projektarchiv in die Arbeitskopie kopiert, die Anderungen von Entwickler A an Foo. ¢ in die umbenannte
Datei Bar . ¢ Ubertragt oder die Anderungen ignoriert, indem er den Konflikt als aufgel 6st markiert und nichts
weiter unternimmt.

Beachten Sie, dass wenn Sie die fehlende Datei aus dem Projektarchiv kopieren und danach den Konflikt als
aufgel st markieren, ihre Kopie wieder entfernt wird. Sie miissen den Konflikt erst aufldsen und danach die Datel
kopieren.

4.6.3.5. Lokal bearbeitet, eingehende L6schung beim Zusammenfihren
1. Entwickler A benenntim Stamm die Datei Foo. ¢ inBar . ¢ um und ibertrégt die Anderung ins Projektarchiv.
2. Entwickler B, der auf einem Zweig arbeitet, modifiziert Foo. ¢ und libertragt die Anderung ins Projektarchiv.

1. Entwickler A benennt im Stamm den Ordner FooQOr dner in Bar Or dner um und tbertragt die Anderung
ins Projektarchiv.

2. Entwickler B, der auf einem Zweig arbeitet, veréndert Foo. ¢ in seiner Arbeitskopie.

Das Zusammenfiihren der Anderungen von Entwickler A im Stamm mit der Arbeitskopie von Entwickler B fuhrt
zu einem Baumkonflikt:

» DieDatei Bar . c ist as hinzugefugt markiert.
» DieDatei Foo. c ist alsverandert markiert und hat einen Baumkonflikt.

Entwickler B muss nun entscheiden, ob er die Reorganisation durch Entwickler A Ubernehmen will und seine
Anderungen in der entsprechenden Datei in der neuen Struktur zusammenfiihrt oder ob er einfach die Anderungen
von A riickgangig macht und die lokale Datei beibehdlt.

Um ihre lokale Anderungen mit der Umstrukturierung zusammenfiihren zu konnen, muss Entwicklerin B
zuerst herausfinden, in welchen Dateinamen die Konfliktdatel Foo. ¢ im Projektarchiv umbenannt/verschoben
wurde. Dies kann unter Verwendung des Log-Dialogs fur die Zusammenfiihrungsquelle erreicht werden.
Der Konflikteditor zeigt nur das Protokoll der Arbeitskopie, da nicht bekannt ist, welcher Pfad bei der
Zusammenfiihrung verwendet wurde, so dass dieser selbst gesucht werden muss. Die Anderungen miissen dann
per Hand zusammengefiihrt werden, da es gegenwértig keine Mdglichkeit gibt diesen Prozess zu automatisieren
oder auch nur zu vereinfachen. Sobald die Anderungen tibertragen wurden, werden die Konfliktpfade tiberfliissig
und kénnen geldscht werden.

Wenn Entwicklerin B entscheidet, dass die Anderungen von A falsch waren, muss sie die Als gelost markieren-
Schaltflache im Konfliktbearbeitungsdialog verwenden. Dies markiert den Konflikt der/des Datei/Ordners als
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aufgel ost, aber die Anderungen des Entwicklers A miissen von Hand entfernt werden. Wieder hilft hier der Log-
Dialog der Quelle, die Verschiebungen nachzuverfolgen.

4.6.3.6. Lokal geldscht, eingehende Loschung beim Zusammenfihren

1. Entwickler A benenntim Stamm die Datei Foo. ¢ inBar . ¢ um und ibertragt die Anderung ins Projektarchiv.

2. Entwickler B, der auf einem Zweig arbeitet, benennt Foo. ¢ in Bi x. ¢ um und Ubertragt die Anderung ins
Projektarchiv.

Das Zusammenfihren der Anderungen von Entwickler A im Stamm mit der Arbeitskopie von Entwickler B fihrt
zu einem Baumkonflikt:

e DieDatei Bi x. c ist dsnormal (unverandert) markiert.
» DieDatei Bar . c ist as hinzugeflgt mit Historie markiert.
» DieDatei Foo. c ist asfehlend markiert und hat einen Baumkonflikt.

Um diesen Konflikt aufzul 6sen, muss Entwickler B zundchst herausfinden wie die konfliktbehaftete Datei Foo. ¢
im Projektarchiv umbenannt wurde. Dies kann mit Hilfe des Log-Dialogs fir die Quelle geschehen.

Danach muss sich Entwickler B entscheiden, welchen neuen Dateinamen von Foo. ¢ er ibernehmen mochte, den
eigenen oder den von Entwickler A vergebenen Namen.

Nachdem Entwickler B den Konflikt manuell aufgelost hat, muss der Baumkonflikt mit der Schaltflache im
Konflikteditor als aufgel6st markiert werden.

4.6.3.7. Andere Baumkonflikte

Es gibt weitere Félle, die einfach deshalb als Baumkonflikte gekennzeichnet werden, weil der Konflikt einen
Ordner anstelle einer Datei betrifft. Wenn Sie z.B. einen Ordner des gleichen Namens sowohl zu trunk als auch zu
branch hinzufiigen und versuchen, diese Anderungen zusammenzufiihren, erhalten Sie einen Baumkonflikt. Wenn
Sie den Zielordner behalten wollen, markieren Sie den Konflikt einfach als aufgel6st. Wenn Sie den Quellordner
behalten wollen, miissen Sie zundchst im Projektarchiv den Zielordner 16schen und das Zusammenfihren neu
starten. Kompliziertere Situationen missen Sie manuell auflGsen.

4.7. Statusinformationen anzeigen

Wéhrend Sie an Ihrem Projekt arbeiten miissen Sie oft wissen, welche Dateien gedndert wurden, welche Sie neu
hinzugefigt haben oder welche Sie geléscht haben, oder auch welche Dateien von anderen gedndert und zum
Projektarchiv Ubertragen wurden.

4.7.1. Uberlagerte Symbole

9 9 o 9 ] s

normal readonly added normal.cpp readonly.cpp added.cr

0 b2 O R

modified deleted ignored modified.cpp  deleted.cpp  ignored.c

! ._,_ﬂ__' a | I 3 e

conflicted locked non-versioned conflicted.cpp locked.cpp non-versio

Abbildung 4.12. Explorer mit Uberlagerten Symbolen
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Nun da Sie eine frisch ausgecheckte Arbeitskopie eines Subversion Projektarchivs haben zeigt |hnen der Explorer
diese Dateien und Ordner mit leicht gednderten Symbolen an. Dies ist mit ein Grund weshalb TortoiseSVN so
populdr ist. TortoiseSV N fligt jedem Datei- / Ordnersymbol ein kleines tiberlagertes Symbol hinzu. Abhéngig vom
Subversion Status wird ein unterschiedliches Symbol Uberlagert angezeigt.

@

Eine frisch ausgecheckte Arbeitskopie hat nur Uberlagerte Symbole mit griinem Haken. Dies bedeutet dass der
Subversion Status normal ist.

I

Sobald Sie eine Datel andern, andert sich auch der Status der Datel auf verandert und das tberlagerte Symbol
andert sich in ein rotes Ausrufezeichen. Auf diese Weise kbnnen Sie mit einem Blick feststellen, welche Dateien
Sie gedndert und noch nicht in das Projektarchiv Ubertragen haben.

Fals wahrend einer Aktualisierung ein Konflikt auftrat, so werden solche Dateien mit einem gelben
Ausrufezeichen markiert.

Wenn eine Datel diesvn: needs- | ock Eigenschaft besitzt, setzt Subversion den Schreibschutz fiir diese Datei,
bis Sie eine Sperre fir die Datei holen. Schreibgeschiitzte Dateien erhalten dieses Symbol, um anzuzeigen, dass
Siedie Datei erst sperren missen, bevor Sie sie bearbeiten kdnnen.

| &

Wenn Sie die Sperre fur eine Datel besitzen und der Subversion Status normal ist, erinnert Sie dieses Symbol
daran, dass Sie die Sperre wieder freigeben miissen, wenn Sie sie nicht bendtigen, damit andere ihre Anderungen
Ubertragen koénnen.

Dieses Uberlagerte Symbol zeigt, dass Dateien oder Ordner zum Ldschen aus der Versionskontrolle markiert
wurden oder dass TortoiseSV N eine Datei unter Versionskontrolle vermisst.

=

Das Pluszeichen bedeutet, dass eine Datei oder ein Ordner neu zur Versionskontrolle hinzugefiigt wurde.

Das Balkensymbol bedeutet, dass eine Datei oder ein Ordner von der Versionskontrolle ignoriert wird. Dieses
Symbol ist optional.

->

Dieses Symbol wird fur Dateien und Ordner verwendet, die sich weder unter Versionskontrolle befinden noch
ignoriert sind. Das Symbol ist optional.

Sie werden mdglicherweise feststellen, dass nicht alle diese Symbole auf Ihrem Rechner dargestellt werden. Das
liegt daran, dass Windows die Anzahl der Uiberlagerten Symbole beschrankt. Windows selber verwendet einige,
und wenn Siegleichzeitig eine dltere Version von TortoiseCV Sinstalli ert haben, sind nicht geniigend Plétze fir die
Symbole beider Anwendungen frei. Deshalb versucht TortoiseSVN ein , Guter Blrger(tm)* zu sein und schrankt
seine Verwendung von Uiberlagerten Symbolen ein, damit andere Anwendungen eine Chance haben.
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Da es mittlerweile viele Tortoise Clients gibt (TortoiseCVS, TortoiseHG, ...) wird die Beschrankung der
Uberlagerten Symbole zu einem echten Problem. Als Losungsansatz wurde im TortoiseSVN Projekt ein
gemeinsamer Satz von Symbolen, der als DLL geladen wird und von allen Tortoise Clients genutzt werden kann,
implementiert. Fragen Sie lhren Tortoise Anbieter, ob er die gemeinsam genutzten Symbol e bereits unterstiitzt :-)

Eine Beschreibung, wie die Uberlagerten Symbole mit dem Subversion Status zusammenhangen und weitere
technische Details finden sich in Abschnitt F.1, , Uberlagerte Symbole®.

4.7.2. Detaillierter Status

# Eigenschaften von Properties.png @
Sicherheit | Dietails | Worgangerversionen |
Allgemein | AFS | TimeStamps | = Subversion

URL: nisesvn googlecode com/svn/runk/docimages.en/Properties png
Revision / Autor: 20690 tortoizesvn

Letzte Obertragene 20650

Knotenstatus: MNomal

Objelkt # Inhalt: MNomal

Bigenschaften: Momal

Eigner der Speme:

Speme angelegt am:

LUID des 4cfbB6ad-2c7a-11dfbd14-c1e331eboeac
Bnderungsliste:
Tiefe: Wollstandig rekoursiv
Prifsumme: Fieeb0bc3822386d53252dBecechc TacB06a 240
gespent: nein
gewechselt zu: =
kopiert: nein
Exteme Datei: nEin

Eigenschaften. .. ] [ Zeige Log

[ QK ] [ Abbrechen ] Ueemehmen

b

Abbildung 4.13. Explorer Eigenschaftsseite, Subversion Tab

Manchmal ist es notwendig, detailliertere Informationen tiber eine Datei oder einen Ordner zu haben als dies mit
den Uberlagerten Symbolen méglichist. Sie kdnnen diese zusétzlichen Informationen tiber den Eigenschaftsdialog
des Explorers anzeigen. Wéhlen Sie dazu die Datei oder den Ordner aus, 6ffnen Sie das Kontextmeni mit der

rechten Maustaste und wahlen Sieden Eintrag Windows Menl — Eigenschaften aus. (Beachten Sie: diesist der
normale Eintrag im Kontextmen( des Explorers und nicht der Eintrag im TortoiseSVN Untermeni!). Im darauf
folgenden Dialog hat TortoiseSVN einen Karteireiter fir Dateien/Ordner unter Subversionkontrolle angelegt, auf
dem Sie ale Informationen finden.

4.7.3. Prufe auf Anderungen
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44" Arbeitskopie - Di\Development\SWN'TortoiseSVN'\doc\source =SNG X
Pfad Erweite,,. Gribe Status Text Status  Status Projektarchiv - Inhalt Projektarchiv. - Eig
| en|TortoiseSVN ftsvn_app_fag. xml Jxml 2.58KE  Mormal Mormal Verandert Verandert Mo
| en|TortoiseSVNftsvn_app_internals, xml Jxml 8.65KB  Mormal Mormal Verandert Verandert Mo
| en/TortoiseSVN/ftsvn_app_ssh, xml Jxml 17.8KE  Verdndert  Verdndert Mo
| en/TortoiseSVNftsvn_dua/dug_add. xml Jxml 3.20EB  Mormal Maormal Veréndert Verdndert Mo
| enTortoiseSVN ftsvn_dua/fdua_checkout, xmi Jxml 1L.0KE  Mormal Maormal Veréndert Verdndert No|
| enTortoiseSVN ftsvn_dua fdug_expart, xml Jxml 5.46 KB Verandert  Verandert No| =
| enTortoiseSVN ftsvn_dua/fdug_externals, xml Jxml 12,1KB  Verdndert  Verdndert Mo
| enTortoiseSVN ftsvn_dua/dug_merge, xml Jxml 33.2KB  Mormal Mormal Verandert Verdndert No
| en|TortoiseSVN ftsvn_dua/dug_settings_general.xml Lxml 30.4KB  Mormal Mormal Verandert Veréndert No
|| en|TortoiseSVN ftsvn_quick_start. xml Jxml 19.1KB  Mormal Mormal Verandert Verandert Mo
|| en|TortoiseSVN ftsvn_repository fcheckout_links. xm| Jxml 1.94KE  Mormal Mormal Verandert Verandert No
| en|TortoiseSVN ftsvn_repository fserver_apache. xml Jxml 43.6KB  Mormal Mormal Verandert Verandert Mo

enfwighlist. xml Ll 1.15KB  Mormal Mormal Verdndert Verdndert No ™
4 111 *
Anzuzeigende Objekte
4 x Mormal =123, Nicht versioniert=0, Verandert=3, Hinzugefugt=0,
[¥] verzeichnisse [ 1gnoriert Geléscht=0, Konfiikt=0
[#] Dateien [C| Eigenschaften Kleinste angezeigte Revision: 19280 - Grifite angezeigte Revision: 20419
[¥] Unversioniert [¥] Objekte in Externals HEAD Revision: 20750
"] unveréindert Aktualisieren I || Projektarchiv priifen || [ 0K
"

Abbildung 4.14. Priife auf Anderungen

Oft ist es niitzlich zu wissen, welche Dateien von anderen bereits gedndert und im Projektarchiv gespeichert

wurden. Dazu gibt es den Befehl TortoiseSVN - Auf Anderungen (berpriifen.... Dieser Dialog zeigt |hnen
alle veranderten oder unversionierten Dateien in Ihrer Arbeitskopie.

Mit der Projektarchiv priifen Schaltflache konnen Sie das Projektarchiv auf Anderungen prifen. Auf diese Weise
konnen Sievor dem Aktualisieren feststellen, ob es moglicherweise Konflikte gibt. Sie kdnnen aus diesem Dialog
heraus auch einzelne Dateien - ohne den gesamten Ordner - aus dem Projektarchiv aktualisieren. Standardméaiig
holt Projektarchiv prifen nur den Status des Projektarchivs entsprechend der Tiefe der Arbeitskopie. Wenn Sie
alle Dateien und Ordner des Projektarchivs, inklusive derer, die Sie nicht ausgecheckt haben, sehen méchten,
halten Sie die Umsch Taste gedriickt, wéhrend Sie auf Projektarchiv prifen klicken.

Der Dialog verwendet eine Farbcodierung, um verschiedene Status anzuzeigen.

Blau
Lokal veranderte Objekte.

Purpur
Hinzugefiugte Objekte. Objekte, die mit Historie hinzugefugt wurden, erhalten ein + Zeichen in der Spalte
Text Status und ein Hinweistext zeigt an woher die Kopie stammt.

Dunkelrot
Gelbschte oder fehlende Objekte.

Grun
Objekte, die lokal und im Projektarchiv verandert wurden. Die Anderungen werden beim Aktualisieren
zusammengefiihrt. Diese Objekte kdnnen Konflikte beim Aktualisieren erzeugen.

Hellrot
Lokal veranderte Objekte, die im Projektarchiv geldscht wurden oder im Projektarchiv geénderte Objekte,
die lokal geltscht wurden. Diese Objekte werden Konflikte beim Aktualisieren erzeugen.

Schwarz
Unveranderte und nicht versionierte Objekte.

Dies ist das Standard Farbschema, aber Sie konnen die Farben im Einstellungsdialog anpassen. Siehe
Abschnitt 4.31.1.5, ,, TortoiseSVN Farben” fir weitere Informationen.
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Die Uberlagerten Symbole dienen auch dazu, andere Status anzuzeigen. Das folgende Bild zeigt alle méglichen,
bei Bedarf angezeigten, Uberlagerten Symbole.

om Children
oo Children with folders

am EMPty
mi mergeinfo
|7 restore, txt
&a nested
(externals) external
@ external

Uberlagerte Symbole werden fiir die folgenden Zustande angezeigt:
» Rekursiongtiefe | eer , bedeutet nur das Objekt selbst.

» Rekursiongtiefe Dat ei en, bedeutet das Objekt selbst sowie dessen untergeordneten Dateien, aber keine
Ordner.

» RekursiongtiefeDi r ekt e Unt er obj ekt e, bedeutet das Objekt selbst sowie dessen untergeordnete Dateien
und Ordner, aber nicht die Unterobjekte der Ordner.

» Verschachtelte Elemente, d.h. Arbeitskopien innerhalb der Arbeitskopie.
» Externe Objekte, d. h., alle Elemente, die Uber einesvn: ext er nal s Eigenschaft eingebunden werden.

+ Elemente, die nach dem Ubertragen wiederhergestellt werden. Lesen Sie Abschnitt 4.4.3, ,Nur Teile von
Dateien Ubertragen® fur Details.

+ Elemente, deren svn: mer gei nf o Eigenschaft gedndert wurde. Fiir Anderungen an anderen Eigenschaften
wird das Symbol nicht verwendet.

Objekte, die zu einem anderen Pfad im Projektarchiv gewechselt wurden, werden durch ein ( s) gekennzeichnet.
Vidleicht haben Sie wahrend der Entwicklung etwas auf einen Zweig umgeschaltet und vergessen, zuriick zu
trunk zu wechseln. Diesist Ihr Warnzeichen! Das KontextmenU erlaubt es Ihnen auf den normalen Pfad zurilick
zu wechseln.

Aus dem Kontextment des Dialoges heraus kénnen Sie sich die Unterschiede anzeigen lassen. Wahlen sie die

lokalen Anderungen, die Se gemacht haben, mittels Kontextmenii — Vergleiche mit Basis. Prifen Sie die
Anderungen im Projektarchiv, die andere gemacht haben, mittels Kontextmenii Zeige Unterschiede al's Standard-
Diff

Sie koénnen auch Anderungen in einzelnen Dateien riickgéngig machen. Falls Sie aus Versehen eine Datei gel éscht
haben, wird sie in diesem Dialog als Fehlend angezeigt und kann mittels Riickgangig wieder hergestellt werden.

Nicht versionierte und ignorierte Dateien kdnnen von hier aus mittels Kontextmenii - Léschendirekt in den
Papierkorb verschoben werden. Wenn Sie die Dateien unter Umgehung des Papierkorbes permanent |16schen
wollen, halten Sie die Umsch Taste gedriickt, wéhrend Sie Loschen klicken.

Wenn Sie eine Datei im Detail betrachten mochten, kdnnen Sie sie von hier aus in eine andere Anwendung z. B.
einen Texteditor oder eine Entwicklungsumgebung ziehen oder Sie kénnen eine Kopie speichern, indem Sie die
Datel einfach in einen Ordner im Explorer ziehen.

Die angezeigten Spalten kénnen angepasst werden. Wenn Sie einen Rechtsklick auf einen Spaltenkopf machen,
erscheint ein Kontextment aus dem Sie die anzuzeigenden Spalten auswahlen kénnen. Sie kénnen auch die
Spaltenbreiten anpassen, indem sie die Spaltenkdpfe mit den Ziehmarken justieren. Diese Einstellungen werden
gespeichert, so dass Sie beim néchsten Mal wieder dieselben Spalten sehen.

Wenn Sie gleichzeitig an mehreren voneinander unabhangigen Aufgaben arbeiten, kénnen Sie Dateien in
Anderungslisten zusammenfassen. Lesen Sie Abschnitt 4.4.2, , Anderungslisten* fir weitere Informationen.
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Am unteren Rand des Dialoges sehen Sie eine Zusammenfassung der Revisionenin lhrer Arbeitskopie. Es handelt
sich dabei um die ibertragenen Revisionen, nicht die aktualisierten. Sie stellen den Revisionsbereich dar, in dem
die Dateien zuletzt Ubertragen wurden. Beachten Sie bitte dass der angezeigte Bereich sich nur die dargestellten
Objekte bezieht, nicht auf ale in der Arbeitskopie vorhandenen Objekte. Wenn sie diese Information sehen
madchten, wahlen Sie die Optione Zeige unmodifizierte Daten.

— . | Tipp
Wenn Sie eineflache Ansicht [hrer Arbeitskopie (also ale Dateien und Ordner in einer Liste) wollen,
dannist der Priife auf Anderungen-Dial og der einfachste Weg das zu erreichen. Wahlen Sieeinfach
die Zeige unmodifizierte Dateien Option, um ale Dateien in lhrer Arbeitskopie anzuzeigen.

—*‘*I Externes Umbenennen reparieren

Manchmal werden Dateien auf3erhalb von Subversion umbenannt, und sie werden in der Dateiliste
als eine fehlende und eine nicht-versionierte Datei angezeigt. Damit sie die Historie der Datel
nicht verlieren, missen Sie Subversion Uber die Umbenennung informieren. Markieren Sie einfach
beide, die ate (fehlende) und die neue (unversionierte) Datei und wéhlen Sie Kontextmenl -
Umbenennen reparieren, um die beiden Dateien zu einer Umbenennung zusammenzuf assen.

—'“I Repariere externe Kopien

Fals Sieeine Datel kopiert haben, ohne den entsprechenden Subversion Befehl zu benutzen, kénnen
Sie diese Kopie reparieren, so dass die neue Datei ihre Historie nicht verliert. Markieren Sie
einfach beide, die alte (hnormal oder verdndert) und die neue (unversionierte) Datei und wahlen Sie

Kontextmeni — Kopie reparieren, um die beiden Dateien zu einer Kopie zusammenzufassen.

4.7.4. Unterschiede anzeigen

Oft mdchten Sie sehen, was Sie in einer Datei geéndert haben. Das kénnen Sie durch das Markieren einer
Datei mit dem TortoiseSVN Kontextmentibefehl Vergleiche tun. Diese Funktion startet TortoiseMerge (oder
ein externes Vergleichsprogramm), das Ihnen die lokalen Anderungen (gegeniiber der BASE Revision) seit dem
letzten Auschecken oder Aktualisieren anzeigt.

— ﬂ; Tipp
Auch wenn Siesich nicht in einer Arbeitskopie befinden oder mehrere Versionen einer Datei haben,
konnen Sie diese vergleichen:

Waéhlen Sie die beiden Dateien, die Sie vergleichen wollen (z.B. mit Strg und Maus) und wahlen
SieVergleicheunter TortoiseSVN im Kontextmend. Die zuletzt markierte Datei (die mit dem
Fokus, der gestrichelte Rahmen) wird als die neuer e betrachtet.

4.8. Anderungslisten

In einer idealen Welt wirden Sie normalerweise nur an einer Aufgabe zur Zeit arbeiten und Ihre Arbeitskopie
enthielte nur einen logischen Satz an Anderungen. Aber zuriick zur Realitd. Es kommt mit Sicherheit
haufiger vor, dass Sie an mehreren unzusammenhangenden Aufgaben gleichzeitig arbeiten und beim Ubertragen
ale Anderungen im Dialog angezeigt bekommen. Die Anderungslisten ermoglichen es lhnen, Dateien in
Gruppen zusammenzufassen. Dies kann natiirlich nur sinnvoll funktionieren, wenn sich die Anderungen nicht
tberschneiden. Wenn mehrere Anderungen dieselbe Datei betreffen, gibt es keine Moglichkeit, die Anderungen
auseinander zu halten.

Sie treffen Anderungslisten an verschiedenen Stellen an, die wichtigsten sind jedoch der , Ubertragen®- und der
Priife auf Anderungen-Dialog. Lassen Sie uns mit dem Priife auf Anderungen-Dialog beginnen, nachdem Sie
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an einigen Funktionen und vielen Dateien gearbeitet haben. Wenn Sie den Dialog zum ersten Mal 6ffnen, werden
alle gednderten Dateien zusammen angezeigt. Nehmen wir an, Sie méchten das Ganze organisieren und diese
Dateien nach Funktionen gruppieren.

Wahlen Sie eine oder mehrere Dateien und rufen Sie Kontextmentii — In Anderungsliste tibernehmen auf, um
ein Objekt zu einer Anderungsliste hinzuzufiigen. Zu Anfang gibt es noch keine Anderungslisten. Deshalb wird
beim ersten Mal eine neue Anderungsliste angelegt. Geben Sieihr einen beschreibenden Namen und klicken Sie
auf OK. Der Ubertragen-Dialog wird nun Gruppen von Eintrégen anzeigen.

Sobald Sie eine Anderungsliste angelegt haben, kénnen Sie Objekte aus einer anderen Anderungsliste oder dem
Windows Explorer auf diese ziehen und ablegen. Per ziehen und ablegen aus dem Explorer kdnnen Sie ein Objekt
zur Anderungsliste hinzufiigen, bevor esmodifiziert wurde. Siekénnen das auch ausdem Priife auf Anderungen-
Dialog heraus machen, miissen sich dann aber ale nicht modifizierten Dateien anzeigen lassen.

" Ubertragen - D\Development\SVIN\TortoiseSYIM l = | (=] |ﬁ]
Ubertragen nach:
https:/ [tortoisesvn.googlecode.com /svn/trunk I Select Issue I
Meldung:
I Letzte-Meldungen I

Anderungen (Doppelklick auf die Datei fir Unterschiede):

Wahlen: Alle Keine Nicht versioniert Versioniert Verdndert Dateien
Pfad Erweite.. =
(keine ﬁnderungsliste]
| srcfTortoiseProc/Blame. cpp .COp
| srcfTortoiseProc/BlameDlg. cpp .cpp
| srcfTortoiseProc/Tor toiseProc, cpp .cpp =
setup
|:| |=] srefTortoiseSYMSetup/StructureFragment. wxs JWXS
O |=] srefTortoiseSYNSetup/SubWCRey wxs NS
O |=] srefTortoiseSWMSetup,Tor toiseSVM. wxs WS
Fi 11 I
Zeige picht versionierte Dateien 4 Dateien gewahlt, & Dateien insgesamt

7eige Externals von anderen Projektarchiven

Sperren behalten

[| Anderungsliste beibehalten OK | Abbrechen J I Hilfe

b

Abbildung 4.15. Der Ubertragen-Dialog mit Anderungdliste

Im Ubertragen-Dialog kénnen Sie die gleichen Dateien nach Anderungsliste gruppiert sehen. Abgesehen davon,
dass Sie einen optischen Hinweis auf Zusammenhénge erhalten, kénnen Sie auch die Gruppenkdpfe verwenden,
um die zu Ubertragenden Dateien zu markieren.
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TortoiseSVN reserviert eine Anderungsliste namens i gnor e- on- conmi t fiir den eigenen Gebrauch. Diese
Anderungsliste wird zum Markieren von Dateien verwendet, die Sie meistens selbst dann nicht lbertragen
wollen, wenn sie lokale Anderungen enthalten. Diese Funktion wird in Abschnitt 4.4.4, , Objekte vom Ubertragen
ausschliefen” beschrieben.

Wenn Sie Dateien tbertragen, die zu einer Anderungsliste gehdren, wird die Mitgliedschaft in der Anderungsliste
normalerweise nicht mehr bendtigt. Aus diesem Grund werden Dateien beim Ubertragen automatisch aus der
Anderungdliste entfernt. Wenn Sie das nicht wollen, aktivieren Sie die Option Anderungsliste beibehalten am
Ende des Ubertragen-Dialogs.

o=

- Tipp
£V

Anderungslisten sind einereinlokale Angelegenheit. Das Anlegen und L schen von Anderungslisten
wird weder das Projektarchiv noch eine andere Arbeitskopie beeinflussen. Sie sind lediglich ein
bequemes Hilfsmittel zum Organisieren lhrer Dateien.

E Warnung

Wenn Sie Anderungdlisten verwenden, werden Externals nicht mehr in eigenen Gruppierung
erscheinen. Sobald es Anderungslisten gibt, werden Dateien und Ordner nach Anderungslisten und
nicht mehr nach Externals gruppiert.

4.9. Zuruckstellen

Haufiger als gewtiinscht ist es erforderlich, Ihre aktuelle Aufgabe zu unterbrechen und etwas anderes zu erledigen.
Wenn Sie sich zum Beispiel um ein ernstes Problem kiimmern missen und nicht an einer neuen Funktion
weiterarbeiten konnen. Wenn mdglich, sollten Sie die bisherigen Anderungen (bertragen und sich um die
dringende Aufgabe kiimmern konnen, aber haufig sind die ausstehenden Anderungen noch nicht so weit.

Wenn Sie also ihre lokalen Anderungen noch nicht (ibertragen kénnen, miissen Sie sie beiseitestellen, solange
Sie an dem dringenden Problem arbeiten. Die zuriickstellen Funktion hilft Ihnen dabei: Sie kdnnen ihre lokalen
Anderungen, wiein ein Regal, beiseitestellen und | hre Arbeitskopiein einen sauberen Zustand versetzen. Nachdem
Sie die dringende Aufgabe erledigt und Ihre Anderungen Uibertragen haben, kénnen Sie die zuriickgestellten
Anderungen wieder hervorholen und an ihrer vorherigen Aufgabe weiterarbeiten.

Zwei neue Funktionen stehen dafiir zur Verfiigung. Eine zum Zuriickstellen und eine zum Hervorholen.

To shelve your local changes, select your working copy and use Context Menu — Shelve The following dialog
allows you to select the files you want to shelve and give a name under which you want to store them.
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A D\Development\ SYMN\TortoiseSVIN\sre - 5.

Path

| TortoiseProc/ShelveDlg. cpp
L% TortoiseProc/Unshelvellg.cpp
L] D TortoiseSVM,sin

™ Utils/Reader\WriterLock. cpp

[m] select [ deselect all

Mame | Locking

Cancal b

Abbildung 4.16. Der Zurlckstellen Dialog

Then click OK and the changes are stored under the name you specified, and your working copy is reset to a
clean state.

To unshelve your changes, use Context Menu — Unshelve to get the unshelve dialog. This dialog shows you a
list of all shelved items. Select the shelved item you want to apply back to your working copy and click OK.

A D\Development\ SVM\TortoiseSVN - Unsh... — O

Mame 1 ocking Y

Cancel e

Abbildung 4.17. Der Hervorholen Dialog

%—f Tipp

Shelvesarepurely alocal client feature. Creating and removing Shelveswill not affect therepository,
nor anyone else's working copy.

\i Warnung

Currently only text files can be shelved and unshelved. Binary files and text files encoded in utf-16
(unicode) can not be shelved.

4.10. Log-Dialog
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Fir jede Anderung, welche sie machen und zum Projektarchiv iibertragen, miissen Sie eine L ogmel dung eingeben,
welche die Anderung beschreibt. Damit konnen Sie spéter herausfinden, welche Anderungen wer wann gemacht
hat. Auf diese Weise haben Sie eine detaillierte Aufzeichnung Uber den Fortschritt I hres Projektes.

Der Log-Dialog 1&dt alle diese Logmeldungen aus dem Projektarchiv und zeigt Ihnen diese, einschliefdlich einer
Liste der Dateien welche in jeder Ubertragung verandert wurden. Die Anzeigeist in drei Bereiche aufgeteilt.

+ Der obere Bereich zeigt eine Liste von Revisionen in welchen Anderungen in der Datei/dem Ordner (ibertragen
wurden. Diese Liste enthalt Datum, Zeit und die Person, welche die Ubertragung vorgenommen hat. AuRRerdem
wird der erste Teil der Logmeldung angezeigt.

Zéilen in blau zeigen an, dass etwas in dieser Revision kopiert/verschoben/umbenannt wurde (vielleicht von
einem anderen Zweig).

 Der mittlere Bereich zeigt die ganze Logmeldung fir die ausgewéahlte Revision an.

 Der untere Bereich zeigt eine Liste von Dateien und Ordnern welche in der ausgewahlten Revision verandert
wurden.

Aber dasist noch nicht ales- der Log-Dialog stellt auch viele Funktionen zur Verfiigung mit denen Sie noch mehr
und noch detailliertere Informationen tiber die Projektgeschichte herausfinden kénnen.

4.10.1. Den Log-Dialog starten

4" Logmeldungen - D:\Development\SYM\TortoiseSVMN I. =N é]

e Filtern nach Meldungen, Pfade, Autoren, Revisionen
Revision Aktionen Autaor Datum Bug-ID  Meldung *
20728 & luebbe. tortoisesvn Montag, 17. Januar 2011 16:48:49 Save Pol
0727 & luebbe. tortoisesvn Montag, 17, Januar 2011 15:13:02 Pulled tr
0725 stefan, fuhrmann. 1974  Sonntag, 16, Januar 2011 22:53:41 26 = Show (
20724 + stefan.fuhrmann. 1974 Sonntaag, 16. Januar 2011 17:45:32 generate ™
Fi 1 I

* Bhow Cancel button as long as we are starting up
* Cancel repository access upon "Cancel™ as long as
we are in start-up init thread

(Closes issue £28) : Repository start up no cancellable

Pfad Aktion Kopiert van  Revision

\=) Mrunkfsrc/TortoiseProc/RepositoryBrowser.cpp Verandert
| frunkfsrc/TortoiseProc/RepositoryBrowser.h Verandert
{1 frunkfsrcfTortoiseProc/RepositoryLister.cpp Verandert
| frunksrc/TortoiseProc/RepositoryLister.h Verandert

Zeige 500 Revision{en). Von Revision 20217 bis 20749 - 1 Revision{en) mit 4 gednderten Pfaden gewahit.

[¥] Zeige nur betroffene Pfade Statistik

[¥] Bei Kopien/Umbenennen anhalten

[] Zusammengefiihrte Revisionen einschliefien Hilfe

HI

| | | nachste 500 | | Aktalisieren K

Abbildung 4.18. Der Log-Dialog
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Es gibt mehrere Orte, von denen Sie den Log-Dialog starten kénnen:
» Ausdem TortoiseSVN Kontextmeni
» Ausder Eigenschaftsseite

» Ausdem Fortschritts-Dialog, nachdem eine Aktualisierung beendet wurde. Dann jedoch zeigt der Log-Dialog
nur die Eintrage, welche seit lhrer letzten Aktualisierung gemacht wurden.

 Aus dem Projektarchivbetrachter

Falls das Projektarchiv nicht erreicht werden kann wird der Offline gehen Dialog, angezeigt, der in
Abschnitt 4.10.10, ,, Offline Modus* beschrieben wird.

4.10.2. Aktionen im Revisionslog

Der obere Bereich enthilt eine Aktionen Spalte, in der Symbole die Anderungen einer Revision zusammenfassen.
Es gibt vier verschiedene Symbole, die jeweils in einer eigenen Spalte angezeigt werden.

o
in der ersten Spalte zeigt an, dassin einer Revision eine Datei oder ein Ordner gedindert wurde.

¥

in der zweiten Spalte zeigt an, dass in einer Revision eine Datel oder ein Ordner neu zur Versionskontrolle
hinzugefligt wurde.

x!
in der dritten Spalte zeigt an, dassin einer Revision eine Datei oder ein Ordner aus der V ersionskontrolle gel dscht
wurde.

2

in der vierten Spalte zeigt an, dass in einer Revision eine Datei oder ein Ordner ersetzt wurde.

S|

in der vierten Spalte zeigt an, dassin einer Revision eine Datel oder ein Ordner verschoben wurde.

inder vierten Spalte zeigt an, dassin einer Revision eine Datei oder ein Ordner verschoben bzw. umbenannt wurde.

&

in der vierten Spalte zeigt an, dass in einer Revision eine Datei oder ein Ordner zusammengefihrt wurde.

inder vierten Spalte zeigt an, dassin einer Revision eine Datei oder ein Ordner riickwarts zusammengefihrt wurde.
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4.10.3. Zusatzliche Informationen erhalten

Vergleiche mit Arbeitskopie
Zeige Anderungen als Standard-Diff

Yergleiche mit vorheriger Revision

PLPPR

Yergleiche und Annotiere mit vorheriger Revision

Betrachte Revision im Web

Betrachte Revision eines Pfades im Web

Projektarchiv betrachten

Erstelle Zweig/Marke von Revision

Altualisiere Objekt zu Revision...

Rickgdngig zu dieser Revision

Anderungen dieser Revision riickgangig machen
Revision zusammenfihren in...

Auschecken..,

Export...

B 5 5 RGP

Autor bearbeiten
Legmeldung bearbeiten

&= Revisionseigenschaften zeigen

[Z]  InZwischenablage kopieren

#'  Durchsuche Legmeldungen...

Abbildung 4.19. Das K ontextmeni des L og-Dialogs

Der obere Bereich des Log-Dialogs besitzt ein Kontextment das Ihnen Zugriff auf weitere Informationen
ermdglicht. Einige Funktionen stehen nur bei Dateien, andere bei Ordnern zur Verfligung.

Vergleiche mit Arbeitskopie
Ein Vergleichsprogramm starten, um Ihnen die Anderungen, die seit der gewéhiten Revision vorgenommen
worden, anzuzeigen. Das mit TortoiseSVN installierte Vergleichsprogramm ist TortoiseMerge. Wurde der
Log-Dialog fir ein Verzeichnis aufgerufen, so wird in TortoiseMerge eine Liste der gednderten Dateien
angezeigt. Aus dieser Liste kénnen Sie einen Eintrag wahlen, um die Anderungen fiir jede Datei einzeln zu
betrachten.

Vergleiche und Annctiere mit Arbeitskopie BASE
Nur fir Dateien: Die gewdhite Revision sowie die BASE Version annotieren und das Ergebnis in
einem Vergleichsprogramm darstellen. Lesen Sie Abschnitt 4.24.2, , Unterschiede annotieren” fir weitere
Informationen.

Unterschiede als Standard-Diff anzeigen
Die Anderungen an alen Dateien in der gewahlten Revision im Standard-Diff (GNU Patch) Format anzeigen.
Dieses Format zeigt nur die Unterschiede mit ein paar Zeilen Kontext an. Esist schwieriger zu lesen als ein
visueller Vergleich, aber es zeigt alle Anderungen auf einmal.

Wenn Sie die UMSCHALT Taste gedriickt halten, wenn Sie auf das Menlielement klicken, wird zuerst ein
Diaogfeld angezeigt, in dem Sie Einstellungen fur den Standard-Diff festlegen kénnen. Sie kénnen zum
Beispiel Anderungen in Leerzeichen und Zeilenenden ignorieren.
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Vergleiche mit vorheriger Revision
Die gewahlte Revision mit der vorherigen Revision vergleichen. Dies funktioniert dhnlich wie ein Vergleich
mit lhrer Arbeitskopie. Bei Ordnern werden zunéchst die gednderten Dateien angezeigt, so dass Sie die
Dateien fr den Vergleich auswahlen kénnen.

Vergleiche und Annctiere mit vorheriger Revision
Nur fur Ordner: Die Liste der gednderten Dateien anzeigen, um die zu vergleichenden Dateien auszuwahlen.
Die gewahite sowie die vorherige Revision annctieren und das Ergebnis in einem Vergleichsprogramm
darstellen.

Speichere Revision unter...
Nur fiir Dateien: Die gewahlte Revision speichern, so dass Sie eine dltere Version der Datei erhalten.

Offnen / Offnen mit...
Nur fir Dateien: Die markierte Datel entweder mit dem Standardprogramm fir den Dateityp oder mit einem
von |hnen gewahlten Programm 6ffnen.

Annotieren...
Nur fUr Dateien: Die Datel bis zur gewéhlten Revision annotieren.

Das Projektarchiv betrachten
Den Projektarchivbetrachter 6ffnen, um das markierte Objekt in der gewdahlten Revision des Projektarchivs
Zu betrachten.

Erstelle Zweig/Marke von Revision
Einen Zweig oder eine Marke fur die gewdhlte Revision erstellen. Dies ist nitzlich fur den Fall, dass
sie vergessen haben eine bestimmte Version Ihres Projektes zu markieren und Sie seitdem bereits weitere
Anderungen in das Projektarchiv tibertragen haben.

Aktualisiere zu Revision
Ihre Arbeitskopie zu einer bestimmten Revision aktualisieren. Nutzlich wenn Sie mdchten, dass lhre
Arbeitskopie einem Zustand in der Vergangenheit entspricht oder wenn es weitere Ubertragungen
im Projektarchiv gibt, die Sie schrittweise tUbernehmen wollen. Es ist am besten, ein komplettes
Arbeitsverzeichnis und nicht nur eine einzelne Datel zu aktualisieren, da andernfalls Ihre Arbeitskopie
inkonsistent sein wird und Sie keine Anderungen (bertragen kénnen.

Falls Sie eine frilhere Anderung vollstandig zuriicknehmen wollen, verwenden Sie stattdessen Riickgangig
zu dieser Revision.

Rickgangig zu dieser Revision
Zu einer friheren Revision zuriickkehren. Wenn Sie mehrere Anderungen vorgenommen haben und nun
beschlief3en, dass Sie den Zustand in Revision N wieder herstellen wollen, ist das der Befehl Ihrer Wahl.
Wieder werden die Anderungen nur in Ihrer Arbeitskopie riickgéngig gemacht. Die Aktion beeinflusst das
Projektarchiv zunachst nicht, bis Sie die Anderungen wieder iibertragen haben. Beachten Sie, dass diese
Aktion alle Anderungen nach der gewahlten Revision riickgangig macht und das Objekt durch die gewahlte
Revision ersetzt.

Falls Ihre Arbeitskopie vor dieser Aktion unmodifiziert war, wird sie anschlief3end das modifiziert Symbol
anzeigen. Falls Sie bereits lokale Anderungen vorgenommen haben, wird dieser Befehl die Riickgangig-
Anderungen in Ihrer Arbeitskopie zusammenf iihren.

Intern fuihrt Subversion alle Anderungen seit dieser Revision riickwérts zusammen, so dass sie insgesamt
zurickgenommen werden.

Falls Sie beschlief3en, dass Sie die Rickgangig Aktion rickgangig machen und Ihre Arbeitskopie in

ihren vorherigen Zustand versetzen wollen, sollten Sie TortoiseSVN - Rickgéngig aus dem Explorer-
Kontextment wahlen. Dadurch werden die durch das rickwaérts Zusammenfiihren erzeugten lokalen
Anderungen verworfen.
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Wenn Sie nur sehen méchten, wie eine Datei oder ein Ordner in einer friiheren Revision aussahen, rufen Sie
stattdessen Aktualisiere zu Revision oder Speichere Revision unter... auf.

Anderungen dieser Revision riickgangig machen
Anderungen in einer bestimmten Revision riickgangig machen. Die Anderungen werden in Ihrer Arbeitskopie
riickgéngig gemacht, das Projektarchiv selbst bleibt unverdndert! Beachten Sie bitte, dass nur die Anderungen
dieser Revision riickgangig gemacht werden. Eswird nicht die gesamte Datei in der friheren Revision wieder
hergestellt. Dieser Befehl ist niitzlich, wenn Sie Anderungen zuriicknehmen wollen, aber spétere, nicht damit
zusammenhéangende Anderungen beibehalten mochten.

Falls Ihre Arbeitskopie vor dieser Aktion unmodifiziert war, wird sie anschlief3end das modifiziert Symbol
anzeigen. Falls Sie bereits lokale Anderungen vorgenommen haben, wird dieser Befehl die Riickgangig-
Anderungen in Ihrer Arbeitskopie zusammenf iihren.

Intern fihrt Subversion die Anderungen dieser Revision riickwérts zusammen, so dass sie aus einer vorherigen
Ubertragung entfernt werden.

Sie kénnen, wie unter Ruckgangig zu dieser Revision beschrieben, die Riickgangig Aktion riickgangig
machen.

Revision zusammenfuhren in...
Fihrt die gewdhlten Revisionen in einer anderen Arbeitskopie zusammen. Ein Dialog ermdglicht es Ihnen,
die Ziel-Arbeitskopie auszuwahl en, aber danach gibt esweder eine Bestétigung noch eine M églichkeit, einen
Testlauf durchzufiihren. Es ist eine gute Idee, das Zusammenfihren in einer unmodifizierten Arbeitskopie
zu testen, so dass Sie die Anderungen riickgangig machen konnen, wenn es nicht geklappt hat! Diesist eine
nitzliche Funktion, wenn Sie Revisionen von einem Zweig auf einen anderen Ubertragen mochten.

Auschecken...
Eine neue Arbeitskopie des markierten Ordners in der gewdhlten Revision erstellen. Im folgenden Dialog
kdnnen Sie die URL und Revision tberprifen und ein Ziel fur die Arbeitskopie festlegen.

Exportieren...
Den markierten Ordner in der gewéhlten Revision exportieren. Im folgenden Dial og kénnen Sie die URL und
Revision Uberprifen und ein Ziel fir den Export festlegen.

Autor/Logmeldung bearbeiten
Die Logmeldung oder den Autor der Ubertragung éndern. Lesen Sie Abschnitt 4.10.7, ,Andern der
Logmeldung und des Autors*, um herauszufinden wie dies funktioniert.

Revisionseigenschaften zeigen
Eine beliebige Revisionseigenschaft, nicht nur Logmeldung und Autor, bearbeiten. Weiteres in
Abschnitt 4.10.7, , Andern der Logmeldung und des Autors®.

In Zwischenablage kopieren
Die Logdetails der gewdhlten Revisionen in die Zwischenablage kopieren. Dieser Befehl kopiert
Revisionsnummer, Autor, Datum, Logmeldung sowie die Liste der gednderten Objekte jeder Revision in die
Zwischenablage.

Logmeldungen durchsuchen...
Die Logmeldungen durchsuchen. Die von Subversion generierte Liste der geénderten Dateien im unteren
Bereich wird mit einbezogen. Die Suche ignoriert Grof3-/Kleinschreibung.

Code Collaborator Rezension anlegen...
Dieses Menu wird nur angezeigt, wenn das SmartBear Code Collaborator Tool installiert ist. Beim ersten
Aufruf wird ein Dialog angezeigt in den Sie die Anmeldeinformationen fiir Code Collaborator und SVN
eingeben. Nachdem die Einstellungen gespeichert wurden, wird der Einstellungsdialog nicht mehr angezeigt
wenn das Menl aufgerufen wird, es sei denn, Sie halten Strg gedriickt wahrend Sie das Menti aufrufen.
Die Konfiguration und die gewahlten Revisionen werden zum Aufruf der grafischen Code Collaborator
Schnittstelle verwendet, der eine neue Rezension mit den gewdahlten Revisionen erstellt.
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,Cnde Collaborator Settings @-‘
Collaborator username collab_user
Collaborator password FRREREEE
Subversion username Syn_User
Subversion password Ty

Tip

In order to show this dialog in the future, press
= Ctrl> while executing the Code Collaborator menu
command.

[ Ok ]I Cancel I

Abbildung 4.20. Der Code Collaborator Einstellungsdialog

Revisionen vergleichen
Zeige Unterschiede als Standard-Diff
Revisionen annotieren

Anderungen dieser Revisionen riickgingig machen

NEPR PP

Revisionen zusammenfihren in...

BAutor bearbeiten

(]

In Zwischenablage kopieren

Durchsuche Logmeldungen...

%

Abbildung 4.21. Kontextmenu des L og-Dialogs fur zwel ausgewéhlte Revisionen

Wenn Sie (mit Strg) zwel Revisionen auf einma auswéhlen, reduziert sich das Kontextment auf folgende
Funktionen:

Revisionen vergleichen
Die gewahiten Revisionen vergleichen. Das Standard Vergleichsprogramm ist TortoiseMerge, welches mit
TortoiseSVN installiert wird.

Wenn Sie diese Funktion firr einen Ordner wahlen, erscheint ein Folgedialog, der die gednderten Dateien
anzeigt und Ihnen weitere Vergleichsoptionen anbietet. Lesen Sie mehr dazu in Abschnitt 4.11.3, , Ordner
vergleichen“.

Revisionen annotieren
Die gewahlten Revisionen annotieren und die Ergebnisse mit einem Vergleichsprogramm darstellen. Lesen
Sie Abschnitt 4.24.2, ,, Unterschiede annotieren” fir weitere Details.

Unterschiede als Standard-Diff anzeigen
Die gewdhiten Revisionen vergleichen und as Standard-Diff anzeigen. Diese Funktion steht sowohl fir
Dateien, als auch fir Verzeichnisse zur Verfligung.

In Zwischenablage kopieren
Die Logmeldungen, wie oben beschrieben, in die Zwischenablage kopieren.

L ogmeldungen durchsuchen...
Die Logmeldungen durchsuchen. Naheres dazu siehe oben.
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Wenn Sie mehrere aufeinander folgende Revisionen (mittels der Ublichen Strg oder Umsch Tasten) markieren,
bietet das Kontextmenii eine Funktion an, ale Anderungen innerhalb des Revisionsbereiches riickgangig zu
machen. Diesist der einfachste Weg, einen Satz von Anderungen in einem Schritt zuriickzunehmen.

Sie konnen, wie bereits oben beschrieben, die gewahlten Revisionen auch in einer anderen Arbeitskopie
zusammenf ihren.

Fallsalle markierten Revisionen den selben Autor haben, kénnen Sie den Autor dieser Revisionen in einem Schritt
andern.

Anderungen zeigen
2L Anderungen annotieren
Zeige Anderungen als Standard-Diff

Offnen
Offnen mit...

Annotieren...

5

Anderungen dieser Revision rickgdngig machen

Zeige Eigenschaften

ET
Td

Zeige Log

ET
Tl

Logs vemn Zusammenfihren holen

-

Speichere Revision unter...

Betrachte Revizsion eines Pfades im Web

B Export.

Abbildung 4.22. Kontextmenu der Datelliste des L og-Dialogs

Der untere Bereich des Log-Diaogs hat ein Kontextmenti, das Ihnen erlaubt

Anderungen anzeigen
Die Anderungen der markierten Datei in der gewahlten Revision anzeigen.

Anderungen annotieren
Die markierte sowie die vorherige Revision der gewéhlten Datei annotieren und Ergebnisse mit einem

Vergleichsprogramm darstellen. Lesen Sie Abschnitt 4.24.2, ,Unterschiede annotieren® fir weitere
Informationen.

Zeige as Standard-Diff
Die Anderungen der markierten Datei als Standard-Diff anzeigen. Nur fiir Dateien verfiigbar, dieals Verandert
gekennzeichnet sind.

Offnen / Offnen mit...

Die gewdhlte Datei entweder mit dem Standardprogramm fir den Dateityp oder mit einem von lhnen
gewahlten Programm 6ffnen.

Annotieren...
Offnet den Annotieren-Dialog, mit dessen Hilfe Sie bis zur markierten Revision annotieren kénnen.

Anderungen dieser Revision riickgangig machen
Die Anderungen der gewahlten Datei in dieser Revision riickgangig machen.

Zeige Eigenschaften
Die Subversion-Eigenschaften fir das ausgewahlte Objekt anzeigen.
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ZeigeLog

Die Logmeldungen fir die ausgewahlte Datei anzeigen.

Logs vom Zusammenfiihren holen

Spei

Zeigt das Revisionsl og inkl usive zusammengef tihrten Anderungen fiir eine einzelne markierte Datei. Weiteres
unter Abschnitt 4.10.6, ,, Datenintegration protokollieren®.

chere Revision unter...
Die gewéhlte Revision speichern, so dass Sie eine dltere Version der Datei erhalten.

Exportieren...

Exportiert die gewdahlten Objekte in dieser Revision unter Beibehaltung der Dateihierarchie in einen Ordner.

Wenn mehrere Dateien im Log-Dialog markiert sind, andert sich das Kontextment in:

PP

Speichere Revision unter...

Mehrere Anderungen anzeigen...

Zeigen mehrere Anderungen... (nur Inhalt)
Mehrere lokal Gffnen...

Export...

In Zwischenablage kopieren k

Abbildung 4.23. Der untere Bereich im Log-Dialog mit angezeigtem K ontextment, wenn
mehrere Dateien ausgewahlt sind.

Spei

chere Revision unter...
Die gewéhlte Revision speichern, so dass Sie eine dltere Version der Datei erhalten.

Mehrere Anderungen anzeigen...

Zeigt Anderungen fir die gewahlte Revision firr die ausgewahlten Dateien an. Beachten Sie, dass die 'Zeige
Anderungen' Funktion mehrfach ausgefuhrt wird, und so mehrere Programminstanzen von dem Diff-Tool
ihrer Wahl gestartet werden kénnen, oder einfach eine neue Diff-Registrierkarte per Datei in ihrem Tool
aufmacht wird. Wenn Sie mehr als 15 Dateien ausgewahlt haben, werden Sie vorest aufgefordert, die Aktion
zu bestétigen.

Offne mehere lokale...

Damit 6ffnen Sielokale Dateien aus [ hrer Arbeitskopie mit den fir diese Dateien registrierten Anwendungen.
Das Verhalten entspricht dem bei eéinem Doppelklick auf die Datei(en) im Windows Explorer. Abhéngig von
den Eigenschaften der Anwendung die fur die Dateierweiterung registriert ist, kann die Aktion recht lange
dauern. Schlimmstenfalls wird fur jede gewahite Datei eine neue Instanz der Anwendung gestartet.

Wenn Sie beim Aufrufen dieser Befehl Strg halten, werden die Dateien immer in Visual Studio geladen.
Dies funktioniert nur, wenn die folgenden Bedingungen erfillt sind: Visua Studio muss in demselben
Benutzerkontext und mit der gleichen Prozess Integritétsebene [als Admin ausfihren, oder nicht] wie
TortoiseProc.exe. Es moglicherweise wiinschenswert, das Projekt mit den gednderten Dateien geladen zu
haben, obwohl dies nicht unbedingt erforderlich ist. Nur auf dem Datentréger vorhandene Dateien, mit den
Erweiterungen [cpp, .h, CS-, RC, resx, XAML, js, .html, .htm, .asp, .aspx, .php, cssund xml] werden geladen.
Maximal 100 Dateien kénnen gleichzeitigin Visual Studio geladen werden, und die Dateien werden immer als
neue Karteireiter in der derzeit gedffneten Instanz von Visual Studio geladen. Der Vorteil einer Uberpriifung
von Codednderungen in Visual Studio liegt in der Tatsache, dass Sie die integrierten Werkzeuge: Code-
Navigation, Verweis finden, statische Codeanalyse verwenden kdnnen.

Exportieren...

Markierte Dateien/Ordner in der gewahlten Revision exportieren. Im folgenden Dialog kénnen Sie die URL
und Revision Uberpriifen und ein Ziel fir den Export festlegen.
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: F Tipp
Sie werden bemerkt haben, dass wir manchmal von Anderungen und manchmal von Unterschieden
sprechen. Worin liegt der Unterschied?

Subversion verwendet Revisionsnummern in zwei verschiedenen Zusammenhéngen. Zum Einen
referenziert eine Revisionsnummer den Status eines Projektarchives zu einem gewissen Zeitpunkt.
Zum Anderen wird damit auch der Satz von Anderungen bezeichnet, der diese Revision erzeugt hat.
»Erledigt in Revision r1234* bedeutet z.B. das Funktion X in Revision 1234 implementiert wurde.
Um die Bedeutung klarer zu machen, verwenden wir zwel verschiedene Begriffe.

Wenn Sie zwel Revisionen N und M wahlen, wird das Kontextmenl lhnen die Unterschiede
zwischen diesen Revisionen anbieten. In Subversion Terminologiealsodi ff -r M N

Wenn Sie eine einzelne Revision N wéhlen, wird das K ontextmenii | hnen die Anderungen in dieser
Revision anbieten. In Subversion Terminologiealsodi ff -r N-1: Noderdiff -c N

Der untere Bereich zeigt die in allen gewdahlten Revisionen veranderten Dateien, so dass Uber das
Kontextmeni stets Anderungen angezeigt werden kénnen.

4.10.4. Weitere Logmeldungen holen
Der Log-Dialog zeigt aus mehreren Griinden nicht immer alle Anderungen die jemals gemacht wurden an:

+ Bei einem grofen Projektarchiv kénnen hunderte oder gar tausende von Anderungen gespeichert sein. Alle
diese Anderungen auf einmal zu laden kann sehr lange dauern. Normalerweise ist man auch nur an den letzten
Meldungen interessiert. Standardmal3ig werden beim ersten Aufruf des Log-Dialogs die letzten einhundert

Logmeldungen angezeigt. Dieser Wert kann im Einstellungs-Dialog geéndert werden. TortoiseSVN -
Einstellungen (Abschnitt 4.31.1.2, , TortoiseSVN Dialoge Seite 1),

* Wenn die Option Bei Kopien/lUmbenennen anhalten gewahlt ist, werden keine weiteren Logmeldungen
mehr geholt, falls der Ordner / die Datei von einer anderen Stelle des Projektarchivs kopiert wurde. Dies ist
insbesondere dann von Nutzen, wenn man Zweige oder Marken betrachtet und nur die Anderungen innerhalb
des Zweiges sehen mdchte.

Normalerweise werden Sie diese Option nicht aktivieren. TortoiseSVN merkt sich die von Ihnen gewéahite
Einstellung.

Wenn der Log-Dialog aus dem Zusammenfihren-Dialog heraus aufgerufen wird, ist diese Option
standardméig aktiviert. Der Grund dafiir ist, dass beim Zusammenfiihren meistens Anderungen an Zweigen
betrachtet werden. Esist normalerweisenicht sinnvoll, Uber dieWurzel desZweigeshinausin dieVergangenheit
Zu gehen.

Beachten Sie, dass Subversion Umbenennen derzeit als aufeinanderfolgende Kopieren/Ldschen Aktionen
implementiert, so dass die Log Anzeige ebenfalls anhalt, wenn ein Ordner / eine Datei umbenannt wurde, falls
diese Option gewahlt ist.

Wenn Sie mehr Logmeldungen sehen wollen, klicken Sie auf die Nachste 100 Schaltflache um weiter 100
Meldungen zu holen. Sie kdnnen dies so oft wie nétig wiederholen.

Daneben befindet sich eine Mehrfachschaltflache, die sich den letzten gewahlten Zustand merkt. Klicken Sie auf
den Pfeil, um die anderen Moglichkeiten zu sehen.

Waéhlen Sie Zeige Bereich, wenn Sie einen bestimmten Revisionsbereich betrachten wollen. Ein Dialog wird
dann die Anfangs- und Endrevision von I hnen abfragen.

Waéhlen Sie Zeige Alle, wenn Sie alle Logmeldungen von HEAD zurlick bis zur Revision 1 sehen méchten.

Driicken Sie die F5-Taste, um die neueste Version zu aktualisieren, falls es Ubertragungen gab, wahrend der Log-
Dialog gedffnet war.
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Um den Log-Puffer zu aktualisieren, driicken Sie Strg+F>5.

4.10.5. Aktuelle Revision der Arbeitskopie

Da der Log-Dialog lhnen die Logmeldungen ab der HEAD Revision zeigt, kann es vorkommen, dass
Logmeldungen fur Anderungen angezeigt werden, die sich noch nicht in Ihrer Arbeitskopie befinden. Um dies
zu verdeutlichen, wird die Logmeldunge, die der aktuellen Revision der Arbeitskopie entspricht in Fettdruck
hervorgehaben.

Wenn Siedas Log fur einen Ordner anzeigen, entspricht die hervorgehobene Revision der héchsten, innerhalb des
Ordners gefundenen Revisionsnummer. Diese zu ermitteln erfordert ein rekursives Durchsuchen der Unterordner.
Dieser Vorgang lauft in einem separaten Prozess ab, um die Anzeige der Logmel dungen nicht zu verzégern. Aus
diesem Grund erscheint die Hervorhebung der Ordnerrevision unter Umsténden verzogert.

4.10.6. Datenintegration protokollieren

Subversion 1.5 und neuer speichern die in einem Zweig zusammengefiihrten Revisionen in einer Eigenschaft
des Zweiges ab. Dies ermdglicht es, eine detaillierte Historie von bereits durchgefihrten Integrationsschritten zu
erhalten. Wenn Sie zum Beispiel eine neue Funktion in einem Zweig entwickeln und die fertige Entwicklung im
Stamm zusammenfihren, wird das Log flr den Stamm nur eine Revision anzeigen, obwohl darin vielleicht 1000
Revisionen des Zweiges enthalten sind.

i |
1" Revisionsbereich wihlen - https://tortoisesvn.googlecode.com/svn/trunk = | [S] |-
e Filtern nach Meldungen, Pfade, Autoren, Revisionen
Revision Aktionen Autor Datum Bug-ID  Meldung i

19435 5] tortoisesvn  Dienstag, 4. Mai 2010 21:08:53 Don't try to reserve &
19433 & }’_I tortoisesvn  Dienstag, 4. Mai 2010 20:47:56 Mention last fix in the

19432 4 ¥ tortoizesvn  Dienstag, 4. Mai 2010 20:44:05 * find the revision of
19431 & tommyc...  Dienstag, 4. Mai 2010 20:39:12 Only adjusted a strine ™

L I 2

* find the revision of every extermal and put it into the string-rev map. -~

* if we can't find a revision for doing the compare in the UpdateStartBevMap, try

the FinishedRevMar before oiving uo. T

Pfad Altion Kopiert von  Revision

{1 frunk/src/TortoiseProc/SVMProgressDig.cpp - Verandert

Zeige 1515 Revision(en). Von Revision 19126 bis 20749 - 1 Revision{en) mit 1 geadnderten Pfaden gewahit.

[¥] Zeige nur betroffene Pfade Statistik

[¥] Bei Kopien/Umbenennen anhalten

[¥#] Zusammengefiihrte Revisionen einschliefien

[ | | machste so0 | | Aktualisieren | | ok | | Abbrechen |

Abbildung 4.24. Der Log-Dialog mit bereits zusammengefiihrten Revisionen

Wenn Sieim Detail sehen wollen, welche Revisionen als Teil einer Ubertragung integriert wurden, aktivieren Sie
die Option Versionen vom Zusammenflihren einschlielen. Damit werden die Logmeldungen erneut geholt
und die Eintrége aus den zusammengefihrten Revisionen dazwischen sortiert. Zusammengefihrte Revisionen
werden in grau angezeigt, weil es sich um Anderungen an einem anderen Teil des Baumes handelt.

Datenintegration ist niemals einfach! Wahrend Sie eine Funktion auf dem Zweig entwickeln, werden Sie dort
sicher ab und zu Anderungen aus dem Stamm zusammenfiihren, um mit der Hauptentwicklung synchron zu
bleiben. Deshalb wird die Historie des Zweiges eine weitere Ebene an Informationen Uber Datenintegration
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enthalten. Diese verschiedenen Ebenen werden durch unterschiedlich tiefe Einriickungen im Log-Dialog
angezeigt.

4.10.7. Andern der Logmeldung und des Autors

Revisionseigenschaften unterscheiden sich vollstandig von den Subversion Eigenschaften jedes Objekts.
Revisionseigenschaften sind, mit einer bestimmten Revisonsnummer des Projektarchivs verbundene,
beschreibende Objekte, zum Beispiel Logmeldung, Datum und Autor der Ubertragung.

Manchmal ist es notwendig, eine Logmeldung nachtréglich zu &ndern. Sei esweil die Meldung Rechtschreibfehler
enthalt oder weil Sie die Meldung mit mehr Informationen erweitern miissen oder aus anderen Griinden Oder
Sie missen den Autor der Revision a@ndern, weil Sie vielleicht vergessen haben eine Authentifizierung fur
Ubertragungen auf dem Server einzurichten oder...

Subversion | 5sst Sie Revisionseigenschaften jederzeit andern. Aber dasol che Anderungen nicht wieder riickgangig
gemacht werden konnen (diese Anderungen werden nicht aufgezeichnet) ist die Funktion standardmafig
deaktiviert. Um diese Funktion zu aktivieren, miissen Sie eine pr e-r evpr op- change Aktion fir das
Projektarchiv einrichten. Bitte lesen Sie dazu im Kapitel Hook Scripts [http://svnbook.red-bean.com/en/1.8/
svn.reposadmin.create.html#svn.reposadmin.create.hooks] des Subversion Buchs nach, wie das gemacht wird.
Lesen Sie auch Abschnitt 3.3, , Serverseitige Aktionsskripte”, um mehr Informationen Uber das Einrichten von
Aktionen auf einem Windows PC zu erhalten.

Sobald Sie die gewiinschten Aktionensskripte fur das Projektarchiv eingerichtet haben, kdnnen Sie sowohl den
Autor alsauch die Logmeldung (oder jede andere Revisionseigenschaft) Uber das K ontextment der Revisiondliste
nachtréglich andern. Die Logmeldung selbst kann auch Uber das Kontextmenu des Textfeldes gedndert werden.

3 Warnung

Da die Revisionseigenschaften (z.B. svn: | og fir Logmeldungen) in Subversion nicht
aufgezeichnet werden, Uberschreiben Anderungen den alten Wert fiir immer.

i | Wichtig
DaTortoiseSVN einen Puffer aller Log-Informationen beibehalt, werden Anderungen an Autor und
Logmeldungen nur in Ihrer lokalen Installation auftauchen. Andere TortoiseSVN Anwender werden

noch die auf Threm Rechner zwischengespeicherten (alten) Autoren und Logmeldungen sehen, bis
sie den Log-Puffer aktualisieren. Siehe Abschnitt 4.10.11, , Die Ansicht aktualisieren®.

4.10.8. Logmeldungen filtern

Mit Hilfe der Filter am oberen Rand des L og-Dia ogs kénnen Sie die Logmeldungen auf digjenigen einschranken,
die Sieinteressieren. Die Von und Bis ermdglichen es, die Ausgabe auf einen bestimmten Zeitraum zu reduzieren.
Die Suchmaske filtert die Meldungen heraus, welche die angegebene Zeichenfolge beinhalten.

Klicken Sie auf das Suchsymbol, um auszuwahlen welche Werte Sie durchsuchen méchten und um die Suche
mit reguldren Ausdriicken zu aktivieren. Normalerweise benétigen Sie nur eine einfache Textsuche, aber falls
Sie komplexere Suchbegriffe formulieren wollen, kdnnen Sie reguldre Ausdriicke verwenden. Wenn Sie mit dem
Mauszeiger Uber das Eingabefeld fahren, erscheint ein Hinweistext zur Textsuche und den reguldren Ausdriicken.
Der Filter vergleicht Ihren Suchtext mit den Logmeldungen und zeigt nur die Eintrdge an, die mit dem Suchtext
Uber e nstimmen.

Die einfache Suche nach Teilzeichenfolgen funktioniert dhnlich wie eine Suchmaschine. Zu suchende
Zeichenfolgen werden durch Leerzeichen getrennt und alle Zeichenfolgen miissen tibereinstimmen. Sie kénnen
ein — voranstellen, damit eine bestimmte Teilzei chenfolge nicht gefunden wird (Inverse Suche fur diesen Begriff).
Wenn Sie ein | voranstellen, wird der gesamte Ausdruck invertiert. Weiterhin kénnen Sie ein + voranstellen,
um anzugeben, dass eine Teilzeichenfolge eingeschlossen werden sollten, auch wenn sie zuvor mit einem -
ausgeschlossen wurde. Beachten Sie, dass die Reihenfolge der Einschlief3ung/Ausschlief3ung hier relevant ist.
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Anfihrungszeichen schlief3en eine Zeichenfolge ein, die Leerzeichen enthdlt. Wenn Sie ein Anflihrungszeichen
suchen mdchten stellen Sie zwel Anfihrungszeichen hintereinander. Beachten Sie, dass der umgekehrten
Schrégstrich nicht als Sonderzeichen verwendet wird und keine besonderen Bedeutung bei der einfachen Suche
hat. Einige Beispiele erleichtern das Verstandnis:

Alice Bob -Eve

sucht nach Zeichenfolgen, die beides, Alice und Bob aber nicht Eve enthalten.

Alice -Bob +Eve

sucht nach Zeichenfolgen, die Alice aber nicht Bob enthalten oder die Eve enthalten.

-Fal | +Sonder Fal |

sucht nach Zeichenfolgen, die Fall nicht enthalten, aber immer noch Strings, die SonderFall enthalten.
I Alice Bob

sucht nach Zeichenfolgen, die Alice und Bob nicht enthalten.

I -Alice -Bob

erinnern Sie De Morgan's Theorem? NICHT (nicht Alice und nicht Bob) reduziert sich zu (Alice oder Bob).
"Alice und Bob"

sucht explizit nach ,, Alice und Bob".

sucht ein doppeltes Anfilhrungszeichen im Text.
"Alice sagt ""Hallo"" zu Bob"
sucht nach ,,Alice sagt "Hallo" zu Bob".

Reguldre Ausdriicke zu erkléaren wirde den Rahmen dieses Handbuchs sprengen, aber Sie finden eine
Dokumentation und Anleitung auf http://mww.regular-expressions.info/ [http://www.regular-expressions.info/].

Beachten Sie dass diese Filter nur auf die bereits heruntergel adenen Meldungen wirken. Sie haben keinen Einfluss
darauf, welche Meldungen aus dem Projektarchiv heruntergeladen werden.

Sie kénnen auch die Pfade in der unteren Liste filtern indem sie die Zeige nur betroffene Pfade Option nutzen.
Betroffene Pfade enthalten den Pfad fir welchen das Log angezeigt wurde. Wenn sie das Log fir einen Ordner
anzeigen, heil3t diesalle Pfadeinnerhal b dieses Ordners oder darunter. Bei Dateien betrifft dasnur die Datei selbst.
Normalerweise zeigt der Log-Dialog alle in der Ubertragung enthaltenen Pfade, allerdings in grau. Wenn die
Option aktiviert ist, werden die Ubrigen Pfade ausgeblendet.

Manchmal erfordern es Ihre Arbeitsgewohnheiten, dass Logmeldungen ein bestimmtes Format haben. Dadurch
ist unter Umstanden der Text, der die Anderungen beschreibt in der Zusammenfassung von TortoiseSVN nicht
sichtbar. Die Eigenschaft t svn: | ogsumar y kann dazu verwendet werden, einen Teil der Logmeldung zu
extrahieren und als Zusammenfassung anzuzeigen. In Abschnitt 4.18.2, , TortoiseSV N Projekteigenschaften” wird
beschrieben, wie die Eigenschaft benutzt wird.

——

: | Keine L og-Formatierung im Projektar chivbetrachter

Da die Formatierung vom Zugriff auf Subversion Eigenschaften abhangt, sehen Sie die Ergebnisse
nur in einer Arbeitskopie. Im Projektarchivbetrachter steht diese Funktion nicht zur Verfiigung, weil
das Holen der Eigenschaften von einem Server eine zeitintensive Operation ist.
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4.10.9. Statistiken anzeigen
Die Statistiken Schaltflache zeigt ein Formular mit interessanten Informationen Uiber die angezeigten Revisionen
an. Es zeigt zum Beispiel wie viele Autoren (Personen welche Ubertragungen gemacht haben) am Werk waren,

wie viele Ubertragungen jeder von ihnen gemacht hat, wochentlicher Projektfortschritt und vieles mehr. Endlich
haben Sie die Moglichkeit zu Uberprifen, wer fleiflig am Projekt mitarbeitet und wer hinterherhangt ;-)

4.10.9.1. Statistik Seite

Diese Seite zeigt I|hnen sémtliche vorstellbaren Zahlen an. Insbesondere der Datumsbereich und die zugehdrigen
Revisionen sowie einige Min-/Max-/Mittelwerte.

4.10.9.2. Ubertragungen per Autor

r© N
" Statistik - D\ Development\SVN: TortaiseSVN [T
Datei
Diagramrmtyp: Ubertragungen pro Autor v]
Ubertragungen pro Autor
D000
T 8000
(=
E., TiO0
_ tortoisesvn |
E &0 Il.algba.t_{-l;_tc-iaaa'.'r_”
£ stefan. fuhrmann. 13
= 500 5ir'|:{:ur largs
4000 tannic |
dongsheng. song [
3000 Andee (193 ©
20060
1000
Aurtor
Grofi-fKleinschreibung bei Autoren beachten E HRIY

Mach Anzahl der Ubertragungen sortieren

Separat aufgelistete Autoren: ’ D

Abbildung 4.25. Ubertragungen per Autor als Histogramm

Dieser Graph zeigt welche Autoren aktiv am Projekt gearbeitet haben als einfaches Histogramm, tberlagertes
Histogramm oder Kuchendiagramm.
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il N
45" Statistik - DA\Development\SYN\TortoiseSVN l = | 5 LHJ
Datei
Diagrammtyp: Ubertragungen pro Autor v]
Ubertragungen pro Autor
tortoisesyn ]
luebbe tortoisesvn
stefan. fuhrmann. 1574
simaonlarge
schasfer
Stannic | —
dangsheni.asang [
Andera {125) —1
Aartor
Grofi-Kleinschreibung bei Autoren beachten E |5z | |[1a
Mach Anzahl der Ubertragungen sortieren
Separat aufgelistete Autoren: L D
L

Abbildung 4.26. Ubertragungen per Autor als Tortendiagramm

Wenn es einige wenige Hauptautoren und viele Autoren mit wenigen Beitrgen gibt, kann die Anzahl der kleinen
Segmente den Graphen unleserlich machen. Der Schieber am unteren Rand erlaubt es Ihnen, einen Prozentwert
der gesamten Ubertragungen as Schwellwert festzulegen, unterhalb dessen die Autoren in der Gruppe Andere
zusammengefasst werden.
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4.10.9.3. Die Seite Ubertragungen nach Datum

' -
£2* Statistik - DA\Development\SYN\ TortoiseSVN e
Datei
Diagrammtyp: Ubertragungen nach Datum v]
Ubertragungen nach Datum [ toroisezvn .
lusbbe tortoizesvn [ —
slta"arl:l.l'rrrarr.'i'?-i [ —
z simaonlargs
s St scl'a—::"a:
Stanmic
2 1400 dongsheng. song
= F'aLi:_:dLat?rﬂ.NEC
E 200 + Zoecil
£ he 1004 —
S 1000 grobowik /
Py noos
500 <+ Woiean
NN
600 4 s :
femnandonajera | E—
a0 4 daibo /1
nabetars [ —
- mraday (]
200+ tew —1
Je_oen [ ]
; ; ; - ; : miloradspopovic  I—
2003 2004 2005 2006 2007 2008 2-:*:'3 rZ-:"-:' 2011 Andere {120 | |
ahr

[¥] Grofi-fkeinschreibung bei Autoren beachten E

Mach Anzahl der Ubertragungen sortieren

Separat aufgelistete Autoren: L D

Abbildung 4.27. Ubertragungen nach Datum

Diese Seite zeigt |hnen eine Zusammenfassung der Projektaktivitét in Hinblick auf Ubertragungen und Autoren

an. Damit koénnen Sie auf einen Blick erkennen, wann und durch wen am Projekt gearbeitet wurde.

Sobald es mehrere Autoren gibt, werden Sie entsprechend viele Linien im Diagramm sehen. Es gibt zwei
verschiedene Ansichten: normal, in der die Aktivitdt eines Autors relativ zur Grundlinie angezeigt wird und
gestapelt, bel der die Aktivitét eines Autors relativ zur vorherigen Linie angezeigt wird. Die zweite Option

vermeidet sich kreuzende Linien, erschwert es aber auch, die Aktivitat eines einzelnen Autors zu bewerten.

Standardméflig wird Grof3-/Kleinschreibung bei der Analyse berlicksichtigt, so dass Pet er Egan und
Pet eRegan als zwei verschiedene Autoren erkannt werden. In vielen Félen werden Benutzernamen
inkonsi stent eingegeben, Deshalb kénnen Sie den V ergleich mit GroR-/Kleinschreibung bei Autoren ignorieren

entsprechend anpassen.

Beachten Sie, dass die Statistiken dieselbe Zeitperiode Uiberdecken wie Revisionen im Log-Dialog angezeigt

werden. Wenn also nur eine Revision angezeigt wird, sagen die Statistiken nicht sehr viel aus.
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4.10.10. Offline Modus

Wallen Sie offiine gehen? —c-S

Es gibt ein Problem mit der Verbindung zum Server,
Wallen Sie stattdessen die lokal gepufferten Daten sehen?

Bitte beachten Sie, dass diese Daten unter Umstanden
veraltet, unvollstédndig oder aufgrund unvollsténdiger Historie
irrefihrend sein kénnen,

[ | Diese Einstellung immer verwenden;

I Jetzt offline gehen I I Standig offline I

[ Abbrechen ]

Abbildung 4.28. Offline gehen

Wenn der Server nicht erreichbar ist und Sie den Log-Puffer aktiviert haben, kdnnen Sie den Log-Dialog und den
Revisionsgraphen auch offline benutzen. Dabei werden die Daten aus dem Puffer gel esen, so dass Sie wie gewohnt
weiterarbeiten konnen. Allerdingsist es moglich, dass die angezeigten I nformationen veraltent oder unvollstandig
sind.

Hier haben Sie drei Méglichkeiten:

Fir diese Aktion offline
Beendet die aktuelle Operation im Offline-Modus, versucht aber, wenn das néchste Ma Logdaten angefordert
werden, wieder auf das Projektarchiv zuzugreifern.

Permanent offline
Bleibt im OfflineeModus bis eine Aktualisierung der Logdaten explizit angefordert wird. Siehe
Abschnitt 4.10.11, ,,Die Ansicht aktualisieren®.

Abbrechen

Wenn Sie die Operation wegen moglicherweise veralteter Logdaten nicht fortsetzen wollen, brechen Sie
einfach ab.

Die Option Diese Einstellung immer verwenden verhindert, dass der Dialog wieder erscheint und verwendet
stets die von Ihnen gewdhlte Aktion. Sie kénnen die Vorgabe jederzeit Uber TortoiseSVN — Optionen andern.

4.10.11. Die Ansicht aktualisieren

Wenn Sie den Server auf neue Logmeldungen Uberprifen wollen, kénnen Sie die Sicht einfach per F5
aktualisieren. Falls Sie den Log-Puffer verwenden (standardméflig aktiv), wird das Projektarchiv auf neue
Meldungen abgefragt und nur diese werden geholt. Falls der Log-Puffer offline war, wird gleichzeitig versucht,
ihn wieder online zu schalten.

Falls Sie den Log-Puffer verwenden und denken, dass sich der Inhalt oder der Autor einer Logmeldung geéndert
haben, kdnnen Sie Umsch+F5 oder Strg+F5 benutzen, um die angezeigten Meldungen erneut vom Server zu
holen. Beachten Sie, dass das nur die gerade angezeigten Meldungen betrifft und dass nicht der gesamte Puffer
fur das Projektarchiv ungultig wird.

4.11. Unterschiede anzeigen
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Eine der haufigsten Anforderungen in der Projektarbeit ist herauszufinden, was sich gedndert hat. Entweder
mdchten Sie die Unterschiede zwischen zwel Revisionen derselben Datei sehen oder aber die Unterschiede
zwischen zwei verschiedenen Dateien. TortoiseSVN bietet |hnen mit TortoiseMerge ein Programm an, das die
meisten Anforderungen erfillt, erlaubt es ihnen aber auch, ein eigenes Programm zum Anzeigen und Bearbeiten
von Differenzen zu verwenden. Um Unterschiede von Bilddateien zu erkennen bietet TortoiseSVN ebenfallsein
Programm namens Tortoisel Diff an.

4.11.1. Datei-Unterschiede

Lokale Anderungen
Wenn Sie sehen wollen, welche Anderungen Se selbst in Ihrer Arbeitskopie haben, verwenden Sie das

Kontextment des Explorers und wahlen Sie TortoiseSVN - Vergleiche.

Unterschiede zu einem anderen Zweig
Wenn Sie sehen wollen, was sich im Stamm (wenn Sie auf einem Zweig arbeiten) oder in einem bestimmten
Zweig (wenn Sie am Stamm arbeiten) gedndert hat, kdnnen Sie das Explorer Kontextmeni verwenden.
Halten Sie die Umsch Taste gedriickt, wéhren Sie einen Rechtsklick auf die Datei machen. Dann wéhlen

SieTortoiseSVN -, Vergleich mit URL. Im folgenden Dialog geben Sie die URL im Projektarchiv an, mit
der Sie die lokale Datei vergleichen wollen.

Sie kénnen auch den Projektarchivbetrachter zum Vergleich zweier Baume verwenden, indem Sie zwei
Marken oder auch einen Zweig und den Stamm auswahlen. Das K ontextmen bi etet Ihnen dann die Option an,
diese Baume zu vergleichen Compare revisions. Lesen Sie weiter in Abschnitt 4.11.3, ,, Ordner vergleichen®.

Unterschiede zu einer friheren Revision
Wenn Sie die Unterschiede zwischen einer bestimmten Revision und hrer Arbeitskopie sehen wollen, lassen
Sie sich den Log-Dialog anzeigen, markieren dort die gewiinschte Revision und wahlen Vergleiche mit
Arbeitskopie aus dem Kontextmend.

Wenn Sie den Unterschied zwischen der letzten Ubertragenen Revision und lhrer Arbeitskopie, unter der
Annahme, dass die Arbeitskopie noch nicht verdndert wurde, sehen wollen, machen Sie einen Rechtsklick

auf die Datei. Dann wéhlen Sie TortoiseSVN - Vergleiche mit vorheriger Revision. Dadurch fiihren Sie
einen Vergleich mit der Revision vor dem letzten, in Ihrer Arbeitskopie gespeicherten, Ubertragungszeitpunkt
und der Arbeitskopie BASE Revision durch. Dieser Vergleich reflektiert die Anderungen, durch die lhre
Arbeitskopie aktualisiert wurde. Sie sehen keine Anderungen neueren Datums.

Unterschiede zwischen zwel vorherigen Revisionen
Wenn Sie die Unterschiede zwischen zwel bereits libertragenen Revisionen sehen wollen, 6ffnen Sie den L og-
Dialog und markieren Sie die beiden Revisionen mit gedriickter Strg Taste. Dann wahlen Sie Revisionen
vergleichen aus dem Kontextment.

Wenn Sie diese Option fir das Log eines Ordners wahlen, erscheint ein weiterer Dialog, der die gednderten
Dateien anzeigt und Ihnen weitere Vergleichsoptionen anbietet. Lesen Sie mehr dazu in Abschnitt 4.11.3,
,Ordner vergleichen.

Alle Anderungen einer Ubertragung
Wenn Sie die Anderungen in allen Dateien in einer bestimmten Revision auf einen Blick sehen wollen,
verwenden Sie das Standard-Diff (GNU Patch). Dieses Format zeigt nur die Unterschiede mit ein paar Zeilen
Kontext an. Esist schwieriger zu lesen als ein visueller Vergleich, aber es zeigt alle Anderungen auf einmal.
Markieren Sie dazu im L og-Dialog die gewlinschte Revision und wahlen Sie Zeige Unterschiede a s Standard-
Diff aus dem Kontextmen(.

Unterschiede zwischen Dateien
Wenn Siedie Unterschiede zwischen zwei Dateien sehen wollen, kdnnen Siedasdirekt im Explorer tun, indem

Sie die beiden Dateien markieren und aus dem Explorer Kontextmeni TortoiseSVN - Vergleiche wéhlen.

Wenn die zu vergleichenden Dateien sich nicht im selben Ordner befinden, verwenden Sie den Befehl
TortoiseSVN - Spater vergleichen, um die erste Datel fir den Vergleich zu markieren. Dann wechseln
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Sie zur zweiten Datei und rufen TortoiseSVN - Vergleiche mit "Pfad/der/markierten/Datei" auf. Um

die gemerkte Datei zu I6schen, halten Sie die Strg Taste gedriickt, wéhrend Sie TortoiseSVN - Spéater
vergleichen wahlen.

Unterschiede zwischen Arbeitskopie Datei/Ordner und URL
Wenn Sie die Unterschiede zwischen einer Datei in der Arbeitskopie und einer Datei im Subversion
Projektarchiv sehen méchten, kénnen sie das erreichen, indem Sie die Umsch Taste driicken, wéahrend sie

einen Rechtsklick auf die Datei machen. Wahlen sie dann TortoiseSVN - Vergleichen mit URL. Sie
konnen diese Aktion ebenso fir einen Ordner in der Arbeitskopie durchfiihren. TortoiseMergewird lhnen die
Unterschiede wie eine Patchdatel anzeigen - eine Liste von Dateien, die Sie einzeln betrachten kénnen.

Unterschied mit Annotierungsinformation
Wenn Sie nicht nur die Unterschiede, sondern auch Autor, Revision und Datum der Anderung sehen
wollen, kdnnen Sie Vergleichen und Annotieren Uiber den Log-Dialog miteinander kombinieren. Lesen Sie
Abschnitt 4.24.2, ,, Unterschiede annotieren” fir weitere Informationen.

Unterschiede zwischen Ordnern
Die mit TortoiseSVN gelieferten Programme unterstiitzen keinen Vergleich von Verzeichnissen. Wenn Sie
Uber ein externes Programm verfligen, das diese Funktionalitédt bietet, kénnen Sie das stattdessen benutzen.
In Abschnitt 4.11.6, , Externe Programme® stellen wir hnen einige Programme vor, die wir mit TortoiseSVN
getestet haben.

Wenn Sie ein externes Verglei chsprogramm konfiguriert haben, kénnen Sie die Umsch-Taste beim Vergleichen
driicken, um das alternative Vergleichsprogramm aufzurufen. Lesen Sie in Abschnitt 4.31.5, , Einstellungen fur
externe Programme" nach, wie weitere V erglei chsprogramme eingerichtet werden.

4.11.2. Zeilenende- und Leerzeichenoptionen

Manchmal werden Sie wahrend eines Projektes die Zeilenenden von CRLF auf LF umstellen oder Sie werden
die Einrlickung eines Abschnitts andern. Unglucklicherweise wird dadurch eine groRe Anzahl Zeilen as
verdndert markiert obwohl diese Unterschiede die Bedeutung des Programmcodes nicht beeinflussen. Mit den
folgenden Optionen kdnnen Sie einstellen, wie diese Unterschiede beim Vergleichen behandelt werden sollen.
Sie finden die Einstellungen in den Zusammenfihren- und Annotieren-Dialogen sowie in den Einstellungen
fur TortoiseMerge.

Ignoriere Zeilenende schliel’t Anderungen aus, die nur aus unterschiedlichen Zeilenumbriichen bestehen.

Vergleiche Leerzeichen schlief}t Anderungenin Leerzeichen und Einriickung als gel schte/ hinzugefiigte Zeilen
ein.

Ignoriere Anderungen in Leerzeichen schlielt Anderungen in der Anzahl oder dem Typ von Leerzeichen, z.B.
Anderung der Einriickung oder Wechsel von Tab zu Leerzeichen aus. Komplett neue oder vollstandig geldschte
L eerzeichen werden weiterhin als Anderung angezeigt.

Ignoriere alle Leerzeichen schlief3t samtliche Anderungen, die nur aus Leerzeichen bestehen, aus.

Selbstverstandlich wird jede Zeile mit geénderten Inhalten stets als Differenz angezeigt.

4.11.3. Ordner vergleichen
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Abbildung 4.29. Der Dialog zum Vergleichen von Revisionen

Wenn Sie zwei Baume im Projektarchivbetrachter markieren oder wenn Sie zwei Revisionen einer Datel im
Logdialog wahlen, kdnnen Sie Kontextmeni — Revisionen vergleichen aufrufen.

Dieser Dialog zeigt eine Listealler Dateien, die gendert wurden und erlaubt |hnen, siemit Hilfe des Kontextmentis
einzeln zu Vergleichen oder zu annotieren.

Sie kénnen einen Ander ungsbaum exportieren. Dasist niiztlich, wenn Siejemandem | hre Projektstruktur schicken
wollen, die aber nur die gednderten Dateien enthalten soll. Diese Funktion arbeitet nur auf den markierten Dateien.

Das bedeutet, dass Sie die gewiinschten Dateien - normalerweise alle - markieren und dann per Kontextmeni —
Exportiere Auswabhl in... in den im folgenden Dialog abgefragten Ort herausschreiben.

Sie kénnen auch die Liste der gednderten Dateien in eine Textdatei herausschreiben, indem Sie Kontextmeni —
Speichere Liste der gewahlten Dateien in... wahlen.

Wenn Siedie Liste der Dateien und der Aktionen (verandert, hinzugefiigt, gel 6schte) exportieren wollen, kénnen
Siedies Kontextmenl - Auswahl in Zwischenablage kopieren erreichen.

Die obere Schaltflache ermdglicht es Ihnen, die Richtung des Vergleichs festzulegen. Sie kénnen sich entweder
die Anderungen anzeigen lassen, um von A nach B zu kommen oder umgekehrt.

Die Schaltflachen mit den Revisionsnummern dienen dazu, einen anderen Revisionsbereich auszuwahlen. Wenn
Sie den Bereich éndern, wird die Liste der Objekte, die sich darin gedndert haben, aktualisiert.

Wenn die Liste der Dateien sehr lang ist, kann sie mit Hilfe des Suchfeldes auf die Dateien mit einer bestimmten
Zeichenfolge beschrankt werden. Es wird eine einfache Textsuche durchgefiihrt. Wenn Sie z.B. nur C Quelltexte
angezeigt haben wollen, geben Sie. ¢ anstatt *. ¢ ein.

4.11.4. Bilder mit TortoiselDiff vergleichen
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Es gibt viele Programme, einschliefdlich unseres TortoiseMerge, mit denen Unterschiede zwischen Textdateien
angezeigt werden konnen. Wir haben uns aber schon des 6fteren zu sehen gewiinscht, wie sich ein Bild gedndert
hat. Deshalb haben wir Tortoisel Diff entwickelt.

© |
(¥ TortoiseIDiff =RECN X
File Wiew 7
L% | ..l 4}.: :"'_" b T
Y9 . HRERY
Checkoutpng : Working Base, Revision -1 Checkoutpng : Working Copy
{3 Checcout ﬁ
Repogiony
Reposkony WAL of repository:
LRL of repository: T
=il il I:l W it fior iomesn, googhecode. com i unk |l
hitkp: {foorboisesyr, kigris. onglsvnftortoisesymtnunk it i ;
Checkout directory: Chacker goacty:
D:'Development SV for togeson
C:\Projects| Tortatse Svh |:|
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Chadkaut Depth
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Onevsen - —
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Abbildung 4.30. Ein Programm zum Vergleichen von Bildern

TortoiseSVN - Vergleich fir jedes tbliche Bildformat, wird Tortoisel Diff starten, um die Unterschiede
anzuzeigen. In der Standardansicht werden die Bilder nebeneinander dargestellt. Mit der Symbolleiste oder dem
Menu kdnnen Sie die Bilder auch Ubereinander darstellen beziehungsweise Giberlagern. Der Schieber erméglicht
es |hnen, die Transparenz der Uberlagerung einstellen.

Aulerdem konnen Sie die Ansicht vergrofRern oder verkleinern und den aktuellen Bildausschnitt mit der
Maus verschieben. Wenn Sie Bilder verknipfen aktivieren, werden die Bewegungssteuerelemente (Rollbalken,
Mausrad) der Bilder miteinander verknupft.

Die Infobox im Bild zeigt Details, wie Grofe, Auflésung und Farbtiefe des Bildes an. Wenn sie Ilhnen im Weg

liegt, kann sie mit Ansicht — Bildinformation ausgeblendet werden. Die Bildinformation wird as Hinweistext
angezeigt, wenn Sie mit der Maus Uber den Bildtitel fahren.

Wenn dieBilder iiberlagert sind, wird dierelative Intensitét der Bilder (AlphaUberblendung) durch einen Schieber
am linken Rand gesteuert. Sie konnen direkt auf den Schieber klicken, um einen Wert einzustellen, Sie kénnen
den Schieber auf einen bestimmten Wert ziehen oder per Strg+Umsch-Mausrad einstellen.

Die Schaltflache oberhalb des Schiebers schaltet zwischen 0% und 100% Uberblendung um. Wenn Sie die
Schaltflache doppelklicken, wird die Uberblendung im Sekundentakt umgeschal tet, bis Sie die Schaltflache erneut
betétigen. Diese Funktion kann ihnen helfen, kleine Anderungen in Bildern zu entdecken.

Manchmal mdchten Sielieber die Unterschiede anstatt einer Uberblendung angezeigt bekommen, z.B. weil Siedas
Layout zweier Versionen einer Platine miteinander vergleichen wollen. Wenn Sie die Uberblendung desktivieren,
werden stattdessen die Unterschiede durch ein XOR der Bildpunkte hervorgehoben. Anderungen werden dadurch
farbig, unveranderte Bereiche Welil3 dargestellt.
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4.11.5. Office-Dokumente vergleichen

Wenn Sie nicht-Text-Dokumenten vergleichen wollen, missen Sie normalerweise die Software verwenden, mit
der das Dokument erstellt wurde, da diese das Dateiformat kennt. Fir die haufig verwendeten Microsoft Office
und Open Office Programme existiert in der Tat einige Unterstiitzung fir das Anzeigen von Unterschieden
und TortoiseSVN enthét Skripte, die diese mit den richtigen Einstellungen aufrufen, wenn Sie Dateien mit
bekannten Erweiterungen vergleichen. Sie kdnnen sehen, welche Erweiterungen unterstiitzt werden und lhre

eigenen hinzufligen indem Sie TortoiseSVN - Einstellungen klicken und die Erweitert... Seite im Abschnitt
Externe Programme aufrufen.

_"I Probleme mit Office 2010
Wenn Sie die Click-to-Run Version von Office 2010 installiert und versuchen, Dokumente zu
vergleichen, erhalten Sie méglicherwei se eine Fehlermel dung des Windows Script Host, dieetwawie
folgt lautet: , ActiveX-Komponente kann Objekt nicht erstellen: word.Application. Es scheint, dass
Siedie MSI-basierte Version von Office verwenden missen, um die Diff-Funktionalitét zu erhalten.

4.11.6. Externe Programme

Wenn TortoiseMerge nicht all das kann, was Sie benétigen, versuchen Sie es doch mit einem der vielen Open
Source und kommerziellen Programme. Jeder hat seine Lieblingsanwendung und diese Liste ist keinesfalls
vollstandig, aber hier sind ein paar Beispiele, die Sie sich anschauen sollten:

WinMerge
WinMerge [https:.//winmerge.sourceforge.net/] ist ein grof3artiger Open Source Vergleichss und
Konflikteditor, der auch mit Verzei chnissen umgehen kann.

Perforce Merge
Perforce ist ein kommerzielles Versionskontroll system, aber Sie kdnnen den Vergleichs- und Konflikteditor
kostenlos nutzen. Weitere Informationen finden sich auf der Perforce [https.//www.perforce.com/perforce/
products/merge.html] Webseite.

KDiff3
KDiff3ist einfreier Vergleichs- und Konflikteditor, der auch V erzei chnisse vergleichen kann. Den Download
finden Sie hier [http://kdiff3.sf.net/].

SourceGear DiffMerge
SourceGear Vault ist ein kommerzielles Versionskontrollsystem, aber Sie kdnnen den Vergleichs- und
Konflikteditor kostenlos nutzen. Weitere Informationen finden sich auf der from SourceGear [https./
www.sourcegear.com/diffmerge/].

ExamDiff
ExamDiff Standard ist Freeware. Es kann Dateien, aber keine Verzeichnisse vergleichen. ExamDiff Pro
ist Shareware und hat eine Menge an Extras einschliefdlich dem Vergleichen von Verzeichnissen und der
Moglichkeit des Editierens. In beiden Ausfiihrungen ab Version 3.2 ist auch Unterstiitzung fur Unicode
vorhanden. Sie knnen sie von PrestoSoft [http://www.prestosoft.com/] herunterladen.

Beyond Compare
Dies ist dhnlich wie ExamDiff Pro eine exzellente Shareware, die auch Verzeichnisse vergleichen kann und
Unicode-Unterstiitzung besitzt. Sie kdnnen sie von Scooter Software [https://www.scootersoftware.com/]
herunterladen.

Araxis Merge
Araxis Merge ist ein sehr nltzliches kommerzielles Programm, das sowohl Vergleichen as auch
Zusammenfihren von Dateien und Ordnern unterstiitzt. Es kann einen Drei-Wege Vergleich beim
Zusammenfihren und besitzt Abgleichsfunktionen falls Sie die Reihenfolge von Programmblécken
vertauscht haben. Sie kénnen esvon Araxis [https.//www.araxis.com/merge/index.html] herunterladen.
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4.12.

4.13.

Lesen Sie Abschnitt 4.31.5, , Einstellungen fir externe Programme” fiir Informationen wie Sie diese Programme
in TortoiseSVN einbinden/einrichten kénnen.

Neue Dateien und Ordner hinzufiigen

‘ﬁ%l TortoiseSYN 3 Qa Projektarchiv

Hinzufigen
Ignorieren » Copy.bak

Einstellungen -bak

Hilfe
Uber

Byl K

Abbildung 4.31. Explorer Kontextmenu fur nicht versionierte Dateien

Wenn Sie neue Dateien und/oder Ordner wéhrend lhrer Arbeit erstellen, missen Sie diese auch zur
Versionskontrolle hinzufigen. Wéahlen Sie diese Dateien und/oder Ordner aus und wéahlen Sie dann den Befehl

TortoiseSVN - Hinzufugen... im Kontextmen.

Nachdem Sie die Dateien/Ordner zur Versionskontrolle hinzugefugt haben, erscheinen diese mit einem
H nzugef tigt Symbol im Explorer. Dies bedeutet, dass diese bei der nachsten Ubertragung mit in das
Projektarchiv aufgenommen werden. Beachten Sie, dass das Hinzufiigen alleine die Dateien/Ordner nicht im
Projektarchiv speichert!

_ | M ehrfaches Hinzufiigen

Sie kénnen den Hinzufligen-Befehl auch auf bereits versionierte Ordner anwenden. In diesem Falle
zeigt Thnen der Hinzufligen-Dialog alle noch nicht versionierten Dateien/Ordner innerhalb dieses
Ordners an. Dies ist hilfreich, wenn Sie viele neue Dateien auf einmal in die Versionskontrolle

aufnehmen wollen.

Wenn Sie Dateien von auf3erhalb I hrer Arbeitskopie zu lhrer Arbeitskopie hinzufigen mdchten, kdnnen Sie auch
die Ziehen und Ablegen Funktion verwenden:

1. Wéhlen Sie die Dateien zum hinzufiigen
2. Ziehen Sie die Dateien mit gedrtickter rechter Maustaste an den neuen Ort.

3. Lassen Sie die rechte Maustaste | os.

4. Wahlen Sie Kontextmenii — SVN Dateien zu dieser Arbeitskopie hinzufligen. Die Dateien werden dann
in die Arbeitskopie kopiert und zur Versionskontrolle hinzugefiigt.

Sie kénnen Dateien innerhalb einer Arbeitskopie einfach hinzufligen, indem Sie sie mit der Maus auf den
Ubertragen-Dialog ziehen.

Wenn Sie versehentlich eine Datei oder einen Ordner zur Versionskontrolle hinzugeftigt haben, kénnen Sie dies
vor dem Ubertragen mittels TortoiseSVN - Hinzufiigen zuriicknehmen... zuriicknehmen.

Dateien oder Ordner Kopieren/Umbenennen/Verschieben

Es kommt sicher haufiger vor, dass sich einige benttigte Dateien bereits an einer anderen Stelle in Threm
Projektarchiv befinden und Sie diese einfach an den richtigen Ort kopieren wollen. Sie kdnnten die Dateien einfach
kopieren und hinzufigen, aber dabei wirde die Historie verloren gehen. Wenn Sie spéter einen Fehler beseitigen,
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kénnen Sie diese Anderungen nur dann automatisch zusammenfiihren, wenn die Kopie mit dem Origind in
Subversion verbunden ist.

Dieeinfachste Methode, um Dateien und Ordner innerhalb einer Arbeitskopie zu verschieben ist das Rechtsziehen.
Wenn Sie eine Datei oder einen Ordner mit der rechten Maustaste an einen neuen Ort ziehen, erscheint beim
Losassen der Maustaste ein Kontextmentl.

1-Zip 3
SV Objekte hierher verschieben

5YM Objekte hierher verschieben und umbenennen I},
SVM Objekte hierher kopieren

SWN Objekte hierher kopieren und umbenennen

Hierher kopieren
Hierher verschieben

Verkndpfungen hier erstellen

Abbrechen

Abbildung 4.32. Rechts-Ziehen-Men fur einen Ordner unter Versionskontrolle
Damit kénnen Sie versionierte Objekte an eine andere Stell kopieren und dabel gegebenenfalls umbenennen.

Sie kdnnen versionierte Dateien innerhalb einer oder zwischen zwei Arbeitskopien verschieben oder kopieren.
Dazu verwenden Sie das bekannte Kopieren beziehungsweise Ausschneiden in die Zwischenablage. Falls die

Zwischenablage versionierte Objekte enthdt, konnen Sie mittels TortoiseSVN - Einflgen (Achtung: Nicht das
Standard Windows Einfligen), diese Objekte an einen neuen Platz in der Arbeitskopie verschieben oder kopieren.

Siekonnen Dateien und Ordner aus I hrer Arbeitskopie an einen anderen Ort im Projektarchiv kopieren, indem Sie

TortoiseSVN — Verzweigen/Markieren aufrufen. Lesen Sie Abschnitt 4.20.1, ,Einen Zweig oder eine Marke
erstellen” fr weitere Details.

Sie kénnen eine dltere Version einer Datei oder eines Ordners mit Hilfe des Log-Dialogs finden und direkt aus

dem Dialog an einen neuen Ort im Projektarchiv kopieren, indem Sie Kontextmenl — Erstelle Zweig/Marke
von Revision aufrufen. Lesen Sie Abschnitt 4.10.3, ,, Zusétzliche Informationen erhalten” fir weiterfihrende
Informationen.

Sie kénnen auch mit Hilfe des Projektarchiv-Betrachters Objekte lokalisieren und von dort aus direkt
in lhre Arbeitskopie oder innerhalb des Projektarchivs umherkopieren. Lesen Sie in Abschnitt 4.25,
» Projektarchivbetrachter nach, wie man mit dem Betrachter arbeitet.

: | Kann nicht zwischen Projektar chiven kopieren

Waéhrend Sie Dateien und Ordner innerhalb eines Projektarchivs kopieren oder verschieben kénnen,
ist esnicht mdglich, Objekte unter Beibehaltung der Historiein ein anderes Projektarchiv zu kopieren
oder zu verschieben. Das geht selbst dann nicht, wenn die Projektarchive sich auf dem selben Server
befinden. Alles was Sie tun kdnnen, ist den aktuellen Inhalt zu kopieren und a's neuen Inhalt zum
zweiten Projektarchiv hinzuzufiigen.

Wenn Sieunsicher sind, ob zwei URL sauf dem gleichen Server dasselbe Projektarchiv referenzieren,
rufen Sie den Projektarchivbetrachter auf und finden Sie heraus, wo die Wurzel des Projektarchivs
liegt. Wenn Sie von da aus beide URL s in einem Betrachterfenster sehen kdnnen, befinden sie sich
im selben Projektarchiv.

4.14. Ignorieren von Dateien und Ordnern
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Abbildung 4.33. Explorer Kontextmen fur nicht versionierte Dateien

In den meisten Projekten werden Sie Dateien und Ordner haben, die nicht der Versionskontrolle unterstellt sein
sollen. Dabei kann es sich um compilergenerierte Dateien *. obj, *. | st oder um einen Ausgabeordner fir
die ausfulhrbaren Dateien handeln. Jedes Mal, wenn Sie Anderungen zum Projektarchiv (ibertragen, zeigt lhnen
TortoiseSVN nicht versionierte Dateien, die die Liste im Ubertragen-Dialog fiillen. Sie konnten natiirlich die
Anzeige der nicht versionierten Dateien abschalten aber dann tibersehen Sie eventuell eine neue Datel, die Sie
eigentlich zur Versionskontrolle hinzufigen wollten.

Die beste Maglichkeit diese Probleme zu vermeiden besteht darin, die generierten Dateien zur Ignorieren-Liste
des Projekts hinzuzufiigen. Auf diese Weise werden sie im Ubertragen-Dialog niemals auftauchen, wogegen
Quelldateien weiterhin angezeigt werden.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine einzelne, nicht versionierte Datel klicken und TortoiseSVN -
Ignorieren aus dem Kontextmen( wahlen, wird Thnen ein Untermenii angezeigt, das Ihnen erlaubt, nur diese
Datei oder ale Dateien mit dieser Endung zu ignorieren. Beide Untermentis haben auch ein (r ekur si ves)
Aquivalent. Wenn Sie mehrere Elemente wihlen, erscheint kein Untermenii und es werden genau diese Dateien /
Ordner zur Ignorieren-Liste hinzugefgt.

Wenn Sie die (r ekur si ve) Version des ignorieren Kontextmeniis gewahlt haben, wird das Objekt nicht nur
fur den gewahlten Ordner, sondern auch fir ale seine Unterordner ignoriert. Dies erfordert jedoch SVN Clients
von Version 1.8 an aufwaérts.

Wenn Sie einen oder mehrere Eintrége aus der Ignorieren Liste entfernen wollen, machen Sie einen Rechtsklick

und wahlen Sie TortoiseSVN - Aus Ignorieren Liste entfernen. Sie kdnnen auch die svn: i gnore
Eigenschaft des Ordnersdirekt bearbeiten. Diesermdglicht Ihnen, wieim folgenden Abschnitt beschrieben, mittels
Platzhalterzeichen allgemeinere Definitionen vorzunehmen. Lesen Sie Abschnitt 4.18, ,, Projekt-Einstellungen*
fur weitere Information dartiber, wie man Eigenschaften direkt setzt. Bitte beachten Sie, dass jeder Eintrag auf
einer eigenen Zeile stehen muss. Es gendigt nicht, die Eintrége durch Leerzeichen zu trennen.

B

| Dieglobaleignorieren Liste

Eineweitere Méglichkeit Dateien zu ignorierenist, diesein die globaleignorieren Liste einzutragen.
Der grofe Unterschied besteht darin, dass die globale Liste eine Client Eigenschaft ist. Sie gilt
fur alle Subversion Projekte, aber nur auf dem jeweiligen Anwender PC. Im algemeinen ist es
besser, diesvn: i gnor e Eigenschaft zu verwenden, weil diesefur einzel ne Projektberei che gesetzt
werden kann und weil siefir jeden, der das Projekt auscheckt, glltigist. Lesen Sie Abschnitt 4.31.1,
»Allgemeine Einstellungen” fir weitere Information.

| Versionierte Objekteignorieren

Versionierte Dateien und Ordner kénnen niemals ignoriert werden - das ist eine Eigenschaft von
Subversion. Wenn Sie versehentlich eine Datel zur Versionskontrolle hinzugefligt haben, lesen Sie
Abschnitt B.8, ,,Dateien ignorieren, die bereits unter Versionskontrolle sind“, um zu erfahren, wie
Sie das riickgangig machen kdnnen.
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4.14.1. Platzhalter in der Ignorieren-Liste

4.15.

Die Ausschluss-Muster von Subversion verwenden Platzhalter, eine Technik die urspriinglich aus der Unix Welt
stammt, um Dateien oder Ordner zu spezifizieren. Folgende Zeichen haben eine besondere Bedeutung:

*

Steht firr eine beliebige (auch leere) Zeichenfolge.

Steht fir ein beliebiges einzelnes Zeichen.

[.]

Steht fir eines der Zeichen innerhalb der eckigen Klammern. Zwei durch ,,-“ getrennte Zeichen innerhalb
der Klammern stehen fiir alle Zeichen innerhalb dieses Bereichs. Zum Beispiel steht [ AGm p] fur A, G m
n, o oder p.

Die Platzhaltersuche beachtet Grof3-/Kleinschreibung, was unter Windows zu Problemen fiihren kann. Sie kénnen
auf die harte Tour erzwingen, dass Grol3-/Kleinschreibung ignoriert wird, indem Sie Buchstabenpaare angeben
UmzB.*.t np auszuschlieffen*. [ Tt] [ M [ Pp] .

Eine offizielle Definition fur Platzhalterzeichen findet sich in der IEEE fur die ,Shell Command
Language" im Abschnitt Pattern Matching Notation [ http://www.opengroup.org/onlinepubs/009695399/utilities/
xcu_chap02.html#tag 02 13].

B

: | Keine Pfadein der globalen ignorieren Liste

Sie sollten keine Pfadinformationen in die Muster einschlief}en. Der Algorithmus vergleicht mit
reinen Datei- oder Ordnernamen. Wenn Sie alle CVS Ordner ignorieren wollen, fiigen Sie einfach
CVS zur ignorieren Liste hinzu. Es ist nicht ndtig, wie in &8lteren Versionen, CVS */ CVS
anzugeben. Wenn Sieallet nmp Verzeichnisein einem pr og Ordner, aber nichtineinemdoc Ordner
ignorieren wollen, sollten Siediesvn: i gnor e Eigenschaft des Ordners verwenden. Esgibt keinen

zuverlassigen Weg, dies durch globale Ignoriermuster zu erreichen.

Loschen, Verschieben und Umbenennen

Subversion erlaubt es, Dateien und Ordner umzubenennen oder zu verschieben. Deshalb gibt esim Kontextmen(
Befehle fur diese Operationen.
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Abbildung 4.34. Explorer Kontextmenti fur Dateien unter Versionskontrolle
4.15.1. Loschen von Dateien und Ordnern
Verwenden Sie TortoiseSVN - Ldschen, um Dateien oder Ordner aus der Versionskontrolle zu entfernen.

Wenn Sie mittels TortoiseSVN - Loschen eine Datei oder einen Ordner |6schen, wird das Objekt sofort aus
Ihrer Arbeitskopie entfernt und markiert, dass es beim néchsten Ubertragen aus dem Projektarchiv geléscht wird.
Der Uberlagerte Symbol des Elternordner zeigt den Status ,, Veréndert* an. Solange Sie das Ldschen noch nicht
Ubertragen haben, kdnnen Sie das Objekt mittels TortoiseSVN - Ruckgéangig auf dem Elternordner wieder
herstellen.

Wenn Sie eine Datei oder einen Ordner aus dem Projektarchiv |6schen, aber lokal noch als unversioniertes Objekt
beibehalten wollen, wahlen Sie Erweitertes Kontextmeni — Léschen (lokal erhalten). Sie miissen die Umsch-

Taste gedriickt halten, wéhrend Sie einen Rechtsklick auf ein Objekt im rechten Fenster des Explorers machen,
um das erweiterte Kontextmeni zu sehen.

Wenn ein Objekt iiber den Explorer anstelle des TortoiseSVN Meniis gel 6scht wird, zeigt |hnen der Ubertragen-
Dialog die fehlenden Objekte an und erlaubt Ihnen, diese aus der Versionskontrolle zu entfernen. Wenn Sie
allerdings vorher Ihre Arbeitskopie aktualisieren, wird Subversion die fehlenden Objekte erkennen und durch die
aktuelle Version aus dem Projektarchiv ersetzen. Falls Sie ein Objekt, das sich in der Versionskontrolle befindet,

|6schen wollen, missen Sie dazu TortoiseSVN - Léschen verwenden, damit Subversion nicht raten muss, was
Sie wirklich tun wollten.

—"I ‘ Eine geldschte Datel/Ordner zurtickholen
Wenn Sie eine Datei oder einen Ordner geldscht und die Léschung bereits ins Projektarchiv
Ubertragen haben, wird ein normaler TortoiseSVN - Ruckgangig Befehl diese nicht
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wieder zurlickbringen kénnen. Aber die Datei oder der Ordner ist nicht verloren. Wenn
Sie die Revisionsnummer kennen, in der sie geléscht wurde (Benutzen Sie den Log-Dialog
um das herauszufinden) 6ffnen Sie den Projektarchivbetrachter. Wechseln Sie dann zu der
Revisionsnummer, selektieren Sie die Datei oder den geldschten Ordner, Rechtsklick und wahlen

Sie den Befehl Kontextmenii - Kopieren zu.... Als Ziel fir diesen Kopierbefehl geben Sie den
Pfad zu I hrer Arbeitskopie an.

4.15.2. Dateien und Ordner verschieben

Wenn Sie eine Datei oder einen Ordner an Ort und Stelle umbenennen wollen, wéhlen Sie Kontextmenl -
Umbenennen.... Sie missen nur hoch den neuen Namen angeben.

Wenn Sie Dateien innerhalb Ihrer Arbeitskopie, zum Beispiel in einen anderen Ordner, verschieben mdchten,
kénnen Sie ebenfalls die Ziehen und Ablegen Funktion mit der rechten Maustaste verwenden:

1. Wéhlen Sie die Dateien aus welche Sie verschieben méchten.
2. Ziehen Sie die Dateien mit gedriickter rechter Maustaste an den neuen Ort.

3. Lassen Sie die rechte Maustaste los.

4. \Wahlen Sie den Befehl Kontextmenii — SVN Dateien hierher verschieben

_'"*| |I Den Ubergeordneten Ordner Ubertragen

DaUmbenennen beziehungsweise Verschieben internin zwei Schritten als L éschen und Hinzufligen
implementiert sind, missen Sie den Ubergeordneten Ordner des verschobenen/umbenannten
Objektes tibertragen, damit die L 6schung zum Projektarchiv tbertragen wird. Wenn Sie dasnicht tun,
bleiben dielokal geldschten Objekteim Projektarchiv erhalten und die Arbeitskopien Ihrer Kollegen
werden beim Aktualisieren von der L éschung nichts mitbekommen. Das fihrt dazu, dass sie dann
beide, die alte und die neue, Kopie des Objektes enthalten.

Sie missen einen umbenannten Ordner Ubertragen, bevor Sie Dateien innerhalb des Ordners
bearbeiten. Andernfalls kann Ihre Arbeitskopie sehr durcheinander kommen.

Eine weitere Moglichkeit, Dateien zu kopieren oder zu verschieben, besteht darin, die Kopieren/Ausschneiden
Befehle von Windows zu verwenden. Markieren sie die gewtinschte(n) Datei(en) und rufen sie per Rechtsklick

entweder Kontextmenl — Kopieren oder Kontextmeni — Ausschneiden aus, je nachdem, ob Sie die Objekte
kopieren oder verschieben wollen. Dann navigieren Sie zum Zielordner und fligen die Datei(en) per Rechtsklick

TortoiseSVN - Einfiigen an der gewiinschten Stelle ein.

Sie kdnnen auch mit Hilfe des Projektarchiv-Betrachters Objekte verschieben. Lesen Sie in Abschnitt 4.25,
» Projektarchivbetrachter” nach, wie man mit dem Betrachter arbeitet.

—'"*| |I SVN Externals nicht ver schieben

Sie sollten niemals Verzeichnisse, die auf svn: external s zeigen mittels TortoiseSVN
Verschieben oder Umbenennen. Dies wirde dazu fuhren, dass das Objekt aus dem externen
Projektarchiv gelscht wird, was voraussichtlich eine Menge L eute verdrgern wiirde. Wenn Sieeinen
externen Ordner verschieben wollen, sollten Sie dazu den normalen Windows Explorer verwenden
und anschlieflend diesvn: ext er nal s Eigenschaften des Quell- und des Zielordners anpassen.

4.15.3. Behandeln von Konflikten in der Gro3-/Kleinschreibung

Wenn das Projektarchiv bereits zwel Dateien mit dem selben Namen aber unterschiedlicher Grof3-/
Kleinschreibung (z.B. TEST. TXT undt est . t xt ) enthdlt, kbnnen Sie diesen Ordner unter Windows nicht mehr
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aktualisieren oder auschecken. Wahrend Subversion bei Dateinamen Grof3-/Kleinschreibung beachtet, wird sie
von Windows ignoriert.

Dies passiert manchmal, wenn aus verschiedenen Arbeitskopien Dateien mit dem gleichen Namen aber
unterschiedlicher GroR-/Kleinschreibung tibertragen werden. Eine weitere Méglichkeit sind Ubertragungen aus
einem Betriebssystem wie Linux, das Grof3-/Kleinschreibung beriicksichtigt.

In diesem Falle missen Sie entscheiden, welche der beiden Dateien Sie behalten mochten und die andere Datei
aus dem Projektarchiv [6schen oder umbenennen.

—"I Zwei Dateien mit dem selben Namen ver hindern
Esgibt ein serverseitiges Aktionsskript welchesverhindert, dasszwei Dateien mit dem selben Namen

aber unterschiedlicher Schreibweisein das Projektarchiv gelangen hier: https://svn.apache.org/repos/
asf/subversion/trunk/contrib/hook-scripts/.

4.15.4. Externes Umbenennen reparieren

Manchmal wird lhre freundliche Entwicklungsumgebung beim Umarbeiten von Projekten Dateien fir Sie
umbenennen und Subversion nicht davon in Kenntnis setzen. Wenn Sie dann Ihre Anderungen tibertragen wollen,
zeigt Ihnen Subversion die alte Datei als fehlend und die neue a's nicht versioniert an. Sie kénnten jetzt einfach
die neue Datel Ubertragen, aber Sie wirden dadurch die Historie der Datei verlieren, da Subversion nicht weif3,
dass die beiden Dateien zusammenhangen.

Besser ist es, wenn Sie Subversion mitteilen, dass diese Anderung eigentlich eine Umbenennung war. Sie kénnen
dasin den Ubertragen- und Auf Anderung prifen-Dialogen tun. Markieren Sie einfach beide, die alte (fenlende)
und die neue (unversionierte) Datei und wahlen Sie Kontextmenii — Umbenennen reparieren, um die beiden
Dateien zu einer Umbenennung zusammenzufassen.

4.15.5. Nicht versionierte Dateien [6schen

4.16.

Meistens tragen Sie in Ihre Ignorieren-Liste sémtliche generierten Dateien ein, da diese normalerweise von der
Versionierung ausgeschl ossen werden sollen. Aber wasist, wenn Sie all dieseignorierten Dateien [6schen wollen,
um | hr Projekt sauber generieren zu kbnnen? Meistens gibt es eine entsprechende Funktion im Makefile, aber falls
es noch kein Makefile gibt oder dieses gerade Uberarbeitet wird wére es nitzlich, eine Funktion zum Bereinigen
der Arbeitskopie zu haben.

TortoiseSV N stellt eine sol che Funktion unter Erweitertes Kontextmenil — Unversionierte Objekte I6schen...
zur Verfigung. Sie missen die Umsch Taste driicken, wéhrend Sie einen Rechtsklick auf einen Ordner im rechten
Fenster des Explorersmachen, um das erweiterte K ontextmenti zu sehen. Daraufhinwird ein Dialog mit sémtlichen
nicht versionierten Dateien in lhrer Arbeitskopie angezeigt, in dem Sie die zu I6schenden Objekte auswéahlen
konnen.

Wenn solche Objekte gel 6scht werden, werden sie in den Papierkorb verschoben, so dass Sie eine versehentlich
geldschte Datei, die eigentlich versioniert werden sollte, wieder herstellen konnen.

Anderungen riickgangig machen

Wenn Sie Anderungen, welche Sie an Dateien vorgenommen haben, wieder riickgangig machen wollen, wahlen

Siediese Datel aus und wahlen dann den Befehl TortoiseSVN - Riickgéngig... aus dem Kontextmenti aus. Ein
Dialog erscheint in dem alle Dateien, die geéndert wurden aufgelistet sind. Wéhlen Sie die Dateien, die Siein den
Ursprungszustand zurlickversetzen wollen und driicken Sie OK.
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© oy
44" Anderungen riickgangig - D:"-_DEVEIopment'xS‘n.-"N\TGr‘tDiSES‘-."thc:-u:'xsn...l. = | (=] |ﬁ]
Pfad Text Status  Eigenschaften
|| en/TortoiseSYM ftsvn_app_ssh.xml Verdndert  Mormal
|| en/TortoiseSYM ftsvn_dug/dug_export.xml Verdndert  Mormal
|| en/TortoiseSYM ftsvn_dug/dug_externals.xml Verandert  Mormal
4 I 3
Alle an- [ abwahlers
:Nh:ht versionierte Objekte Il':':schen...| I Ok I | Abbrechen I I Hilfe
L%

Abbildung 4.35. Ruckgangig-Dialog

Wenn Sie auRerdem alle definierten Anderungslisten |6schen mochten, markieren Sie die Option am Ende des
Dialogs.

Wenn Sie ein umbenanntes oder gel dschtes Objekt wieder herstellen méchten, miissen Sie Riickgangig auf dem
Elternordner aufrufen, da das gel 6schte Objekt fiir einen Rechtsklick nicht zur Verfligung steht.

Wenn Sie das Hinzufligen eines Objekts zur Versionskontrolle zurticknehmen wollen, steht dazu der Befehl

TortoiseSVN - Hinzuflgen zuriicknehmen... zur Verfiigung. Dahinter steckt in Wirklichkeit auch der Befehl
Ruckgangig..., aber der Name wurde der Einfachheit halber gedndert.

Die Spalten in diesem Dialog kénnen, genau wie im Auf Anderungen prifen-Dialog, angepasst werden. Lesen
Siein Abschnitt 4.7.3, , Priife auf Anderungen* nach, wie das geht.

Da Ruckgéngig manchmal dazu verwendet wird, um Arbeitskopien bereinigen, gibt es eine extra Schaltflache,
die Ihnen erlaubt, nicht versionierte Objekte zu entfernen. Wenn Sie diese Schaltfléche betétigen, erscheint ein
zusétzlicher Dialog, der die nicht versionierte Objekte auflistet, die Sie dann zum Léschen auswéhlen kdnnen.

= | Anderungen riickgangig machen, die ber eits tibertragen wurden

Der Riickgangig Befehl kann nur lokale Anderungen riickgingig machen. Er kann keine
Anderungen, welche bereits (ibertragen wurden riickgangig machen. Wenn Sie solche Anderungen
rickgangig machen wollen, schlagen Sie dazu Abschnitt 4.10, ,Log-Dialog® fir weitere
Informationen nach.

= “I Rickgangig ist langsam
Wenn Sie Anderungen zuriicknehmen, kommt Ihnen diese Aktion unter Umstdnden langer als
erwartet vor. Das liegt daran, dass die gednderte Version lhrer Datel in den Papierkorb verschoben

82



Anleitung zum téglichen Gebrauch

wird, so dass Sie diese bei einem versehentlichen Zuriicknehmen wieder herstellen kdnnen. Wenn
allerdings der Papierkorb voll ist, benétigt Windows lange, um einen Ort fir die Datei zu finden.
Es gibt zwei einfach Mdglichkeiten, das Problem zu l6sen. Entweder sie leeren den Papierkorb
oder sie deaktivieren die Option Verwende Papierkorb bei Riickgéngig in den TortoiseSVN
Einstellungen.

4.17. Bereinigen

Wenn ein Subversion Befehl, vielleicht durch ein Serverproblem, nicht erfolgreich abgeschl ossen werden konnte,
kann die Arbeitskopie in einem inkonsistenten Zustand zurtickgelassen werden. In diesem Fall missen Sie
TortoiseSVN - Arbeitskopie bereinigen auf dem Ordner ausfiihren. Am besten tun Sie das auf dem obersten
Ordner Ihrer Arbeitskopie.

<&

Abbildung 4.36. Der Aufrdumen-Dialog

Im Bereinigen Dialog gibt es mehrere niitzlichen Optionen, die Arbeitskopie in einem sauber en Zustand zu
versetzen.

Status der Arbeitskopie bereinigen
Wie oben erwéhnt, versucht diese Option, eine inkonsistente Arbeitskopie in einen nutzbaren Zustand zu
versetzen. Dies hat keine Auswirkungen auf Ihre Daten, sondern auf den internen Zustand der Datenbank
innerhalb der Arbeitskopie. Es handelt sich um den Ber ei ni gen Befehl, den Sie von &teren SVN Clients
kennen.

Schreibsperren aufbrechen
Entfernt sdmtliche Schreibsperren aus der Datenbank der Arbeitskopie. In den meisten Fallen ist diese Option
beim Bereinigen der Arbeitskopie erforderlich.

Deaktivieren Sie diese Option nur, fals die Arbeitskopie momentan durch andere Anwender/Clients
verwendet wird. Falls das Bereinigen dann fehlschlagt, miissen Sie die Option wieder aktivieren.

Zeitstempel reparieren
Setzt die Zeitstempel aller Dateien auf den Zeitpunkt der letzten Ubertragung.

Unberuhrte Kopien entrimpeln
Entfernt ungenutzte, unbertihrte Kopien und komprimiert alle verbleibenden unberiihrten Kopien von
Arbeitsdateien.

Aktualisiert die Uberlagerten Symbole
Manchmal zeigen die Uberlagerten Symbole, besondersin der Strukturansicht der linken Seite des Explorers
nicht den korrekten Status an oder der Statuscache hat die Anderungen noch nicht erkannt. Dann kénnen Sie
mit diesem Befehl eine Aktualisierung erzwingen.
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Externals einschliefien
Wenn diese Option aktiv ist, werden alle Aktionen auch fir die mittelssvn: ext er nal s eingeschlossenen
Dateien und Ordner durchgefiihrt.

L 6sche unversionierte Dateien und Ordner, |6sche ignorierte Dateien und Ordner
Diesist eine schnelle und einfache Mdglichkeit, alle generierten Dateien in Ihrer Arbeitskopie zu entfernen.
Alle Dateien und Ordner, die nicht versioniert sind werden in den Papierkorb verschoben.

Hinweis: Siekdnnen dasgleiche auch tber den TortoiseSVN -, Riickgangig Dialog erreichen. Dort erhalten
Sieeine Liste aler nicht versionierten Dateien und Ordner, die Sie entfernen kénnen.

Alle Anderungen rekursiv zuriicknehmen
Dieser Befehl wird alle Ihre lokalen Anderungen zuriicknehmen, die noch nicht tibertragen wurden.

Hinweis: Esist besser, stattdessen den Befehl TortoiseSVN - Riickgéngig zu verwenden, da Sie hier zuerst
die Dateien, die Sie wiederherstellen mdchten, auswahlen kdnnen.

4.18. Projekt-Einstellungen

4.18.1. Subversion Eigenschaften

F =

43" Eigenschaften =NETE X
Eigenschaften fiir
D Development/SYM/TortoiseSYN docfimagesfen
Eigenschaft Wert i
bugtrag:logregex (([Mi]ssues?: ?(\a*(, land) ! \s*#Yd +) +) |(W{(Fixes|Closes |Resolves) issue #2\d+Y))|((Fixes|Clos E

bugtrag:providerparams  project=tortoisesvn
bugtraq:provideruuid {91574081-2DC7-49FB 1-B3BE-0DE 1C8DECE4E}
bugtraq:provideruuida4  {A0557FAT-FC95-485b-8F40-31303F Fa2C57}
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Abbildung 4.37. Subversion Eigenschaftsseite

Sie kénnen die Subversion Eigenschaften sowohl im Windows Eigenschaftendialog als auch im Kontextmen(

mit TortoiseSVN - Eigenschaften und in Statuslisten mit Kontextmenl - Eigenschaften anzeigen und
verandern.

Sie kdnnen | hre eigenen Eigenschaften oder Subversion Eigenschaften hinzufiigen. Diesebeginnenalemitsvn: .
svn: ext er nal s ist solch eine Eigenschaft. Sehen Sie sich Abschnitt 4.19, , Externe Objekte” an, um mehr
Uber das Thema zu erfahren.

4.18.1.1. svn:keywords

Subversion unterstiitzt eine CVS-ghnliche Expansion von Schliisselwortern, die dazu genutzt werden kann,
Dateinamen und Revisionsinformationenin der Datel selbst einzubetten. Die derzeit unterstiitzten Schl lisselworter
sind:

$Date$
Datum der letzten bekannten Ubertragung. Dieses Datum héngt von der Information ab, die bei der letzten
Aktualisierung der Arbeitskopie erhalten wurde. Es wird nicht das Projektarchiv auf neuere Anderungen
abgefragt.
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$Revision$
Revision der |etzten bekannten Ubertragung.

$Author
Autor der letzten bekannten Ubertragung.

$HeadURL$
Dievallsténdige URL der Datei im Projektarchiv.

$ld$
Eine komprimierte Version der vorherigen drei Schllisselworter.

Um mehr Uber diese Schllisselworter herauszufinden, lesen Sie den Abschnitt Ersetzung von Schilisselworten
[http://svnbook.red-bean.com/en/1.8/svn.advanced. props.specia .keywords.html] im Subversion Buch, indemdie
Schlisselworter und ihre Anwendung im Detail beschrieben werden.

Um mehr Informationen Uber Eigenschaftenin Subversion zu erhalten, schauen Sie sich das entsprechende K apitel
Eigenschaften [http://svnbook.red-bean.com/en/1.8/svn.advanced.props.html] im Subversion Buch an.

4.18.1.2. Eigenschaften hinzufiigen und bearbeiten

4% Eigenschaften hinzufiigen I- = | = |—ihl
Eigenschaftsname: | ll]
Eigenschaftswert: zm:ziﬁﬁh L

svn:externals
svniignore [
svn:keywords
svr:needsdock
svn:mime-type
svn:mergeinfo
bugtrag:url
buagtraq:logregex
bugtrag:label
bugtrag:message
bugtrag:number
bugtrag:warnifnoissue
bugtrag:append
bugtrag:provideruuid
bugtrag:providerparams
tsvn:logtemplate
tsvn:logtemplatecommit
tsvn:logtemplatebranch
tsvn:logtemplateimport
tsvn:logtemplatedelete
tsvn:logtemplatemove
tsvn:logtemplatembdir
tsvn:logtemplatepropset
tsvn:logtemplatelock
tsvn:logwidthmarker
tsvn:logminsize
tsvn:lockmsgminsize
tsvn:logfilelistenglish

m

[ Eigenschaft rekursiv anwenden

| ok | | Abbrechen | | Hife

Abbildung 4.38. Eigenschaften hinzufiigen
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Um eine Eigenschaft hinzuzufuigen, klicken Sie zunéchst auf Neu.... Wahlen Sie die gewiinschte Eigenschaft
aus dem MenU und tragen Sie die bendtigten Informationen in dem entsprechenden Dialog ein. Diese
eigenschaftsspezifischen Dialoge sind in Abschnitt 4.18.3, ,, Eigenschaftseditoren” detailliert beschrieben.

Um eine Eigenschaft hinzuzufiigen, die nicht Uber einen eigenen Dialog verfugt, wéhlen Sie Erweitert aus dem
Neu... Menl. Dann wéhlen Sie entweder eine existierende Eigenschaft aus der Kombinationdliste oder Sietragen
eine eigene Eigenschaft ein.

Wenn Sie eine Eigenschaft fir mehrere Objekte gleichzeitig setzen wollen, markieren Sie die Dateien / Ordner im
Explorer und wahlen Sie Kontextmenii - Eigenschaften.

Wenn Sie die Eigenschaft rekursiv fur alle Dateien und Ordner unterhalb des aktuellen Ordners setzen wollen,
wéhlen Sie die Rekursiv Option.

Um eine Eigenschaft zu verandern, wéhlen sie die Eigenschaft in der Liste der existierenden Eigenschaften aus
und klicken dann auf Bearbeiten....

Um eine Eigenschaft zu |16schen, wahlen Sie die Eigenschaft zundchst aus der Liste aus. Klicken Sie anschlief3end
auf Entfernen.

Die svn: ext er nal s Eigenschaft kann genutzt werden, um andere Projekte aus dem gleichen oder einem
anderen Projektarchiv in die Arbeitskopie einzubinden. Weitere Informationen finden sich in Abschnitt 4.19,
» Externe Objekte"”.

B

_ | Eigenschaften der HEAD revision bear beiten

Da Eigenschaften versioniert sind, konnen Sie die Eigenschaften der vorherigen Revisionen nicht
bearbeiten. Wenn Sie Eigenschaften im Log-Dialog oder aus einem nicht-HEAD Revision im
Repository Browser betrachten, sehen Sie eine Liste der Eigenschaften und Werte, aber keine
Steuerelemente zum Bearbeiten.

4.18.1.3. Eigenschaften exportieren und importieren

Haufig werden Sie wieder und wieder die gleichen Eigenschaften setzen, z.B. bugt r ag: | ogr egex. Umdiesen
Prozess zu vereinfachen und Eigenschaften von einem Projekt in ein anderes kopieren zu kénnen, steht IThnen die
Export/Import Funktion zur Verfligung.

Ausgehend von der Datel bzw. dem Ordner, fur die die Eigenschaften bereits gesetzt sind, wahlen Sie

TortoiseSVN - Eigenschaften, markieren die Eigenschaften, die Sie exportieren méchten und klicken auf
Export.... Sie kénnen anschlief3end eine Datei angeben, in der die Eigenschaften gespeichert werden.

Ausgehend von den Ordnern, die die Eigenschaften erhalten sollen, wdhlen Sie TortoiseSVN - Eigenschaften
und klicken auf Import.... Uber einen Dateiauswahldialog kénnen Sie die gewiinschte Datei angeben. Die
importierten Eigenschaften werden nicht-rekursiv zu den Ordnern hinzugefiigt.

Wenn sie Eigenschaften rekursiv hinzufligen mochten, folgen Sie den oben stehenden Schritten. Markieren Sie
nacheinander die Eigenschaften im Dialog klicken Sie auf Bearbeiten... und aktivieren Sie die Eigenschaften
rekursiv anwenden Option und bestétigen mit OK.

Das Importformat ist binér und spezifisch fir TortoiseSVN. Sein einziger Zweck besteht darin, Eigenschaften per
Import/Export zu Ubertragen. Deshalb besteht kein Grund, die Dateien zu bearbeiten.

4.18.1.4. Binareigenschaften

TortoiseSV N kann binére Eigenschaften mittel s Dateien handhaben. Um einen bindren Eigenschaftswert zu lesen,
mussen sie diesen in eine Datel Speichern.... Um eine binére Eigenschaft zu setzen, benutzen sie einen Hex-
Editor oder ein anderes Programm, um eine Datei mit dem bindren Inhalt zu erstellen, dann Laden... Sie diese
aus der Datel.
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Obwohl binére Eigenschaften nicht haufig verwendet werden, sind siedoch in manchen Féllen niitzlich. Siekénnen
zum Beispiel die Vorschau einer groRen Grafikdatei als bindre Eigenschaft in Subversion speichern, um sich
schnell einen Eindruck des Bildes verschaffen zu kdnnen.

4.18.1.5. Eigenschaften automatisch setzen

Sie kénnen Subversion so einrichten, dass Eigenschaften fir Dateien und Ordner automatisch gesetzt werden,
wenn Sie zum Projektarchiv hinzugefiigt werden. Es gibt zwei verschiedene Wege dazu.

Sie kdnnen die Subversion Konfigurationsdatei bearbeiten, um diese Funktion auf dem Client zu aktivieren. Auf
der Allgemein Seite der TortoiseSV N Einstellungen findet sich eine Bearbeiten Schaltfléche, die Sie direkt dort
hinbringt. Die Konfigurationsdatei mit der einige Subversion V erhaltenswei sen festgelegt werden ist eine einfache
Textdatei. Sie mussen darin zwei Dinge andern. Erstens miissen Sie in der mi scel | any Sektion die Zeile
enabl e- aut o- props = yes auskommentieren. Zweitens mussen Sie in dem darunterstehenden Bereich
festlegen, welche Eigenschaften zu wel chen Dateitypen hinzugefligt werden sollen. Dabel handelt essich um eine
Subversion Standardfunktion, die in jedem Subversion Client funktioniert. Allerdings miissen die Einstellungen
auf jedem Computer vorgenommen werden. Es gibt keine Mdglichkeit die Einstellungen Gber das Projektarchiv
zu verbreiten.

Eine alternative Methode ist, diet svn: aut opr ops Eigenschaft, wie im néchsten Abschnitt beschrieben, auf
Ordner zu setzen. Diese Methode funktioniert nur mit TortoiseSVN clients, dafir wird die Eigenschaft beim
Aktualisieren in alle Arbeitskopien verteilt.

Ab Subversion 1.8, kdnnen Sie die Eigenschaft svn: aut o- props auf den Wurzelordner setzen. Die
Eigenschaft wird automatisch von allen Unterordnern geerbt.

Ega welche Methode Sie wéhlen, Sie sollten wissen, dass auto-props nur beim Hinzufligen von Dateien zum
Projektarchiv gesetzt werden. Es werden niemals die Eigenschaften von Dateien gesetzt oder geéndert, die bereits
versioniert sind.

Wenn Sie ganz sicher sein wollen, dass neue Dateien die korrekten Eigenschaften erhalten, sollten Sie eine pr e-
commi t Aktion im Projektarchiv einrichten, die Ubertragungen verwirft, wenn die erforderlichen Eigenschaften
nicht gesetzt sind.

i | Ubertrage Eigenschaften

Subversion Eigenschaften sind auch unter Versionskontrolle. Nachdem Sie eine Eigenschaft
geandert haben, miissen Sie die Anderungen zum Projektarchiv tibertragen.

o=

_ | Konflikte in Eigenschaften

Sollte es beim Ubertragen zum Server zu einem Konflikt kommen, weil ein anderer Benutzer die
gleiche Eigenschaft gedndert hat, generiert Subversion eine. pr ej Datel. Léschen Sie diese Datei,
nachdem Sie den Konflikt aufgel 6st haben.

4.18.2. TortoiseSVN Projekteigenschaften
TortoiseSVN besitzt ein paar eigene spezielle Eigenschaften, die mitt svn: beginnen.

« tsvn: | ogninsi ze Setzt die minimale Lange einer Logmeldung fiir eine Ubertragung. Wenn Sie eine
Logmeldung eingeben welche kiirzer ist als mit dieser Eigenschaft festgelegt, dann bleibt die Ubertragung
desktiviert. Dies ist nitzlich wenn Sie die Benutzer dazu anhalten méchten, fiir jede Ubertragung eine gute
Logmeldung zu schreiben. Wenn diese Eigenschaft nicht gesetzt ist, sind leere Logmel dungen erlaubt.

t svn: | ockm nsi ze Setzt die minimale Lange einer Sperrmeldung. Wenn Sie eine Meldung eingeben, die
kirzer ist als mit dieser Eigenschaft festgelegt, dann bleibt die Sperrung deaktiviert. Diesist niitzlich, wenn Sie
die Benutzer dazu anhalten mdchten, fir jede Sperrung eine Beschreibung anzugeben. Wenn diese Eigenschaft
nicht gesetzt ist, sind leere Sperrmeldungen erlaubt.
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e tsvn: | ogw dt hmar ker kann fir Projekte benutzt werden, welche Logmeldungen mit einer maximalen
Zeilenlange (typischerweise 80 Zeichen) haben méchten. Wenn diese Eigenschaft auf einen Wert ungleich 0
gesetzt wird, wird einerseits der Wortumbruch fiir die Logmeldung abgeschaltet und andererseits eine vertikale
Linie gezeichnet um die maximale Zeilenlénge anzuzeigen. Auf diese Weise kénnen Sie jederzeit sehen, ob
Ihre Logmeldung die maximale Zeilenldnge schon lberschreitet oder nicht. Beachten Sie, dass dies nur korrekt
funktioniert, wenn Sie eine Schrift mit fester Breite fur das Eingabefeld ausgewahlt haben.

* tsvn: | ogtenpl at e wird fir Projekte benutzt, die Regeln fir die Formatierung der Logmeldungen
haben. Diese Eigenschaft enthdlt einen mehrzeiligen Text, der automatisch im Ubertragen-Dialog in die
Textbox eingefiigt wird. Sie kénnen dann diesen Text bei der Ubertragung bearbeiten. Wenn Sie gleichzeitig
tsvn: | ogm nsi ze verwenden, stellen Sie sicher dass dieser Wert grof3er als die Lange der Schablone ist,
da sonst dieser Schutz wegfallt.

Es gibt auch aktionsspezifische Schablonen, die Sie anstelle von t svn: | ogt enpl at e verwenden
kénnen. Falls eine aktionsspezifische Schablone definiert ist, wird diese verwendet, ansonsten wird auf
t svn: | ogt enpl at e zuriickgegriffen.

Die aktionsspezifischen Schablonen sind::
« tsvn: | ogtenpl at econmi t wird fir ale Ubertragungen aus einer Arbeitskopie verwendet.

e tsvn: | ogt enpl at ebr anch wird verwendet, wenn Sie eine VV erzweigung/Marke anlegen oder wenn Sie
Dateien/Ordner direkt im Projektarchivbetrachter kopieren.

e tsvn: | ogtenpl at ei nport wird fir Importe verwendet.
« tsvn: | ogt enpl at edel et e wird verwendet, wenn Objekteim Projektarchivbetrachter gel 6scht werden.
e tsvn: | ogt enpl at enove wird verwendet, wenn Objekteim Projektarchivbetrachter verschoben werden.

e tsvn: | ogt enpl at ekdi r wird verwendet, wenn Verzeichnisse im Projektarchivbetrachter angelegt
werden.

e tsvn: |l ogtenpl at epropset wird verwendet, wenn Eigenschaften im Projektarchivbetrachter
verandert werden.

* tsvn: | ogt enpl at el ock wird beim Holen einer Sperre verwendet.

» Subversion erlaubt Ihnen, aut opr ops anzugeben, die flr jede neu hinzugeflgte oder importierte Datel,
abhéngig von der Dateiendung, gesetzt werden. Das erfordert, dass jeder Client die gleichen aut opr ops
in seiner Subversion Konfigurationsdatei stehen hat. t svn: aut opr ops kénnen auch auf Ordner gesetzt
werden und werden mit den lokalen aut opr ops des Anwenders zusammengefihrt, wenn Dateien zu einem
Projektarchiv hinzugefligt oder importiert werden. Das Format ist dasselbe wie bei den Subversion autoprops,
zB.setzt*. sh = svn: eol -styl e=nati ve; svn: execut abl e zwel Eigenschaften auf Dateien mit
der . sh Endung.

Wenn es einen Konflikt zwischen den lokalen aut opr ops und t svn: aut opr ops gibt, haben die
Projekteinstellungen Vorrang vor den allgemeinen Einstellungen.

Ab Subversion 1.8 sollten Sie die Eigenschaft svn: aut o- props anstelle von t svn: aut opr ops
verwenden, da diese die selbe Funktionalitét hat, aber mit alen Subversion Clients funktioniert und nicht
TortoiseSV N-spezifisch ist.

» Im Ubertragen-Dialog haben Sie die Moglichkeit, die Liste der gednderten Dateien inklusive des Status
(hinzugefugt, geéndert, etc) einzufligen. t svn: | ogfil el i stengli sh legt fest, ob die vordefinierten
L ogmeldungen in englisch oder in einer anderen Sprache eingefiigt werden sollen. Der Standardwert istt r ue.

* TortoiseSVN kann eine Rechtschreibprifung benutzen. Unter Windows 10 wird die Rechtschreibpriifung
des Betriebssystems verwendet, unter friheren Versionen von Windows die Woérterbiicher von OpenOffice
oder Mozilla Wenn Sie ein solches installiert haben, legt diese Eigenschaft fest, welches Sprachmodul
fur das Projekt benutzt werden soll.t svn: proj ect | anguage setzt die Sprache des zu benutzenden
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Worterbuchs. Die Werte fir die Sprache kénnen Sie hier nachschlagen: MSDN: Language Identifiers [http://
msdn2.microsoft.com/en-us/library/ms776260.aspx] .

Sie kdnnen diesen Wert als Dezimalzahl oder, wenn Sie das bevorzugen, als Hexadezimal zahl mit dem Prefix
0x angeben. Zum Beispiel Englisch (US) kann als0x0409 oder 1033 eingegeben werden.

Die Eigenschaft t svn: | ogsummary wird verwendet, um einen Abschnitt aus der Logmeldung zu
extrahieren, der dann als Zusammenfassung der Logmeldung im Log-Dialog angezeigt wird.

Diet svn: | ogsunmar y Eigenschaft muss einen einzeiligen regulé@ren Ausdruck enthalten, der eine RegEXx-
Gruppe enthdlt. Der Inhalt dieser Gruppe wird al's Zusammenfassung verwendet.

Ein  Beispiel: \ [ ZUSAMVENFASSUNG ] :\ s+(. *) Dieser  Ausdruck wird ales nach
[ZUSAMMENFASSUNG]" aus der Logmeldung ausschneiden und als Zusammenfassung verwenden.

Mit der Eigenschaft t svn: | ogrevregex wird ein reguldrer Ausdruck festgelegt, der Referenzen auf
Revisionen in Logmeldungen sucht. Im Log-Dialog werden diese Referenzen as anklickbare Verweise
angezeigt. Bei einem Mausklick auf einen solchen Verweisim Log-Dialog wird entweder im selben Fenster zu
dieser Revision gesprungen, falls die Revision bereits geladen oder im Log-Puffer vorhanden ist oder es wird
ein neuer Log-Dialog mit dieser Revision gedffnet.

Der reguldare Ausdruck muss mit der gesamten Referenz und nicht nur mit der Revisionsnummer
Ubereinstimmen. Die Revisionsnummer wird automatisch aus dem gefundenen Verweistext extrahiert.

Falls diese Eigenschaft nicht gesetzt ist, wird ein Standardausdruck verwendet, um die Revisionsverweise
anzuzeigen.

Es gibt mehrere Eigenschaften, um clientseitige Aktionsskripte zu konfigurieren. Jede Eigenschaft gilt fir einen
bestimmten Typ von Aktionsskripten.

Die verfligbaren Eigenschaften/Hook-Scripts sind
* tsvn:startcommithook

* tsvn:precommithook

* tsvn:postcommithook

* tsvn:startupdatehook

* tsvn:preupdatehook

* tsvn:postupdatehook

« tsvn:prelockhook

* tsvn:postlockhook

Die Parameter sind mit denen identisch, die Sie zur Konfiguration der Aktionsskripte in den Einstellungen
verwenden. Siehe Abschnitt 4.31.8, , Clientseitige Aktionsskripte® fur Details.

Danicht jeder Anwender seine Arbeitskopie unter dem selben Namen am selben Ort ausgecheckt hat, kdnnen
Sie ein in lhrer Arbeitskopie auszufiihrendes Skript/Programm, festlegen, indem Sie mittels ¥REPOROOT
seine URL im Projektarchiv angeben. Wenn Ihr Aktionsskript zum Beispiel incont ri b/ hook- scri pt s/
client-sidel/ checkyear.js liegt, kbnnen Sie den Pfad zum Skript as %REPORQOOT/ t r unk/
contri b/ hook-scripts/client-sidel/checkyear. | s angeben. Auf diese Weise miissen Sie die
Eigenschaften des Aktionsskripts nicht anpassen, wenn sich die URL ihres Projektarchivs andert.

Anstatt YREPOROOT% kdnnen Sie auch YREPOROOT +% festlegen. Das + wird benutzt um eine beliebige
Anzahl von Pfaden anzugeben, die notwendig sind, um das Script zu finden. Das ist nitzlich wenn Sie Ihr

Script so angeben mochten, dass es auch ggunden wird, wenn sich die URL der Arbeitskopie gedndert hat,
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weil Sie einen Zweig erzeugen haben. Bel Benutzung des obigen Beispiels wiirden Sie den Pfad zum Skript als
YREPOROOT+% cont ri b/ hook-scri pts/client-sidel/ checkyear. s festlegen.

DasfolgendeBild zeigt, wie das Aktionsskript, dasdie Quellen von TortoiseSV N auf aktuelle Copyrighteintrége
Uberpriift, eingerichtet wird.

Dialog “

Aktionstyp: Priife Ubertragung W

Auszufithrende Befehlszeile:

Um einen Pfad in innerhalb einer Arbeitskopie anzugeben, Ubergeben Sie die LURL im
Projektarchiv mit der Basis als 3REPOROOT % oder %%GREPOROOT +%0 weiter unterhalb der

WSeript "%eR EPOROOT %/ftrunk/contribfhook-scripts /dient-side fchedkyear.js”

Warte auf Beendigung des Skripts
Skript beim Ablauf verbergen
[ | skript immer ausfiihren

QK Abbrechen Hilfe

Abbildung 4.39. Eigenschaftsdialog fur Aktionsskripte

Wenn Sie eine neue Eigenschaft hinzufigen wollen, kdnnen Sie entweder eine Standardeigenschaft aus
der Kombinationsliste wéhlen oder einen beliebigen Eigenschaftsnamen eingeben. Falls fur lhr Projekt
spezifische Eigenschaften verwendet werden, die ebenfallsin der Auswahlliste erscheinen sollen, konnen Sie
mit den TortoiseSVN Eigenschaftent svn: userfil eproperti es undtsvn: userdirproperties
eine Liste von Projekteigenschaften vorgeben. Wenden Sie die TortoiseSVN Eigenschaften auf einen Ordner
an. Sobald Sie anschlief3end die Eigenschaften eines Unterordners bearbeiten, werden die Projekteigenschaften
in der Liste der vorgegebenen Eigenschaftsnamen erscheinen.

Sie koénnen auch angeben, ob ein benutzerdefiniertes Dialogfeld zum Hinzufiigen und Bearbeiten Ihrer
Eigenschaft verwendet wird. TortoiseSVN bietet, je nach Art der Eigenschaft, vier verschiedene Dialoge.

bool

Wenn Ihre Eigenschaft nur zwel Zustdnde haben kann, z.B. true und false, legen Siesie alsbool Typen
fest.

45" D\Development\SVN\SVNTests\twserver - my:boclprop... Lé]

This is a bool type property, Either chedk or unchedk it.

[] Apply property recursively [ QK ] [ Cancel ]

Abbildung 4.40. Boolesche Benutzer daten im Eigenschaftsdial og

Geben Sie die Eigenschaft folgendermalien an:

Ei genschaft sname=bool ; Beschr ei bung( JA- \ERT; NEI N- VERT; Checkboxt ext)
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DieBeschr ei bung wirdim Dialog oberhalb der Checkbox angezeigt. Sie kénnen damit den Zweck und
die Verwendung der Eigenschaft erklaren.

state

Wenn |hre Eigenschaft einen von mehreren moglichen Zusténden annehmen kann, z. B. Ja, Nei n,

Vi el | ei cht, dann konnen Siedieseasst at e

<placeholder-1> folgendermalien konfigurieren:Eigenschaftsname=state;Beschreibung
(STANDARD;WERTL, TEXT1;WERT2; TEXT2;WERT3;TEXTS3;...)Die Eigenschaften sind die gleichen
wie bei der bool Eigenschaft, wobei STANDARD der Vorgabewert ist, der verwendet
wird, wenn die Eigenschaft nicht definiert ist oder einen nicht konfigurierten Wert enthBel
bis zu drei verschiedenen Werten zeigt der Dialog RadioknsinglelineFsingleline: Einzelne
Zeile a's Benutzerdatentyp im Eigenschaftsdial ogEigenschaftsname=singl eline;Beschreibung(RegEx)Die
RegEXx definiert einen regulmultilineFmultiline: Mehrzeilige Benutzerdaten im
Eigenschaftsdial ogEi genschaftsname=muiltiline;Beschreibung(RegEx)Die RegEXx definiert einenregul Die
Bilder oben wurden mit den folgenden tsvn:userdirproperties erstellt: my:boolprop=bool;Dies ist eine
boolesche Eigenschaft. Entweder aktivieren Sie oder deaktivieren Sie sie.(True;False;meine boolesche
Eigenschaft) my:statepropl=state;Diesist eine Status-Eigenschaft. W</placehol der-1>

TortoiseSV N kann einige Fehlerverfolgungssystemein Subversion integrieren. Diesgeschieht (iber Eigenschaften,
diemit bugt r ag: beginnen. Wie Sie mit diesen Eigenschaften umgehen ist in Abschnitt 4.29, ,, Integration mit
einem System zur Fehlerverfolgung® erklart.

TortoiseSVN kann auch mit enigen webbasierten Projektarchivbetrachtern, unter Verwendung von
Eigenschaften, die mit webvi ewer : beginnen, zusammenarbeiten. Lesen Sie Abschnitt 4.30, ,, Integration mit
webbasierten Projektarchivbetrachtern fir weitere Informationen.

i | Setzen Sie die Projekteigenschaften auf Ordner

Wenn

Diese speziellen Eigenschaften mussen fir Ordner und nicht fur Dateien gesetzt werden. Wenn
Sie einen TortoiseSVN Befehl aufrufen, der diese Eigenschaften verwendet, werden Sie aus dem
gewdhlten Ordner gelesen. Falls die Eigenschaften dort nicht gefunden werden, wird TortoiseSVN
im Ordnerbaum aufwarts nach diesen Eigenschaften, bis entweder die Eigenschaften oder der oberste
Ordner des Ordnerbaums, z.B. C: \ gefunden wurde. Wenn Sie also sicher sind dass alle Benutzer
ihre Arbeitskopie z.B. von / t r unk ausgecheckt haben, reicht es aus die Eigenschaften dort zu
setzen. Falls Sie hingegen nicht sicher sein kdnnen, dann miissen Sie die Eigenschaften rekursiv auf
alleUnterordner | hres Projektes setzen. Wenn sie die sel be Eigenschaft mit unterschiedlichen Werten
an verschiedenen Stellen der Projekthierarchie setzen, erhalten Sie unterschiedliche Ergebnisse, je
nachdem wohin Siein der Ordnerstruktur klicken.

Ausschliefdlich fir Projekteigenschaften (z.B. t svn: , bugt r aq: undwebvi ewer : ), kénnen Sie
die Rekursiv Option wahlen, um die Eigenschaft auf alle Unterordner zu Ubertragen, ohne sie
gleichzeitig auch fir alle Dateien zu setzen.

Sie mit TortoiseSVN neue Unterordner zu einer Arbeitskopie hinzufligen, werden samtliche

Projekteigenschaften des Elternordners auf den Unterordner Ubertragen.

-

= | Einschrankungen des Proj ektar chivbetrachters

Das Holen von Projekteigenschaften vom Server ist eine langsame Operation, so dass einige der
oben beschriebenen Operationen im Projektarchivbetrachter nicht genau sowiein einer Arbeitskopie
funktionieren.

* Wenn Sie eine Eigenschaft im Projektarchivbetrachter hinzufiigen, werden nur die Standard
svn: Eigenschaften zur Auswahl angeboten. Alle anderen Eigenschaftsnamen miissen manuell
eingegeben werden.
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 Eigenschaften kdnnen Uber den Projektarchivbetrachter weder rekursiv gesetzt noch geldscht
werden.

» Projekteigenschaften werden nicht automatisch weitergereicht, wenn ein Unterordner im
Projektarchivbetrachter hinzugefugt wird.

e tsvn: aut oprops werden nicht auf Dateien angewendet, die im Projektarchivbetrachter
hinzugeftigt werden.

;_ ; Achtung

Obwohl die TortoiseSVN Projekteigenschaften sehr niitzlich sind, gelten sie nur fir TortoiseSVN
und einige von ihnen sogar nur fir neuere Versionen von TortoiseSVN. Sobald Projektmitarbeiter
verschiedene Subversion Clients oder eventuell alte Versionen von TortoiseSV N einsetzen, sollten
Sie besser mit Aktionsskripten im Projektarchiv Projektregeln durchsetzen. Projekteigenschaften
konnen nur beim Einrichten von Regeln helfen, jedoch nicht dabei, diese durchzusetzen.

4.18.3. Eigenschaftseditoren

Einige Eigenschaften miissen bestimmte Werte verwenden, oder auf bestimmte Art formatiert sein, damit sie fir
die Automatisierung verwendet werden. Um Ihnen die Formatierung zu vereinfachen, stellt TortoiseSVN Dialoge
fur einige Eigenschaften zur Verfiigung, die die Auswahimdglichkeiten anzeigen oder die Eigenschaft in ihre
individuellen Komponenten aufbrechen.

4.18.3.1. Externer Inhalt

3" External bearbeiten I&
Lokaler Pfad: YT—
= htips://svn.apache.orgfrepos/fasf/subversionftrunk - u
Fixe Revision:
Revision
) HEAD Revision
@) Revision 1055502 I Zeige Log I
| ok | [ Abbrechen | [ Hife |
L

Abbildung 4.41. svn:exter nals Eigenschaftsseite

Die svn: ext er nal s Eigenschaft kann genutzt werden, um andere Projekte aus dem gleichen oder einem
anderen Projektarchiv in die Arbeitskopie einzubinden. Weitere Informationen finden sich in Abschnitt 4.19,
» Externe Objekte"”.

Sie mussen die Subversion URL des externen Ordners sowie den Namen des Unterordners angeben, als der
der externe Ordner ausgecheckt wird. Sie kdnnen Externals in der HEAD Revision auschecken, so dass bei
Anderungen am externen Objekt ihre Arbeitskopie die Anderungen erhélt. Wenn Sie allerdings mochten, dass
das External auf eine bestimmte Revision verweist, kbnnen Sie die zu verwendende Revisionsnummer als fixe
Revision mit angeben. Falls das externe Objekt in der Zukunft umbenannt wird, kann Subversion es in ihrer
Arbeitskopie nicht mehr aktualisieren. Indem sie eine fixe Revision angeben, teilen Sie Subversion mit, in einer
bestimmten Revision (anstelle HEAD) nach dem Objekt mit dem angegebenen Namen zu suchen.
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Die Schaltflache HEAD Revision finden holt die HEAD Revision jeder externen URL und zeigt siein der rechten
Spalte an. Nachdem diese Revision bekannt ist, genligt ein einfacher Doppelklick, um den externen Verweisfest an
diese HEAD Revision zu binden. Fallsdie HEAD Revision noch nicht bekannt ist, wird siebel einem Rechtsklick
zunéchst geholt.

4.18.3.2. SVN Schlisselworter

2" svnikeywords -

Autor

|:| Revision

T
[ Header

Eigenschaft rekursiv anwenden [ Ok ] [ Abbrechen ] [ Hilfe

Abbildung 4.42. svn:keywor ds Eigenschaftsseite

Waéhlt die Schllisselworter aus, diein der Datei expandiert werden sollen.

4.18.3.3. Zeilenendestil

22" svnieol-style -

i@ Wie vorhanden (kein spezifisches Zeilenende):

() Platformabhangig (nativ)
(71 Windows (CRLF)

() Linux (LF)

2 Mac (CR)

Eigenschaft rekursiv anwenden [ Ok ] [ Abbrechen ] [ Hilfe

Abbildung 4.43. svn:eol-style Eigenschaftsseite

Stellen Sie den von Ihnen gewtinschten Zeilenendestil ein und TortoiseSVN wird den korrekten Wert verwenden.
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4.18.3.4. Integration mit Fehlerverfolgungssystemen

41" Bugtrag Eigenschaften bearbeiten ﬁ

Fehlerverfolgungssystem

Geben Sie die URL zum Zugriff auf das Fehlerverfolgungssystem an. Verwenden Sie %BUGID%G als
Platzhalter fiir die Bug-ID.

LIRL: Attp:/fcode. google. com/p/tortoisesyn fissues fdetail?id =3BUGID %%

[ Erinnere mich daran, eine Bug-ID einzugeben

Meldung

Geben Sie an, wie die Logmeldung aus der angegebenen Bug-ID zusammengesetzt werden soll,
Verwenden Sie %BUGIDS: als Platzhalter fir die Bug-ID, Falls Sie diese Felder leer lassen, wird
TortoiseSVM stattdessen die reguldren Ausdricke verwenden

Eintragsmuster:

Eintragsbezeichnung:

Bug-ID ist: (@) Beliehiger Text (7 Numerisch
Eintrag einfiigen am: i@ Anfang (7 Ende

Reguldrer Ausdruck

Geben Sie die reguldren Ausdriicke zum Herausfiltern der Bug-ID aus einer Logmeldung an.

Bug-ID RegEx: 0d+

Machrichtentei RegEx: (([Ii]ssues?: ?(\e™(, |and)¥=*#\d +) +) | ({{(Fixes |Closes |Resolves) issue #2\d+'

IBugTragProvider
uuid win32: {91974081-2DC7-4FB1-B3BE-OC yyid x64; {ADSSTFAT-7C95-435b-8F40-3
Parameter: project=tortoiseswn

[ Eigenschaft rekursiv anwenden [ (8]4 ] [.ﬁ.bbredwen ] [ Hilfe

Abbildung 4.44. tsvn:bugtraqg Eigenschaftsseite
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4.18.3.5. GrofRen der Logmeldungen

4" Lange der Logmeldungen X

Minimale Anzahl von Zeichen fir eine Logmeldung:

Minirnurm:

Minimale Anzahl von Zeichen fir eine Sperrmeldung:

Minirmurm: 0]

Zeichenposition an der ein Rand in den Eingabedialogen angezeigt wird:

Rand: 0

[ | Eigenschaft rekursiv anwenden [ Ok ]| Abbrechen H Hilfe

Abbildung 4.45. Eigenschaften der Logmeldungen

These 3 properties control the formatting of 1og messages. Thefirst 2 disable the OK inthe commit or lock dialogs
until the message meets the minimum length. The border position shows a marker at the given column width as a
guide for projects which have width limits on their log messages. Setting a value to zero will delete the property.

4.18.3.6. Projektsprache

i1 Spracheigenzchaften bearbeiten ﬁ

Legt die im Projekt verwendete Sprache fest. Diese Einstellung beesinflusst die
Rechtschreibpriifung der Logmeldungen.

Sprache: [English {United States) "’]

hallte die Dateiisten in Englisch

["] Eigenschaft rekursiv anwenden I Ok | [ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Abbildung 4.46. Sprach-Eigenschaftsseite

Legt die Sprache fiir die Rechtschreibprifung der Logmeldungen im Ubertragen-Dialog fest. Die Option
Dateilisten wird tétig, wenn sie einen Rechtsklick in die Logmeldung machen und Dateiliste einfligen wéhlen.
Standardmaf3ig wird der Subversion Status in ihrer Sprache angezeigt. Sobald diese Option aktiv ist, wird der
Status immer auf Englisch, fur Projekte, die rein englische Logmeldungen erfordern, eingefigt.
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4.18.3.7. MIME-Typ

G svnmime-type o
) Text
) Bin&r
@ Individuell image/png
Eigenschaft rekursiv anwenden [ Ok ” Abbrechen H Hilfe

Abbildung 4.47. svn:mime-type Eigenschaftsseite

4.18.3.8. svn:needs-lock

2 svmineeds-lock Iﬁ

! Kein Sperren erforderlich

m

genschaft rekursiv anwenden [ OK ] | Abbrechen J I Hilfe

Abbildung 4.48. svn:needs-lock Eigenschaftsseite

This property simply controls whether a file will be checked out as read-only if there is no lock held for it in the
working copy.

4.18.3.9. svn:executable

=
o3 svniexecutable X

Hinweis: Diese Eigenschaft hat unter Windows keine Funktion

| ok | | Abbrechen | | Hife

Abbildung 4.49. svn:executable Eigenschaftsseite

This property controls whether afile will be given executable status when checked out on a Unix/Linux system.
It has no effect on a Windows checkout.

4.18.3.10. Vorlage fur Zusammenfuhren-Log
Jedes Mal, wenn Revisionen in einer Arbeitskopie zusammengefiihrt werden, erzeugt TortoiseSVN eine
Logmeldung daraus. Diese Meldungen kénnen tber die Letzte Meldungen Schaltflache im Ubertragen Dialog

abgerufen werden.

Sie kdnnen die generierte Nachricht mit den folgenden Eigenschaften anpassen:
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w. DA\Development\SVN\TortoiseSVN - Log-Vorlagen fir das Zus... H

Benutzerdefinierte Titelzeile. Verfiigbare Schiisselwdrter:

{mergeurl}: Die Quel-URL des Zusammenfihrens

{revisions}: Eine kommaseparierte Liste der zusammengefiihrten Revisionen, z.B., 3, &
{revisionsr}: Wie {revisions} aber mit einem r' vor den Revisionen

{revrange}: Eine kommaseparierte Liste der zusammengefiihrten Revisionen, so weit

Zusammengefihrte Revision{en) {revisions} von {mergeurl}:

Wie oben, aber fir umgekehrtes Zusammenfihren

Umgekehrt zusammengefihrte Revision{en) {revisionsr} von {mergeurl}:

Gibt an, wie der Text fiir jede zusammengefiihrte Revision aussehen sollte.

Die folgenden Schliisselwdrter kiinnen verwendet werden:

{msg}: die Logmeldung der zusammengefiihrten Revision, wie sie eingegeben wurde,
{msgoneline}: die Logmeldung auf eine Zeile komprimiert

{fauthor}: der Autor der zusammengefiihrten Revision

{frev}:  die zusammengefihrte Revision selbst

{bugid}: die Fehler-Ids der zusammengefiihrten Revision

*= Imzgoneline}|

[ ] Den Titel unterhalb der Logmeldung anhangen
|| Eigenschaft rekursiv anwenden Abbrechen Hilfee

Abbildung 4.50. Eigenschaftsdialog Vorlage fir Zusammenfihren-L og

tsvn:mergel ogtempl atetitle, tsvn:mergel ogtemplatereversetitle
Diese Eigenschaft definiert den ersten Teil der generierten Protokollmeldung. Die folgenden Schltisselworter
konnen verwendet werden:

{revisions}
Eine kommaseparierte Liste der zusammengefihrten Revisionen, z.B. 3, 5, 6, 7

{revisionsr}
Wie{revi si ons}, aber jeder Revision wird einr vorangestellt,zB.r3, r5, r6, r7

{revrange}
Eine kommaseparierte Liste der zusammengefihrten Revisionen, wenn maoglich in Bereiche gruppiert,
zB.3, 5-7

{ mergeurl}
Die Quell-URL des Zusammenfihrens, d. h. von wo die Revisionen zusammengefihrt werden.

Der Standardwert fir diese Zeichenfolge ist Revi si on(en) {Revrange} von {Mergeurl}
zusanmmengef Uhrt : , mit einem Zeilenumbruch am Ende.

tsvn:mergel ogtemplatemsg
Diese Eigenschaft gibt an, wie der Text fir jede zusammengefihrte Revision aussehen soll. Die folgenden
Schltisselworter kdnnen verwendet werden:
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{msg}
Die Logmeldung der zusammengefiihrten Revision, wie sie eingegeben wurde.

{ msgoneline}
Wie {msg}, aber dle Zeilenumbriiche werden durch ein Leerzeichen ersetzt, so dass die ganze
Logmeldung auf einer einzigen Zeile angezeigt wird.

{author}
Der Autor der zusammengefUhrten Revision.

{rev}
Die zusasmmengefihrte Version selbst.

{bugids}
Der Fehler-1Ds der zusammengefiihrten Revision, wenn es welche gibt.

tsvn:mergel ogtempl atemsgtitl ebottom
Diese Eigenschaft gibt die Position des Titels, der mittels t svn: mer gel ogt enpl ateti tl e oder
t svn: mer gel ogt enpl at ereverseti t| e festgelegt wurde, an. Wenn die Eigenschaft auf yes oder
t r ue gesetzt wird, wird der Titel ans Ende und nicht an den Anfang gesetzt.

j| | Wichtig
Dies funktioniert nur, wenn die zusammengefuhrten Revisionen bereits im Log-Puffer sind. Wenn

Sie den Log-Puffer deaktiviert oder das Log vor dem Zusammenfihren nicht angezeigt haben, wird
die generierte Meldung keine Informationen Uber die zusammengefiihrten Revisionen enthalten.

4.19. Externe Objekte

Manchmal ist es niitzlich eine Arbeitskopie zu haben, die aus mehreren Projekten besteht. Zum Beispiel kann
es vorkommen, dass Sie Unterordner haben wollen, die von verschiedenen anderen Stellen des Projektarchivs
kommen oder vielleicht sogar aus verschiedenen Projektarchiven. Wenn Sie wollen, dass jeder Benutzer die
gleiche Struktur der Arbeitskopie hat, kénnen Sie mit Hilfe der svn: ext er nal s Eigenschaft die gewiinschten
Ressourcen an den bendtigten Stellen in der Arbeitskopie einbinden.

4.19.1. Externe Ordner

Nehmen wir an Sie erstellen eine Arbeitskopie von / proj ekt 1 in D: \ dev\ pr oj ekt 1. Markieren Sie

den Ordner D:\dev\ projektl, machen Sie einen Rechtsklick und wéahlen Sie Windows Meniu -
Eigenschaften aus dem Kontextmenti. Der Windows Eigenschaften-Dial og erscheint, auf dessen Subversion Tab
Sie Eigenschaften anschauen, verandern oder setzen kdnnen. Klicken Sie auf Eigenschaften.... Im TortoiseSVN
Eigenschaften-Dialog machen Sie entweder einen Doppelklick auf svn: ext er nal s, falls der Eintrag existiert
oder klicken Sie auf Neu... und wahlen Sie ext er nal s aus dem Menl. Dann fiillen Sie den Dialog mit den
bendtigten Informationen aus.

— ‘Achtung

EEs

Sonderzeichen in URLs missen korrekt ersetzt werden, damit sie funktionieren. Leerzeichen z.B.
durch 920.

Wenn der lokale Pfad Leerzeichen oder andere Sonderzeichen enthalten soll, kénnen Sie ihn in doppelte
Anfihrungszeichen setzen oder, im Unix Stil, einen \ (umgekehrter Schrégstrich) jedem Sonderzeichen
voranstellen. Dies bedeutet auch, dass Sie den normalen Schragstrich / al's Pfadtrennzei chen verwenden miissen.
Beachten Sie, dassdieses V erhalten mit Subversion 1.6 eingef Uihrt wurde und mit ateren Clients nicht funktioniert.
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: | Nutze explizite Revisonsnummern

Sie sollten in Erwégung ziehen, in alen ,Externals’ Definitionen explizite Revisionsnummern
anzugeben. Diese V orgehensweise ermdglicht es hnen, exakt zu bestimmen zu welchem Zeitpunkt
welcher Stand der externen Informationen herangezogen wird. Neben dem sofort zu erkennenden
Aspekt, dass Sie nicht mehr von Anderungen in externen Bibliotheken, lber die Sie keine
Kontrolle haben, Uberrascht werden kénnen, bietet die Verwendung expliziter Revisionsnummern
den Vorteil, dass, wenn Sie lhre Arbeitskopie zurlickdatieren, auch die externen Verweise
entsprechend zurtickdatiert werden. Andernfals enthalten die externen Verweise die HEAD
Revision. Fur ein Softwareprojekt kann das den Unterschied zwischen einem erfolgreichen und
einem fehlgeschlagenen Erzeugen eines dlteren Projektstandes ausmachen.

Der Bearbeiten-Dialog fir svn: ext er nal s Eigenschaften erlaubt Ihnen, die externen Verweise
zu definieren und sie automatisch an die HEAD Revision zu binden.

Wenn das externe Projekt im selben Projektarchiv ist, werden alle Anderungen in diesem externen Projekt im
Ubertragen-Dialog aufgelistet und gemeinsam mit dem Hauptprojekt tbertragen.

Wenn sich ein externes Projekt in einem anderen Projektarchiv befindet, werden Sie zwar tiber Anderungen im
externen Projekt informiert, Sie mussen diese jedoch separat Ubertragen.

Wenn Sie absolute URLs in lhren svn: external s Verweisen verwenden und Sie lhre Arbeitskopie
umplatzieren, (weil sich z.B. die URL des Projektarchivs éndert), &ndern sich die Verweise und funktionieren
unter Umsténden nicht mehr.

Um solche Probleme zu vermeiden, unterstiitzen Subversion Clients ab Version 1.5 relative externe URLSs.
Es stehen vier verschiedene Methoden zur Verfigung, um externe URLs festzulegen. In den folgenden
Beispielen nehmen wir zwel Projektarchive an: Eines in http://exanpl e. conf svn/repos-1 und
ein weiteres in http://exanpl e. com svn/repos-2. Wir haben http://exanpl e.conl svn/
repos-1/projekt/trunk in C \ Proj ekt ausgecheckt und die svn: ext er nal s Eigenschaft ist auf
t r unk gesetzt.

Relativ zum Elternverzeichnis
Diese URL s beginnen stets mit der Zeichenkette. . / zum Beispiel:

..l../grafik/foo gemeinsam foo-grafik

Dadurchwirdht t p: / / exanpl e. conf svn/ repos- 1/ grafi k/ fooinC:\ Proj ekt\ genei nsam
\ f 0o- gr af i k extrahiert.

Beachten Sie, dass die URL relativ zu der URL des Verzeichnisses mit der svn: ext er nal s Eigenschaft
ist und nicht zu dem Verzeichnisin dem der externe Verweis auf die Festplatte gespeichert wird.

Relativ zur Wurzel des Projektarchivs
Y ou can also specify whet

Sie konnen einfach auf andere Projekte innerhalb desselben SVNPar ent Pat h (Ein gemeinsames
Elternverzeichnis, das mehrere Projektarchive enthélt) verweisen. Zum Beispidl:

Al .. lrepos-2/ werkzeug/ hammer genei nsani hanmer - wer kzeug

Dadurch wird http://exanpl e.conl svn/repos-2/ werkzeug/ hamer in C.\Proj ekt
\ genei nsam hamrer - wer kzeug extrahiert.

Relativ zum Schema
URLs die mit der Zeichenkette / / beginnen, kopieren nur den Schemateil der URL. Das ist dann niitzlich,
wenn auf denselben Rechnernamen, abhangig vom Netzwerk mit einem anderen Schema zugegriffen werden
muss. So kénnen zum Beispiel Clients im Intranet per ht t p: // zugreifen, wahrend externe Clients svn
+ssh: // verwenden missen. Zum Beispiel:
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[/ exanpl e. com svn/repos-1/grafi k/foo geneinsam foo-grafik

Dadurch wird in Abhangigkeit vom Schema, das verwendet wurde, um C: \ Pr oj ekt auszuchecken,
http://exanpl e. com svn/repos-1/grafik/foo oder svn+ssh://exanpl e. com svn/
repos-1/ grafi k/ f oo extrahiert.

Relativ zum Rechnernamen des Servers
URLSs die mit der Zeichenkette / anfangen, kopieren das Schema und den Rechnernamen der URL, zum
Beispiel:

/svn/repos-1/grafik/foo geneinsanifoo-grafik

Dadurchwirdht t p: / / exanpl e. conf svn/ repos- 1/ grafi k/ fooinC:\ Proj ekt\ genei nsam
\ f 0o0- gr af i k extrahiert. Wenn Sie jedoch Ihre Arbeitskopie von einem anderen Server insvn+ssh: //

spi egel . server. net/svn/ repos- 1/ proj ekt 1/t runk auschecken, wird der externe Verweis
vonsvn+ssh: // spi egel . server. net/svn/repos-1/grafik/foo geholt.

Sie kdnnen auf}erdem eine fixe- und Arbeitsrevision fir die URL angeben, falls erforderlich. Um mehr Gber fixe
und Arbeitsrevisionen zu erfahren, lesen Sie bitte das entsprechende Kapitel [http://svnbook.red-bean.com/en/1.8/
svn.advanced.pegrevs.html] im Subversion Buch.

i Wichtig
Wenn Sie den Zielordner, wie im obenstehenden Beispiel, als Unterordner angeben, stellen Sie bitte

sicher, dass alle Ordner dazwischen ebenfalls versioniert sind. Im obenstehenden Beispiel mussalso
der Ordner conmon versioniert sein.

Der externe Verweis selber wird in den meisten Féllen korrekt funktionieren, auch wenn die
dazwischenliegenden Ordner nicht versioniert sind, es gibt jedoch einige Operationen, die sich dann
nicht wie erwartet verhalten. Die Uberlagerten Symbole im Explorer werden ebenfalls nicht den
korrekten Status anzeigen.

Wenn sie mehr Informationen brauchen, wie TortoiseSVN Eigenschaften behandelt, lesen Sie Abschnitt 4.18,
» Projekt-Einstellungen*”.

Um sich tber verschiedene Methoden zum Zugriff auf gemeinsame Unterprojekte zu informieren, lesen Sie
Abschnitt B.6, , Ein gemeinsames Unterprojekt einbinden*.

4.19.2. Externe Dateien

Beginnend mit Subversion 1.6 kdnnen Sie einzelne externe Dateien unter Verwendung der gleichen Syntax wie
fUr Ordner an lhre Arbeitskopie binden. Es gibt jedoch ein paar Einschrankungen.

» Der Pfad zu einem externen Dateiverweis muss ein direktes Kund des Ordners sein, in dem Sie die
svn: ext er nal s Eigenschaft setzen.

e DieURL fir die externe Datei muss sich in dem selben Projektarchiv befinden, wiedie URL in die die externe
Datei eingebettet wird. Verweise auf externe Dateien zwischen Projektarchiven werden nicht unterstiitzt.

Eine externe Datei verhdlt sich in den meisten Féllen wie jede andere versionierte Datel, sie kann aber nicht mit

den normalen Befehlen gelscht oder verschoben werden. Stattdessen muss die svn: ext er nal s Eigenschaft
verandert werden.

4.19.3. Externals per Ziehen und Ablegen erstellen

Wenn Sie bereitseine Arbeitskopie mit den Dateien oder Ordnern, die SiealsExternalsin eine andere Arbeitskopie
einbinden wollen, haben, kénnen Sie diese einfach per Ziehen und Ablegen im Windows Explorer hinzuftigen.
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4.20.

Ziehen Sie einfach mit der rechten Maustaste das Objekt von der einen Arbeitskopie an den Ort, an dem es as
External eingebunden werden soll. Ein Kontextmeni erscheint, aus dem Sie die FunktionSVN Als External hier
hinzufiigen wahlen. Dadurchwirddiesvn: ext er nal s Eigenschaft automatisch gesetzt. Alles, was Siedanach
tun missen, ist die gednderte Eigenschaft zu Gbertragen und Ihre Arbeitskopie zu aktualisieren.

Verzweigen / Markieren

Eine der Funktionen von Versionskontrollsystemen ist die M 6glichkeit bestimmte isolierte Anderungen auf einer
separaten Entwicklungslinie zu machen. Solche Linien werden Zwei ge genannt. Zweige werden Ublicherweise
dazu benutzt, um neue Funktionen auszutesten, ohne dadurch die normale Entwicklung am Projekt zu stéren.
Sobald dann eine solche neue Funktion stabil genug ist, wird der Zweig (br anch) mit dem Stamm (t r unk)
zusammengef ihrt.

Eine andere wichtige Funktion ist die Moglichkeit, bestimmte Zustande zu markieren (z.B. eine Lieferversion),
damit es jederzeit moglich ist diesen bestimmten Zustand wieder herstellen zu kénnen. Dieser Vorgang wird
mar ki er en genannt.

Subversion kennt keinen speziellen Befehl fir das Verzweigen oder Markieren. Subversion benutzt stattdessen so
genannte ,, billige Kopien“. Diese funktionieren ahnlich wie Verweise, d.h. es wird keine richtige Kopie erstellt
sondern nur eine Verweis auf eine bestimmte Revision. Daraus ergibt sich, dass Zweige oder Marken schnell zu
erstellen sind und nahezu keinen zusétzlichen Platz im Projektarchiv benétigen.

4.20.1. Einen Zweig oder eine Marke erstellen

Wenn Sie beim Importieren Ihres Projektes die empfohlene Ordnerstruktur verwendet haben, ist ein Verzweigen
oder Markieren sehr einfach:
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-

44" Kopieren (Verzweigen / Markieren)

Projektarchiv
Von AK fURL:

Zielpfad:

Fiel-JRL:
https: /(tortoisesvn. googlecode. comfsvnftrunk

Logmeldung

Letzte-Meldungen ] [ Select Issue

Erstelle Kopie im Projektarchiv aus:
i@ HEAD Revision im Projektarchiv

(7 Revisionsnummer im Projektarchiv Zeige Log

(") Arbeitskopie

Explizite Revision fiir diese Externals setzen:

Wahlen: Alle Keine
Pfad LIRL Revision Fixin Rev *
[[] o1\pevelo.. \Subversion  https:/jsvn.apache... \runk 1055502 1055502 |E|
[7] D1\Development's... \apr  httpe:/jevn.apach...\1.4.2 901426
[] o:\Developme. .. \apr-utl  https:/fsvn.apac...\1.3.10 1003500
[ n:\Nevelanment...\nean_htin: flevn.wehda. .. \0.79.5 1875 T

[7] Die Arbeitskopie zum neuen Zweig/Marke wechseln Ok [ Abbrechen ] [ Hilfe

Abbildung 4.51. Der Verzweigen/Markieren-Dialog

Wéhlen Sie den Ordner Ihrer Arbeitskopie von dem Sie einen Zweig oder eine Marke erstellen wollen und wéhlen
Sie den Befehl TortoiseSVN - Verzweigen/Markieren... im Kontextment.

Standardmaliig wird die Ziel-URL mit der Quell-URL Ihrer Arbeitskopie vorbelegt. Sie missen nun diese URL
in den Pfad Ihrer neuen Verzweigung oder Markierung andern. Anstelle von

http://svn.col | ab. net/repos/ Proj ekt Nanme/ t r unk

konnte das neue Verzeichnis wie folgt lauten:

http://svn.col | ab. net/repos/ Proj ekt Nanme/ t ags/ Versi on_1. 10

Wenn Sie sich nicht mehr daran erinnern, welchen Namen Sie zuletzt vergeben hatten, klicken Sie einfach
auf die rechte Schaltflache. Damit 6ffnet sich der Projektarchivbetrachter und Sie kdnnen sich die Struktur des

Projektarchivs ansehen.
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Zwischenordner

[:.

Wenn Sie die Ziel-URL angeben, missen ale Ordner, bis zum letzten, bereits existieren
oder Sie erhaten eine Fehlermeldung. Im obenstehenden Beispiel, muss die URL http://
svn. col | ab. net/ repos/ Proj ect Nane/t ags/ exisitieren, um die Rel ease_1. 10
Marke anlegen zu kdnnen

Wenn Sie allerdings einen Zweig/eine Marke erstellen wollen, die Ordner enthalt, welche noch nicht
existieren, kdnnen Siedie Option Zwi schenor dner er st el | en markieren. Dann werden alle
Zwischenordner automatisch erstellt.

Beachten Sie bitte, dass diese Option standardmal3ig deaktiviert ist, um Schreibfehler zu vermeiden.
Sollten Sie z.B. die Zie-URL as http://svn. col | ab. net/repos/ Proj ect Nane/
Tags/ Rel ease_1. 10 anstellevon htt p: // svn. col | ab. net/ r epos/ Pr oj ect Nane/
t ags/ Rel ease_1. 10 angegeben haben, so erhaten sie eine Fehlermeldung, wenn die Option
nicht aktiv ist. Wenn die Option aktiv ist, wirde ihre Markierung in einem neuen Ordner Tags
angelegt und nicht, wie gewiinscht, im vorhandene Ordner Mar ken.

Nun haben Sie mehrere Mdglichkeiten, die Quelle der Kopie auszuwahlen:

HEAD Revision im Projektarchiv
Der neue Zweig wird direkt im Projektarchiv als Kopie der HEAD Revision erstellt. Dabei werden keine
Datenvon Ihrer Arbeitskopiein das Projektarchiv Gbertragen und der Zweig kann sehr schnell erzeugt werden.

Revisionsnummer im Projektarchiv
Der neue Zweig wird direkt im Projektarchiv kopiert, Sie kdnnen aber auch eine dltere Revision auswahlen.
Das ist dann niitzlich, wenn Sie z.B. vergessen haben eine Marke zu anzulegen, as die Lieferversion in der
letzten Woche erstellt wurde. Wenn Sie sich nicht mehr an die Revisionsnummer erinnern kénnen, dann
klicken Sie auf die Schaltflache rechts und wéahlen die Revisionsnummer aus. Auch dabei werden keine Daten
aus lhrer Arbeitskopie an das Projektarchiv Ubertragen, so dass der Zweig sehr schnell erstellt werden kann.

Arbeitskopie
Der neue Zweig ist eine identische Kopie lhrer lokalen Arbeitskopie. Egal ob Sie einige Dateien durch die
einer dlteren Revision ersetzt haben, oder sie gedndert haben, diese Dateien sind genau die, die in diesen
Zweig kopiert werden. Natirlich erfordert diese aufwandige Markierung, dass Daten von lhrer Arbeitskopie
zuriick in das Projektarchiv Ubertragen werden miissen, sofern sie dort noch nicht existieren.

Wenn Sie wollen, dass lhre Arbeitskopie sofort zum neuen Zweig/Marke wechselt, aktivieren Sie die Option
Arbeitskopie zum neuen Zweig/Marke wechseln. Wenn Sie das tun, stellen Sie bitte vorher sicher, dass Ihre
Arbeitskopie keine Anderungen enthélt. Wenn sie Anderungen enthélt, werden diese beim Wechseln mit dem
Zweig zusammengefuhrt.

FallsIhre Arbeitskopie weitere, mittelssvn: ext er nal s eingebundene Projekte enthélt, werden diese am Ende
des Dialogs aufgelistet. Fir jedes externe Ziel wird der Pfad und die Quell-URL angezeigt.

Wenn Sie sicherstellen méchten, dass die neue Marke sich immer in einem konsi stenten Zustand befindet, sorgen
Sie dafir, dass die Revisionen aler Externals fixiert werden. Sollten Sie das nicht tun und die Externals zeigen
auf eine HEAD Revision, die sich jain der Zukunft @&ndern kénnte, so wird beim Auschecken der neuen Marke,
die HEAD Revision des External s ausgecheckt und Ihre Marke |&sst sich unter Umsténden nicht mehr Gbersetzen.
Esist also immer eine gute |dee, die Externals beim Anlegen einer Marke auf eine fixe Revision zu setzen.

Die Externals werden, abhangig von der Quelle der Markierung, entweder automatisch an der aktuelle HEAD
Revision des Projektarchivs oder die BASE Revision der Arbeitskopie fixiert:

HEAD Revision im Projektarchiv die HEAD Revision des externen Projektarchivs
Revisionsnummer im Projektarchiv die HEAD Revision des externen Projektarchivs
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Arbeitskopie die BASE Revision der externen Arbeitskopie

Tabdlle4.1. Fixe Revision

i | Externalsin Externals

Wenn ein extern eingebundenes Projekt weitere externe Projekte einbindet, werden diese nicht
markiert! Es kdnnen nur externe Projekte markiert werden, die direkte Kinder des Projekts sind.

Klicken Sie OK, um die neue Kopie in das Projektarchiv zu Ubertragen und vergessen Sie dabei nicht, eine
L ogmeldung anzugeben. Beachten Sie, dass diese Kopie innerhalb des Projektarchivs angelegt wird.

Beachten Sie, dass das Anlegen eines Zweiges oder einer Marke sich nicht auf 1hre Arbeitskopie auswirkt, es
sei denn Sie haben die Option zum Wechseln auf den Zweig gleich mit aktiviert. Auch wenn Sie den Zweig aus
der Arbeitskopie heraus erstellen, werden die Anderungen darin in den neuen Zweig tibertragen und nicht in den
Stamm. Die geénderten Dateien I hrer Arbeitskopie bleiben als gegentiber dem Stamm verandert markiert.

4.20.2. Andere Wege, einen Zweig oder eine Marke erstellen

Sie kénnen einen Zweig oder eine Marke ohne eine Arbeitskopie zu erstellen. Dazu 6ffnene Sie zunéchst den
Projektarchivbetrachter. Dort kénnen Sie Ordner an einen neuen Platz ziehen und ablegen. Dabei mussen Sie die
Strg Taste gedriickt halten, um eine Kopie zu erstellen. Andernfalls wird der Ordner nur verschoben und nicht
kopiert.

Alternativ kdnnen Sie einen Ordner mit gedriickter rechter Maustaste ziehen und ablegen. Sobald Siedie Maustaste
loslassen, kénnen Sie per Kontextmeni wahlen, ob der Ordner verschoben oder kopiert werden soll. Zum Erstellen
eines Zweiges oder einer Marke miissen Sie den Ordner kopieren.

Eine weiter Mdglichkeit dazu besteht im Log-Dialog. Sie lassen sich das L og anzeigen, markieren eine Revision
in der Liste und wadhlen Kontextmenii - Erstelle Zweig/Marke von Revision.

4.20.3. Auschecken oder Wechseln...

...das ist hier (eigentlich nicht) die Frage. Wahrend beim Auschecken eine neue Arbeitskopie (z.B. des neu

erstellten Zweiges) erstellt wird, verandert der Befehl TortoiseSVN — Wechseln zu... lhre bestehende
Arbeitskopie so, dass diese genau wie der erstellte Zweig aussieht. Dabei werden nur die Unterschiede zwischen
Ihrer bestehenden Arbeitskopie und dem Zweig des Projektarchivs Uibertragen, was sich natiirlich giinstig auf die
Netzwerkauslastung und Ihre Geduld auswirkt. :-)

Es gibt mehrere M églichkeiten, mit Ihrer neuen Verzweigung oder Markierung weiterzuarbeiten. Sie kénnen:
* TortoiseSVN - Auschecken, umeineneueArbeitskopiein einem leeren Verzeichnis zu erstellen. Siekonnen
von einem Projektarchiv so viele Arbeitskopien erstellen, wie Sie mochten.

* Wechseln Sie mit lhrer Arbeitskopie zu Ihrer neuen Kopie im Projektarchiv. Dazu wahlen Sie TortoiseSVN
- Wechseln zu... aus dem Kontextmend.

Im folgenden Dialog geben Sie die URL des Zweiges an, den Sie gerade erzeugt haben. Wéahlen Sie die Option
HEAD Revision und bestétigen Sie mit OK. Ihre Arbeitskopie wird nun auf den neuen Zweig / die neue Marke
umgestelIt.

,Wechseln zu“ wird genau so wie , Aktualisieren niemals |okal e Anderungen verwerfen. Samtliche noch nicht
tUibertragene Anderungen werden beim Wechseln mit den Daten aus dem Projektarchiv zusammengefiinrt. Wenn
Sie das nicht wiinschen, miissen Sie entweder die Anderungen iibertragen oder verwerfen, bevor Sie, Wechseln
zu* aufrufen.
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Wenn Sie auf dem Stamm und einem Zweig gleichzeitig arbeiten wollen, aber nicht auf ein vollsténdiges
Auschecken warten wollen, kénnen Sie mit dem Explorer Ihr Arbeitskopie kopieren und mit der Kopie Uber

TortoiseSVN - Wechseln zu... auf den Zweig wechseln.

-

-
£5" Wechsle zu Zweig / Marke lﬁ

Wechseln:

D /Development/SVM, TortoiseSYH

Zielpfad: Jbranches/1.6.x |Ll LJ
Quell URL:

https: /ftortoisesvn. googlecode. comfsvnjftrunk

Zigl-JRL:
https: /ftortoisesvn. googlecode. comfsvnfbranchesf1.6.x

Revision Wechsle Tiefe

@) HEAD Revision I Zeige Log ] [Arbeitsknpae v]
[] aktualisierungstiefe merken
[| Externals auslassen

) Revision

| ok | | Abbrechen | | o Hife |

Abbildung 4.52. Der Wechseln-Zu-Dialog

Obwohl Subversion keine Unterscheidung zwischen t ags und br anches macht, werden sie normalerweise
unterschiedlich genutzt.

Tags (=Marken) werden typischerweise dafiir verwendet, einen Entwicklungszeitpunkt einzufrieren. Alssolche
werden sie normalerweise nicht fir die Weiterentwicklung genutzt. Dafir sind Verzweigungen (=branches)
gedacht. Das ist auch der Hauptgrund, warum wir die /trunk /branches /tags Struktur fir
Projektarchive empfehlen. Anderungen an einer markierten Revision vorzunehmen ist keine gute Idee, aber da
die Datenin I hrer Arbeitskopie nicht schreibgeschiitzt sind, kann esaus V ersehen doch passieren. TortoiseSVN
wird Sie jedoch warnen, wenn Sie versuchen, Anderungen in einem Pfad im Projektarchiv zu tibertragen, den
die Zeichenfolge/ t ags enthdlt.

Mglicherweise wollen Sie doch weitere Anderungen an einer Revision vornehmen, die Sie bereits markiert
haben. Die korrekte V orgehensweiseist, zunachst per V erzweigen/Markieren einen neuen Zweig ausder Marke
(z.B./branches/ Version_1.0. x aus/t ags/ Ver si on_1. 0) zu erzeugen und die Anderungen auf
dem Zweig durchzufilhren. Wenn Sie | hre Anderungen durchgefiihrt haben, erzeugen Sie eine neue Marke z.B.
/tags/ Version_1. 0. 1 ausdem Zweig an dem Sie gearbeitet haben.

Wenn Sie eine Arbeitskopie, die auf einem Zweig basiert verandern und die Anderungen Uibertragen, gehen
diese in den neuen Zweig und nicht in trunk. Nur die Unterschiede werden gespeichert. Der Rest bleibt eine
billige Kopie.

4.21. Zusammenfihren

Wenn Zweige fiir verschiedene Entwicklungslinien verwendet werden, werden Sie an einem bestimmten Punkt
die Anderungen die Sie in einem Zweig gemacht haben wieder mit dem Stamm zusammenfiihren wollen, oder
umgekehrt.

Es ist wichtig zu verstehen, wie Verzweigen und Zusammenfihren in Subversion funktioniert bevor Sie es
benutzen, denn eskann unter Umsténden sehr komplex werden. Wir empfehlen Ihnen, dasKapitel Verzweigen und
Zusammenfuhren [http://svnbook.red-bean.com/en/1.8/svn.branchmerge.html] des Subversion Buchs zu lesen.
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Dieses Kapitel beschreibt ausfihrlich das Verzweigen und Zusammenfiihren und gibt auch einige Beispiele, wie
man diese Werkzeuge am besten benutzt.

Der nachste wichtige Punkt ist, dass Zusammenfihren immer in der Arbeitskopie stattfindet. Wenn Sie
Anderungen in einem Zweig zusammenfilhren mdchten, miissen Sie eine Arbeitskopie fir diesen Zweig

auschecken und den Assistenten mittels TortoiseSVN — Zusammenfihren... in dieser Arbeitskopie aufrufen.

Esist grundsétzlich eine gute Idee, Revisionen in einer unmaodifizierten Arbeitskopie zusasmmenzufihren. Wenn
Ihre Arbeitskopie Anderungen enthilt, Ubertragen Sie diese zuerst. Falls ndmlich das Zusammenfiinren nicht zu
dem von Ihnen gewiinschten Ergebnis fiihrt, und sie die Anderungen Riickgéangig machen, wird dieser Befehl
alles, inklusive I hrer eigenen Anderungen verwerfen.

Es gibt drei Anwendungsfélle fur das Zusammenfiihren, welche, wie weiter unten beschrieben, ein wenig
unterschiedlich gehandhabt werden. Die erste Seite des Assistenten fragt Sie nach der gewiinschten Methode.

Einen Revisionsbereich zusammenfiihren
Diese Methode deckt den Fall ab, dass Sie Anderungen an einem Zweig (oder dem Stamm) vorgenommen
haben und diese Anderungen in einen anderen Zweig tibertragen wollen.

Damit weisen Sie Subversion an, folgendes zu tun: , Berechne die Anderungen, die nétig sind um von Revision
X des Zweiges A zu Revision Y des Zweiges A zu gelangen und wende diese Anderungen auf meine
Arbeitskopie (von Stamm oder Zweig B) an.”

Wenn Sie den Revisionsbereich leer lassen, wird Subversion auf das interne Anderungsprotokoll
zuriickgreifen, um den korrekten Revisionsbereich zu ermitteln. Dies wird als Reintegrieren bzw.
automatisches Zusammenfiihren bezeichnet.

Zusammenfihren zweier Baume
Dies ist ein allgemeinerer Fall des Wiedereingliederns eines Zweiges. Damit weisen Sie Subversion an,
folgendes zu tun: , Berechne die Anderungen, die nétig sind um von der HEAD Revision des Stammes
zur HEAD Revision des Zweiges zu gelangen und wende diese Anderungen auf meine Arbeitskopie (des
Stammes) an.” Das Ergebnisist, dass der Stamm danach exakt wie der Zweig aussieht.

Fals lIhr Server oder das Projektarchiv die Protokollierung der Datenintegration nicht unterstiitzt, ist
das die einzige Methode mit der Sie einen Zweig in den Stamm zurlckintegrieren kénnen. Ein anderer
Anwendungsfall tritt auf, wenn Sie mit Herstellerzweigen arbeiten und die Anderungen aufgrund einer neuen
Auslieferung in lhrem Stamm zusammenfihren missen. Fur weiterfiihrende Informationen lesen Sie bitte das
Kapitel Herstellerzweige [http://svnbook.red-bean.com/en/1.8/svn.advanced.vendorbr.html] im Subversion
Buch.

4.21.1. Einen Revisionsbhereich zusammenfihren
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© -
4 Zusammenfihren I&

Revisionsbereich
YWahlen sie die Revisionen

Zusammenfihren aus URL

Bl
Revisionshereich

20742-20743,20746-20747 Zeige Log

[T ridkwarts zusammenfiihren

Wahlen Sie den gewlnschten Revisionsbereich im Log-Dialog aus oder geben Sie die
Revisionen, durch Kommata getrennt, ein. Ein Revisionsbereich wird durch einen
Bindestrich angegeben.

Beispiel: 4-7,9,11,15-HEAD

Arbeitskopie

D [Development/SyM Releases/1.6.x I Zeige log I

| <zuruck | weiter > | | Abbrechen | [ Hife |

Abbildung 4.53. Der Assistent - Revisionsber eich wahlen

Im Von: Feld geben Sie die URL des Zweiges an, der die Anderungen enthélt welche Sie mit der Arbeitskopie
zusammenfihren moéchten. Sie kdnnen auch auf ... klicken, um den gewiinschten Zweig zu finden. Wenn Sie
bereits Anderungen aus diesem Zweig zusammengefiihrt haben, finden Sie den Namen in der Liste der bereits
benutzten URLSs.

Wenn sie von einem umbenannten oder geldschten Zweig zusammenfihren moéchten, missen Sie zu einer
Revision zurtickgehen, in der dieser Zweig noch existierte. In diesem Fall miissen Sie die entsprechende Revision
alsfixe Revision im Bereich der zusammenzufiihrenden Revisionen angeben (siehe unten). Andernfalls wird das
Zusammenf Uihren fehlschlagen, wenn der Pfad in der HEAD Revision nicht gefunden wird.

Geben Sie den zusammenzufiihrenden Revisionsbereich in das Feld Revisionsbereich en. Das kann eine
einzelne Revision, eine durch Kommata getrennte Liste von Revisionen, ein durch Bindestrich getrennter
Revisionshereich oder eine Kombination aus allem sein.

Wenn Sie eine fixe Revision fur das Zusammenfihren bendtigen, geben Sie diese am Ende der Revisionen an,
z.B.5-7, 10@. Im diesem Beispiel werden die Revisionen 6,5,7 und 10 zusammengefihrt wobei 3 die fixe
Revision darstellt.

iJ Wichtig

Es gibt einen wichtigen Unterschied in der Spezifikation von Revisionsbereichen, wie sie in
TortoiseSVN und und im Kommandozeilenclient verwendet werden. Am einfachsten stellt man sich
das als einen Zaun mit Pfahlen und Brettern dazwischen vor.
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Mit dem Kommandozeilenclient legt man die Revisionen der zusammenzufiihrenden Bereiche als
»Zaunpfahle" fest, die die Punkte davor und danach festlegen.

Mit TortoiseSVN legen Sie die zusammenzufiihrenden Anderungen as ,Zaunbretter* fest. Der
Grund dafur wird deutlich, wenn Sie den Log-Dialog verwenden, um die Revisionen festzulegen, in
dem jede Revision als ein Satz von Anderungen erscheint.

Wenn Sie Revisionen in Blécken zussmmenfihren, wiirde die Methode im Subversion Buch sie
zunéachst 100-200 und danach 200-300 zusammenf Uhren lassen. Mit TortoiseSVN sind es zunachst
100-200 und dann 201-300.

Dieser Unterschied hat zu hitzigen Diskussionen auf der Mailingliste gefuihrt. Wir réumen ein, dass
es einen Unterschied zum Kommandozeilenclient gibt, aber wie sind davon Uiberzeugt, dass die von
uns implementierte Methode fir die Mehrzahl der GUI Anwender einfacher zu verstehen ist.

Der einfachste Weg um den Revisionsbereich zu wahlen, ist ein Klick auf Zeige Log. Dies zeigt Ihnen die
letzten Anderungen inklusive der Logmeldungen an. Wenn Sie nur die Anderungen einer einzelnen Revision
benétigen, wahlen Sie die gewtiinschte Revision. Wenn Sie einen Revisionsbereich bendtigen, wéahlen Sie diesen
mit gedriickter Umsch Taste aus. Klicken Sieauf OK und die Liste der zusammenzufiihrenden Revisionsnummern
wird fUr Sie ausgefullt.

Wenn Sie bereits (ibertragene Anderungen riickgangig machen wollen, erreichen Sie das, indem Sie den
gewiinschten Revisionsbereich Riickwérts zusammenfiihren. Dadurch werden die Anderungen dieses
Revisionshereichs aus Ihrer Arbeitskopie entfernt.

Wenn Sie bereits Anderungen aus diesem Zweig zusammengefiihrt haben, so haben Sie hoffentlich auch
in der Logmeldung notiert, welche Revisionen das waren. In diesem Fal koénnen Sie einfach mit Hilfe
der Zeige Log Schaltfléche nachschauen. Verwenden Sie die Endrevision des letzten Zusammenfihrens als
Startrevision der geplanten Aktion. Wenn Sie zum Beispiel zuletzt die Revisionen 37 bis 39 mit Ihrer Arbeitskopie
zusammengef iihrt haben, sollte die Startrevision fur die aktuelle Aktion 40 sein.

Neuere Versionen von Subversion protokollieren die bisher durchgefiihrten Datenintegrationen mit. Deshalb
missen Sie sich nicht merken, welche Revisionen Sie bereits zusammengefiihrt haben. Wenn Sie den
Revisionsbereich leer lassen, werden ale bisher noch nicht integrierten Revisionen ausgewéhit. Lesen Sie in
Abschnitt 4.21.5, , Verfolgung der Datenintegration” wie das funktioniert.

Wenn die zusammengef Uihrten Revisionen aufgezel chnet wurden, zeigt der Log-Dial og bereits zusammengefihrte
Revisionen und Revisionen, die vor dem gemeinsamen Vorfahren liegen, d.h. bevor der Zweig angelegt wurde,
ausgegraut an. Die Option Nicht zusammenfihrbare Revisionen ausblenden erlaubt Ihnen, diese Revisionen
vollstandig herauszufiltern so dass Sie nur die Revisionen sehen, welche zusammengefiihrt werden kdnnen.

Falls auf3er Thnen noch andere Personen Daten in das Projektarchiv Ubertragen, seien Sie vorsichtig mit der
Verwendung der HEAD Revision. Diese entspricht eventuell nicht der Revision die Sie erwarten, weil sait Threr
letzten Aktualisierung jemand anderes Daten Ubertragen haben konnte.

Wenn Sie den Revisionsbereich leer lassen oder die Option Alle Revisionen markiert haben, wird Subversion
alle bisher noch nicht zusammengefiihrten Revision verwenden. Dies wird als Reintegrieren bzw. automatisches
Zusammenf Uhren bezeichnet.

Um einen Zweig wieder eingliedern zu kénnen, missen einige Bedingungen erfiillt sein. Zunéchst muss der Server
dieVerfolgung der Datenintegration unterstiitzen. Die Tiefe der Arbeitskopie muss unendlich sein (keine spérliche
Arbeitskopie) und sie darf weder lokalen Anderungen noch Objekte auf einer anderen URL oder einer anderen
Revision alsHEAD enthalten. Alle Anderungen am Stamm wahrend der Entwicklung des Zweiges miissen in den
Zweig Ubertragen worden sein (oder al's Uibertragen markiert worden sein). Der Bereich der zusammenzufiihrenden
Revisionen wird dann automatisch berechnet.

Klicken Sie auf Weiter und gehen Sie zu Abschnitt 4.21.3, , Optionen beim Zusammenfuhren®.

4.21.2. Zusammenfihren zweier Baume
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r -
45 Zusammenfihren @

Biume zusammenfiithren
YWahlen Sie die URLs zum Bdume zusammenfihren

Von: (Start-URL und Revision des zusammenzufihrenden Bereichs)

https: /tortoisesyn. googlecode. com /sy ftrunk/doc - |

) HEAD R.evision

) Revision Zeige Log I

Bis: (End-URL und Revision des zusammenzufihrenden Bereichs)

https: /tortoisesvn. googlecode. comfsvn/branches fdocrewrite - |
@ HEAD Rewvision
1 Revision I Zeige log I
Arbeitskopie
D: /Development/SYM/TortoiseSYN I Zeige Log I
| <zuruck | weiter > | | Abbrechen | [ Hife |

b

Abbildung 4.54. Der Assistent - Zusammenfihren von Baumen

Um mit dieser Methode einen Funktionszweig mit dem Stamm zusammenzufihren, missen Sie den Assistenten
aus einer Arbeitskopie des Stamms starten.

Im Von: Feld geben Sie die URL des Sammes (trunk) an. Dies mag lhnen jetzt vielleicht falsch vorkommen,
aber bedenken Sie dass der Stamm der Ausgangspunkt ist von dem aus Sie die Anderungen des Funktionszweiges
zusammenf iihren méchten. Sie kdnnen auch auf ... klicken um die URL besser zu finden.

Im Bis: Feld geben Sie die vollstéandige URL des Zweiges an.

Sowohl im Von Revision Feld als auch im Bis Revision Feld geben Sie die letzte Revision an in der die
beiden Zweige synchron waren. Wenn Sie sicher sind dass niemand anders seit lhrer letzten Synchronisation
eine Ubertragung gemacht hat, kénnen Sie in beiden Feldern die HEAD Revision angeben. Falls jedoch in der
Zwischenzeit die Moglichkeit einer Ubertragung besteht, geben Sie die letzte Revision Ihrer Synchronisation an.

Sie kénnen auch auf Zeige Log klicken, um die Revision zu wéhlen.

4.21.3. Optionen beim Zusammenfihren

Auf dieser Seite des Assistenten kénnen Sie weitere Optionen angeben, bevor Sie das Zusammenfihren starten.
In den meisten Fallen kénnen Sie die Standardei nstellungen verwenden.

Sie konnen die Tiefe fur das Zusammenfihren festlegen, das heilét, wie weit das Zusammenfihren in lhre
Arbeitskopie herabsteigen soll. Die Tiefendefinitionen sind in Abschnitt 4.3.1, ,, Rekursionstiefe* beschrieben. Die
Vorgabeist Arbeitskopie, was den aktuell eingestellten Wert verwendet und meistens korrekt sein wird.

Meistens méchten Sie, dass die Vergangenheit von Dateien beriicksichtigt wird, so dass Anderungen relativ
Zzu einem gemeinsamen Vorganger zusammengefihrt werden. Manchmal mdchten Sie aber auch Dateien
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zusammenf Uihren, zwischen denen eine Beziehung besteht - allerdings nicht in lhrem Projektarchiv. Sie haben
zum Beispiel Versionen 1 und 2 einer externen Bibliothek in zwei verschiedene Verzeichnisse importiert.
Obwohl zwischen diesen ein logischer Zusammenhang besteht, weil3 Subversion nichts davon, weil es nur die
separat importierten Dateibdume sieht. Wenn Sie versuchen, die Unterschiede zwischen den beiden Versionen
zusammenzufiihren, werden Sie ein vollstdndiges Entfernen gefolgt von einem vollsténdigen Hinzufiigen
erhalten. Damit Subversion nur pfadbasierte Differenzen anstelle von vergangenheitsbasierten Differenzen
erzeugt, wdhlen Sie die Vorfahren ignorieren Option. Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie
im Subversion Buch in Die Abstammung berticksichtigen oder ignorieren [http://svnbook.red-bean.com/en/1.8/
svn.branchmerge.advanced.html#svn.branchmerge.advanced.ancestry].

Sie konnen festlegen, wie Anderungen an Zeilenumbriichen und Leerzeichen behandelt werden sollen. Diese
Optionen sind in Abschnitt 4.11.2, , Zeilenende- und Leerzeichenoptionen” beschrieben. Die Vorgabe ist, dass
alle Zeilenenden- und L eerzeichendnderungen als echte, zusammenzufiihrende Anderungen behandelt werden.

Die Option Zusammenfihren erzwingen dient dazu, Baumkonflikte zu vermeiden, wenn durch ein eingehendes
Ldschen eine veranderte oder nicht versionierte lokale Datei betroffen ist. Falls dadurch die Datei gel éscht wird,
kann sieim Ursprungszustand nicht wieder hergestellt werden, weshalb die Option standardmél3ig deaktiviert ist.

Falls Sie Ihre Datenintegrationsschritte verfolgen und eine Revision as zusammengefiihrt markieren wollen,
ohne die Daten wirklich zusammenzufiihren, aktivieren Sie die Option Zusammenfuhren nur aufzeichnen.
Es gibt mehrere Griinde, dies zu tun. Zum Beispiel konnten die zusammenzufiihrenden Anderungen zu komplex
fur den Algorithmus sein, so dass Sie die Daten von Hand integrieren und die Revisionen as zusammengef ihrt
markieren, damit die Anderungsverfolgung dariiber informiert ist. Oder Sie mochten verhindern, dass eine
bestimmte Revision zusammengefiihrt werden kann. Clients die die Verfolgung der Datenintegration bereits
beherrschen, werden diese Revision dann Uberspringen.

Nun, da ales vorbereitet ist, missen Sie nur noch auf Zusammenfuhren klicken. Falls Sie eine Vorschau der
Ergebnisse wiinschen, kdnnen Sie einen Trockenlauf durchfiihren, der das Zusammenfiihren lediglich simuliert
und die Arbeitskopie nicht verandert. Eine Liste der verénderten Dateien und der eventuel | resultierenden Konflikte
wird angezeigt. Da die Protokollierung der Datenintegration das Zusammenfihren weiter verkompliziert, gibt es
kein sicheres Verfahren, im Vorhinein festzustellen, wo Konflikte auftreten. Dadurch kann es vorkommen das
beim Trockenlauf als konfliktbehaftet markierte Dateien sich in Wirklichkeit probleml os zusammenfiihren lassen.

Der Fortschrittsdial og zeigt nun jeden Schritt des Zusammenfiihrens mit den betroffenen Revisionen an. Eventuell
wird hier eine Revision mehr, as von lhnen erwartet, angezeigt. So wird zum Beispiel, falls Sie die Revision
123 zusammenfihren, im Fortschrittsdialog ,,Zusammenfiihren von Revisionen 122 bis 123" angezeigt. Das
Zusammenfiihren ist mit dem Vergleichen verwandt. Der Prozess erzeugt eine Liste von Anderungen zwischen
zwei Punkten im Projektarchiv und wendet diese Anderungen auf Ihre Arbeitskopie an. Der Fortschrittsdialog
zeigt lediglich den Start- und Endpunkt der Differenzbildung an.

4.21.4. Ergebnisse des Zusammenfihrens betrachten

Das Zusammenfihren ist nun beendet. Esist eine gute Idee, wenn Sie sich das Ergebnis anschauen und priifen, ob
es lhren Erwartungen entspricht. Datenintegration ist normal erweise eine komplizierte Sache. Konflikte kénnen
auftreten, wenn der Zweig sich zu weit vom Stamm entfernt hat.

B

. F Tipp
Jedes Mal, wenn Revisionen in einer Arbeitskopie zusammengeflhrt werden, erzeugt TortoiseSVN

eine Logmeldung daraus. Diese Meldungen kénnen Uber die Letzte Meldungen Schaltfléache im
Ubertragen Dialog abgerufen werden.

Um die erzeugte Meldung anzupassen, setzen Sie die entsprechenden Eigenschaften auf ihre
Arbeitskopie. Siehe Abschnitt 4.18.3.10, ,,Vorlage fur Zusammenfuhren-Log*

Bei Subversion Clients vor Version 1.5 missen Informationen Uber zusammengefiihrte Revisionen von
Hand protokolliert werden. Wenn Sie die Anderungen Ulberprift haben und diese nun (ibertragen
mochten, beachten Sie dass die Logmeldung dieser Ubertragung immer die bereits zusammengefiihrten
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Revisionsnummern enthalten sollte. Wenn Sie spéter erneut Revisionen zusammenfihren mdchten/missen
werden Sie froh sein zu wissen, was alles Sie bereits zusasmmengefiihrt haben und was nicht. Denn wenn
Sie eine Revision ein weiteres Mal zusammenfiihren, wirde dies zwingend zu einem Konflikt fihren. Fur
genauere Informationen lesen Sie bitte Best Practices for Merging [http://svnbook.red-bean.com/en/1.4/
svn.branchmerge.copychanges.html#svn.branchmerge.copychanges.bestprac] im Subversion Buch.

Wenn |hr Server und alle Clients unter Subversion 1.5 oder neuer laufen, wird die Protokollierung der
Datenintegration samtliche zusasmmengefiihrten Revisionen aufzeichnen und verhindern, dass eine Revision
mehr als einmal integriert wird. Das vereinfacht Ihre Arbeit ungemein, da sie nun jedes Mal den gesamten
Revisionshbereich wahlen kdnnen und sichergestellt ist, dass nur neue Revisionen wirklich zusammengefihrt
werden.

Das Verwalten von Zweigen ist wichtig. Falls Sie lhren Zweig stets mit dem Stamm synchron halten wollen,
stellen Sie sicher, dass Sie Anderungen héufig zusammenfilhren, damit Stamm und Zweig nicht zu weit
auseinanderdriften. Wie bereits erklart sollten Sie wiederholtes Zusammenfiihren der gleichen Anderungen
vermeiden.

B

) Tipp
Wenn Sie gerade einen Funktionszweig in den Stamm integriert haben, enthdlt der Stamm nun
sémtliche neuen Funktionen. Der Zweig ist nunmehr Uberfllissig und kann deshalb gel dscht werden.

i | Wichtig
Subversion kann keine Datei mit einem Ordner zusammenfihren und umgekehrt - nur Ordner mit
Ordner und Dateien mit Dateien kénnen zusammengefihrt werden. Wenn Sie auf eine Datei klicken
um den Zusammenfuhren-Dial og zu 6ffnen, mussen Sie eine URL zu einer Datei angeben, wenn Sie

auf einen Ordner klicken um den ZusammenfUhren-Dialog zu 6ffnen miissen Sie fir den Vorgang
eine URL zu einem Ordner angeben.

4.21.5. Verfolgung der Datenintegration

Mit Subversion 1.5 wurden M 6glichkeiten zur V erfolgung der Datenintegration eingefihrt. Wenn Sie Anderungen
von einem Baum in einem anderen zusammenfiihren, werden die entsprechenden Revisionsnummern gespeichert.
Diese Information kann flrr weitere Zwecke herangezogen werden.

» Sie kénnen vermeiden, dass eine Revision mehrfach integriert wird. Sobald eine Revision als bereits
zusammengef Uhrt markiert ist, werden zukinftige Datenintegrationen diese Revision Uberspringen.

» Wenn Sie einen Zweig in den Stamm zuriickintegrieren, kann Ihnen der Log-Dialog die Ubertragungen des
Zweigesim Log des Stamms anzeigen und |hnen damit die Verfolgung der Anderungen vereinfachen.

* Wenn Sie den Log-Dialog aus dem Zusammenfihren-Dialog heraus aufrufen, werden bereits
zusammengef Uihrte Revisionen in grau angezeigt.

» Wenn Sie die Annotierungen firr eine Datei anzeigen, konnen Sie sich den Originalautor der Anderungen
anstelle des Autors, der die Anderungen zusammengefiihrt hat, anzeigen lassen.

» Sie konnen Revisionen als nicht zusammenfihrbar markieren, indem Sie diese in die Liste der bereits
zusammengefiihrten Revisionen aufnehmen, ohne das Zusammenfiihren tatséchlich anzustof3en.

Die zusammengefihrten Revisionen und Pfade werden durch den Subversion Client beim Zusammenfiihrenin der
svn: ner gei nf o Eigenschaft abgespeichert. Sobald die Anderungen (ibertragen wurden, speichert der Server
siein einer Datenbank. Fallsjetzt Logdaten, Annotierungen oder Zusammenfiihren angefordert werden, kann der
Server entsprechend reagieren. Damit das System korrekt arbeitet, miissen Sie sicherstellen, dass der Server, das
Projektarchiv und alle Clients aktualisiert werden. Altere Clientsfiillendiesvn: mer gei nf o nicht ausund dltere
Server beantworten die Anfragen neuerer Clients nicht.

111


http://svnbook.red-bean.com/en/1.4/svn.branchmerge.copychanges.html#svn.branchmerge.copychanges.bestprac
http://svnbook.red-bean.com/en/1.4/svn.branchmerge.copychanges.html#svn.branchmerge.copychanges.bestprac
http://svnbook.red-bean.com/en/1.4/svn.branchmerge.copychanges.html#svn.branchmerge.copychanges.bestprac

Anleitung zum téglichen Gebrauch

Lesen Sie mehr Uber die Verfolgung der Datenintegration in Subversions Merge tracking documentation [http://
svn.apache.org/repos/asf/subversion/trunk/notes/merge-tracking/index.html].

4.21.6. Behandlung von Konflikten nach dem Zusammenfihren

i | Wichtig

Die Texte in den Konfliktdial ogen werden durch die SVN Bibliotheken zur Verfiigung gestellt und
sind deswegen unter Umstanden (noch) nicht Ubersetzt. Tut uns Leid!

Zusammenfihren geht nicht immer glatt. Manchmal gibt es einen Konflikt, der aufgeldst werden muss.
TortoiseSVN hilft Thnen mit dem Konfliktdialog bei diesem Vorgang.

Abbildung 4.55. Der Konfliktdialog

It islikely that some of the changes will have merged smoothly, while other local changes conflict with changes
already committed to the repository. All changes which can be merged are merged. The Merge Conflict dialog
gives you different ways of handling the lines which are in conflict.

Fir normale Konflikte, die vom Inhalt der Datei oder ihrer Eigenschaften ausgeldst werden, zeigt der Dialog
Schaltflachen, die es erlauben zu wahlen, welche der konfliktbehafteten Teile behalten oder verworfen werden
sollen.

Aufschieben
Den Konflikt jetzt nicht auflésen. Mit dem Zusammenfihren fortfahren und anschlieffende die Konflikte
bearbeiten.

Basis Uibernehmen
L&sst die Datei im Originalzustand, ohne Ihre Anderungen und ohne die Anderungen aus dem Projektarchiv.

Eingehend Uibernehmen
Verwirft Ihre lokalen Anderungen und tibernimmt die Datei aus dem Projektarchiv.

Eingehend verwerfen
Verwirft alle Anderungen aus dem Projektarchiv und behalt |hre lokalen Anderungen bei.

Eingehend fur Konflikte Ubernehmen
Verwirft ihre lokalen Anderungen wo sie mit den eingehenden Anderungen kollidieren. Behdlt ale
konfliktfreien lokalen Anderungen bei.

Konflikte verwerfen
Verwirft alle eingehenden Anderungen, die mit ihren lokalen Anderungen kollidieren. Behdt ale
konfliktfreien eingehenden Anderungen bei.

Alsaufgel 6st markieren
Markiert die Konflikte alsaufgel 6st. Diese Schaltflacheist deaktiviert bissiemit der Bearbeiten Schaltflache
die Konflikte manuell aufgelést und gespeichert haben. Sobald die Anderungen gespeichert sind, wird die
Schaltflache aktiviert.

Bearbeiten
Startet den Zusammenf ihrungseditor damit Du die Konflikte manuell aufldsen kannst. Vergissnicht die Datei
zu speichern, damit die Schaltflache Als gel6st markieren aktiviert wird.

Wenn es einen Baumkonflikt gibt, siehe Abschnitt 4.6.3, , Baumkonflikte* beziiglich der verschiedenen Artenvon
Baumkonflikten und wie und warum sie auftreten kénnen.
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Um Baumkonflikte nach dem Zusammenfihren aufzuldsen, wird ein Dialog mit verschiedenen Optionen zum
|6sen des Konflikts angezeigt.

Abbildung 4.56. Der Dialog Zusammenfiihren von Baumkonflikten

Weil es unterschiedliche Mdglichkeiten gibt, Baumkonflikte zu 16sen, zeigt der Dialog abhéngig vom konkreten
Konflikt unterschiedliche Schaltflachen. Der Text der Schatflachen und Tooltiops erklért, was die jeweilige
Schaltflache tut, um den Konflikt zu l6sen. Wenn Sie unsicher sind, brechen Sie entweder den Dialog ab, ober
benutzen Sie die Schaltflache spater um den Konflikt spéter zu 16sen.

4.21.7. Wartung des Funktionszweiges

Wenn Sie eine neue Funktion in einem separaten Zweig entwickeln, ist es eine gute Idee, sich rechtzeitig eine
Richtlinie zu Uberlegen, wie diese Funktion in die Hauptentwicklungslinie zurtickintegriert wird. Fallsgleichzeitig
int r unk weiter entwickelt wird, kdnnen die Unterschiede mit der Zeit bedeutend werden und die Riickintegration
zu einem Alptraum machen.

Falls die Funktion relativ einfach ist und keine léngere Zeit in Anspruch nehmen wird, knnen Sie den einfachen
Ansatz wahlen und auf dem Zweig so lange separat entwickeln, bis die Funktion komplett ist und dann zurtick
integrieren. Im Assistenten wére dieseineeinfache Einen Revisionsbereich zusammenfihren Aktion, mit dem
Revisionsbereich des Zweiges als Parameter.

Falls die Entwicklung langer dauern wird und Sie Anderungenint r unk beriicksichtigen miissen, sollten Sie den
Zweig synchron halten. Das bedeutet dass Sie periodisch Anderungen an trunk in den Zweige integrieren, so dass
der Zweig alle Anderungen an trunk plus die neue Funktion enthalt. Beim Synchronisationsvorgang verwenden
Sie Einen Revisionsbereich zusammenfiihren. Sobald die Funktion komplett ist, kdnnen Sie die Anderungen
entweder per Einen Zweig wieder Eingliedern oder Zwei verschiedene Baume zuriick integrieren.

Eine andere (schnelle) Methode, um Anderungen vom Stamm in den Entwicklerzweig zu Ubertragen, ist

TortoiseSVN - Alles zusammenfihren... aus dem erweiterten Kontextmenti aufrufen (Halten Sie die Umsch
Taste gedriickt, wahren Sie einen Rechtsklick auf die Datei machen).

i Alle zusammenfiihren [ e
Einstellungen
Rekursionstiefe: Arbeitskopie vJ

[ 1gneriere Vorfahren

[ 1gnariere Zeilenenden
@) Vergleiche Leerzeichen
"1 Ignoriere Anderungen in der Anzahl von Leerzeichen

"1 Ignoriere alle Leerzeichen

[] Zusammenfiihren erzwingen

| Strt || Abbrechen | [ Hife |

Abbildung 4.57. Der Alles-zusammenfiihren Dialog

Dieser Dialog ist sehr einfach. Sie missen lediglich die in Abschnitt 4.21.3, , Optionen beim Zusammenfihren*
beschriebenen Optionen einstellen. Der Rest wird mit Hilfe der protokollierten Integrationen automatisch von
TortoiseSVN erledigt.
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4.22. Sperren

Subversion funktioniert im Allgemeinen am besten ohne Sperren, da es den in Abschnitt 2.2.3, , Die Kopieren-
Andern-Zusammenfiihren-L6sung” besprochenen Ansatz verfolgt. Es gibt jedoch einige Falle, in denen es
erforderlich ist, Dateien zu sperren.

» Sie arbeiten mit ,nicht zusammenfihrbaren” Dateien, z.B. Grafiken. Wenn zwei Personen dieselbe Datei
modifizieren, ist ein Zusammenfiihren nicht moglich, so dass einer der beiden seine Anderungen verlieren wird.

* lhre Firma hat bisher immer ein sperrendes Versionskontrollsystem eingesetzt und es gibt eine Management
Entscheidung, dass ,, Sperren das Beste" ist.

Zunachst missen Sie sicherstellen, dass lhr Subversion Server zumindest mit Version 1.2 arbeitet. Frihere
Versionen unterstiitzen Sperren Uberhaupt nicht. Wenn Sie ausschlieflichdenfi | e: / / Zugriff nutzen, missen
nur lhre Clients aktualisiert werden.

i | Diedrei Bedeutungen von ,, Sperre®

In diesem Abschnitt, und fast Uberall in diesem Buch beschreiben die Worte , Sperre* und
»Sperren einen Mechanismus zum wechsel seitigen Ausschluss zwischen Benutzern, um Konflikte
zuvermeiden. Leider gibt es zwel andere Arten von ,, Sperren mit denen sich Subversion und dieses
Buch sich manchmal befassen mussen.

Die zweite Bedeutung bezieht sich auf gesperrt e Arbeit skopi en, dieinternvon Subversion
verwendet werden, um Kollisionen zwischen mehreren Subversion Clients zu verhindern, die
auf dieselbe Arbetiskopie zugreifen. Diese Sperren konnen auftreten, wenn z.B. ein Befehl
wie , Aktualisieren/Ubertragen/... aufgrund eines Fehlers unterbrochen wurde. Sie entfernen die
Sperren, indem Sie den ,, Aufrdumen* Befehl auf der Arbeitskope ausfuihren, wie in Abschnitt 4.17,
,Bereinigen” beschrieben.

Drittens kdnnen Dateien oder Ordner gesperrt werden, wenn sie von einem anderen Prozess
verwendet werden. Wenn Sie z.B. ein Dokument gedffnet haben, kann diese Datei gesperrt sein und
durch TortoiseSVN nicht verandert werden.

Im Allgemeinen brauchen Sie den anderen Sperren so lange keine Beachtung zu schenken, wie ales
funktioniert und Sie sich nicht darum kiimmern miissen. In diesem Buch hat ,, Sperre” stets die erste
Bedeutung, es sei denn esist vom Kontext her klar oder eswird explizit darauf hingewiesen.

4.22.1. Sperren von Dateien in Subversion

In der Grundeinstellung sind keine Objekte gesperrt und jeder, der die entsprechende Berechtigung hat, kann seine
Anderungen in das Projektarchiv (ibertragen. Andere werden ihre Arbeitskopien regelmaRig aktualisieren und
Anderungen im Projektarchiv werden mit den lokalen Anderungen zusammengefihrt.

Wenn Siefiir eine Datei Eine Sperre holen, kénnen nur Sie Anderungen an dieser Datei (ibertragen. Ubertragungen
von anderen werden so lange verhindert, bis Sie die Sperre wieder freigeben. Eine gesperrte Datei kann auf keine
Weise im Projektarchiv verandert, umbenannt oder gel6scht werden. Diesist nur dem Eigner der Sperre moglich.

i | Wichtig
Eine Sperreist nicht an einen bestimmten Benutzer sondern an eine bestimmte Arbeitskopie dieses

Benutzers gebunden. Eine Sperre in einer Arbeitskopie hindert denselben Anwender daran, die
gesperrte Datei von einer anderen Arbeitskopie aus einzuchecken.

Stellen Sie sich vor, dass John eine Arbetiskopie auf seinem Birocomputer hat. Dort beginnt er ein
Bild zu bearbeiten und holt sich deshalb eine Sperre fur die Datei. Als er nach Hause geht, ist er
noch nicht fertig und gibt deswegen die Sperre nicht frei. Daheim hat John noch eine Arbeitskopie
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und beschlief3t, noch ein wenig an dem Bild weiterzuarbeiten. Aber er kann das Bild nicht bearbeiten
oder einchecken, weil die Dateisperre zur Arbeitskopie in seinem Biro gehort.

Andere Anwender werden nicht unbedingt wissen, dass Sie eine Datel gesperrt haben. Wenn sie nicht regelmafdig
den Sperrstatus Uiberprifen, werden sie es frilhestens merken, wenn ihre Ubertragung fehlschlégt, was in den
meisten Fallen nicht sehr niitzlich ist. Damit es einfacher ist, Sperren zu verwalten, gibt esdieneuesvn: needs-
| ock Eigenschaft von Subversion. Wenn diese Eigenschaft (auf einen beliebigen Wert) gesetzt ist, wird beim
Auschecken oder Aktualisieren die Datei in der Arbeitskopie mit einem Schr ei bschut z versehen, essel denn
die Arbeitskopiebesitzt die Sperrefir die Datei. Diesdient alsWarnung, dass Sie die Datei nicht bearbeiten sollen,
bevor Sie nicht die Sperre fir die Datel besitzen. Dateien unter Versionskontrolle, die mit Schr ei bschut z
versehen sind, erhalten von TortoiseSVN ein lberlagertes Symbol, das anzeigt, dass Sie erst eine Sperre holen
missen, bevor Sie die Datel bearbeiten.

Sperren gehéren sowohl zu einer Arbeitskopie als auch zu einer Person. Wenn Sie mehrere Arbeitskopien
desselben Projekts (bei der Arbeit, daheim) haben, kdnnen Sieeine Datei nur in einer dieser Arbeitskopien sperren.

Wenn einer lhrer Kollegen eine Datel sperrt und in Urlaub geht, ohne die Sperre vorher freizugeben, was dann?
Subversion bietet |hnen eine Moglichkeit, Sperren auszuhebeln. Eine Sperre freizugeben, die jemand anders
besitzt, wird auch Sperre aufbrechen genannt. Sich eine Sperre zu holen, die jemand anders besitzt, wird auch
Foerre stehlen genannt. Selbstverstandlich sollten Sie dies nicht leichtfertig tun, wenn Sie sich weiterhin mit Ihren
Kollegen gut stellen wollen.

Sperren werden im Projektarchiv verwaltet und eine Sperrmarke wird zusétzlich in Ihrer Arbeitskopie angelegt.
Wenn es einen Unterschied zwischen diesen Werte gibt, z.B. weil jemand eine Sperre aufgebrochen hat, wird die
lokale Sperrmarke ungiltig. Der Sperrstatus im Projektarchiv ist stets mal3geblich.

4.22.2. Eine Sperre erhalten

Markieren Sie die Datei(en) in Ihrer Arbeitskopie, fur die Sie eine Sperre erhalten méchten und wéhlen Sie
TortoiseSVN - Sperre holen....

-

&4 Dateien sperren l = | (=] |i3-r

Letzte-Meldungen

Geben Sie eine Meldung ein, in der Sie beschreiben, warum Sie die Datei(en) sperren,

Pfad Erweite... Sperre
% Getlock.png png

[¥] alle an- / abwahlen
[] sperre stehlen [ oK ] | Abbrechen I l Hilfe

L

Abbildung 4.58. Der Sperren-Dialog

Ein Dialog erscheint, in dem Sie einen Sperrkommentar eingeben kdnnen, damit andere wissen, warum Sie die
Datei fir sich reservieren. Der Kommentar ist optional und wird derzeit nur bei svnserve basierten Projektarchiven
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genutzt. Wenn (und nur wenn) sie eine Sperre von jemand anderem stehlen wollen, aktivieren Sie die Option
Sperren stehlen bevor Sie auf OK klicken.

Sie kénnen die Projekteigenschaft t svn: | ogt enpl at el ock setzen, um den Anwendern eine Schablone
zum Erfassen der Sperrmeldung anzubieten. Lesen Sie in Abschnitt 4.18, , Projekt-Einstellungen® nach, wie
Eigenschaften gesetzt werden.

Wenn Sie einen Ordner markieren und TortoiseSVN - Sperre Holen... aufrufen, wird der Sperr-Dialog mit
jeder Datel in jedem Unterordner, zum Sperren markiert, gedffnet. Wenn Sie wirklich eine ganze Ordnerstruktur
sperren wollen, ist das der richtige Weg das zu erreichen. Sie kénnen sich damit allerdings bei Ihren Kollegen sehr
unbeliebt machen, wenn Sie diese aus dem gesamten Projekt aussperren ...

4.22.3. Eine Sperre freigeben

Um sicherzustellen, dass Sie nicht vergessen, Sperren freizugeben, werden gesperrte Dateien im Ubertragen-
Dialog angezeigt und sind standardmafig gewahlt. Wenn Sie die Ubertragung durchfiihren, werden die Sperren
der markierten Dateien freigegeben, auch wenn die Dateien selbst sich nicht gedndert haben. Wenn Sie die
Dateisperren nicht freigeben wollen, kdnnen Sie die entsprechenden Dateien abwéhlen, vorausgesetzt, dass
sie nicht modifiziert sind. Wenn Sie die Sperre fur verdnderte Dateien behalten wollen, miissen Sie vor der
Ubertragung die Sperren behalten Option markieren.

Um eine Sperre von Hand frei zugeben, markieren Sie die gewlinschten Datei(en) in I hrer Arbeitskopie und wahlen

Sie TortoiseSVN -, Sperre freigeben. TortoiseSVN wird das Projektarchiv kontaktieren und die Sperren dort
freigeben. Sie konnen diesen Befehl auch fir einen Ordner aufrufen, um alle Sperren rekursiv freizugeben.

4.22.4. Den Sperrstatus prufen

r -
41" Arbeitskopie - D'\Development\SWN'\TortoiseSVN\doc\source = | |-
Pfad Erweite... Gribe Status Text Status ~ Status Projektarchiv - Inhalt Projektarchiv. - Eig *
| en|TortoiseSVN ftsvn_app_faq. xml Jxml 2.58KB  Mormal Mormal Verandert Verandert No
| en|TortoiseSVN ftsvn_app_internals. xml Jxml 8.65KB  Mormal Mormal Verandert Verandert Mo
| en|TortoiseSVN ftsyn_app_ssh. xml Jxml 17.8KE  Verdndert  Verandert Mo
| enjTortoiseSVN ftsvn_dugfdug_add. xml Jxml 3.20KBE  Mormal Mormal Verandert Verandert Mo
| enjTortoiseSVN ftsvn_dug/dug_checkout. xml Jxml 11.0KB  Mormal Mormal Verandert Verandert Mo
| en|TortoiseSVN ftsvn_dug/dug_expart. xml Ll 5.45KB  Veradndert  Verdndert No|=
| en|TortoiseSVNtsvn_dug/dug_externals, xml Jxml 12,1KB  Verdndert  Verandert Mo
__ en|TortoiseSVNftsvn_dug/dug_merge,xml Jxml 33.2KB  Mormal Mormal Verandert Verandert Mo
| en/TortoiseSVN/tsvn_dug/dug_settings_general.xml Jxml 30.4KB  Mormal Mormal Verandert Verandert Mo
| en/TortoiseSVN ftsvn_quick_start. xml Jxml 19.1KE  Mormal Mormal Verdndert Verdndert Mo
| en/TortoiseSVN ftsvn_repository fcheckout_links, xml Jxml 1.94KE  Mormal Maormal Veréndert Verdndert Mo
| enTortoiseSVN ftsvn_repository fserver_apache. xml Jxml 43.6KB  Mormal Maormal Veréndert Verdndert Mo
endwishlist. xml Jxml 1,15KB  Mormal Marmal Verdndert Verdndert No ™

4 1 4
A igende Objekte

ALty Mormal=123, Nicht versioniert=0, Verandert=3, Hinzugefiigt=0,

E’ \lerzeichnisse |: Ignoriert Geldscht=0, Konfikt=0

[#] Dateien [ Eigenschaften Kleinste angezeigte Revision: 19280 - Gréfite angezeigte Revision: 20419

[¥] Unyersioniert [/] Objekte in Externals HEAD Revision: 20750

[ Unverandert Aktuzlisieren I || Projektarchiv prifen || [ QK

"

Abbildung 4.59. Der Dialog , Pruife auf Anderungen®

Um zu sehen, welche Sperren Sie oder andere Personen besitzen, kénnen Sie TortoiseSVN - Prife auf
Anderungen... aufrufen. Lokale Sperren werden sofort angezeigt. Damit Sie sehen kénnen, welche Sperren von
anderen gehalten werden und um festzustellen, ob I hre Sperren aufgebrochen oder gestohlen wurden, miissen Sie
Projektarchiv prifen wahlen.

Aus dem Kontextmeni dieses Dialogs heraus kdnnen Sie Sperren holen oder freigeben und auch Sperren von
anderen stehlen oder aufbrechen.
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_'"*| |I Vermeiden Sie es Sperren aufzubrechen oder zu stehlen

Wenn Sie die Sperre eines Kollegen stehlen oder aufbrechen, ohne ihm dies mitzuteilen, kdnnen
Sie doppelte Arbeit verursachen. Falls Sie mit nicht zusammenfihrbaren Dateien arbeiten und eine
Sperre stehlen, kann derjenige der die Sperre vorher besal3 |hre Daten Uberschreiben, sobald Sie die
Sperre freigeben. Subversion verliert zwar keine Daten, aber Sie haben den gegenseitigen Schutz bei
de Zusammenarbeit, den Sperren bieten, verloren.

4.22.5. Nicht gesperrte Dateien mit Schreibschutz versehen

Wie bereits erwédhnt ist der einfachste Weg dazu, die svn: needs- | ock Eigenschaft der Datei zu setzen.
Lesen Sie Abschnitt 4.18, , Projekt-Einstellungen, um zu erfahren, wie man Eigenschaften setzt. Dateien mit
dieser Eigenschaft werden beim Aktualisieren und Auschecken stets mit einem Schreibschutz versehen, wenn die
Arbeitskopie keine Sperre fir die Datei besitzt.

Als Erinnerung zeigt TortoiseSV N dieses Symbol dafur an.

Wenn Sie ein Entwicklungsverfahren nutzen, das stets Dateisperren erfordert, ist es einfacher Subversions
aut o- pr ops Eigenschaft zu nutzen, um die Dateieigenschaften automatisch zu setzen, sobald Sie Dateien
zum Projektarchiv hinzufiigen. Lesen Sie Abschnitt 4.18.1.5, , Eigenschaften automatisch setzen® fur weitere
Information.

4.22.6. Aktionsskripte fur Sperren

4.23.

Wenn Sie ein neues Projektarchiv mit Subversion 1.2 anlegen, werden vier Schablonen fur Aktionsskripte im
hooks Verzeichnis des Projektarchivs angelegt. Diese Aktionsskripte werden aufgerufen, bevor und nachdem
eine Sperre geholt, bzw. freigegeben wird.

Esist eine gute ldee, ein post - | ock und ein post - unl ock Aktionsskript auf dem Server zu instalieren, die
eine Benachrichtigungs E-Mail verschicken. Mit solch einem Skript kénnen alle betroffenen Personen dartiber
informiert werden, wenn eine Datei gesperrt wurde. Sie finden ein Beispiel hooks/ post - | ock. t nmpl Skript
in IThrem Projektarchiv.

Vielleicht méchten Sie mit Aktionsskripten auch verhindern, dass jemand Sperren stiehlt oder aufbricht oder Sie
maochten diese Mdglichkeit auf Administratoren beschrénken. Sie kénnen mit einem Skript auch den Eigner der
Sperre per E-Mail dartiber informieren, wenn seine Sperre gestohlen wurde.

Lesen Sie Abschnitt 3.3, , Serverseitige Aktionsskripte” fir weitere Informationen.

Erzeugen und Anwenden von Patches

In Open Source Projekten (wie diesem) hat jedermann Lesezugriff auf das Projektarchiv, und jeder kann
einen Beitrag zum Projekt leisten. Wie sollen diese Beitrdge nun kontrolliert werden? Wenn jeder stets seine
Anderungen in das Projektarchiv tibertragen wiirde, ware das Projekt permanent instabil und wahrscheinlich sogar
nicht funktionsfahig. Dieses Problem wird gelost, indem ein Patch an das Entwicklerteam geschickt wird. Die
Entwickler kénnen den Patch Gberprifen und dann entweder in das Projektarchiv Ubertragen oder verwerfen und
an den Autor zurtickschicken.

Bel Patchdateien handelt es sich um einfache Standard-Diff Dateien, die die Unterschiede zwischen |hrer
Arbeitskopie und der Basisrevision beinhalten.

4.23.1. Eine Patch-Datei erstellen

Zunichst miissen Sie |hre Anderungen selbstverstandlich selber testen. Anstatt den tibergeordneten Ordner zum
Projektarchiv zu TortoiseSVN - Ubertragen..., wéhlen Sie TortoiseSVN - Patch erzeugen...
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Z&" Erzeuge Patch I. - | =] |—"&J1

Pfad
(keine ﬁnderungsliste]

TortoiseSVN

|| src/TortaoiseProc/Blame. cpp

|| srcfTortaoiseProc/BlameDlg. cpp

| srcfTortoiseProc/TortoiseProc, cpp

setup
|| srefTortoiseSYMSetup/StructureFragment. wxs
|| srefTortoiseSYMSetup /SUBWCRey wxs
|| srcfTortoiseSYNSetup Tor toiseSYM, wis

|: Zeige nicht versionierte Dateien
[] alle an- | abwahlen

| ok | | bbrechen | | Hife

Abbildung 4.60. Der , Erzeuge Patch“-Dialog.

Sie kdnnen nun die Dateien auswéhlen, welche Sie in dem Patch drin haben mdchten. Genauso wie wenn sie die
Dateien tibertragen wiirden. Dies wird eine Datei erstellen mit all den Anderungen seit der letzten Ubertragung
der ausgewahlten Dateien.

Die Spalten in diesem Dialog kénnen, genau wie im Auf Anderungen prifen-Dialog, angepasst werden. Lesen
Siein Abschnitt 4.7.3, ,, Priife auf Anderungen® nach, wie das geht.

Durch Klicken auf die Optionen Schaltfléche kdnnen Sie festlegen, wie der Patch erstellt wird. Sie kénnen z. B.
angeben, dass Anderungen in Zeilenenden oder Leerzeichen nicht in die endgiiltige Patch-Datei eingeschlossen
werden sollen.

Sie kénnen separate Patches erzeugen fur die verschiedenen Anderungen an den Dateien. Wenn Sie jedoch eine
Patchdatei erstellen, dann weitere Anderungen an denselben Dateien vornehmen und eine weitere Patchdatei
erstellen, wird die zweite Patchdatei beide Sétze von Anderungen enthalten.

Speichern Sie die Datel unter einem Namen Ihrer Wahl. Patchdateien kénnen jede beliebige Dateiendung haben.
Eine Konvention ist jedoch, . pat ch dafur zu verwenden. Nun Sind Sie so weit. Sie kénnen Ihre Patchdatei an
die Entwickler schicken.

= |Tipp
.Q Speichern Sie die Patchdatel nicht mit einer . t xt Erweiterung, wenn Sie vorhaben, sie per Email
zu verschicken. Einfache Textdateien werden oft durch die Emailprogramme umformatiert und der
Patch lasst sich anschlief3end nicht mehr anwenden. Benutzen Sie bitter . pat ch oder . di ff as
Endungen, wenn Sie die Datei speichern.

Sie kénnen den Patch auch in der Zwischenablage anstatt einer Datei speichern, zum Beispiel weil Sie den Patch
per E-Mail zur Begutachtung weiterschicken wollen. Auch wenn sie zwei Arbeitskopien auf einem Rechner
haben und gezielt Anderungen von einer in die andere tibertragen wollen, ist ein Patch in der Zwischenablage
der bequemste Weg.

118



Anleitung zum téglichen Gebrauch

Wenn Sie es vorziehen, kénnen sie eine Patchdatei innerhalb der Ubertragen oder des Auf Anderungen priifen
Dialoge erstellen. Wéhlen Sie einfach die Dateien und erzeugen Sie per Kontextmeni einen Patch fur diese
Dateien. Falls Sie die Optionen verandern wollen, halten Sie die Umschalt-Taste wahrend des Rechtsklicks
gedriickt.

4.23.2. Eine Patchdatei anwenden

4.24.

Patchdateien werden stets innerhalb Threr Arbeitskopie angewendet. Dies muss innerhalb desselben Ordners
durchgefihrt werden, in dem die Patchdatei erstellt wurde. Wenn Sie nicht genau wissen, welcher Ordner daswar,
schauen Siein die erste Zeile der Patchdatei. Wenn z.B. die erste bearbeitete Datei doc/ sour ce/ deut sch/

kapi tel 1. xm hieBund die erste Zeilein der Patchdatei | ndex: deut sch/ kapitel 1. xm lautet, dann
miissen sieden Patch auf dendoc/ sour ce/ Ordner anwenden. Falls Sie den Patch in der richtigen Arbeitskopie
aber nicht im richtigen Ordner anwenden, wird TortoiseSVN das bemerken und den Pfad vorschlagen, den es fir
richtig halt.

Um den Patch anwenden zu kénnen, benétigen Sie zumindest Lesezugriff auf das Projektarchiv, denn das
Programm zum Zusammenfiihren (Patchen) der Daten muss eventuell auf dieses zuriickgreifen, um die
Anderungen auf die Revision im Projektarchiv zurtickzufiihren, auf der sie basieren.

Vom Kontextmenti des betroffenen Ordners aus wahlen Sie TortoiseSVN — Patch anwenden... Dies 6ffnet
einen Dateidialog von TortoiseM erge, in dem sie die anzuwendende Patchdatei auswahlen kénnen. Standardmaliig
werden nur . pat ch Dateien angezeigt, aber sie kdnnen auch ,Alle Dateien* auswahlen. Wenn Sie einen Patch
in der Zwischenablage gespeichert haben, kdnnen Sie Aus Zwischenablage 6ffnen... im Datei Offnen-Dialog
aufrufen. Beachten Siebitte, dass diese Option nur zur Verfiigung steht, wenn Sie den Patch ausdem TortoiseSVN

- Erzeuge Patch... Dialog heraus in die Zwischenablage kopiert haben. Wenn Sie einen Patch auf andere Art
in die Zwischenablage kopieren, erscheint die Schaltfléche nicht.

FallsdiePatchdatei einen. pat ch oder. di f f Anhang hat, kénnen Siemit einem Rechtsklick auf die Datei direkt
TortoiseSVN - Patch anwenden... wahlen. In diesem Fall werden Sie gebeten, eine Arbeitskopie anzugeben.

Dies sind zwei verschiedene Wege, um dasselbe Ziel zu erreichen. Mit der ersten Methode geben Sie die
Arbeitskopie vor und suchen die Patchdatei. Mit der zweiten Methode geben Sie die Patchdatei vor und suchen
die Arbeitskopie.

Sobald Sie eine Datei gewahlt haben, wird TortoiseMerge gestartet, um die Anderungen in Ihrer Arbeitskopie
zusammenzufihren. Ein kleines Fenster zeigt die Liste der Dateien an, die durch die Patchdatei geéndert wirden.
Fiihren Sie einen Doppelklick auf die einzelnen Dateien aus und die Anderungen aus der Patchdatei werden mit
Ihrer Arbeitskopie zusammengefiihrt. Priifen Sie die Anderungen und speichern Sie die gednderten Dateien.

Die Patchdatei wurde nun in Ihrer Arbeitskopie angewendet, so dass die Verénderungen nun zum Projektarchiv
Ubertragen werden miissen, um anderen Projektteilnehmern zur Verfiigung zu stehen.

Wer hat welche Zeile gedndert?

Manchmal méchten Sienicht nur erfahren, welche Zeilen sich zwischen verschiedenen Revisionen geéndert haben,
sondern auch, wer genau fur welche Zeilein einer Datei verantwortlich ist. Dazu gibt es den Befehl TortoiseSVN

- Annotieren....

Dieser Befehl listet fiir jede Zeile einer Datei den Autor und die Revision der letzten Anderung dieser Zeile auf.
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4.24.1. Annotieren fur Dateien

£ Annotieren LiE-J
Von Revision: Bis Revision
i @ HEAD Revision

) Revision

Einstellungen
[ 1gnoriere Zeilenenden

1 Vergleiche Leerzeichen
*) Ignoriere Anderungen in der Anzahl von Leerzeichen
@ Ignoriere alle Leerzeichen

[7] Betrachte Annotierungen im Texteditor
[] Zusammenfiihren-Info einschliefien

| ok | [ abbrechen | | Hilfe

Abbildung 4.61. Der Annotieren-Dialog

Wenn Sie nur an den Anderungen in neueren Revisionen interessiert sind, kénnen Sie die Revision festlegen, bei
der das Annotieren beginnen soll. Wenn Sie jede Revision annotieren wollen, setzen Sie diesen Wert auf 1.

Standardmél3ig wird die annotierte Datei in TortoiseBlame angezeigt, welches die verschiedenen Revisionen
hervorhebt. Wenn Sie die annotierte Datei bearbeiten oder ausdrucken mdchten, aktivieren Sie Betrachte
Annotierungen im Texteditor.

Sie konnen festlegen, wie Anderungen an Zeilenumbriichen und Leerzeichen behandelt werden sollen. Diese
Optionen sind in Abschnitt 4.11.2, ,, Zeilenende- und Leerzeichenoptionen” beschrieben. Die Vorgabe ist, dass
ale Zeilenenden- und Leerzeichenanderungen als echte Anderungen behandelt werden, aber wenn Sie solche
Anderungen ignorieren und den Originalautor finden wollen, kénnen Sie hier die entsprechende Option wéhlen.

Sie kdnnen sich, wenn sie wiinschen, auch die Informationen tber zusammengefiihrte Revisionen anzeigen lassen,
wobei diese Funktion wesentlich mehr Zeit bendtigt, um die Daten vom Server abzurufen. Wenn Zeilen aus einer
anderen Quelleintegriert wurden, wird beim Annotieren die Revision angezeigt in der die Anderungenim Original
vorgenommen wurden sowie die Revision in der siein dieser Datel zusammengefihrt wurden.

Sobald Sie auf OK klicken, berechnet TortoiseSVN die Annotierungen fir diese Datei. Sobald der Prozess
abgeschlossenist, wird das Ergebnisin eine temporére Datel geschrieben und Sie kénnen das Ergebnis betrachten.

120



Anleitung zum téglichen Gebrauch

s 5
& TortoiseBlame - /path:D:/Development/SVN/TortoiseSVN/doc/source/en/TortoiseSVN/tsvn_app_automationxml : 1-HEAD o | B |
File Edit View
Revision Authaor Line
3982 tortoisesvn &0 u=sually stays open after the command has fini= »
= 3982 tortoisesvn 61 the <guibutton>0OK</guibutton> button. This can
: 3882 tortoi=esvn 62 the corresponding option in the settings dialc
| 3982 tortoisesvn 63 will close the progress dialog, no matter if y
| 64 from your batch file or from the TortoiseSVHN ¢
. 3082 tortoiszesvn &5 </para>
— 3982 tortoisesvn 66 <paral>
— 87 To specify a different location of the configu
&8 <option>/configdir:"path\to\confighidirectory™<
B8 simonlarge 69 This will override the default path, including
= 5115 orodaans el e
5115 ta 01.03.2006 23:57:35
3982 = i\clclane»\:-sectlcntcthesettlngsclcc which describes some registry values. ress dialog at the end of a ¢
— 3882 tg —Ccnﬂngr Tt setting vou can pass the <
_ - CacheTraylcon
— 38982 tg -
= g?fé ;0 MNote in app_automation that the /config parameter overrides a registry setting.
s $ 50 S ey T T IT =r £ o £
5228 luebbe.tortoisesvn 77 <para>
78 <option>/closeonend: 0</option> dom
i </para>
l 5226 luebbe.tortoisesvn 80 </flistitem>
5226 luebbe.tortoisesvn 8 <listitem>
1 5226 luebbe.tortoisesvn 82 <para>
83 <option¥/fcloseonend:1</optiony aut ¥
Fl [} [
LY

Abbildung 4.62. TortoiseBlame

TortoiseBlame, das zusammen mit TortoiseSVN installiert wird, macht eine solche Annotierung leichter lesbar.
Wenn Sie mit dem Mauszeiger Uber eine Zeile in der linken Spalte fahren, werden ale Zeilen, die in derselben
Revision gedndert wurden mit einer dunkleren Farbe dargestellt. Zeilen von anderen Revisionen, aber dem selben
Autor werden mit einem helleren Hintergrund dargestellt. Die Einfarbung funktioniert eventuell nicht optimal
wenn Sie lhren Monitor auf nur 256 Farben eingestellt haben.

Wenn Sie auf eine Zeile Links klicken werden alle Zeilen derselben Revision markiert, und Zeilen von anderen
Revisionen aber dem selben Autor werden in einer anderen Farbe dargestellt. Diese Markierung bleibt bestehen,
so dass Sie den Mauszeiger bewegen kénnen ohne die Einférbung zu verlieren. Klicken Sie nochmals auf diese
Revision um die Markierung wieder aufzuheben.

Die Revisionskommentare (Logmeldungen) werden in einem Hinweistext angezeigt, wenn sich die Maus Uber
der Informationsspal te befindet. Falls sie diese Logmeldung in die Zwischenablage kopieren wollen, benutzen Sie
dazu das Kontextment, das bei einem Rechtsklick auf die Informationsspalte erscheint.

Sie kdnnen innerhalb der Annotierungen suchen, indem Sie Bearbeiten — Suchen... aufrufen. Diese Funktion
erlaubt hnen, nach Revisionsnummern, Autoren und dem Inhalt der Datei selbst zu suchen. Logmel dungen werden
nicht durchsucht. Fir diese Funktion steht der Log-Dialog zur Verfligung.

Sie kénnen auch mittels Bearbeiten — Gehe zu Zeile... in eine bestimmte Zeile der Datei springen.

Wenn die Maus sich Uber den Informationsspalten im Annotieren Fenster befindet, steht ein Kontextmeni
zur Verfuigung, mit dessen Hilfe Sie Revisionen vergleichen und die Historie, unter Verwendung der

Revisionsnummer Uber der sich die Maus befindet, betrachten kénnen. Kontextmeni - Vorherige Revision
annotieren erzeugt eine Annotierung derselben Datei unter Verwendung der vorherigen Revisionsnummer als
Obergrenze. Dies zeigt Ihnen den Zustand der Datei bevor die Zeile, die Sie gerade betrachten, geéndert wurde,

an. Kontextmenii — Zeige Anderungen startet das Vergleichsprogramm mit den Anderungen der Revision.
Kontextmenil - Zeige Log startet den Log-Dialog in der gewéhlten Revision.

Wenn Sie leichter erkennen méchten, wo die dtesten und die neuesten Anderungen sind, wahlen Sie Ansicht
- Farbcodierung fir Alter der Zeilen. Dann werden neue Zeilen in rot, dtere Zeilen in blau mit einem
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Farbgradienten hinterlegt. Die Standardfarben sind recht hell, kdnnen aber in den TortoiseBlame Einstellungen
gedndert werden.

Wenn Sie die Anderungsverfolgung verwenden und die Zusatzinformation beim Annotieren angefordert
haben, werden zusammengefiihrte Zeilen leicht unterschiedlich angezeigt. Falls eine Zeile as Ergebnis des
Zusammenfihrens mit einem anderen Pfad gedndert wurde, zeigt TortoiseBlame die Revision und den Autor
der letzten Anderung in der Originaldatei, anstatt der Revision, in der die Daten zusammengefiihrt wurden, an.
Die entsprechenden Zeilen werden durch Kursivschrift hervorgehoben. Die Revision, in der die Anderungen
zusammengefihrt wurden, wird im Hinweistext angezeigt, sobald Sie mit der Maus Uber die Infospalten
fahren. Wenn Sie nicht méchten, dass zusammengefiihrte Zeilen so angezeigt werden, deaktivieren Sie die
Zusammenfuhren-Info einschliel3en Option, wenn Sie das Annotieren starten.

Wenn Sie die Pfade sehen wollen, die beim Zusammenfiihren beteiligt waren, wahlen Sie Ansicht -
Zusammengefuhrte Pfade. Dies zeigt den Pfad, in der die Zeile zuletzt gedndert wurde, ausschliefdlich der
Anderungen des Zusammenfiihrens.

Die Revisionsnummer beim Annotieren repréasentiert dieletzte Revision in der der Inhalt der Zeile gedndert wurde.
Wenn die Datei als Kopie einer anderen Datei erstellt wurde, entspricht die Revision der letzten Anderung in der
Originaldatei und nicht der Revisionin der die Datei kopiert wurde. Das gleiche Verhalten gilt auch fir die Pfade,
die beim Zusammenfihren beteiligt waren.

Die Einstellungen fur TortoiseBlame kdnnen Sie UberTortoiseSVN - Einstellungen auf dem Karteireiter
TortoiseBlame anpassen. Siehe Abschnitt 4.31.9, , TortoiseBlame Einstellungen*.

4.24.2. Unterschiede annotieren

4.25.

Eine der Einschrankungen beim Annotieren ist, dass der Bericht nur die Datei in einer bestimmten Revision sowie
die Personen, die die letzten Anderungen an den Zeilen vorgenommen haben, anzeigt. Manchmal méchten Sie
sehen, was genau durch wen geéndert wurde. Dazu steht ein Kontextmenil zur Verfiigung, mit dessen Hilfe Sie
sich die Anderungen in einer bestimmten Revision anzeigen lassen kdnnen. Wenn Sie jedoch die Anderungen und
die Annotierungen gleichzeitig sehen wollen, benétigen Sie eine Kombination dieser Berichte.

Der Log-Diaog bietet Ihnen mehrere Mdglichkeiten dazu.

Revisionen annotieren

Selektieren sie im oberen Teil zwei Revisionen und wéhlen dann Kontextmenl - Revisionen
annotieren. Dadurch wird die Annotierungsinformation fir die zwei Revisionen geholt und anschlief3end das
Vergleichsprogramm gestartet, um die zwei Annotierungen gegentiberzustellen.

Anderungen annotieren
Markieren Sie eine Revision in der oberen Liste und eine Datei aus der unteren Liste. Wahlen Sie dann
Kontextmenii — Unterschiede annotieren. Dies wird die Annotierungen fir die gewahlte sowie die
vorherige Revision erstellen und im Vergleichsprogramm anzeigen.

Vergleiche und Annotiere mit Arbeitskopie BASE
Zeigen Sie das Log fir eine einzelne Datel an und markieren Sie in der oberen Liste eine einzelne

Revision. Wahlen Sie Kontextmenil — Vergleiche und Annotiere mit Arbeitskopie BASE. Dieswird die
Annatierungen fur die gewahlte Revision sowie fir die BASE Revision der Arbeitskopie erstellen und im
Vergleichsprogramm anzeigen.

Projektarchivbetrachter

Vidleicht méchten Sie manchmal direkt im Projektarchiv Anderungen vornehmen, ohne eine Arbeitskopie zu
haben oder gar auschecken zu mussen. In solchen Situationen kommt der Projektarchivbetrachter zum Einsatz.
Was der Explorer und die Uberlagerten Symbole fir Ihre Arbeitskopie sind, ist der Projektarchivbetrachter fir
das Projektarchiv.
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Abbildung 4.63. Proj ektar chivbetrachter

Mit dem Projektarchivbetrachter kdnnen Sie Befehle wie kopieren, 18schen, umbenennen, ... direkt im
Projektarchiv ausfihren.

Der Projektarchivbetrachter sient dem Windows Explorer sehr &hnlich. Im Gegensatz zu diesem zeigt er den
Inhalt eines Projektarchivs anstelle von lokalen Dateien an. Auf der linken Seite sehen Sie einen V erzeichnisbaum
und auf der rechten Seite den Inhalt des gewéahlten Verzeichnisses. In der Adresszeile kdnnen Sie die URL des
Projektarchivs sowie die Revision, die Sie betrachten wollen, angeben.

Ordner, diemit der svn: ext er nal s Eigenschaft eingeschlossen sind, werden auch im Projektarchivbetrachter
angezeigt. AlsKennzeichnung dient ein kleiner Pfeil, um darauf hinzuweisen, dasssie nicht Teil desProjektarchivs
sondern nur Verweise sind.

Wie im Windows Explorer kénnen Sie auf die Spaltenkopfe klicken, um den Inhalt zu sortieren. In jedem der
beiden Bereiche stehen Ihnen Kontextmends zur Verfiigung.

Das Kontextmeni einer Datei erlaubt Ihnen:

« Diegewdhlte Datei entweder mit dem Standardprogramm fiir den Dateityp oder mit einem von Ihnen gewahlten
Programm 6ffnen.

* Bearbeitet die gewdhlte Datei. Dies wird eine temporére Arbeitskopie auschecken und den Standardeditor
fur diesen Dateityp aufrufen. Wenn Sie den Editor schlieRen, wird nach dem Speichern der Anderungen ein
Ubertragen-Dialog angezeigt, so dass Sie eine Logmeldung eingeben und die Anderung bertragen konnen.

e Zeigt das Revisionslog der Datei oder den Graphen aller Revisionen, so dass Sie sehen kénnen, woher die Date
Sstammt.

« Annotiert jede Zeile der Datei mit dem Autor und dem Anderungsdatum.
* Auschecken einer einzelnen Datei. Dies erstellt eine, sparliche” Arbeitskopie die nur diese eine Datei enthélt.
« Datel |6schen oder umbenennen.

¢ Eine nicht versionierte Kopie der Datei auf |hrer Festplatte speichern.
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» Kopiert diein der Adressleiste angezeigte URL in die Zwischenablage.

» Erstellt eine Kopie der Datel, entweder in einem anderen Teil des Projektarchivs oder in einer Arbeitskopie die
auf dem selben Projektarchiv basiert.

» Die Dateieigenschaften anzeigen/bearbeiten.

» Erstellt eine Verkniipfung, so dass Sie den Projektarchivbetrachter schnell direkt an dieser Stelle wieder 6ffnen
konnen.

Das Kontextmenti eines Ordners erlaubt |hnen:

» Zeigt das Revisionslog des Ordners oder den Graphen aler Revisionen, so dass Sie sehen kénnen, woher der
Ordner stammt.

» Exportiert den Ordner in eine lokale, unversionierte Kopie.
» Check den Ordner in eine lokale Arbeitskopie aus.
* Einen neuen Ordner im Projektarchiv anlegen.

» Fugt nicht versionierte Dateien oder Ordner direkt dem Projektarchiv hinzu. Dies entspricht dem Subversion
Importvorgang.

* Ordner |6schen oder umbenennen.

» Erstellt eine Kopie des Ordners, entweder in einem anderen Teil des Projektarchivs oder in einer Arbeitskopie
die auf dem selben Projektarchiv basiert.

 Ordnereigenschaften betrachten/andern.
» Markiert den Ordner fur den Vergleich. Ein markierte Ordner wird durch Fettdruck gekennzeichnet.

» Den Ordner mit einem bereits gewahlten Ordner vergleichen. Entweder kdnnen Sieden Vergleich as Standard-
Diff oder as Liste von Dateien anzeigen lassen, die Sie dann einzeln miteinander vergleichen. Diese Funktion
ist sehr nitzlich, wenn Sie z.B. herausfinden wollen, was sich zwischen zwei Marken gedndert hat.

Wenn Sie im rechten Bereich zwei Ordner wahlen, kdnnen Sie sich die Unterschiede entweder als Standard-Diff
oder as Liste von Dateien anzeigen lassen, die Sie dann einzeln miteinander vergleichen.

Wenn Sie mehrere Ordner im rechten Bereich wahlen, kénnen Sie diese Ordner ale gleichzeitig in einen
gemeinsamen Elternordner auschecken.

Wenn Sie zwei Marken wahlen, die von derselben Basis erstellt wurden (typischerweise/ t r unk/ ), kénnen Sie

Kontextmenu — Zeige Log... verwenden, um sich die Unterschiede zwischen den beiden Marken anzeigen zu
lassen.

Externe Elemente (per svn: ext er nal s referenziert) werden im Projektarchivbetrachter auch angezeigt, und
Siekdnnen sich sogar die Ordnerinhalte anschauen. Externe Elemente sind mit einem roten Pfeil (iber dem Element
gekennzeichnet.

Sie kénnen mit F5 die Anzeige aktualisieren. Wenn Sie die Daten von Knoten, die bisher noch nicht gedffnet
wurden, laden wollen, verwenden Sie dafiir Strg+F5. Danach erfol gt das Offnen eines Knotens ohne Verzégerung,
da keine Informationen mehr Uber das Netzwerk geladen werden miissen.

Sie kénnen den Projektarchivbetrachter auch fir Ziehen und Ablegen Aktionen verwenden. Wenn Sie eine Datel
aus dem Explorer in den Projektarchivbetrachter ziehen, wird sie in das Projektarchiv importiert. Wenn Sie auf
diese Weise mehrere Objekte gleichzeitige importieren, wird jedes Objekt in einer eigenen Revision importiert.

Wenn Sie ein Objekt innerhalb des Projektarchivs verschieben wollen, ziehen Sie es einfach mit der linken
Maustaste an seinen neuen Ort. Wenn Sie stattdessen eine Kopie erstellen wollen, halten Sie dabei die Strg Taste
gedriickt. Beim Kopieren erhélt der Mauszeiger, wieim Explorer, ein ,Plus* Symboal.
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Wenn Sie eine Datel oder einen Ordner an einen anderen Platz kopieren/verschieben und gleichzeitig einen neuen
Namen vergeben mdchten, kdnnen Sie die Datei oder den Ordner mit Rechts-Ziehen oder Strg-Rechts-Ziehen
anstatt Links-Ziehen verschieben. In diesem Falle wird ein Umbenennen-Dialog angezeigt, in dem Sie den neuen
Namen fiir die Datei oder den Ordner eingeben kénnen.

Immer, wenn Sie auf diese Art Anderungen im Projektarchiv vornehmen, wird ein Logdialog angezeigt, in den Sie
eine Meldung eingeben kénnen. Wenn Sie versehentlich etwas verschoben haben, kénnen Sie damit die Aktion
abbrechen.

Manchmal werden Sie, wenn Sie einen Pfad 6ffnen wollen, eine Fehlermeldung anstelle der Details erhalten. Das
kann daran liegen, dass Sie eine falsche URL angegeben haben, nicht Uber entsprechende Zugriffsrechte verfligen
oder dass ein Serverfehler vorliegt. Wenn Sie diese Meldung z.B. in eine E-Mail kopieren wollen, machen Sie
einen Rechtsklick darauf und wéhlen Sie Kontextmenii —» Fehlermeldung in die Zwischenablage kopieren
oder einfach Strg+C.

L esezeichen fur URL /Projektarchive werden unterhalb der aktuellen Ordner in der linken Baumansi cht angezeigt.
Sie kdnnen Dateien oder Ordner perRechtsklickZu Lesezeichen hinzufugen. Per Klick auf ein Lesezeichen
wechseln Sie zum entsprechenden Projektarchiv beziehungsweise Ordner.

4.26. Revisionsgraphen

- |

43" Revisionsgraph =NRCN X

Datei  Ansicht 5VMN  Hilfe

=108 0w -[ERER]EEEs @@ @O 7|

Verdndert 20434 >
—— L1 S 20415
i'—'ﬂﬂu-%gu?jw fbranches
20487 Jtransifex-migration
20414
19557 >
19537
Jbranches :
[svn-1.7-adjustrments
19536 }
16833 P
16784
/branches
/RepoBrowser
16783 I

4 {11} (3

Zeige 300 Knoten Zeige Graphen fir D:\Development\ SVN\TortoiseSVM

e

Abbildung 4.64. Ein Revisionsgraph

Manchmal mdchten Sie wissen, wann Zweige oder Marken vom Stamm abgespalten wurden. Der ideale Weg, um
dies zu untersuchen, ist ein Graph oder eine Baumstruktur. Dafur gibt es den TortoiseSVN — Revisionsgraph

Dieser Befehl analysiert die Revisionsgeschichte und versucht eine Baumstruktur mit den Zeitpunkten
darzustellen, in denen Kopien oder Zweige/Marken erstellt bzw. gel dscht wurden.

i | Wichtig
Um den Revisionsgraphen zu erzeugen, muss TortoiseSVN alle Logmeldungen von der Basis des

Projektarchivs holen. Uberfliissig zu sagen, dass diese Aktion in Abhéngigkeit von Netzwerk-
und Servergeschwindigkeit bereits bei wenigen tausend Revisionen mehrere Minuten in Anspruch
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nehmen kann. Wenn Sie sich den Revisionsgraphen des Apache Projektes mit derzeit tiber 500.000
Revisionen anzeigen lassen, sollten Sie sich auf eine langere Wartezeit einstellen.

Die gute Nachricht ist, dass Sie, wenn Sie den Log-Puffer benutzen, diese Wartezeit nur einmal
ertragen missen. Danach werden die Logdaten lokal vorgehaten. Der Log-Puffer wird in den
TortoiseSVN Einstellungen aktiviert.

4.26.1. Knoten des Revisionsgraphen

Jeder Knoten des Revisionsgraphen entspricht einer Revision im Projektarchiv in der sich etwas in dem Baum,
den Sie gerade betrachten, geédndert hat. Verschiedene Knotentypen kénnen anhand ihrer Form und Farbe

unterschieden werden. Die Formen sind fest vorgegeben, die Farben kénnen tiber TortoiseSVN - Einstellungen
gedndert werden.

Hinzugeflgte oder kopierte Objekte
Elemente, die hinzugefligt oder durch K opieren erstellt wurden, werden a s abgerundetes Rechteck dargestel It.
Die Standardfarbe ist grin. Marken und der Stamm werden als Sonderfall behandelt und in eine anderen

Schattierung dargestellt, die Siein TortoiseSVN — Optionen anpassen kénnen.

Geldschte Objekte
Geldschte Elemente wie z.B. ein Zweig der nicht lénger bendtigt wird, werden als Achteck dargestellt. Die
Standardfarbe ist rot.

Umbenannte Objekte
Umbenannte Objekte werden ebenfalls als Achteck angezeigt, aber die Standardfarbe ist blau.

Spitze eines Zweiges
Der Graph beschrankt sich normalerweise darauf, die Verzweigungspunkte anzuzeigen. Manchmal ist es
aber auch nitzlich, die entsprechenden HEAD Revisionen jedes Zweiges zu sehen. Wenn Sie Zeige HEAD
Revisionen aktivieren, wird jede HEAD Revision als Ellipse angezeigt. Beachten Sie bitte, dass HEAD
sich in diesem Fall auf die zuletzt Uibertragene Revision des Zweiges und nicht des gesamten Projektarchivs
bezieht.

Revision der Arbeitskopie
Falls Sie den Revisionsgraphen aus einer Arbeitskopie heraus aufgerufen haben, kénnen Sie sich die BASE
Revsion der Arbeitskopie durch eine fette Umrandung anzeigen lassen, indem Sie Zeige Revision der
Arbeitskopie aktivieren.

Verénderte Arbeitskopie
Fals Sie den Revisionsgraphen aus einer Arbeitskopie heraus aufgerufen haben, kdnnen sie sich den
Anderungsstatus Ihrer Arbeitskopie mit Anderungen in Arbeitskopie anzeigen in einem zusitzlichen
Knoten anzeigen lassen. Diese Knoten ist standardmédig rot mit fettem Rand.

Normale Objekte
Alle anderen Elemente werden durch ein einfaches Rechteck dargestelit.

Beachten Sie, dassin der Standardansicht der Graph nur die Punkte zeigt, an denen Elemente hinzugeftgt, kopiert
oder geldscht wurden. Alle Revisionen eines Projektes anzuzeigen wirde in nicht-trivialen Féllen einen riesigen
Graphen erzeugen. Wenn Sie wirklich alle Revisionen sehen wollen, kdnnen Sie dies Uiber einen Schalter in der
Werkzeugleiste oder im Ment Ansicht aktivieren.

Die Standardansicht (Gruppierung aus) platziert die Knoten so, dass die vertikale Position strikt der
Revisionsreihenfolge entspricht, so dass Sie einen Hinweis auf die Abfolge der Ereignisse haben. Befinden sich
zwei Knoten in derselben Spalte, ist die Reihenfolge offensichtlich. Bei benachbarten Spalten ist der Versatz
viel kleiner und die Reihenfolge weniger offensichtlich, da nicht darauf geachtet werden muss, dass die Knoten
sich nicht Uberlappen. Solche Optimierungen sind nétig, um komplexe Graphen auf eine vertretbare Gréfe zu
reduzieren. Bitte beachten Sie, dass diese Ordnung die Kante des Knotens auf der alteren Seite als Referenz
verwendet, d.h. die untere Kante des Knotens, wenn der Graph mit dem &ltesten Knoten unten angezeigt wird. Die
Referenzkante ist wichtig, weil die Formen der Knoten nicht alle dieselbe Héhe haben.
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4.26.2. Die Ansicht andern

Daein Revisionsgraph haufig sehr komplex ist, stehen einige Funktionen zur Verfligung, mit denen Siedie Ansicht
an Ihre Wiinsche anpassen kdnnen. Diese stehen im Menu Ansicht sowie in der Menileiste zur Verfugung.

Zweige zusammenfassen
Die Vorgabe (Gruppieren aus) sortiert ale Zeilen strikt nach der Revisionsnummer. Dadurch belegen
langlebige Zweige selbst mit nur wenigen Anderungen eine ganze Spalte und der Graph wird sehr breit.

Dieser Modus gruppiert Anderungen in Zweigen, so dass es keine globale Sortierung nach Revisionen gibt.
Aufeinanderfolgende Revisionen eines Zweiges werden (haufig) in aufeinanderfolgenden Zeilen angezeigt.
Unterzweige hingegen werden so angeordnet, dass spétere Zweige in derselben Spalte tiber friiheren liegen,
um den Graphen schmal zu halten. Als Folge kann eine Zeile Anderungen aus verschiedenen Revisionen
enthalten.

Alteste nach oben
Normalerweise zeigt der Graph die dltesten Revisionen unten und der Revisionsbaum wéchst nach oben. Mit
dieser Option lassen Sie den Graphen von oben nach unten wachsen.

B&ume oben ausrichten
Wenn ein Graph in mehrere kleine Baume aufgespalten wird, werden diese, je nachdem ob Sie Zweige
zusammenfassen aktiviert haben, in der natlrlichen Revisionsreihenfolge oder an der Unterkante des
Fensters angezeigt. Mit diese Option werden die Baume von der Oberkante aus aufgebaut.

Uberschneidungen reduzieren
Diese Option ist normalerweise aktiviert und vermeidet dass der Graph viele sich tberschneidende Linien
enthdlt. Das kann jedoch dazu fihren, dass manche Spalten im Layout an unlogischen Positionen erscheinen
und dass der Graph mehr Platz zur Darstellung benétigt. Wenn dieses Problem auftritt, kénnen Sie die Opition
im Menu Ansicht deaktivieren.

Differenzielle Pfadnamen
Lange Pfadnamen verbrauchen viel Platz und machen die Knoten unnétig breit. Mit dieser Option werden
nur die unterschiedlichen Teile des Pfades angezeigt und die Uibereinstimmenden Teile durch Punkte ersetzt.
Wenn Siez.B./ branches/ 1. 2. x/ doc/ ht ml aus/t runk/doc/ ht m erstelllen, kann der Zweig in
der kompakten Formals/ br anches/ 1. 2. x/ . . angezeigt werden, weil die zwei Ebenen doc und ht
sich nicht gedndert haben.

Alle Revisionen zeigen
Diese Funktion zeigt jede Revision des Graphen, in der sich etwas gedndert hat, al's separaten Knoten an. Bei
alteren Projekten mit vielen Revisionsnummern kann das zu einem riesigen Graphen fihren.

HEAD Revisionen zeigen
Diese Option stellt sicher, dassimmer die neuesten Revisionen aller Zweige im Graphen angezeigt werden.

Exakte Quellen der Kopien
Wenn eine Verzweigung/Markierung angelegt wird, ist das Standardverhalten, den Zweig so anzuzeigen, as
sel er vom letzten geénderten Knoten abgel eitet. Genau genommen ist dasinkorrekt, daZweige haufig von der
HEAD Revision und nicht einer bestimmten Revision erstellt werden. Hiermit ist es méglich, die korrektere
(aber weniger niitzliche) Revision anzuzeigen, ausder der Zweig wirklich angel egt wurde. Beachten Sie hitte,
dass diese Revision jiinger as die HEAD Revision des Quellzweiges sein kann.

Marken zusammenklappen
Wenn ein Projekt viele Marken enthélt, wiirde esviel Platz beanspruchen, alle diese Marken darzustellen und
wichtigere Teile der Verzweigungsstruktur verschleiern. Gleichzeitig méchten Sie einfach auf die Marken
zugreifen kénnen, um Revisionen zu vergleichen. Diese Option verbirgt die Knoten fir Marken und zeigt sie
stattdessen im Hinweistext des Knotens an, von dem aus sie erstellt wurden. Ein Symbol am rechten Rand
des Quellknotens zeigt an, dass eine Marke erstellt wurde. Dies vereinfacht die Anzeige erheblich.

Beachten Sie, dass wenn eine Marke selbst als Quelle fiir eine Kopie dient, z.B. ein Zweig basiert auf einer
Marke, diese Marke als separater Knoten und nicht zusammengeklappt dargestellt wird.

127



Anleitung zum téglichen Gebrauch

Gelbschte Pfade verbergen
Blendet Pfade aus, die in der HEAD Revision des Projektarchivs nicht mehr existieren, z.B. gel 6schte Pfade.

Wenn Sie die Option Marken zusammenklappen aktiviert haben, werden gelGschte Zweige von denen
Marken erstellt wurden, immer noch angezeigt, da andernfalls die Marken ebenfalls verschwinden wirden.
Die letzte Revision der Marke wird, anstatt einer separaten Revision, in der Farbe fir geldschte Knoten
angezeigt.

Wenn Sie die Option Marken verbergen wahlen, werden diese Zweige wieder verschwinden, da sie zum
Anzeigen der Marken nicht mehr erforderlich sind.

Ungenutzte Zweige verbergen
Blendet Pfade aus in denen keine Anderungen an dem gewahiten Objekt in das Projektarchiv iibertragen
wurden. Das bedeutet nicht, dass der Zweig nicht benutzt wurde, sondern dass dieser Teil des Zweiges nicht
verandert wurde.

Arbeitskopie Revisionen zeigen
Hebt die Revision im Graphen hervor, die der Revsion des Objekts entspricht, fir das Sie den Graphen
anzeigen. Wenn Sie gerade | hre Arbeitskopie aktualisiert habem wird dasHEAD sein, wenn aber andere nach
der Aktualisierung noch Anderungen iibertragen haben, kann Ihre Arbeitskopie ein paar Revisionen niedriger
sein. Der Knoten wird durch eine fette Umrandung gekennzeichnet.

Anderungen der Arbetiskopie zeigen
FallsIhre Arbeitskopielokale Anderungen enthélt, wird sie durch diese Option alsein zusitzlicher, lliptischer
Knoten angezeigt, der mit der Revision zu der |hre Arbeitskopie aktualisiert wurde, verknipft ist. Sie miissen
den Graphen unter Umsténden mit F5 aktualisieren, um neuere Anderungen angezeigt zu bekommen.

Filter
Manchmal zeigt der Revisionsgraph mehr Details an als Sie eigentlich sehen wollen. Diese Funktion 6ffnet
einen Dialog, mit dem Sie den angezeigten Revisionsbereich einschrénken oder bestimmte Pfade Uber ihre
Namen ausschliefen kénnen.

Wenn Sie einen bestimmten Pfad ausblenden und dieser Knoten tiber Unterknoten verfiigt, werden die Kinder
als separater Baum angezeigt. Wenn Sie die Kinder ebenfalls verbergen wollen, aktivieren Sie die Option
Den gesamten Teilbaum entfernen.

Baumstreifen
Falls der Graph mehrere Baume enthdlt, ist es oft nitzlich, zur Unterscheidung der Bédume abwechselnde
Farben im Hintergrund zu haben.

Gesamtiibersicht anzeigen
Zeigt ein kleines Ubersichtsbild des gesamten Graphen mit dem aktuel len Ausschnitt al s Rechteck. Siekénnen
dieses Rechteck verschieben, um einfach durch den Graphen zu navigieren. Beachten Sie bitte, dass die
Ubersicht bei sehr grofRen Graphen aufgrund der starken Verkleinerung nutzlos ist und in diesen Féllen nicht
angezeigt wird.

4.26.3. Den Graphen verwenden

Um die Navigation durch einen grolRen Graphen zu vereinfachen, steht das Ubersichtsfenster zur Verfiigung. Darin
wird der vollsténdige Graph sowie der aktuelle Ausschnitt hervorgehoben dargestellt. Sie kdnnen den aktuellen
Ausschnitt verschieben, um den angezeigten Bereich zu veréndern.

Das Datum, der Autor und die Logmeldung der Revision werden in einem Hinweistext angezeigt, sobald die Maus
Uber ein Element bewegt wird.

Wenn Sie mit Strg-Linksklick zwei Revisionen markieren, konnen Sie sich Uber das Kontextmeni die
Unterschiede zwischen diesen Revisionen anzeigen lassen. Sie kénnen wahlen, ob Siedie Unterschiedeam Anfang
der Zweige oder die Unterschiede an den Enden, sprich den HEAD Revisionen vergleichen wollen.

Sie kénnen sich die Unterschiede im Standard-Diff Format anzeigen lassen, das alle Unterschiede in einer
einzelnen Datel mit minimalem Kontext zeigt. Wenn Sie Kontextmenii — Revisionen vergleichen wahlen,
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wird lhnen eine Liste der gednderten Dateien angezeigt. Mit einem Doppelklick auf einen Dateinamen werden
beide Revisionen geholt und in Ihrem Diff Betrachter angezeigt.

Mit einem Rechtsklick auf eine Revision, kdnnen Sie sich per Kontextment — Zeige Log die Historie anzeigen
lassen.

Sie kénnen auch die Anderungen der gewahlten Revisionen in einer anderen Arbeitskopie zusammenfihren. Ein
Ordnerauswahldialog ermdglicht es lhnen, eine andere Arbeitskopie als Ziel zu wéhlen, aber danach gibt esweder
einen Bestétigungsdialog noch eine Moglichkeit fir einen Testlauf. Es ist eine gute Idee, Anderungen in einer
unmodifizierten Arbeitskopie zusammenzuf iihren, so dass Sie diese stets riickgangig machen kénnen, wenn etwas
nicht klappt! Diesist eine niitzliche Funktion, wenn Sie bestimmte Revisionen von einem Zweig in einen anderen
Ubertragen wollen.

_ | Lernen Sie, den Revisionsgraphen zu lesen

Neueinsteiger stehen unter Umsténden vor dem Problem, dass der Graph nicht das anzeigt, was
sie erwarten. Falls zum Beispiel eine Revision mehrere Kopien oder Zweige einer Datel oder eines
Ordners andert, wird es mehrere Knoten fur diese einzelne Revision geben. Es ist ratsam, mit
der linken Option in der Werkzeugleiste zu beginnen und den Graphen schrittweise an die eigene
Vorstellung anzupassen.

Samtliche Filteroptionen versuchen so viel Information wie mdglich beizubehalten. Das kann unter
Anderem dazu fuhren, dass sich die Farbe einiger Knoten &ndert. Wann immer ein Ergebnis
unerwartet ist, nehmen Sie die letzte Filteroperation zurtick und versuchen Sie, herauszufinden, was
das Besondere an dieser Revision oder diesem Zweig ist. In den meisten Féllen ist das zunéchst
erwartete Filterergebnis ungenau oder irreflihrend.

4.26.4. Die Ansicht aktualisieren

Wenn Sie den Server auf neue | nformationen Uberpriifen wollen, kénnen Sie die Sicht einfach per F5 aktualisieren.
Falls Sie den Log-Puffer verwenden (standardmé&Rig aktiv), wird das Projektarchiv auf neue Ubertragungen
abgefragt und nur diese werden geholt. Falls der Log-Puffer offline war, wird gleichzeitig versucht, ihn wieder
online zu schalten.

Falls Sie den Log-Puffer verwenden und denken, dass sich der Inhalt oder der Autor einer Logmeldung geéndert
haben, sollten Sie den Log-Dialog aufrufen, um dartiber die gewiinschten Meldungen zu aktualisieren. Da der
Revisionsgraph von der Wurzel des Projektarchivs ausgeht, missten wir den gesamten Log-Puffer ungultig
machen und erneut aufbauen, was sehr viel Zeit in Anspruch nehmen kann.

4.26.5. Zweige ausdinnen

Es kann schwierig sein, in eéinem grof3en Baum zu navigieren und eventuell méchten Sie Teile ausblenden oder
den Graphen in einen Wald aus kleineren Baumen aufspalten. Wenn Sie mit der Maus tiber den Punkt fahren,
an dem ein Verweis einen Knoten betritt oder verlésst, werden Ihnen eine oder mehrere Schaltfldchen mit den
entsprechenden Funktionen angezeigt.

=

Klicken Sie auf die Minus-Schaltflache, um den angehangten Teilbaum zusammenzuklappen.

]

Klicken Sie auf die Minus-Schaltflache, um den Baum aufzuklappen. Wenn ein Baum zusammengeklappt wird,
bleibt diese Schaltflache sichtbar, um den verborgenen Teilbaum anzuzeigen.

X]
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4.27.

Klicken Sie auf die Kreuz-Schaltflache, um den angehéngten Teilbaum abzuspalten und als separaten Baum im
Graphen anzuzeigen.

3]

Klicken Sieauf die Kreis-Schaltflache, um einen abgespaltenen Teilbaum wieder einzuhdngen. Fallsein Teilbaum
abgespalten wurde, bleibt diese Schaltflache sichtbar, um anzuzeigen, dass es einen separaten Teilbaum gibt.

Klicken Sie auf den Hintergrund des Graphen, um das K ontextment angezeigt zu bekommen. Es stellt IThnen die
Funktionen Alle aufklappen und Alle verbinden. Falls noch kein Ast zugeklappt oder aufgetrennt wurde, wird
das Kontextmenti nicht angezeigt.

Eine Arbeitskopie exportieren

Eskommt vor dass Sie eine saubere K opie | hres Projektes ohne die administrativen Ordner (. svn) bendtigen, zum
Beispiel welil Sie das Projekt zippen oder z.B. auf einen Webserver exportieren mochten. Anstatt eine Kopie lhrer

Arbeitskopie zu erstellen und dann von Hand den . svn Ordner zuldschen kdnnen Sieden Befehl TortoiseSVN -

Exportieren... verwenden. Exportieren von einer URL und von einer Arbeitskopie werden leicht unterschiedlich
behandelt.

[ & Export I&1

Projektarchiv
URL des Projektarchivs:

|&| https:fjgrepwin.googlecode. com/fsvn ftrunk/ |:l D

Exportyerzeichnis:

D:\Developmentigrepwin| LJ

Ih‘nllsténdig rekursiv v]

[| Externals auslassen

eol style default -

Revision

@ HEAD Revision

) Revision [ Zeige Log |

| ok || Abbrechen || Hife |

b

Abbildung 4.65. Exportiere von URL

Wenn Sie diesen Befehl auf einem nicht versionierten Ordner ausf ihren, wird TortoiseSV N annehmen, dassessich
dabei um das Ziel des Exports handelt und einen Dialog anzeigen, in dem Sie die URL von der exportiert werden
soll, angeben kénnen. Dieser Dialog bietet die Optionen nor den obersten Ordner zu exportieren, externe Verweise
auszulassen und den Zeilenendestil fir Dateien mit gesetzter svn: eol - st yl e Eigenschaft zu Giberschreiben.

Selbstversténdlich kdnnen sie auch direkt aus einem Projektarchiv exportieren. Benutzen sie dazu den

Projektarchivbetrachter, wahlen den entsprechenden Pfad und benutzen dann das Kontextmeni — Exportieren.
Ihnen wird dann der oben beschriebene Exportiere von URL-Dialog angezeigt.

Wenn Sie den Befehl in einer Arbeitskopie ausfiihren werden Sie nach einem Ort gefragt an dem Sie eine
saubere Kopie lhrer Arbeitskopie, ohne den . svn Ordner speichern méchten. Standardméliig werden nur die
versionierten Dateien exportiert, aber Sie kdnnen mit der Option Exportiere alle Dateien festlegen, dassauch die
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nicht versionierten Dateien exportiert werden sollen. Externe Referenzen viasvn: ext er nal s kénnen, wenn
gewiinscht, ausgel assen werden.

Eine weitere Mdglichkeit, aus einer Arbeitskopie zu exportieren, besteht darin, den Ordner selbst mittels rechts-

ziehen an einen anderen Ort zu kopieren und dort Kontextmeni — SVN versionierte Objekte hierher

exportieren oder Kontextmenii — SVN alle Objekte hierher exportieren oder Kontextmeni — SVN
geanderte Objekte hierher exportieren zu wahlen. Die zweite Option beinhaltet auch die nicht versioneierten
Objekte. Die dritte Option exportiert nur die gednderten Elemente, behalt aber die Ordnerstruktur.

Falls Sie eine Arbeitskopie exportieren und der Zielordner bereits einen Ordner mit dem selben Namen enthélt,
wie derjenige, den sie gerade exportieren, kdnnen Sie auf Nachfrage den existierenden Ordner Uberschreiben oder
einen neuen Ordner mit einem ( n) Suffix angelegen lassen, z.B. Zi el (1).

—"‘*I Einzelne Dateien exportieren
Ausdem Exportdial og heraus kénnen keine einzel nen Dateien exportiert werden, obwohl Subversion
dazu in der Lageist.

Um einzelne Dateien mit TortoiseSVN zu exportieren, missen Sie den Projektarchivbetrachter
verwenden (Abschnitt 4.25, , Projektarchivbetrachter”). Ziehen Sie einfach die Datei(en) mit Hilfe
der Maus aus dem Projektarchivbetrachter in den Windows Explorer oder exportieren Sie die Datel
Uber das Kontextmen.

—"“I Exportieren von Baumanderungen

Fals Sie eine Kopie Ihrer Projektstruktur exportieren wollen, die nur die zwischen zwei
Revisionen geénderten Objekte enthalt, verwenden Siediein Abschnitt 4.11.3, ,, Ordner vergleichen®
beschriebene Funktion zum Vergleichen von Revisionen.

Wenn Sie eine Kopie lhrer Projektstruktur erstellen wollen, die nur die veranderten Dateien enthalt,
wéhlen Sie oben erwéghnte Funktion SVN geanderte Objekte hierher exportieren.

4.27.1. Eine Arbeitskopie aus der Versionskontrolle entfernen

Wenn Sie eine Arbeitskopie in einen normalen Ordner zuriick konvertieren wollen, missen Sie nur das. svn
Verzeichnis aus der Basis der Arbeitskopie |6schen.

Alternativ kénnen Sie den Ordner auf sich selbst exportieren. Im Windows Explorer ziehen Sie dazu die Basisder
Arbeitskopie aus dem Dateibereich in den Ordnerbereich. TortoiseSVN erkennt diesen Speziafall und fragt, ob
die Arbeitskopie nicht mehr versioniert sein soll. Wenn Sie mit Ja antworten wird das Steuerverzeichnis entfernt
und Sie erhalten eine normale, nicht versionierte Verzeichnisstruktur.

4.28. Eine Arbeitskopie umplatzieren

il .
&4 Umplatzieren Iﬁ

Vior LIRL:
http: /{tor toisesvn. tigris. org/svn/ftor toisesvn ftrunk fwww

ZuURL:
htips://tortoisesvn. googlecode, comjsvn frunk | - l_J
[] Externals einschiiefien [ Ok ] | Abbrechen I I Hilfe I

L

Abbildung 4.66. Der Umplatzieren-Dialog
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Sollte sich die URL, bzw die IP-Adresse Ihres Projektarchivs gedndert haben (z.B. weil der DNS-Eintrag des
Servers hat gedndert sich), so missen Sie nicht erneut eine ganze Arbeitskopie aus dem Projektarchiv auschecken.

Es genugt, wenn Sie den Befehl TortoiseSVN — Umplatzieren... ausfiihren und die neue URL angeben. Dieser
Befehl setzt alle Verweise innerhalb der Arbeitskopie auf die neue URL des Projektarchivs.

Anmerkung

Dieser Vorgang funktioniert nur auf der Wurzel einer Arbeitskopie. Deshalb wird der
Kontextmenteintrag auch nur in diesem Fall angezeigt.

Esmag Sie tiberraschen, dass TortoiseSVN als Teil dieser Operation das Projektarchiv kontaktiert. Es missen ein
paar einfache Tests durchgefiihrt werden, um sicherzustellen, dass die neue URL wirklich auf das zur Arbeitskopie
gehorige Projektarchiv verweist.

E Warnung

Dies ist eine sehr selten durchgefiihrte Aktion. Der Umplatzieren Befehl darf nur angewendet
werden, wenn sich die URL der Arbeitskopie gedndert hat. Mdgliche Griinde daf Urr sind:

» DielP Adresse des Servers hat sich gedndert.

» Das Protokoll hat sich geéndert (z.B. von http:// in https://).

» Der Basispfad des Projektarchivs hat sich in der Serverkonfiguration gedndert.

Andersherum ausgedriickt: Sie missen | hre Arbeitskopie umplatzieren, wenn diese weiterhin auf die
gle?iicr:‘r(;it .Stelle im selben Projektarchiv zeigt wie vorher, das Projektarchiv sich aber nun woanders

Es darf nicht umplatziert werden, wenn:

 Sie zu einem anderen Subversion Projektarchiv wechseln wollen. In diesem Fall sollten Sie eine
frische Arbeitskopie auschecken.

» Sie zu einem anderen Zweig oder Verzeichnis innerhalb desselben Projektarchivs wechseln

wollen. Dazu missen Sie den TortoiseSVN - Wechseln zu... Befehl verwenden, der in
Abschnitt 4.20.3, ,, Auschecken oder Wechseln..." beschrieben wird.

Wenn Sie félschlicherweise in einem der oben genannten Félle Ihre Arbeitskopie umplatzieren,
wird dieseruiniert! Siewerden unerkl&rliche Fehlermeldungen beim Aktualisieren, Ubertragen usw.
erhalten. Sobald diese geschehen ist, mussen Sie Ihre Arbeitskopie frisch auschecken.

4.29. Integration mit einem System zur Fehlerverfolgung

Es ist in der Software Entwicklung tiblich, Anderungen am Quellcode mit einer spezifischen ID in einem
Fehlerverfolgungssystem (Bugtracker) zu verbinden. Dieswird meist mittels einespr e- commi t Aktionsskripts
im Projektarchiv erreicht, das vom Fehlerverfolgungssystem zur Verfigung gestellt wird und die Logmeldung
einer Ubertragung nach bestimmten Wortern durchsucht. Dies ist jedoch sehr fehleranfallig, da der Benutzer sich
merken muss wie die Logmeldung auszusehen hat damit das Aktionsskript dies auch richtig erkennen kann.

TortoiseSVN kann hier zweifach helfen:
1. Wenn der Benutzer eine Logmeldung eingibt, kann eine vordefinierte Zeile automatisch der Logmeldung

angehéngt oder vorangestellt werden. Dies reduziert das Risiko, dass der Benutzer die Logmeldung falsch
eingibt und das Aktionsskript die Eintragsnummer nicht mehr erkennen kann.
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Oder TortoiseSVN kann, wahrend der Benutzer die Logmeldung eingibt die Stelle in der Logmeldung
hervorheben, die vom Aktionsskript al's Eintragsnummer erkannt wird. Auf diese Weise hat der Benutzer eine
visuelle Bestatigung fur die Korrektheit der Logmeldung.

2. Wenn der Benutzer die Logmeldungen im Log-Dialog ansieht, kann TortoiseSVN einen Verweis zum Eintrag
erstellen und damit durch einen Klick den Web-Browser gleich auf die entsprechende Seite fiihren.

4.29.1. Eintragsnummern in Logmeldungen einfligen

Sie konnen ein Fehlerverfolgungssystem lhrer Wahl in TortoiseSVN einbinden. Dafir missen Sie ein paar
Subversion Eigenschaften definieren, die mit bugt r aq: beginnen. Diese Eigenschaften miissen auf Ordner
gesetzt werden: (Abschnitt 4.18, , Projekt-Einstellungen)

&4 Bugtrag Eigenschaften bearbeiten @

Fehlerverfolgungssystem

Geben Sie die URL zum Zugriff auf das Fehlerverfolgungssystem an. Verwenden Sie 3%BUGID %G als
Platzhalter fiir die Bug-1D0.

LURL: htip:/jcode. google.com /p/tortoisesvn fissues fdetail ?id = %BUGID %

[ Erinnere mich daran, eine Bug-ID einzugeben

Meldung

Geben Sie an, wie die Logmeldung aus der angegebenen Bug-ID zusammengesetzt werden soll,
Verwenden Sie %%BUGIDSE als Platzhalter fir die Bug-ID, Falls Sie diese Felder leer lassen, wird
TortoiseSVM stattdessen die reguldren Ausdricke verwenden

Eintragsmuster:

Eintragsbezeichnung:

Bug-ID ist: @) Beliebiger Text ~) Mumerisch
Eintrag einfiigen am: @ Anfang 1 Ende

Reguldrer Ausdruck

Geben Sie die reguldren Ausdriicke zum Herausfiltern der Bug-ID aus einer Logmeldung an.

Bug-ID RegEx: (d+)

Machrichtentei RegEx: (([Issues?: (s *(, land)?\s*£\d 4 Y ({(Fixes|Closes |Resolves) issue #7\d+
IBugTragPraovider

uuid win32: {01974081-2DC74FB1BIBEOL id x64;  {AOS5TFAT-7CI5-435b-8F40-3:
Parameter: project=tortoiseswvn
[ Eigenschaft rekursiv anwenden [ Ok ] | Abbrechen I l Hilfe

b

Abbildung 4.67. Der Dialog Bugtraqg-Eigenschaften

Wenn Sie eine der Bugtrag-Eigenschaften bearbeiten, wird ein spezieller Editor verwendet, um die Eingabe zu
erleichtern.

Es gibt zwei verschiedene Wege, um TortoiseSVN mit einem Fehlerverfolgungssystem zu verbinden. Ein Weg
basiert auf einfachen Zeichenketten, der andere basiert auf Regul&ren Ausdrticken. Die Eigenschaften, welchevon
beiden Methoden benutzt werden sind:
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bugtrag:url
Hier geben Sie die URL zu lhrem Fehlerverfolgungssystem ein. Die URL muss korrekt URI-codiert sein
und 9BUGQ D% enthalten. ¥BUGQ D% wird spéter durch die Eintragsnummer ersetzt. Dies ermdglicht es
TortoiseSVN einen direkten Verweis auf die Revision im Log-Dialog anzuzeigen, so dass Sie direkt dorthin
springen kénnen. Sie miissen diese Eigenschaft nicht setzen, aber wenn Sie sie weglassen, zeigt TortoiseSVN
spater nur die Eintragsnummer an und keinen Verweis. Ein Beispiel fur TortoiseSVN wéare http://
i ssues. tortoisesvn. net/?do=det ai | s& d=%BUG D%

Sie koénnen auch relative URLs anstelle von absoluten verwenden. Das ist nitzlich, fals Ihr
Fehlerverfolgungssystem sich in derselben Doméne oder auf dem selben Server befindet, wie lhr
Projektarchiv. Falls sich der Doménenname andern sollte, miissen Siediebugt r aq: ur | Eigenschaft nicht
anpassen. Es gibt zwel Méglichkeiten, relative URLs zu definieren:

Fallsdie URL mit der Zeichenkette ™/ beginnt, wird sierelativ zur Wurzel des Projektarchivs angenommen.
Zum Beispiel wird ~/../?do=detail s& d=%8BUG D% zu http://tortoisesvn.net/?
do=det ai | s& d=9%BUQ D¥%aufgeldst, falls Ihr Projektarchiv sichauf htt p: //t ort oi sesvn. net/
svn/trunk/ befindet.

Eine URL die mit der Zeichenkette / anfangt, wird relative zum Namen des Servers interpretiert. Zum
Beispiel wird/ ?do=det ai | s& d=%8BUG D¥%zuhttp://tortoi sesvn. net/ ?do=det ai | s& d=
9BUJ D¥aufgelost, falls Ihr Projektarchiv sich irgendwo auf ht t p: // t ort oi sesvn. net befindet.

bugtrag:warnifnoissue
Wenn die Eigenschaft auf t r ue gesetzt ist, warnt Sie TortoiseSV N, falls das Feld fir die Eintragsnummer
im Ubertragen-Dialog leer gelassen wurde. Das ist nur eine Erinnerungshilfe, falls der Benutzer die
Eingabe vergessen hat. Glltige Werte: t r ue/ f al se. Wenn keine Eigenschaft definiert ist, wird f al se
angenommen.

4.29.1.1. Eintragsnummer in einem Textfeld

In der einfachen Variante zeigt TortoiseSVN dem Benutzer ein zusétzliches Eingabefeld fir die Eintragsnummer
an. Eswird dann der Logmeldung eine zusétzliche Zeile angehangt oder vorangestellt.

bugtrag:message
Diese Eigenschaft aktiviert das Fehlerverfolgungssystem im Eingabefeld Modus. Wenn sie gesetzt ist, wird
TortoiseSVN Sie auffordern, beim Ubertragen eine Eintragsnummer anzugeben. Sie wird benutzt, um eine
extra Zeile an das Ende der Logmeldung anzufiigen. Dafir muss sie den Text ¥BUG DY%enthalten, der beim
Ubertragen durch die Eintragsnummer ersetzt wird. Mithilfe dieses Textes kann | hr Fehlerverfolgungssystem
die Logmeldungen analysieren und die Revisionen einem Eintrag zuordnen. TortoiseSVN benutzt z.B.
| ssue : YBUG D% aber das hangt von Ihrem Programm ab.

bugtrag:label
Dieser Text wird von TortoiseSVN im Ubertragen-Dialog angezeigt. Er beschreibt das Eingabefeld fur die
Eintragsnummer. Wird er weggelassen, wird Fehl er-1 D / Ei ntrags- Nr: angezeigt. Beachten Sie
bitte, dass der Text nicht zu lang ist, da er sonst eventuell einfach abgeschnitten wird. Empfohlen werden
maximal 20 bis 25 Zeichen.

bugtrag:number
Auf t r ue gesetzt, werden nur Zahlen im Eingabefeld akzeptiert. Eine Ausnahme bildet das Komma, damit
Sie es als Trennzeichen fir mehrere Zahlen verwenden kdnnen. Glltige Werte sind: t r ue/ f al se. Wenn
nichts angegeben ist, wird t r ue angenommen.

bugtrag:append
Diese Eigenschaft definiert ob die Eintragsnummer an das Ende angehangt (true) oder vor der Logmel dung
(false) eingefugt wird. Gltige Werte sind: t rue/ f al se. Wenn nichts angegeben ist, wird true
angenommen, um existierende Projekte nicht zu beschadigen.

4.29.1.2. Eintragsnummern mittels regularer Ausdriicke

In der Variante mit den Regulédren Ausdriicken zeigt TortoiseSVN kein separates Eingabefeld an, sondern hebt
den Teil der Logmeldung hervor, der als Eintragsnummer erkannt wird. Die Erkennung erfolgt wahrend der
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Benutzer die Logmeldung eingibt. Das bedeutet auch, dass die Eintragsnummer irgendwo in der Logmeldung
stehen kann und nicht nur in einer separaten Zeile. Diese wesentlich flexiblere Methode wird vom TortoiseSVN
Projekt verwendet.

bugtrag:logregex
Diese Eigenschaft aktiviert das Fehlerverfolgungssystem im RegEx Modus. Sie enthélt entweder einen oder
zwei regulére Ausdriicke, die durch einen Zeilenumbruch getrennt werden.

Wenn zwei Ausdriicke definiert sind, ist der erste Ausdruck ein Vorfilter, mit dem Zeichenfolgen, die
Eintrags-1Ds enthalten gefunden werden. Der zweite Ausdruck extrahiert dann die Eintrags-1Ds aus dem
Ergebnis des ersten. Das ermdglicht es Ihnen, Eintrags-1Ds auf natirliche Art in die Beschreibung einflief3en
zu lassen, z.B.: , Diese Anderung erledigt die Fehler #23, #24 und #35".

Wenn Sie, wie im obigen Beispiel, Zeichenketten in einer Logmeldung finden méchten, kénnen Sie dazu die
folgenden beiden reguldren Ausdriicke verwenden: [ Ff ] ehl er: ?(\ s*(, | und) ?\ s*#\ d+) + sowie
(\ d+) aszweiten Ausdruck.

Der erste Ausdruck schneidet , Fehler #23, #24 und #35" aus der umgebenden Logmeldung. Der zweite
Ausdruck extrahiert die reinen Dezimal zahlen aus der Ausgabe des ersten Ausdrucks. Er gibt dso 23", , 24"
und ,, 25" als Eintrags-IDs zurtick.

Eine kleine Erkldrung des ersten reguldaren Ausdrucks: Er sucht nach einem Text der mit , Fehler”,
alternativ klein geschrieben, beginnt. Danach kann ein Doppel punkt folgen. Darauf folgen eine oder mehrere
Gruppen, bestehend aus null oder mehr fiihrenden L eerzeichen, einem optionalen Komma oder ,,und sowie
maoglicherweli se weiteren Leerzeichen. Abschlieend werden ein ,#* und eine Dezimalzahl gesucht.

Wenn nur ein reguldrer Ausdruck gesetzt ist, dann miissen alleine mit ihm die Eintragsnummern in den
Gruppen des Ausdrucks gefunden werden. Als Beispiel: [ i ] ssue(?:s)? #?(\d+). Diese Methode
wird von einigen Fehlerverfolgungssystemen, wie z.B. Trac verwendet, es ist jedoch schwieriger, einen
passenden reguldren Ausdruck zu konstruieren. Wir empfehlen, dass Sie diese M ethode nur verwenden, wenn
Ihr Fehlerverfolgungssystem dies erfordert.

Wenn Sie sich mit reguldren Ausdriicken noch nicht so gut auskennen, lesen Sie sich die
Einfhrung unter https://de.wikipedia.org/wiki/Regularer_Ausdruck [https://de.wikipedia.org/wiki/Regul
%C3%Ad4rer_Ausdruck/] sowie die Online-Dokumentation und -Anleitung auf https://www.regular-
expressions.info/ [https.//www.reular-expressions.info/] durch.

Es ist nicht immer einfach, einen reguldren Ausdruck korrekt zu definieren. Als Hilfsmittel gibt es einen
Testdialog, der in den bugtraq Eigenschaften Dialog integriert ist. Klicken Sie auf die Schaltflache rechtsvom
Eingabefeld, um ihn zu anzuzeigen. Hier kénnen Sie einen Testtext eingeben und jeden reguldren Ausdruck
andern, um die Ergebnisse zu sehen.

Wenn sowohl die bugt r ag: nessage als auch die bugt r aq: | ogr egex Eigenschaft gesetzt ist, erhalt
| ogr egex Vorrang.

B

=y Tipp
VY

Auch wenn Sie gar kein Fehlerverfolgungssystem mit einem pr e- conmi t Aktionsskript haben,
kénnen Sie diese Funktion dazu nutzen, Eintragsnummern welche Sie in lhren Logmeldungen
erwdhnt haben, in einen Verweis zum Fehlerverfolgungssystem zu verwandeln.

Auch wenn Sie die Verweise selbst nicht benétigen, konnen Sie Anderungen zu einer bestimmten
Nummer einfach finden, denn die Eintragsnummern werden in separaten Spalten im Log-Dialog
angezeigt.

Manche t svn: Eigenschaften erfordern einen true/ f al se Wert. TortoiseSVN versteht auch yes als
Synonym fir t r ue und no as Synonym fur f al se.
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Setzen Sie die Eigenschaften auf Ordner

[:.

Die obigen Eigenschaften missen auf Ordner gesetzt sein, damit das System richtig funktioniert.
Beim Ubertragen werden die Eigenschaften des aktuellen Ordners gelesen. Falls die Eigenschaften
nicht gefunden werden, sucht TortoiseSVN nach oben durch die Ordnerstruktur bis es auf einen
nicht versionierten Ordner oder die Wurzel (z.B. C: \ ) stélit. Wenn Sie sicher gehen kénnen, dass
jeder Benutzer z.B. von t r unk/ und nicht aus einem Unterordner auscheckt, definieren Sie die
Eigenschaften nur fur t r unk/ . Wenn Sie nicht sicher sein kdnnen, definieren Sie die Eigenschaft
rekursiv fir jeden Unterordner. Eigenschaften in einem Unterordner Uberschreiben die Einstellungen
in einem Ubergeordneten Ordner (ndher ant r unk/ ).

Ab Subversion 1.8, verwenden TortoisesSYN und Subversion sogenannte vererbte
Ei genschaften. Das bedeutet, dass eine Ordnereigenschaft automatisch auch fur alle
Unterordner gilt. Deshalb ist es nicht erforderlich die Eigenschaften fur alle Ordner zu setzen,
sondern es genuigt, sie fiir den Wurzelordner zu definieren.

Ausschliefflich fir Projekteigenschaften (z.B. t svn: , bugt r ag: undwebvi ewer : ), kénnen Sie
die Rekursiv Option wahlen, um die Eigenschaft auf alle Unterordner zu Ubertragen, ohne sie
gleichzeitig auch fur alle Dateien zu setzen.

Wenn Sie mit TortoiseSVN neue Unterordner zu einer Arbeitskopie hinzufligen, werden samtliche
Projekteigenschaften des Elternordners auf den Unterordner Ubertragen.

=) Keine Fehlerverfolgungsinfor mationen im
.Q Projektar chivbetrachter

Da die Integration mit Fehlerverfolgungssystemen vom Zugriff auf Subversion Eigenschaften
abhéngt, sehen Sie die Ergebnisse nur in einer Arbeitskopie. Da das Holen der Eigenschaften von
einem Server eine zeitintensive Operation ist, steht diese Funktion im Projektarchivbetrachter nicht
zur Verfugung, es sei denn er wurde aus der Arbeitskopie heraus gestartet. Wenn Sie die URL des
Projektarchivs direkt eingeben steht die Funktion nicht zur Verfligung.

Aus dem selben Grund werden Projekteigenschaften nicht automatisch weitergereicht, wenn ein
Unterordner im Projektarchivbetrachter angelegt wird.

Dielntegration mit Fehlerverfolgungssystemenist nicht auf TortoiseSVN limitiert, sie kann von jedem Subversion
Client benutzt werden. Fir weitere Informationen hierzu lesen Sie bitte die | ssuetracker Integration Specification
[https://svn.code.sf.net/p/tortoisesvn/code/trunk/doc/notes/issuetrackers.txt] im  TortoiseSVN  Projektarchiv.
(Abschnitt 3, ,Lizenz* erklért, wie man auf das TortoiseSVN Projektarchiv zugreift).

4.29.2. Informationen vom Fehlerverfolgungssystem beziehen

Der vorherige Abschnitt befasste sich damit, Eintragsnummern zu den Logmeldungen hinzuzufiigen. Aber
wie bekommt man Informationen aus dem Fehlerverfolgungssystem? Der Ubertragen-Dialog besitzt eine
Windows COM Schnittstelle mit deren Hilfe ein externes Programm eingebunden werden kann, das mit dem
Fehlerverfolgungssystem kommuniziert. Ein typischer Fall wére, das Fehlerverfolgungssystem nach einer Liste
der Thnen zugeordneten offenen Aufgaben zu fragen, die Sie beim Ubertragen al's erledigt markieren wollen.

Jede solche Schnittstelle ist nattrlich sehr spezifisch fur lhr System, so dass wir diesen Teil nicht zur
Verfigung stellen kénnen und die Beschreibung eines solchen Programms sprengt den Rahmen dieses
Handbuchs. Die Schnittstellendefinition und Beispielanwendungen kdnnen Sie im contri b Verzeichnis
des TortoiseSVN Projektarchivs [https.//svn.code.sf.net/p/tortoi sesvn/code/trunk/contrib/issue-tracker-plugins]
finden. (Abschnitt 3, ,Lizenz" erklart, wie man auf das TortoiseSVN Projektarchiv zugreift). Eine
Zusammenfassung der API findet sichin Kapitel 7, IBugtragProvider Schnittstelle. Ein weiteres, funktionierendes
Beispiel in C# ist Gurtle [http://code.google.com/p/gurtle/], das die COM Schnittstelle fir den Zugriff auf das
Google Code [http://code.google.com/hosting/] Fehlerverfolgungssystem implementiert.
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4.30.

Lassen Sie uns zur Veranschaulichung annehmen, dass lhr Systemadministrator Sie mit einem Modul fir
Ihr Fehlerverfolgungssystem versorgt hat, welches Sie instaliert haben. Ferner haben Sie im TortoiseSVN
Einstellungsdialog einige lhrer Arbeitskopien so eingerichtet, dass diese die Integration der Fehlerverfolgung
nutzen. Wenn Sie nun den Ubertragen-Dialog in einer der Arbeitskopien aufrufen, denen das Modul zugewiesen
ist, sehen Sie oben im Dialog eine neue Schaltfléche.

43" Commit - D:\Drevelopment\SVNYTortoiseSVN = | & =5
Cormmit to:
https:/ /tortoisesvn.googlecode.com/svn/trunk [ Select Issue ]
Message:

o : 1

& [ssues for tortoisesvn (18]

Search: -+ in [Alfields -

ID+ Type Status Priarity Cwner Summary T

s Enhancement Started Medium improved svn B

s Enhancement Started Low improved svn| _

[ 11 Enhancement Accepted Medium coloring optio :
dil [ 15 Enhancement Started Medium simon.to...@g...  Add a quick-s

[ 17 Task Started Medium simon.to...@q... Document the

[ 20 Enhancement ey Medium Test tool for |

[ 21 Fnhanremeant Bl Medinim add nan and | T

1 | 1 [ 3

[[] Include closed issues
18 issuels) downloaded

0 files selected, 4 files total

Show unversioned files
Show externals from different repositories

Keep locks

[ Keep changelists oK

[ Cancel ][ Help

Abbildung 4.68. Beispielabfr age des Fehler ver folgungssystems

In diesem Beispiel kdnnen Sie eine oder mehrere offene Aufgaben auswahlen. Das Modul kann dann automatisch
Text fUr Ihre Logmeldung generieren.

Integration mit webbasierten Projektarchivbetrachtern

Es gibt mehrere webbasierte Projektarchivbetrachter, die mit Subversion eingesetzt werden konnen, zum
Beispiel: ViewVC [http://www.viewvc.org/] und WebSVN [http://websvn.tigris.org/]. TortoiseSVN bietet Ihnen
eine Integrationsmaglichkeit mit diesen Betrachtern an.

Sie kénnen einen Projektarchivbetrachter Ihrer Wahl in TortoiseSVN einbinden. Dafir missen Sie ein paar
Eigenschaften angeben, die den Verweis definieren. Diese Eigenschaften miissen fir Ordner gesetzt werden:
(Abschnitt 4.18, ,, Projekt-Einstellungen”)

webviewer:revision
Setzen Sie diese Eigenschaft auf die URL lhres Projektarchivbetrachters mit der Sie alle Anderungen
einer bestimmten Revision sehen kdnnen. Sie muss korrekt URI codiert sein und %REVI SI ON%enthalten.
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YREVI SI ONYowird durch die gewiinschte Revisionsnummer ersetzt. Dies erméglicht TortoiseSVN im Log-
Dialog ein Kontextment Kontextmenl — Betrachte Revision im Web-Browser anzuzeigen.

webviewer:pathrevision
Setzen Sie diese Eigenschaft auf die URL mit der Sie Anderungen an einer Datei in einer bestimmten Revision
sehen kdnnen. Sie muss korrekt URI codiert sein sowie %REVI SI ON%ound %PATHY0enthalten. %°ATHY
wird durch den Pfad relativ zur Projektarchivbasis ersetzt. Dies ermoglicht TortoiseSVN im Log-Dialog ein

Kontextment Kontextmenl - Betrachte Revision eines Pfades im Web anzuzeigen. Wenn Sie zum
Beispiel im Log-Dialog auf eine Datei / t runk/ src/ fil e klicken, wird %°ATH%in der URL durch /
trunk/src/fil e ersetzt.

Siekonnen auch relative URL sanstelle von absol uten verwenden. Dasist niitzlich, fallsThr Web-Betrachter sichin
derselben Doméne oder auf dem selben Server befindet, wielhr Projektarchiv. Fallssich der Doménenname éndern
sollte, missen Sie die webvi ewer : revi si on und webvi ewer : pat hr evi si on Eigenschaften nicht
anpassen. Das Format ist dasselbe wie bei der bugt r aq: ur | Eigenschaft und in Abschnitt 4.29, , Integration
mit einem System zur Fehlerverfolgung* erklért.

i | Setzen Sie die Eigenschaften auf Ordner

Die obigen Eigenschaften mussen auf Ordner gesetzt sein, damit das System richtig funktioniert.
Beim Ubertragen werden die Eigenschaften des aktuellen Ordners gelesen. Falls die Eigenschaften
nicht gefunden werden, sucht TortoiseSVN nach oben durch die Ordnerstruktur bis es auf einen
nicht versionierten Ordner oder die Wurzel (z.B. C: \ ) stélit. Wenn Sie sicher gehen kénnen, dass
jeder Benutzer z.B. von t r unk/ und nicht aus einem Unterordner auscheckt, definieren Sie die
Eigenschaften nur fir t r unk/ . Wenn Sie nicht sicher sein kénnen, definieren Sie die Eigenschaft
rekursiv fUr jeden Unterordner. Eigenschaften in einem Unterordner Uiberschreiben die Einstellungen
in einem Ubergeordneten Ordner (naher ant r unk/ ).

Ausschliefflich fir Projekteigenschaften (z.B. t svn: , bugt raq: undwebvi ewer : ), kénnen Sie
die Rekursiv Option wahlen, um die Eigenschaft auf alle Unterordner zu Ubertragen, ohne sie
gleichzeitig auch fur alle Dateien zu setzen.

Wenn Sie mit TortoiseSVN neue Unterordner zu einer Arbeitskopie hinzufligen, werden samtliche
Projekteigenschaften des Elternordners auf den Unterordner Ubertragen.

_ | Einschrankungen des Proj ektar chivbetrachters

Dadie Integration des Projektarchivbetrachters vom Zugriff auf Subversion Eigenschaften abhéngt,
sehen Siedie Ergebnisse nur in einer Arbeitskopie. Dadas Holen der Eigenschaften von einem Server
einezeitintensive Operationist, steht diese Funktionim Projektarchivbetrachter nicht zur Verfligung,
es sei denn er wurde aus der Arbeitskopie heraus gestartet. Wenn Sie die URL des Projektarchivs

direkt eingeben steht die Funktion nicht zur Verfligung.

Aus dem selben Grund werden Projekteigenschaften nicht automatisch weitergereicht, wenn ein
Unterordner im Projektarchivbetrachter angelegt wird.

4.31. TortoiseSVN Einstellungen

Um zusétzliche Hilfe fir bestimmte Einstellungen zu erhalten, lassen Sie den Mauszeiger eine Sekunde lang Uber
den Eingabefeldern, Optionsfeldern, ... und eswird ein kleiner Tipp erscheinen.

4.31.1. Allgemeine Einstellungen
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44" Einstellungen - TortoiseSVM X
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@ Gespeicherte Daten
FE _j Log-Puffer
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[7] Dateidatum auf 'Datum der letzten Ubertragung’ setzen

| = Projektarchive Bearbeiten
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4 | i | 3

| Subversion Konfigurationsdatei:

[T]verwende '_svn' anstatt'.svn' Verzeichnissen

=

[ CK ] [ Abbrechen Ubernehmen

Abbildung 4.69. Der Einstellungsdialog, Allgemein

Dieser Dialog erlaubt 1hnen die Sprache der Anwenderoberfl&che sowie einige Subversion Parameter einzustellen.

Sprache
Stellt die Sprache fur die Benutzerschnittstelle ein. Damit Ihnen andere Sprachen als Englisch angezeigt

werden, miissen Sie zunéchst das entsprechende Sprachpaket installieren.

Auf Aktualisierungen priifen
TortoiseSVN wird regelméllig seine Downloadseite Uberprifen, ob eine neue Version zur Verfligung

steht. Mittels Jetzt prifen kdnnen Sie eine sofortige Prifung veranlassen. Die neue Version wird nicht
heruntergeladen. Sie erhalten lediglich Auskunft dariiber, ob Ihre derzeitige Version noch aktuell ist.

TortoiseSVN Klénge
TortoiseSVN liefert drei eigene Klange mit, die automatisch installiert werden.

» Fehler

» Hinweis

* Warnung

Sie kdénnen andere Klange in der Windows Systemsteuerung unter Sounds und Audiogeréte festlegen (oder

dort auch deaktivieren). Die Schaltfl&che Einrichten bietet eine Abkirzung zur Systemsteuerung.

Verwende Aero Dialoge
Unter Windows Vista und spétere Systeme steuert dies, ob Dialoge das Aero Design verwenden.

Bibliothek erstellen
Unter Windows 7 kénnen Sie eine Bibliothek erstellen, in der Sie Arbeitskopien zusammenfassen kénnen,
die an verschiedenen Orten auf I|hrem System verstreut sind.

Globale Ignoriermuster
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Globale Ignoriermuster sorgen dafiir, dass bestimmte unversionierte Dateien nicht angezeigt werden, z.B.
im Ubertragen-Dialog. Auferdem werden solche Dateien beim Importieren in ein Projektarchiv ignoriert.
Schlieffen Sie Dateien oder Ordner durch Angabe von Dateinamen oder Erweiterungen aus. Die einzelnen
Muster werden durch Leerzeichen voneinander getrennt. Zum Beispiel bin obj *.bak *.~??
* jar *.[Tt] np. Diese Muster durfen keine Pfadtrennzeichen enthalten. Beachten Sie auch, dass es
keine Méglichkeit gibt, zwischen Dateien und Ordnern zu unterscheiden. Lesen Sie weitere Informationen
zur Syntax in Abschnitt 4.14.1, , Plaizhalter in der Ignorieren-Liste” nach.

Beachten Sie, dass die Ignoriermuster, die Sie hier einstellen, auch andere Subversion Clients, inklusive der
Subversion Kommandozeile, auf lhrem PC beeinflussen.

= | |I Achtung

Wenn Sie die Subversion Konfigurationsdatei verwenden, um ein gl obal -i gnores
Muster zu definieren, wird das die TortoiseSVN Einstellungen Uberlagern. Die Subversion
Konfigurationsdatei kann Uber die Bearbeiten Schaltflache gedndert werden.

Dieses Ausschluss-Muster beeinflusst ale Ihre Projekte. Es ist nicht versioniert, also wird es keine
anderen Anwender beeinflussen. Im Gegensatz dazu kénnen Sie auch die versionierte svn: i gnore
oder svn: gl obal -i gnores Eigenschaft verwenden, um Dateien oder Verzeichnisse von der
Versionskontrolle auszuschlief3en. Lesen Sie Abschnitt 4.14, , Ignorieren von Dateien und Ordnern® fir
weitere Information.

Dateidatum auf ,, Datum der letzten Ubertragung” setzen

Diese Einstellung zwingt TortoiseSVN das Dateidatum beim Auschecken oder Aktualisieren auf das Datum
der letzten Ubertragung der Datei zu setzen. Ansonsten verwendet TortoiseSVN das aktuelle Datum. Wenn
Sie Software entwickeln, ist es normal erweise am besten, das aktuelle Datum zu verwenden, da Systeme zum
automatischen Erstellen von Software normalerwei se auf die Zeitstempel zurtickgreifen, um zu entscheiden,
ob eine Datei (ibersetzt werden soll. Wenn Sie das ,, Datum der letzten Ubertragung” verwenden und auf
eine dltere Dateiversion zurlickgreifen, kann es passieren, dass sich das Projekt nicht so Ubersetzen l&sst, wie
erwartet.

Subversion Konfigurationsdatei

Mittels Bearbeiten konnen Sie die Subversion-Konfigurationsdatel in einem Standard-Texteditor
offnen. Einige Einstellungen kénnen nicht mit TortoisesSVN vorgenommen werden sondern nur
direkt in der Konfigurationsdatei geéndert werden. Fir mehr Informationen Uber die Subversion
config Datel lesen Sie bhitte das Kapitel Laufzeit-Konfigurationsbereich  [http://svnbook.red-
bean.com/en/1.8/svn.advanced.confarea.html] des Subversion Buchs. Der Abschnitt Automatisches Setzen
von Eigenschaften [http://svnbook.red-bean.com/en/1.8/svn.advanced.props.html#svn.advanced.props.auto]
ist hier auch von Interesse. Beachten Sie bitte, dass Subversion seine Einstellungen
nacheinander an verschiedenen Stellen sucht. Die Reihenfolge und die Prioritdten werden
in Konfiguration und die Windows-Registrierungsdatenbank [http://svnbook.red-bean.com/en/1.8/
svn.advanced.confarea.html#svn.advanced.confarea.windows-registry] erklért.

Lokale Anderungen beim Aktualisieren auf svn:externals anwenden
Diese Option weist TortoiseSVN an, stets lokale Anderungen auf die svn: ext er nal s Eigenschaft
anzuwenden.
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4.31.1.1. Einstellungen fir das Kontextmen
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Abbildung 4.70. Der Einstellungsdialog, K ontextmen

Auf dieser Seite kdnnen Sie einstellen, welche Eintrage des TortoiseSVN Kontextmenis im Hauptment und
welche im TortoiseSVN Unterment erscheinen sollen. Standardméidig sind die meisten Eintrage abgewahlt und
erscheinen im Untermend.

Es gibt einen Sonderfall fir Hole Sperre. Sie konnen diese Funktion nattirlich in die oberste Ebene verschieben,
aber da die meisten Dateien keine Sperre benétigen, wird es dadurch nur uniibersichtlich. Andererseits erfordert
eine Datel mit der svn: needs- | ock diese Aktion jedes Mal, weshalb die Funktion in diesem Falle auf der
obersten Ebene niitzlich wére. Wenn Sie diese Option markieren, wird, sobald eine Datel mit der svn: needs-
| ock Eigenschaft markiert wird, Hole Sperre in der obersten Meniiebene angezeigt.

Die meiste Zeit werden Sie das TortoiseSVN Kontextmend, auf3er bei versionierten Ordnern, nicht bendtigen.
Bei nicht versionierten Ordnern ist das Kontextmeni eigentlich nur zum auschecken erforderlich. Wenn Sie die
Option Menis fidr nicht versionierte Pfade verbergen aktivieren, wird TortoiseSVN keine
Kontextmenteintrége zu unversionierten Ordnern hinzufiigen. Bei versionierten Dateien und Ordnern werden die
Eintrage stets hinzugefiigt. Sie kénnen die Anzeige der TortoiseSVN Kontextmenteintrége bei unversionierten
Ordnern erzwingen, indem Sie die Umsch Taste gedriickt halten, wahrend sie das K ontextmen( anzeigen.

Wenn es Pfade auf |hrem Computer gibt, in denen das TortoiseSVN Kontextmenti nicht angezeigt werden soll,
geben Sie diese im unteren Eingabefeld an.
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4.31.1.2. TortoiseSVN Dialoge Seite 1
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Abbildung 4.71. Einstellungen Dialoge, Seite 1
In diesem Dialog kdnnen Sie das Verhalten einiger TortoiseSVN Dialoge einstellen.

Anzahl der angezeigten Logmeldungen
Beschrénkt die Anzahl der angezeigten Logmeldungen, welche TortoiseSVN vom Projektarchiv holt, wenn

Sie TortoiseSVN - Zeige Log zum ersten Ma aufrufen. Nitzlich bei langsamen Verbindungen zum
Projektarchiv. Sie kénnen jederzeit mehr Logmeldungen mittels Nachste 100 oder Zeige Alle anzeigen
lassen.

Zeichensatz fir Logmeldungen
Legt die Schriftart und GroRe fest, in der Logmeldungen im Log-Dialog angezeigt und im Ubertragen-Dialog
eingegeben werden.

Kurzes Datum / Zeit Format in Logmeldungen
Wenn die standardméf3ig angezeigten langen Datums-/Zeitangaben zu viel Platz einnehmen, kénnen Sie hier
TortoiseSVN anweisen, das kurze Format zu verwenden.

Kannin der Log-Liste doppelklicken, um mit der vorherigen Revision zu vergleichen
Wenn Sie haufig im oberen Bereich des Log-Dialogs Revisionen vergleichen, kénnen Sie diese Aktion
aktivieren, damit der Vergleich per Doppelklick erfolgt. Sieist standardméailig deaktiviert, weil das Erstellen
des Vergleichs manchmal eine langwierige Operation ist und viele die Wartezeit bei einem versehentlichen
Doppelklick vermeiden wollen.

Automatisch Schliefien
TortoiseSVN kann den Fortschrittsdialog automatisch schlief3en, wenn der Befehl ohne Fehler ausgefihrt
wurde. Diese Einstellung erlaubt Ihnen die Bedingungen zu setzen um den Dialog automatisch zu schlief3en.
Die Standard-Einstellung (empfohlen) Manuell schliel3en erlaubt eslhnen alle Meldungen nach jeder Aktion
genau zu studieren. Wenn Sie mochten, kdnnen Sie den Dial og auch automatisch schlief3en lassen wenn keine
kritischen Ereignisse aufgetreten sind.
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SchlieRen, falls kein Loschen, Hinzufiigen oder Zusammenfihren lasst den Dialog nur offen, wenn
keine Dateien zusammengef Uhrt, hinzugefiigt oder gel 6scht wurde. Auch Konflikte und Fehler sorgen dafiir,
dass der Dialog gedffnet bleibt.

SchlieBen, falls keine Konflikte schlief den Dialog automatisch wenn keine Konflikte oder
Fehlermeldungen aufgetreten sind.

SchliefRen, falls keine Fehler schliefdt den Dialog automatisch, auch wenn Konflikte aufgetreten sind. Der
Dialog bleibt jedoch offen wenn Fehler aufgetreten sind, die verhindert haben, dass Subversion die Aktion
ausfuhren konnte, zum Beispiel wenn der Server nicht erreichbar oder die Arbeitskopie veraltet ist.

Dialoge nach lokalen Operationen immer schlief3en
Lokale Operationen wie das Hinzufiigen von Dateien oder Zuriicksetzen von Anderungen bendtigen keinen
Kontakt zum Projekarchiv und sind schnell beendet, so dassihr Fortschritt von geringem Interesseist. Wéhlen
Sie diese Option, wenn Sie mdchten, dass sich der Fortschrittsdialog automatisch nach diesen Operationen
schliefdt, aufl3er wenn Fehler aufgetreten sind.

Verwende Papierkorb bei Rickgéngig
Wenn Sie lokale Anderungen zuriicknehmen, werden diese verworfen. TortoiseSVN bietet Ihnen ein
zusétzliches Sichereitsnetz an, indem es die verénderten Dateien in den Papierkorb verschiebt, bevor der
Originalzustand wieder hergestellt wird.

Nutze die URL der Arbeitskopie als, Von:* URL
Im Zusammenfihren-Dialog wird normalerweise die Von: URL zwischen zwei Aufrufen gespeichert und
als Vorgabe eingestellt. Manchma mdchten Anwender jedoch von vielen verschiedenen Punkten in der
Projekthierarchi e aus Daten zusammenf iihren und finden eseinfacher, mit der URL der aktuellen Arbeitskopie
als Vorgabe zu beginnen. Diese kann dann verandert werden, um auf einen parallelen Pfad oder einen Zweig
Zu verweisen.

Auschecken Standardpfad
Sie kénnen einen Standardpfad zum Auschecken festlegen. Wenn Sie all I hre Arbeitskopien in einem Ordner
haben, kénnen Sie diesen Pfad als Vorbelegung hier einstellen, so dass Sie nur noch den Ordnernamen
anhangen missen.

Auschecken Standard-URL
Sie koénnen aulRerdem eine Standard-URL zum Auschecken festlegen. Wenn Sie haufiger Unterprojekte eines
grofRen Projektarchivs bearbeiten, kann es niitzlich sein, die URL mit dem Basispfad vorzubelegen, so dass
Sie nur noch den Projektnamen anhangen missen.
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4.31.1.3. TortoiseSVN Dialoge Seite 2
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Abbildung 4.72. Einstellungen Dialoge, Seite 2

Rekursiv in nicht versionierte VV erzeichnisse gehen
Wenn diese Option aktiviert ist (Vorgabe), werden jedes Mal, wenn ein nicht versionierter Ordner im
Hinzufiigen, Ubertragen oder Prife auf Anderungen Dialog angezeigt wird, samtliche Unterordner
und Dateien dieses Ordners angezeigt. Sobald Sie die Option deaktivieren, wird nur der nicht versionierte
Elternordner angezeigt. Das erhoht die Ubersichtlichkeit in diesen Dialogen. Wenn Sie einen nicht
versionierten Ordner zum Hinzufiigen wahlen, wird er in diesem Fall rekursiv hinzugefugt.

Im Dialog Auf Anderungen priifen kénnen Sie sich optional die ignorierten Objekte anzeigen lassen. Wenn
diese Option aktiv ist, wird, sobald ein ignorierter Ordner gefunden wird, dieser mitsamt seiner Unterobjekte
angezeigt.

Dateinamen und Schltisselwdrter automatisch Vervollstandigen
Der Ubertragen-Dialog bietet die Moglichkeit, die zu Ubertragenden Dateien nach Schliisselwortern zu
durchsuchen. Wenn Sie die ersten drei Zeichen eines Wortes eingegeben haben, erscheint eine automatische
Vervollstdndigungdliste, aus der Sie mittels Enter einen Eintrag auswahlen kénnen.

Wartezeit in Sekunden zum Stop der Datei-Analyse fiir das automatische Vervollstandigen
Der Parser fir das automatische Vervollstéandigen kann sehr langsam sein, wenn Sie sehr viele und grof3e
Dateien ausgewahlt haben. Diese Wartezeit stoppt den Parser und tibergibt die bisher gefundenen Daten an
die Editor-Box. Wenn Sie wichtige Informationen fir das automatische V ervollstandigen vermissen, kénnen
Sie hier die Wartezeit erhthen.

Rechtschreibkorrektur nur verwenden wennt svn: pr oj ect | anguage gesetzt ist
Wenn Sie die Rechtschreibkorrektur nicht benutzen mochten, aktivieren Sie diese Option. Die
Rechtschreibkorrektur wird trotz dieser Einstellung aktiviert wenn das Projekt dies notwendig macht.

Maximale Anzahl der zu merkenden L og-Eintrage
Wenn SieeineLogmeldungim Ubertragen Dial og eingeben, speichert TortoiseSV N standardméiig dieletzten
25 Logmeldungen fir jedes Projektarchiv. Sie kbnnen die Anzahl hier festlegen. Wenn Sie viele verschiedene
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Projektarchive nutzen, sollten Siedie Zahl vielleicht heruntersetzen, um weniger Eintrégein der Registrierung
zu belegen.

Beachten Sie bitte, dass diese Einstellung nur Logmeldungen betrifft, die Sie auf diesem Computer eingeben.
Sie hat nichts mit dem Log-Puffer zu tun.

Zu Ubertragende Objekte automatisch markieren
Das normale Verhaten des Ubertragen-Dialogs ist es, dass ale verdnderten, versionierten Objekte zur

Ubertragung gewahlit sind. Wenn Sie mochten, dass keine Vorauswahl getroffen wird, deaktivieren Sie diese
Option.

Ubertragen-Dialog wieder 6ffnen, wenn Objekte nicht Gibertragen wurden
Offnet den Ubertragen-Dialog nach einer erfolgreichen Ubertragung erneut, falls Dateien oder Ordner nicht
Ubertragen wurden. Der Dialog wird nur gedffnet, wenn es noch zu tbertragende Objekte gibt.

Projektarchiv beim Start kontaktieren
Der Priife auf Anderungen-Dialog prift in der Standardeinstellung die Arbeitskopie und kontaktiert das
Projektarchiv nur, wenn Sie die Projektarchiv prifen Schaltfléche betédtigen. Wenn Sie das Projektarchiv
immer Uberprifen wollen, aktivieren Sie diese Option, damit das beim Start des Dialoges automatisch
geschieht.

Sperrdialog vor dem Sperren anzeigen

Wenn Sie eine oder mehrere Dateien markieren und TortoiseSVN - Sperre holen... aufrufen, kdnnen Sie,
wie in manchen Projekten Ublich, im folgenden Dialog einen Grund fr die Sperrung angeben. Sollten Sie
nicht mit Sperrmeldungen arbeiten, kénnen Sie diese Option abwahlen, um den Dialog zu Uberspringen und
die Dateien sofort zu sperren.

Wenn den Sperrbefehl fiir einem Ordner aufrufen, wird der Dial og stetsangezeigt, damit Siedie zu sperrenden
Dateien wahlen kénnen.

Wenn |hr Projekt die t svn: | ocknsgmi nsi ze Eigenschaft verwendet, wird der Sperrdialog stets,
unabhéngig von dieser Einstellung angezeigt, weil das Projekt Sperrmeldungen erfordert.
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4.31.1.4. TortoiseSVN Dialoge Seite 3
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Abbildung 4.73. Einstellungen Dialoge, Seite 3

Ordner zum schnellen Bléttern im Voraus laden
Wenn diese Option aktiv ist (Vorgabe), 1&dt der Projektarchivbetrachter im Hintergrund Informationen tiber
die sichtbaren Ordner. Damit sind die Ordnerinhalte sichtbar, sobald sie einen Ordner 6ffnen.

Einige Server sind jedoch nicht in der Lage, die Last, die dadurch verursacht werden, zu handhaben oder sie
behandeln die vielen Anfragen as Angriff und blockieren sie. In diesem Fall kénnen sie das Vorausladen
deaktivieren.

Externals anzeigen
Wenn diese Option aktiv ist (Vorgabe), zeigt der Projektarchivbetrachter Dateien und Ordner, die per
svn: ext er nal s eingebunden wurden, als normale Dateien und Ordner an, kennzeichnet sie aber durch
ein Uberlagertes Symbol als aus einer externen Quelle stammend.

Wie beim Vorausladen bereits erklart, kann auch diese Option auf manchen Servern zu viel Last erzeugen.
In diesem Fall kénnen sie die Option hier deaktivieren.

146



Anleitung zum téglichen Gebrauch

4.31.1.5. TortoiseSVN Farben
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Abbildung 4.74. Der Einstellungsdialog, Farben

In diesem Dialog kdnnen Sie die Textfarben einiger TortoiseSVN Dialoge einstellen.

Moglicher oder echter Konflikt / versperrt
Ein Konflikt ist beim Aktualisieren aufgetreten oder kann beim Zusammenfiihren auftreten. Ein(e) nicht
versionierte(r) Datei / Ordner versperrt die Aktualisierung eines gleichnamigen versionierten Objekts.

Diese Farbe wird auch fir Fehlermeldungen im Fortschrittsdial og verwendet.

Hinzugeflgte Dateien
Zum Projektarchiv hinzugefligte Objekte.

Geldscht / fehlend / ersetzt
Objekte, die ausdem Projektarchiv gel 6scht wurden oder in der Arbeitskopie fehlen oder aus der Arbeitskopie
geldscht und durch ein anderes Objekt des gleichen Namens ersetzt wurden.

Zusammengef ihrt
Anderungen aus dem Projektarchiv die erfolgreich mit Ihren lokalen Anderungen zusammengef iihrt wurden,
ohne einen Konflikt zu verursachen.

Veréndert / kopiert
Mit Historie hinzugeftigte bzw. im Projektarchiv kopierte Objekte. Wird auch im Log-Dialog fur Eintrdge
mit kopierten Objekten verwendet.

Gelbschter Knoten
Ein Objekt, das aus dem Projektarchiv geldscht wurde.

Hinzugeflgter Knoten
Ein Objekt, das durch Hinzufligen, Kopieren oder Verschieben zum Projektarchiv hinzugefligt wurde.
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Umbenannter Knoten
Ein Objekt, das im Projektarchiv umbenannt wurde.

Ersetzter Knoten
Das originale Objekt wurde gelscht und eines mit dem selben Namen ersetzt es.

Suchtreffer
Bei der Verwendung von Filtern im Log-Dialog werden Suchbegriffe in den Ergebnissen mit dieser Farbe
hervorgehoben.

4.31.2. Einstellungen des Revisionsgraphen
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Abbildung 4.75. Der Einstellungsdialog, Revisionsgraph

Klassifizierungsmuster
Der Revisionsgraph versucht ein klareres Bild des Projektarchivs zu schaffen, indem er zwischen Stamm,
Verzweigung und Marken unterscheidet. Da eine solche Unterscheidung nicht un Subversion eingebaut ist,
wird die Information aus den Pfadnamen extrahiert. Die Standardeinstellung nimmt an, dass Sie die tiblichen,
in der Subversion angegebenen, englischen Namen verwenden. Sie kénnen das selbstverstandlich an Thre
Gepflogenheiten anpassen.

Geben Sie die Muster zur Klassifizierung der Pfade in den drei Eingabefeldern an. Die Muster werden ohne
Berlicksichtigung der Grof3-/Kleinschreibung verglichen, sie miissen jedoch in Kleinbuchstaben angegeben
werden. Die Platzhalter * und ? funktionieren wie gewohnt und Sie kdnnen zusétzlich ; zum Trennen
mehrerer Muster angeben. Verwenden Sie keine Leerzeichen, da diese Bestandteil des Mustervergleichs
werden.

i | ‘ Erkennung von Markeierungen beim Ubertragen

Bitte beachten Sie, dass diese Muster zum Erkennen von Markierungen sowohl im
Revisionsgraphen als auch beim Ubertragen verwendet werden.
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Farben @ndern
Farben werden im Revisionsgraphen verwendet, um den Knotentypen (hinzugefiigt, gel 6scht, umbenannt)
zu kennzeichnen. Damit Sie gleichzeitg Klassifizierungen und Knotentypen erkennen kénnen, kann der
Revisionsgraph die beiden Farben (iberlagern. Wenn Sie diese Optionen aktivieren, wird die Uberlagerung
der Farben verwendet. Wenn die Option nicht aktiv ist, wird nur die Farbe fir den Knotentypen verwendet.
Im Farbeinstellungsdialog kénnen Sie die gewlinschten Farben festlegen.

4.31.2.1. Farben des Revisionsgraphen
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Abbildung 4.76. Der Einstellungsdialog, Farben des Revisionsgraphen

Auf dieser Seite legen sie die zu verwendenden Farben fest. Beachten Sie bitte das es sich hierbel um
die Grundfarben handelt. Die meisten Knoten werden durch eine Uberblendung der Farben fiir Knotentyp,
Hintergrund und optional der Farbe fir die Klassifizierung gekennzeichnet.

Gelbschter Knoten
Objekte, diein dieser Revision geldscht und an keine andere Stelle verschoben wurden.

Hinzugeflgter Knoten
Neu hinzugefligte oder kopierte (mit Historie hinzugefiigte) Objekte.

Umbenannter Knoten
Objekte, diein dieser Revision an einer Stelle gel dscht und an einer anderen Stelle hinzugefuigt wurden.

Verénderter Knoten
Einfache Veranderung in der nichts hinzugefligz oder gescht wurde.

Unverénderter Knoten
Kann verwendet werden, um die Revision, die as Quelle einer Kopie diente hervorzuheben, selbst wenn sich
an dem Objekt flr das der Revisionsgraph gestartet wurde, in dieser Revision nichts geéndert hat.

HEAD Knoten
Aktuelle HEAD Revision im Projektarchiv.
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Arbeitskopie
Falls Sie einen Extraknoten fur Ihre geénderte Arbeitskopie anzeigen lassen, wird diese Farbe fur die Flache
des Knotens verwendet.

Randfarbe fir AK
Wenn Sie sich anzeigen lassen, ob Ihre Arbeitskope veréndert ist, wird diese Farbe fiir den Rand des Knotens
verwendet, falls die Arbeitskopie verdndert wurde.

Marken
Knoten, die als Marken klassifiziert wurden, kdnnen mit dieser Farbe Uberlagert werden.

Stamm
Knoten, die als Stamm klassifiziert wurden, konnen mit dieser Farbe Uberlagert werden.

Zusammengeklappte Marken
Falls Sie Marken zusammenklappen, um Platz zu sparen, werden sie an der Quelle der Kopie durch einen
Block in der gewahlten Farbe gekennzeichnet.

Selektierte Marken
Wenn Sie auf einen Knoten linksklicken, um diesen zu selektieren, wird der Selektionsmarker in dieser Farbe
angezeigt.

Streifenfarben

Diese Farben werden benutzt wenn der Graph in Unterbdume aufgeteilt und der Hintergrund in abwechselnden
Streifen gezeichnet wird um die einzelnen Baume besser unterscheiden zu kdnnen.

4.31.3. Uberlagerte Symbole
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Abbildung 4.77. Der Einstellungsdialog, Symbolauswahl

In diesem Dialog kdnnen Sie die Objekte auswahlen, fir die TortoiseSVN Uberlagerte Symbole anzeigen soll.
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Daeseine Weile dauern kann, den Status einer Arbeitskopie zu bestimmen, verwendet TortoiseSVN einen Puffer,
um den Status zwischenzuspeichern, damit der Windows Explorer beim Anzeigen der Uberlagerten Symbole nicht
so stark gebremst wird. Sie kdnnen hier festlegen, welche Art von Puffer TortoiseSVN benutzen soll:

Standard
Speichert sdmtliche Statusinformation in einem separaten Prozess (TSVNCache. exe). Dieser Prozess
beobachtet alle Laufwerke auf Anderungen und ermittelt den Status erneut, sobald sich eine Datei innerhalb
einer Arbeitskopie 8ndert. Der Prozess lauft mit der niedrigsten Prioritét, damit andere Programme nicht
gebremst werden. Das bedeutet allerdings auch, dass die Statusinformation nicht in Echtzeit angezeigt wird,
sondern dass es ein paar Sekunden dauern kann, bis sich die tUberlagerten Symbole andern.

Vorteil: Die Uberlagerten Symbole zeigen den Status rekursiv, das bedeutet dass wenn sich eine Datei tief
innerhalb der Arbeitskopie andert, alle Ordner bis zur Basis der Arbeitskopie ebenfalls das , modifiziert"
Symbol anzeigen. Da der Prozess auch Benachrichtigungen an die Shell schicken kann, &ndern sich die
Symbolein der linken Baumansicht normal erweise auch entsprechend.

Nachteil: Der Prozess|auft permanent, auch wenn Sie nicht an I hren Projekten arbeiten. Er bendtigt auRerdem,
abhéngig von Anzahl und Grof3e I hrer Arbeitskopien 10-50 MB Hauptspeicher.

Shell
Die Daten werden direkt in der Shell Erweiterungs-DLL zwischengespeichert, aber nur fir den aktuellen
Ordner. Jedes Ma wenn Sie einen anderen Ordner 6ffnen, wird die Statusinformation erneut geladen.

Vorteil: benttigt nur sehr wenig Hauptspeicher (zirka 1 MB) und kann den Status in Echtzeit anzeigen.

Nachteil: Da nur ein Ordner zwischengespeichert wird, kann der Status nicht rekursiv angezeigt werden. Bei
grof3en Arbeitskopien kann eslénger als mit dem Standardpuffer dauern, einen Ordner anzuzeigen. Obendrein
steht die MIME-Typ Spalte nicht zur Verfligung.

Keine
Mit dieser Einstellung ermittelt TortoiseSVN keinerlei Statusinformationen im Explorer. Deshalb erhalten
Dateien kein Uberlagertes Symbol und Ordner, wenn Sieversioniert sind, nur das'Normal' Symbol. Eswerden
keine anderen Symbole Uberlagert und es stehen keine zusétzlichen Spalten zur Verfligung.

Vorteil: Benttigt absolut keinen zusétzlichen Speicher und verlangsamt den Explorer nicht.

Nachteil: Im Explorer steht keinerlei Statusinformation zur Verfiigung. Sie miissen deshalb mit dem Auf
Anderungen priifen Dia og nachschauen, welche Dateien in Threr Arbeitskopie verandert wurden.

Standardmafig werden die tiberlagerten Symbole in allen Offnen/Speichern-Dialogen und im Windows Explorer
angezeigt. Wenn Sie wollen, dass die Symbole nur im Explorer angezeigt werden, wéhlen Sie die Option
Uberlagerte Symbole nur im Explorer anzeigen.

Sie kénnen erzwingen, dass dass fir Prozesse mit erhthten Rechten kein Statuscache angelegt wird, indem Sie
die Option Statuscache fur erhéhte Prozesse deaktivieren

Sie kdnnen auch festlegen, dass Ordner als modifiziert angezeigt werden sollen, wenn Sie nicht versionierte
Objekte enthalten. Das kdnnen Sie als Erinnerung nutzen, dass Sie neue, noch nicht versionierte, Dateien angel egt
haben. Diese Option ist nur verfiigbar, wenn Sie die Sandard Statuscache Einstellungen nutzen (siehe unten).

Wenn SieDateieninderi gnor e- on- conmi t Ander ungsl i st e haben, kénnen Si e festl egen,
dass diese Dateien ihren Status nicht an den Elternordner weiterreichen.
Dadurch wird der Elternordner als unnodifiziert angezei gt, sol ange nur Dateien
in dieser Anderungsliste veréandert werden.

Auf dieser Seite konnen Sie einstellen, fir welche Laufwerkstypen Uberlagerte Symbole angezeigt werden.
Standardméaf3ig sind nur Festplatten ausgewahlt. Sie kénnen auch alle Uberlagerten Symbole deaktivieren, aber
wo liegt der Spald darin?

Der Zugriff auf Netzwerklaufwerke kann sehr langsam sein, weshalb standardmaliig keine Uberlagerten Symbole
fir Netzwerklaufwerke angezeigt werden.
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USB Fashlaufwerke stellen insofern einen Spezialfall dar, als das der Laufwerkstyp durch das Gerét selbst
festgelegt wird. Manche erscheinen al's Festplatten, andere wiederum als Wechsel platten.

Die Ausschlusspfade teilen TortoiseSVN mit, fir welche Pfade die tberlagerten Symbole nicht gezeichnet
werden sollen. Dies ist nitzlich, wenn Sie zum Beispiel sehr grof3e Arbeitskopien haben, welche nur externe
Bibliotheken, die Sie selbst nie d&ndern werden, enthalten oder wenn Sie wollen, dass TortoiseSVN nur in
bestimmte Ordnern schaut.

Es wird davon ausgegangen, dass jeder Pfad, den Sie hier angeben, rekursiv betrachtet wird, also wird auch kein
Unterordner Uberlagerte Symbole anzeigen. Wenn Sie nur den benannten Ordner ausschlief3en méchten, fligen
Sie ein ? nach dem Pfad ein.

Dasgleichegilt fur die Einschlusspfade. Nur dassfir diese Pfade die Symbole auch angezeigt werden, wenn sie
zunéchst fur einen Laufwerks-Typ oder durch einen Ausschlusspfad deaktiviert wurden.

Benutzer fragen manchmal, wie diese drei Einstellungen interagieren. TortoiseSVN tberpruft fir jeden Pfad
die Einschluss- und Ausschlusdisten. Die Verzeichnisstruktur wird nach oben hin durchsucht, bis eine
Ubereinstimmung gefunden wird. Wenn die erste Ubereinstimmung gefunden wurde, wendet TortoiseSVN die
entsprechende Regel an. Falls Widerspriiche auftreten, wird eine einzelne Verzeichnisangabe einer rekursiven
Angabe vorgezogen und Einschluss erhélt Vorrang vor Ausschluss.

Ein Beispiel wird hier fir mehr Klarheit sorgen:

Ausschl uss:
C
C.\Proj ekte\?
C.\ Proj ekt e\t svn\ obj
C.\Projekte\tsvn\bin

Ei nschl uss:
C.\ Proj ekte

Diese Einstellungen deaktivieren die Uberlagerten Symbole fir das C: Laufwerk mit Ausnahme von c:
\ Pr oj ekt e. Alle Verzeichnisse darunter werden Uberlagerte Symbole anzeigen, auRer dem c: \ Pr oj ekt e
Ordner selber, der explizit ignoriert wird. Die sich sténdig éndernden Bindrordner werden ebenfalls
ausgeschl ossen.

TSVNCache.exe nutzt diese Pfade, um seine Aktivitaten einzuschranken. Wenn Sie wollen, dass der Puffer
nur bestimmte Ordner Uberwacht, schalten Sie alle Laufwerkstypen aus und schlief3en nur die Ordner ein, die
Uberwacht werden sollen.

= | SUBST L aufwer ke ausschlielzen
Haufig ist es praktisch, zum Zugriff auf Ihre Arbeitskopien ein SUBST Laufwerk zu definieren, z.B.
mit dem Befehl

subst T: C:\TortoiseSVNtrunk\doc

Das kann jedoch dazu fuhren, dass die Uberlagerten Symbole nicht aktualisiert werden, da
der TSVYNCache nur eine Benachrichtigung erhélt, wenn sich eine Datel andert und diese
Benachrichtigung erfolgt normalerweise nur fur den Originalpfad. Das bedeutet, dass die
Uberlagerten Symbole auf dem SUBST Pfad unter Umstanden nie aktualisiert werden.

Ein einfacher Weg, das Problem zu umgehen, ist den Original pfad von der Anzeige der Uberlagerten
Symbole auszuschliefen, so das die Symbole stattdessen auf dem subst Pfad erscheinen.

Manchma méchten Sie vielleicht Ordner, die Arbeitskopien enthalten von TSVNCache ausschlief3en, aber
weiterhin einen optischen Hinweis darauf haben, dass essich um versionierte Ordner handelt. Dazu wéhlen Siedie
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Zeige ausgeschlossene Wurzelordner als 'normal' an Option. Damit werden versionierte, ausgeschlossene
Ordner (Laufwerkstyp nicht aktiviert oder gezielt ausgeschlossen) mit dem Symbol fir norma und aktuell
angezeigt. Dieserinnert Siedaran, dass Sie eine Arbeitskopievor sich haben, auch wenn die Uberlagerten Symbole
nicht unbedingt korrekt sind. Dateien in solchen Ordnern erhalten kein Uberlagertes Symbol. Die Kontextmeniis
sind weiterhin funktionsfahig, auch wenn keine Symbole tberlagert werden.

Als Ausnahme davon werden die Laufwerke A: und B: niemals bei der Ausgeschlossene Ordner 'normal’
anzeigen Option berticksichtigt. Der Grund dafir ist, dass Windows gezwungen ist, auf diese Laufwerke
zuzugreifen, was selbst dann fur eine Verzdgerung von mehreren Sekunden sorgen kann, wenn Thr PC mit einem
Diskettenlaufwerk ausgestattet ist.

4.31.3.1. Auswahl der Uberlagerten Symbole
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Abbildung 4.78. Der Einstellungsdialog, Symbolauswahl

Sie kénnen in TortoiseSVN die Uberlagerten Symbole auswahlen, die lhnen am besten gefallen. Beachten Sie
dass wenn Sie diese Einstellung éndern, der Symbolsatz erst nach einem Neustart des Computers vom Explorer

Ubernommen wird.
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4.31.3.2. Aktivierte tUiberlagerte Symbole

44" Einstellungen - TortoiseSVM X
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=2 Dialogel

Aktivierte Uberlagerte Symbale

~ Dialoge 2 Sie kinnen in diesem Dialog bestimmte Oberlagerte Symbole deaktivieren.
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'A -F" Revisionsgraph andere!'u Shell-Erweiterungen die Chance, ihre eigenen Gberlagerten Symbuole
R anzuzeigen.
: N Farben
4477 Uberlagerte Symbole Hinweise: Diese Einstellung beeinflusst allre Tortoise Clients, nicht nur TortoiseSYM!
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Abbildung 4.79. Der Einstellungsdialog, Verwendete Symbole

Dadie maximale Anzahl der Uberlagerten Symbole stark eingeschrankt ist, kénnen Sie einige davon deaktivieren,
um sicherzustellen, dass digjenigen, die lhnen wichtig sind, geladen werden. Da TortoiseSVN die gemeinsame
TortoiseOverlays-K omponente verwendet, welche mit anderen Tortoise Clients (z. B. TortoiseCV'S, TortoiseHG)
geteilt wird, wirken Anderungen der Einstellung auch bei diesen Clients.

4.31.4. Netzwerk Einstellungen
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44" Einstellungen - TortoiseSVM ﬁ
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Abbildung 4.80. Der Einstellungsdialog, Netzwer kseite

Hier kdnnen Sie Einstellungen fur einen Proxyserver vornehmen, sofern Sie einen solchen bendtigen (z.B. bei
einer Firmen-Firewall).

Wenn Sie Proxy Einstellungen fir jedes Projektarchiv vornehmen wollen, miissen Sie das in der Subversion
servers Datei eingtellen. Uber die Bearbeiten Schaltflache kommen Sie direkt dort hin. Lesen Sie dazu
im Kapitel Laufzeit-Konfigurationsbereich [http://svnbook.red-bean.com/en/1.8/svn.advanced.confarea.html] des
Subversion Buchs nach, wie die Datei aufgebaut ist.

Sie kénnen hier auch angeben, welches Programm TortoiseSVN benutzen soll, um eine sichere Verbindung zu
einem svn+ssh Projektarchiv herzustellen. Wir empfehlen Ihnen, dass Sie dazu TortoisePlink.exe verwenden.
Dabei handelt es sich um eine fur TortoiseSVN angepasste Version des bekannten Plink, die mit TortoiseSVN
zusammen installiert wird. Damit nicht bei jeder Anmeldung eine DOS-Box erscheint, wurde TortoisePlink als
fensterloses Programm ibersetzt.

Sie mussen den vollstdndigen Pfad zu der ausfiihrbaren Datei angeben. Fir TortoisePlink.exe ist es das standard
TortoiseSVN bi n Verzeichnis. Benutzen Sie die Suchen Schaltfléache, um die Datel zu finden. Beachten Sie
bitten, dass der Pfad in Anflihrungszeichen gesetzt werden muss, falls er Leerzeichen enthélt, z.B.

"C:\ Program Fi | es\ Tort oi seSVMN bi n\ Tort oi sePl i nk. exe"

Ein Seiteneffekt davon ist, dass TortoisePlink ohne Fenster keine Mdglichkeit hat, Fehlermel dungen anzuzeigen.
Wenn die Anmeldung fehlschlégt, erscheint einfach ,,Unable to write to standard output”. Aus diesem Grund
empfehlen wir, dass Sie die Konfiguration erst mit dem Standard Plink einrichten. Wenn alles funktioniert
wechseln Sie zu TortoisePlink und verwenden die gleichen Parameter.

Fir TortoisePlink steht keine eigene Dokumentation zur Verfligung, weil es sich nur um eine leichte Abwandiung
von Plink handelt. Die Verwendung von Plink ist auf der PUTTY Webseite [ https.//www.chiark.greenend.org.uk/
~sgtatham/putty/] detailliert beschrieben.

Um zu vermeiden, dass Sie wiederholt nach einem Passwort gefragt werden, kénnen Sie ein Programm zum
Zwischenspeichern des Passworts, wie Pageant einsetzen. Diese Anwendung steht ebenfalls auf der PUTTY
Webseite zur Verfligung.
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Abschlief3end bleibt festzuhalten, dass die Einrichtung von SSH auf Server und Client ein nicht-trivialer Prozess
ist, der den Rahmen dieses Handbuchs sprengt. Sie finden eine weitere Anleitung unter Subversion/TortoiseSVN
SSH How-To [https://tortoisesvn.net/ssh_howto.html].

4.31.5. Einstellungen fir externe Programme

42" Einstellungen - TortoiseSVN ﬁ
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.22 Dialogel

Vergleichen verschiedener Dateirevisionen

-ag Dialoge 2 @ TortoiseMerge () Extern
%f Farben
A‘fa Revisionsgraph
'Ef Farben
i 2 Uberlagerte Symbole Alternative Vergleichsprogramme filr Dateitypen Erweitert...
-4 Auswahl L= e -
i) Aktivieren E
""" & Dt Vergleichen der Revisionen von Eigenschaften
a % Externe Programme
Vergleichen @) TortoiseMerge () Extern
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Abbildung 4.81. Der Einstellungsdialog, Externe Programme

Hier kénnen Sie lhre eigenen Vergleichs- und Konflikteditoren definieren, die TortoiseSVN benutzen soll. In der
Standardeinstellung wird das mitgelieferte TortoiseMerge benutzt.

Lesen Siein Abschnitt 4.11.6, , Externe Programme” nach, welche externen Vergleichs- und Konflikteditoren mit
TortoiseSVN genutzt werden kdnnen.

4.31.5.1. Vergleichsprogramm

Ein externes Vergleichsprogramm, mit dem Sie verschiedene Revisionen einer Datei vergleichen kénnen. Die
Dateinamen miissen gemeinsam mit anderen Parametern per Kommandozeile Ubergeben werden. TortoiseSVN
verwendet dazu Platzhalter, denen ein % vorangestellt wird. Die Reihenfolge der Parameter auf der
Kommandozeile hangt von dem von Ihnen verwendeten Vergleichsprogramm ab.

Y%base
Die Originaldatei ohne Ihre Anderungen

%bname
Der Fenstertitel fur die Originadatel in Anflihrungszeichen

%ngbname
Der Fenstertitel fur die Originaldatei ohne Anfiihrungszeichen

%mine
Die Datei mit Ihren eigenen Anderungen
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%yname
Der Fenstertitel fir Ihre Datei in Anfiihrungszeichen

%nqyname
Den Fenstertitel fur Ihre Datei ohne Anfiihrungszeichen

Y%burl
Die URL der urspriinglichen Datel, falls vorhanden, in Anflihrungszeichen

%nqburl
Die URL der urspringlichen Datei, falls vorhanden, ohne Anfiihrungszeichen

Yoy url
Die URL der zweiten Datei, falls vorhanden, in Anfiihrungszeichen

%nqyurl
Die URL der zweiten Datei, falls vorhanden, ohne Anfihrungszeichen

Y%brev
Die Revision der urspriinglichen Datei, falls vorhanden, in Anfuihrungszeichen

%nqgbrev
Die Revision der urspriinglichen Datei, falls vorhanden, ohne Anfiihrungszeichen

Yoyrev
Die Revision der zweiten Datel, falls vorhanden, in Anfiihrungszeichen

%nqyrev
Die Revision der zweiten Datel, falls vorhanden, ohne Anflihrungszeichen

%peg
Diefixe Revision, falls verfugbar, in Anflihrungszeichen

%napeg
Die fixe Revision, falls verfiigbar, ohne Anfihrungszeichen

%fname
Der Name der Datei. Dies ist eine leere Zeichenfolge, wenn zwei verschiedene Dateien, anstelle von zwei
Zusténden der selben Datei verglichen werden.

%ngfname
Der Name der Datei, ohne Anflhrungszei chen

Bei den Fenstertiteln handelt essich nicht um reine Dateinamen. TortoiseSVN behandelt sieals Anzeigenamen und
stellt den Titel entsprechend zusammen. Wenn Siez.B. ein Vergleich zwischen einer Datei in Revision 123 und der
Arbeitskopie machen, werden dieTitel Dat ei nanme : Revi si on 123 undDat ei name : Ar bei t skopi e
sein.

Zum Beispid fir ExamDiff Pro:

C.\ Pfad- Zu\ ExanDi f f . exe %base % ne --|eft_di spl ay_nane: Y%bnane
--right_di spl ay_nane: %ynane

oder fur KDiff3:
C.\Pfad-Zu\ Kdi f f 3. exe %base %ri ne --L1 %nane --L2 %nane
oder mit WinMerge:

C.\ Pfad- Zu\ WnMerge. exe -e -ub -dl %bnane -dr %nane %base % ne

157



Anleitung zum téglichen Gebrauch

oder mit Araxis:

C.\ Pfad-Zu\ conpare.exe /max /wait /titlel: %nane /title2: Wnanme
%ase % ne

oder mit UltraCompare:

C.\ Pat h- To\ uc. exe %base % ne
-titlel %nane -title2 Y%nane

oder mit DiffMerge:

C.\Pat h- To\ Di f f Mer ge. exe -nospl ash
-t 1=%nane -t2=%nanme %base % ne

Wenn Siediesvn: keywor ds Eigenschaft gesetzt haben, um Schltisselwérter, insbesondere die Revision einer
Datei, zu expandieren, kann ein Unterschied zwischen Dateien entstehen, der nur aus dem aktuellen Wert des
Schltisselwortes besteht. Ebenso wird, wenn Siesvn: eol -styl e = nati ve setzen, die BASE Datei reine
LF Zeilenenden haben, wahrend Ihre Datei CR- LF Zeilenenden besitzt. TortoiseSVN wird diese Unterschiede
normalerweise verbergen, indem es zuerst die Schllsselworter und Zeilenenden BASE in der Datei erweitert,
bevor die Vergleichsoperation durchgefuhrt wird. Dies kann bei grof3en Dateien viel Zeit beanspruchen. Wenn
die Option Dateien beim Vergleich mit BASE konvertieren nicht gewahlt ist, wird TortoiseSVN diese
Vorbereitungsarbeiten nicht durchfiihren und damit Zeit sparen.

Sie kénnen auch ein eigenes Programm fir Subversion Eigenschaften angeben. Da es sich dabei um einfache,
kurze Texte handelt, wollen Sie vielleicht einen einfachen, kompakten Betrachter verwenden.

Wenn Sie ein aternatives Vergleichsprogramm eingerichtet haben, kénnen Sie TortoiseMerge und das
andere Programm aus den Kontextmenis heraus aufrufen. Kontextmenl - Vergleich ruft das primére
Vergleichsprogramm und Umsch+Kontextmenl — Vergleich das sekundére Vergleichsprogramm auf.

Am unteren Ende des Dialoges kénnen Sie einen Betrachter fir Standard-Diff Dateien (Patch-Dateien) festlegen.
Es sind keine Parameter erforderlich. Der Standard ist TortoiseUDiff, der mit TortoiseSVN installiert wird und
die hinzugefligten sowie die entfernten Linien farbig hervorhebt.

Da Standard-Diff nur ein Textformat ist, kbnnen Sie auch Ihren Lieblings Texteditor verwenden.
4.31.5.2. Konflikteditor

Ein externes Programm, mit dem Sie Konflikte in Dateien auflésen konnen. Die Parameteriibergabe an das
Programm erfolgt genau so wie beim Vergleichsprogramm.

%base
Die Originaldatei ohne irgendwel che Anderungen

%bname
Der Fenstertitel fur die Originadatei in Anflihrungszeichen

%ngbname
Der Fenstertitel fur die Originaldatei ohne Anfiihrungszeichen

%mine
Die Datei mit Ihren eigenen Anderungen

%yname
Der Fenstertitel fur Ihre Datei in Anfilhrungszeichen

%nqgyname
Den Fenstertitel fur Ihre Datei ohne Anfiihrungszeichen
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Y%theirs
Die Datei mit den letzten Anderungen im Projektarchiv

%tname
Der Fenstertitel fir die Datei im Projektarchiv

%nqgtname
Der Fenstertitel fur die Datei im Projektarchiv ohne Anfiihrungszeichen

%merged
Die Konfliktdatel (das Ergebnis der Zusammenf ihren Operation)

%mname
Der Fenstertitel fur die Ergebnisdatei

%ngmname
Der Fenstertitel fur die zusammengefiihrte Datel ohne Anfiihrungszeichen

%fname
Der Name der Konfliktdatel in Anfiihrungszeichen

%ngfname
Der Name der Konfliktdatel ohne Anflihrungszeichen

Zum Beispiel fur Perforce Merge:
C:\ Pf ad- Zu\ PAMer ge. exe %base % heirs %m ne %rer ged
oder fur KDiff3:

C:\Pfad-Zu\ Kdi f f 3. exe Ybase %rine % heirs -o %rerged
--L1 %nane --L2 %nane --L3 % nane

oder mit Araxis:

C.\ Pfad-Zu\ conmpare.exe /max /wait /3 /titlel:%nane /title2: Y%bonane
/title3: %nanme % heirs %base % ne %rerged /a2

oder mit WinMerge (2.8 oder neuer):

C: \ Pat h- Zu\ W nMer ge. exe %er ged

oder mit DiffMerge:

C:\ Pat h- To\ Di ff Mer ge. exe -capti on=%mane

-resul t =%rerged -nerge -nosplash -t1=%nanme -t2=%namne
-t 3=% name % ne %base % heirs
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4.31.5.3. Erweiterte Einstellungen fir Vergleichs- und Konflikteditor

' -
£i" Alternative Vergleichsprogramme ﬁ
Erweiterung/MIME-Typ spezifische Programme
Dateiname Erweiterung  Programm i
dll wscript.exe "Cr\Program Files\Tor toiseSYN\Diff-Scriptsdif. |
doc wscript.exe "C:\Program Files\TortoiseSYM\Diff-Scriptsidif, . T
doc wscript.exe “C:\Program FilesiTortoiseSYM\Diff-Scripts\dif. .
docm wscript.exe "C:\Program Files{TortoiseSYM\Diff-Scriptsidif. .
docm wscript.exe "Ci\Program Files\TortoiseSYM\Diff-Scripts\dif. .
docx wacript.exe "C:\Program Files\TortoiseSYM\Diff-Scoriptsidif. .
docx wscript.exe "C:\Program Files\TortoiseSYM\Diff-Scriptsidif. .
dt wscript.exe "C:\Program Files\TortoiseSYM\Diff-Scoriptsidif. .
dt wscript.exe "C:\Program Files\TortoiseSYM\Diff-Scriptsidif. .
exe wscript.exe "C:\Program Files\TortoiseSYM\Diff-Scriptsidif. .
1 werrint ava T APranram Filee W Tartnice SYRADFF-Srrinte dif T
4 I [ 3
Hinzufilgem... | |Bearbeiten... Entfernen I Auf Standardwerte setzen I

[ Ok ] | Abbrechen I

Abbildung 4.82. Erweiterte Einstellungen fur Vergleichs- und Konflikteditor

In den erweiterten Einstellungen kénnen Sie fir jede Dateiendung ein eigenes Vergleichsprogramm oder
Konflikteditor angeben, wenn Sie mdchten. So kénnen Sie z.B. Photoshop a's ,, Vergleichsprogramm® fir . j pg
Dateien festlegen :-). Sie kdnnen auch algemein einen svn: ni ne-t ype mit einem Vergleichsprogramm oder
Konflikteditor verknipfen.

Um Dateiendungen mit Anwendungen zu verknlpfen, geben Sie die Erweiterung an, z.B. *. bnp fir Windows
Bitmap Dateien. Um eine Verknipfung Uber die svn: mi me-t ype Eigenschaft herzustellen, geben Sie den
Mime-Typ, inklusive Schrégstrich an, alsot ext / xm .
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4.31.6. Gespeicherte Daten
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Abbildung 4.83. Der Einstellungsdialog, gespeicherte Daten

Zu lhrer Bequemlichkeit speichert TortoiseSVN viele lhrer Einstellungen und merkt sich, welche Sie zuletzt
verwendet haben. Auf dieser Seite kdnnen Sie die | nformationen wieder 16schen.

URL-Historie
Jedes Mal, wenn Sie eine Arbeitskopie auschecken, Anderungen zusammenfiilhren oder ein Projektarchiv
betrachten, merkt sich TortoiseSVN die entsprechende URL und bietet Siein einer Liste der zuletzt benutzten
URLs an. Uber die Zeit kann sich diese Liste mit veralteten URLSs fiillen, so dass es sinnvoll sein kann sie
periodisch zu l6schen.

Wenn Sie einen einzelnen Eintrag aus eine Kombinationsliste 16schen wollen, kdnnen Sie das direkt in der
Liste tun. Klicken Sie auf den Pfeil, um die Kombinationdiste zu 6ffnen, fahren Sie mit der Maus auf den zu
|6schenden Eintrag und driicken Sie Umsch+L éschen.

L ogmeldungen (Eingabedial og)
TortoiseSVN speichert die letzten von lhnen eingegebenen Logmeldungen. Diese werden fir jedes
Projektarchiv einzeln abgespeichert, so dass die Liste, wenn Sie viele Projektarchive nutzen, recht grof3
werden kann.

Logmeldungen (Zeige Log)
TortoiseSVN speichert bereits Ubertragene Logmeldungen lokal, um beim néchsten Anzeigen desselben
Logs Zeit zu sparen. Wenn jemand eine Logmeldung éndert, die bereits lokal vorhanden ist, werden Siedie
Anderung nicht sehen bevor Sie den Zwischenspeicher geldscht haben. Das Speichern von Logmeldungen
wird auf Log-Puffer Seite in den TortoiseSVN Einstellungen aktiviert.

Dialoggrof3en und -positionen
Viele Dialoge merken sich die zuletzt verwendete Gréfe und Position auf dem Bildschirm.

Anmeldedaten
Wenn Sie sich an einem Subversion Server anmel den, koénnen Anmeldename und Passwort |okal gespeichert
werden, damit Sie sie nicht standig eingeben missen. Vielleicht méchten Sie die Anmeldedaten aus
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Sicherheitsgriinden |6schen oder weil Sie unter einem anderen Namen auf das Projektarchiv zugreifen
wollen ... Weil3 John, dass Sie seinen PC benutzen?

Wenn Sie nur die Anmeldedaten fiir einen bestimmten Server |6schen wollen, verwenden Siedie Loschen...
anstelle der Alle 16schen Schaltflache.

Aktionslog

TortoiseSVN protokolliert alles mit, was in seine Fortschrittsdialoge geschrieben wird. In diesem Protokoll
kénnen Sie zum Beispiel nachschauen, was bel einer kurz zuvor durchgefiihrten Aktualisierung geschah.

Die Lange der Protokolldatei ist begrenzt und alterer Inhalt wird verworfen, sobald die Datei zu grof3 wird.
Standardmalf3ig werden 4000 Zeilen zwischengespeichert, aber Sie kdnnen diese Vorgabe andern.

Von hier aus kénnen Sie die Logdatei anschauen oder auch |6schen.

4.31.7. Log-Puffer

44" Einstellungen - TortoiseSWVM |t S|
a "5 Allgemein =11 1 Log-Puffer
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-a2 Dialogel B
-x2 Dialoge 2 Log-Puffer aktivieren
Y_}' Farben Mehrdeutige URLs zulassen
4 'Fn Revisionsgraph Mehrdeutige UUIDs zulassen
i E‘; Flarben S Falls das Projektarchiv nicht erreicht werden kann
FE erlagerte 5ymbole
ﬁé’-i{ ) Au?wahl 2 [Anwender fragen -
gf Alctl‘.rhl:eren 3 Wartezeiten
..... etzwer
4.7 Externe Programme Wartezeit bis zur Aktualisierung der HEAD Revision (sek) 0
Vergleichen Inaktive Tage, bis kleine Puffer geldscht werden 10
- Y Konflikteditor
@, GNU Diff-Betrachter Maximale Grifie [kByte] eines geléschten inaktiven Puffers 200
-4 Gespeicherte Daten Experten Einstellungen

] Log-Puffer

P =] Projektarchive Maximale Anzahl von Fehlschlagen bis ein Puffer geldscht wird 0
7' Aktionsskripte
- Integration des Fehlerver
= Auf Standardwerte setzen ] [ Poweruser Einstellungen ]

La TortnizeRlame
4| 1] | 3

[ OK ] [ Abbrechen Ubernehmen

Abbildung 4.84. Der Einstellungsdialog, L og-Puffer

Dieser Dialog ermdglicht es Ihnen, den Log-Puffer von TortoiseSVN einzurichten. Dieser hélt eine lokale
Kopie von Logmeldungen und gednderten Pfaden vor, um zeitraubende Zugriffe auf den Server zu sparen.
Die Verwendung des Log-Puffers kann die Anzeige des Log-Dialogs und des Revisionsgraphen drastisch
beschleunigen. Ein weitere Vorteil ist, dass auch ohne Kontakt zum Server auf die Logmeldungen zugegriffen

werden kann.

Log-Puffer aktivieren

Aktiviert den Log-Puffer sobald L ogdaten angefragt werden. Falls aktiv, werden Daten, sofern verfligbar, aus
dem Puffer gelesen und nicht im Puffer vorhandene Meldungen werden vom Server geholt und im Puffer

abgelegt.

Wenn der Puffer nicht aktiviert ist, werden die Daten stets vom Server geholt und nicht lokal gespeichert.
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Mehrdeutige URL s zulassen
Fir den Fall dass die zu einem Server Verbindung aufnehmen welcher dieselbe URL fir ale Projektarchive
benutzt aktivieren Sie diese Checkbox. Zum Beispiel verwenden éltere Versionenenvonsvnbr i dge immer
dieselbe URL. Falls Sie dies nicht benétigen, lassen Sie die Checkbox inaktive um die Performance zu
verbessern.

Mehrdeutige UUIDs zulassen
Einige Subversion Hoster vergeben fir ale Projektarchiven dieselbe UUID. Sie haben dies vielleicht
durch einfaches Kopieren eines Projektarchivs selbst getan, anstatt dass Sie ein neues erstellt haben. Aus
verschiedenen Griinden ist dies sehr schlecht - eine UUID sollte einmalig sein. Trotz all dem kann der Log-
Puffer in solchen Situationen dennoch funktionieren wenn sie diese Option aktivieren. Wenn Sie dies nicht
bendtigen, lassen Sie die Option inaktiv um die Performance zu verbessern.

Falls das Projektarchiv nicht erreichbar ist
Wenn Sie keine Verbindung zum Netz haben oder der Server nicht verflgbar ist, kann mit Hilfe des Log-
Puffersweiterhin auf die Logmeldungen zugegriffen werden. Nattirlich ist es mdglich, dass diese Daten nicht
mehr aktuell sind. Aus diesem Grund kénnen Sie mit Optionen festlegen, ob diese Funktion genutzt werden
soll.

Wenn Logdaten ohne Zugriff auf den Server aus dem Puffer genommen werden, zeigt der Dialog, der diese
Daten verwendet den Offline Status in der Titelzeile an.

Wartezeit vor Aktualisierung der HEAD Revision
Wenn Sie den Log-Dialog aufrufen, soll normalerweise der Server kontaktiert werden, um neue
L ogmeldungen abzurufen. Wenn die eingestel lte Wartezeit nicht Null ist, wird der Server nur kontaktiert, falls
dieWartezeit seit dem letzten Aufruf abgelaufenist. Dieskann die Reaktionszeit beim Aufruf desLog-Dialogs
beschleunigen, wenn Sie diesen haufig aufrufen und der Server langsam ist. Andererseitsist esmogliche, dass
die Logdaten dadurch nicht aktuell sind. Wenn Sie diese Funktion nutzen wollen, wirden wir einen Wert von
300 Sekunden (5 Minuten) als Kompromiss vorschlagen.

Inaktive Tage, bis kleine Puffer geldscht werden
Wenn Sie viele Projektarchive benutzen werden mit der Zeit viele Log-Puffer angesammelt. Wenn Sie diese
nicht oft benutzen wird TortoiseSVN diese nach einer bestimmten Zeit |6schen. Hiermit konfigurieren Sie
die Loschfunktion.

Maximale Grofe eines gel 6schten inaktiven Puffers
Grossere Puffer bendtigen lénger beim erneuten Erstellen, deshalb 16scht TortoiseSVN nur die kleineren
Puffer. Sie kdnnen die Ldsch-Grenze mit diesem Wert einstellen.

Maximale Anzahl von Fehlschlégen bis ein Puffer gel éscht wird
Manchmal kann etwas mit dem Puffern schiefgehen und verursacht einen Absturz. Wenn dies passiert wird
der Puffer normalerweise automatisch geléschtm, um zu verhindern dass dasselbe Problem erneut auftritt.
Wenn Sie den weniger stabilen nightly-build benutzen kénnen Sie versuchen den Puffer trotzdem zu behalten.

4.31.7.1. Gepufferte Projektarchive

Auf der néchsten Seite sehen Sie eine Liste der Projektarchive, die lokal gepuffert werden sowie den vom Puffer
belegten Speicherplatz. Wenn Sie eines der Projektarchive wahlen, kdnnen Sie die weiteren Funktionen aufrufen.

Klicken Sieauf Aktualisieren, um den Puffer aufzufrischen und alle L 6cher zu fllen. Fiir ein grof3es Proj ektarchiv
kann das sehr vidl Zeit in Anspruch nehmen. Wenn Sie nicht am Netz sind, steht lhnen dafir der bestmégliche
Puffer zur Verfligung.

Klicken Sie auf Export, um den gesamten Puffer in eine CSV Datel zu exportieren. Dies kénnte Ihnen nitzlich
sein, wenn Sie die Logdaten in einem externen Programm weiter verarbeiten wollen, ist aber in erster Linie fur
die TortoiseSVN Entwickler gedacht.

Klicken Sie auf Loschen, um sémtliche gepufferten Daten fir die gewahlten Projektarchive zu |6schen. Dadurch
wird der Puffer fir die Projektarchive nicht deaktiviert, so dass beim néchsten Zugriff auf das Log, der Puffer
neu aufgebaut wird.
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4.31.7.2. Log-Puffer Statistiken

Log-Puffer Statistiken X
Gréfe und Status Alter
RAM [kE]: 3457 Zuletzt gelesen: 20.12.2010
Flatte [kB]: 1014 Zuletzt aktualisiert: 16:15:32
Verbindung: online HEAD zuletzt 16:15:28

Containergrafien

Autoren: 148 Wortkiirzel: 26277
Pfadelemente: 5290 Paarkirzel: 12851
Pfade: 13544 Text [Anzahl Kirzel]: 242205
Licken: 0 Warter [unkomprimiert]: 396977
Revisionen
Max Revision: 20750 Gesamt Zusammenf: 0
Anzahl Revisionen: 20750 Revisionen: 0

Fehltin: 20750

Gesamt 74980 Gesamt Rev-Eigensch: 0
Revisionen: 20748 Revisionen: 0
Fehltin: 0 Fehltin: 20750

Abbildung 4.85. Der Einstellungsdialog, L og-Puffer Statistiken

Klicken Sie auf Details, um detaillierte Statistiken fir einen bestimmten Puffer anzusehen. Viele der dort
angezeigten Werte sind vor allem fir die Entwickler von TortoiseSVN interessant, so dass sie nicht alle im Detail
angezeigt werden.

RAM
Der flr diesen Puffer bendtigte Hauptspeicher.

Platte
Der fur den Puffer benttigte Festplattenspeicher. Die Daten sind komprimiert, so dass sich der Verbrauch
normalerweise in Grenzen hélt.

Verbindung
Zeigt an, ob das Projektarchiv beim letzten Zugriff auf den Puffer verfligbar war.

Letzte Aktualisierung
Der Zeitpunkt an dem der Pufferinhalt zuletzt gedndert wurde.

Letzte HEAD Aktualisierung
Das letzte Mal, dass eine HEAD Revision vom Server abgerufen wurde.

Autoren
Die Anzahl verschiedener Autoren mit Logmeldungen, die im Puffer gespeichert ist.
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Pfade
Die Anzahl der aufgelisteten Pfade, wieman siemit svn | og - v sehen wirde.

L ticken
Die Anzahl von Revisionsberei chen, welche noch nicht gepuffert sind, weil sie bisher nicht abgefragt wurden.
Diesist ein MaR fur die Anzahl der Liicken im Puffer.

Max Revision
Die hochste, im Puffer gespeicherte, Revisionsnummer.

Anzahl Revisionen

Die Anzahl der im Puffer gespeicherten Revisionen. Dies ist ein weiteres Mal3 fir die Vollstéandigkeit des
Puffers.

4.31.8. Clientseitige Aktionsskripte

44" Einstellungen - TortoiseSVM X
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*

a -4, Allgemein
: @ Kontextmend
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=g Dialogel Aktionstyp Pfad Befehlszeile

-2 Dialoge 2 pre_commit_hook D:'\Development WScript "D:\Development\SYNTor toiseSVN\cont
%" Farben

a-Jn Revisionsgraph
%’ Farben

4 %) Uberlagerte Symbole

Aktionsskripte

-
a
=,
m
m
3
m

4.4 Externe Programme
Vergleichen
.Y Konflikteditor
(@, GNU Diff-Betrachter
@ Gespeicherte Daten
4 -{__] Log-Puffer
[ Projektarchive 1 il | :
" Aktionsskripte
: - Integration des Fehlerver [ Entfernen ] [Bearbeiten... ] [ o ] [Hinzuﬁjgen...]

o
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il | »

[ CK ][Abbrechen ] Ubernehmen

Abbildung 4.86. Der Einstellungsdialog, Aktionsskripte

Dieser Dialog erlaubt IThnen Aktionsskripte festzulegen, die automatisch bei bestimmten Subversionaktionen
ausgefiihrt werden. Im Gegensatz zu den in Abschnitt 3.3, , Serverseitige Aktionsskripte® beschriebenen
serverseitigen Aktionsskripten, werden diese Skripte lokal ausgefiihrt.

Eine mdgliche Anwendung fur solche Aktionsskripte kénnte z.B. sein, eine Anwendung wie SubWCRev. exe
aufzurufen, um Versionsnummern nach einer Ubertragung zu aktualisieren oder um ein Projekt neu zu erzeugen.

Beachten Sie bitte, dass Sie solche Aktionsskripte auch mittels spezieller Eigenschaften lhrer Arbeitskopie
einrichten kdnnen. Die Informationen dazu finden Sie in Abschnitt 4.18.2, , TortoiseSV N Projekteigenschaften”.
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-
%" Aktionsskripte konfigurieren

Aktionstyp: VYor Ubertragung

Pfad der Arbeitskopie:

D:\Development

Befehlszeile:

g 5 LB

WScript "D \Development\SYNTor toiseSYM\contribthook-scriptsidient-side \chedeyear . js*

[¥] Warte auf Beendigung des Skripts
[/] Skript beim Ablauf verbergen [ OK ] | Abbrechen I I Hilfe

I

Abbildung 4.87. Der Einstellungsdialog, Aktionsskripte einrichten

Um ein neues Aktionsskript anzulegen, klicken Sie einfach auf die Hinzufiigen Schaltflache und flllen die Details
aus.

Derzeit stehen folgende Arten von Aktionsskripten zur Verfligung

Start Ubertragung
Wird aufgerufen, bevor der Ubertragen-Dialog angezeigt wird. Dieses Skript kénnen Sie zum Beispiel
benutzen, wenn sich durch die Aktion die Liste der zu Gibertragenden Dateien oder die Logmeldung andert. Sie
sollten sich dessen bewusst sein, dass dadurch, dass das Aktionsskript zu einem frilhen Zeitpunkt aufgerufen
wird, die vollstandige Liste der zur Ubertragung gewahlten Objekte nicht zur Verfiigung steht.

Manuell vor der Ubertragung
Mit dieser Option zeigt der Ubertragen-Dialog die Schaltflsche SchaltflacheAktionsskript ausfiihren an,
mit der das angegebene Aktionsskript gestartet wird. An das Aktionsskript wird eine Liste aller markierten
Dateien sowie die Logmeldung tibergeben, falls eine eingetragen wurde.

Ubertragung priifen
Wird aufgerufen, nachdem der Anwender die OK Schaltflache im Ubertragen-Dialog geklickt hat und
bevor der Ubertragen-Dialog geschlossen wird. Wenn das Aktionsskript einen Fehler zuriickgibt, bleibt der
Ubertragen-Dialog gedffnet.

Falls der zurlickgegebene Fehler Pfade in durch Zeilenumbriiche getrennte Zeilen enthélt, werden diese im
Ubertragen-Dialog markiert, nachdem der Fehler angezeigt wurde.

Vor Ubertragung
Wird aufgerufen, nachdem der Anwender die OK Schaltflache im Ubertragen-Dialog geklickt hat und bevor
die Ubertragung selbst beginnt. Diesem Aktionsskript steht die vollstandige Liste der zu tbertragenden
Objekte zur Verflugung.

Nach Ubertragung
Wird nach einer erfolgreichen Ubertragung aufgerufen

Start Aktualisierung
Wird aufgerufen, bevor der ,, Aktualisiere zu Revision" Dialog angezeigt wird.

Vor Aktualisierung
Wird aufgerufen, bevor die , Aktualisierung” oder ,, Wechseln Zu* Aktion beginnt.

Nach Aktualisierung
Wird nach dem Endevon ,, Aktualisieren”, ,, Auschecken” oder ,, Wechseln Zu* aufgerufen, unabhangig davon,
ob die Aktion erfolgreich war oder nicht.
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Vor Verbindung
Wird aufgerufen, bevor versucht wird das Projektarchiv zu kontaktieren. Beschrankt auf hdchstens einen
Aufruf in finf Minuten.

Vor Sperre
Wird aufgerufen, bevor versucht wird eine Datei zu sperren

Nach Sperre
Wird aufgerufen, nachdem eine Datei gesperrt wurde.

Ein Aktionsskript wird fiir einen bestimmten Pfad einer Arbeitskopie definiert. Sie miissen nur den obersten Pfad
angeben. Wenn Sie eine Aktion in einem Unterverzeichnis durchfiihren, wird TortoiseSVN automatisch weiter
oben nach einem passenden Pfad suchen.

Als néchstes miissen Sie den auszufiihrenden Befehl angeben, beginnend mit den Pfad zum Aktionsskript bzw.
zur ausfuhrbaren Datei. Dies kdnnte eine Batch-Datei, eine ausfiihrbare Datei oder eine andere Datei sein, die
eine gultige Windows-Dateizuordnung hat, z.B. ein Perl-Skript. Beachten Sie, dass das Skript nicht durch einen
UNC-Pfad angesprochen werden darf, da die Windows Shell solche Skripte wegen Sicherheitseinschrénkungen
nicht ausfuhrt.

Die Befehlszeile kann mehrere Parameter enthalten, die durch TortoiseSV N ausgefiillt werden. Welche Parameter
zur Verfligung stehen, hangt vom aufgerufenen Aktionsskript ab. Jedes Aktionsskript hat seine eigenen Parameter,
diein der folgenden Reihenfolge Uibergeben werden:

Start Ubertragung
PATHVESSAGEFI LECVWD

Manuell vor der Ubertragung
PATHVESSAGEFI LECWD

Ubertragung prifen
PATHVESSAGEFI LECVWD

Vor Ubertragung
PATHDEPTHVESSAGEFI LECWD

Nach Ubertragung
PATHDEPTHMESSAGEFI LEREVI SI ONERRORCWD

Start Aktualisierung
PATHCWD

Vor Aktualisierung
PATHDEPTHREVI SI ONCVWD

Nach Aktualisierung
PATHDEPTHREVI SI ONERRORCWDRESUL TPATH

Vor Verbindung
no parameters are passed to this script. You can pass a custom parameter by appending it to the script path.

Vor Sperre
PATHL OCKFORCEMESSAGEFI LEERRCRCWD

Nach Sperre
PATHL OCKFORCEMESSAGEF| LEERRORCWD

Die Bedeutung der Variablen wird in der folgenden Liste erklart:

PATH
Ein Pfad zu einer Temporérdatei, der alle Pfade enthalt fir die die Aktion durchgefiihrt wurde. Jeder Pfad
steht auf einer eigenen Zeilein der Temporardate.
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Beachten Sie, dass fir Operationen in der Ferne, z.B. im Projektarchivbetrachter diese Pfade nicht lokale
Pfade, sondern die URL s der betroffenen Elemente sind.

DEPTH
Die Tiefe mit der die Ubertragung/Aktualisierung durchgefiinrt wird.

Mogliche Werte sind:

-2

svn_dept h_unknown
-1

svn_dept h_excl ude
0

svn_depth_enpty
1

svn_depth_files
2

svn_dept h_i mredi at es
3

svn_depth_infinity

MESSAGEFILE

Pfad zu einer Datei, wel che die L ogmel dung fiir die Ubertragung im UTF-8 Format enthélt. Nach erfolgreicher
Ausfihrung der st art-comm t Aktion, wird die Logmeldung zuriickgelesen, so dass die Aktion die
Meldung zwischendurch modifizieren kann.

REVISION
Die Revisionsnummer des Projektarchivs nach einer abgeschlossenen Ubertragung bzw. zu der das
Projektarchive aktualisiert werden soll.

LOCK
Entweder t r ue beim Sperren, oder f al se beim Entsperren.

FORCE
Entweder t r ue oder f al se, je nachdem, ob die Aktion erzwungen wurde oder nicht.

ERROR
Pfad zu einer Datei, die die Fehlermeldung enthélt. Falls kein Fehler auftrat ist die Datei leer.

CWD
Das aktuelle Arbeitsverzeichnis, in dem das Skript ausgefuhrt wird. Es wird auf das gemeinsame
Basisverzeichnis aller betroffenen Pfade gesetzt.

RESULTPATH
Ein Pfad zu einer Temporérdatei, die ale Pfade enthélt die von der Aktion beeinflusst wurden. Jeder Pfad
steht in einer eigenen Zeile der Temporardatei.

Beachten Sie bitte Folgendes. Obwohl wir zu Ihrer Bequemlichkeit die Parameter angeben, miissen Sie in den
Einstellungen des Aktionsskripts nicht darauf verweisen. Alle, flr ein bestimmtes Aktionsskript zur Verfligung
stehenden Parameter werden immer an das Skript Ubergeben, ob Sie das wollen oder nicht ;-)

Falls Sie die Subversionoperation zurtickhalten wollen, bis das Aktionsskript fertig ist, wahlen Sie die Option
Warte auf Beendigung des Skripts.

Normalerweise wollen Sie bestimmt die hasslichen DOS-Fenster verbergen wahrend das Aktionsskript 18uft,
weshalb Skript beim Ablauf verbergen standardmafdig gewahlt ist.
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Beispielaktionsskripte finden sich im contri b Verzeichnis des TortoiseSVN Projektarchivs [https://
svn.code.sf.net/p/tortoi sesvn/code/trunk/contrib/hook-scripts] finden. (Abschnitt 3, , Lizenz" erklart, wie man auf
das TortoiseSVN Projektarchiv zugreift).

Beim Debuggen von Aktionsskripten sollten Sie per echo Fortschrittsanzeigen an die DOS-Konsole schicken
oder einen pause Befehl einfligen, um zu verhindern, dass das Konsolenfenster verschwindet, wenn das Skript
abgeschlossen ist. Da die Ausgabe umgeleitet wird, funktioniert dies normalerweise nicht. Sie kdnnen jedoch die
Ein- und Ausgabe explizit an CON umleiten, um das Problem zu umgehen. z.B.

echo Prife Status >con
pause <con >con

Ein kleines Programm namens Connect VPN. exe ist im TortoiseSVN Installationsverzeichnis enthalten. Sie
konnen dieses Programm als pre-connect Aktion einrichten, um sich automatisch mit Threm VPN zu verbinden,
bevor TortoiseSVN das Projektarchiv kontaktiert. Ubergeben Sie einfach als ersten Parameter den Namen der
VPN Verbindung an das Programm.

4.31.8.1. Integration mit Fehlerverfolgungssystemen

TortoiseSVN kann (iber eine COM Schnittstelle aus dem Ubertragen-Dialog Eintrége von einem
Fehlerverfolgungssystem abfragen. Die Verwendung solcher Module wird in Abschnitt 4.29.2, , Informationen
vom Fehlerverfolgungssystem beziehen beschrieben. Falls Ihr Systemadministrator Ihnen ein solches Modul zur
Verfigung gestellt hat, das Sie installiert und registriert haben, stellen Sie auf dieser Seite ein, wie esin lhre
Arbeitskopien integriert wird.

44" Einstellungen - TortoiseSVM X

-y Dialogel = || % Integration des Fehlerverfolgungssystems
-2 Dialoge 2
M Farben — Pfad Anbieter Parameter
4 'F" Revisionsgraph D:\DevelopmentSYMYTortoiseSYM  Gurtle 0.6 (Google Code)
LY Farben
4 %) Uberlagerte Symbole
i Auswahl
ﬂ Altivieren
----- £ Metzwerk
a4, Bxterne Programme
Vergleichen
¥ Konflikteditor
.@, GNU Diff-Betrachter
A{é} Gespeicherte Daten
4{ 1 Log-Puffer
. Projektarchive
7' Aktionsskripte
¥ Integration des Fehlerver

m

& TortoiseBlame
L% Erweitert N

m
'
T

Eearbeiten Kopieren

1

4 | il 4

[ Ok ] [ Abbrechen ] [Ubernehmen] l Hilfe ]

Abbildung 4.88. Der Einstellungsdialog, Integration eines Fehler ver folgungssystems

Klicken Sieauf Hinzuftigen..., um das Modul einer bestimmten Arbeitskopie zuzuordnen. Sie geben den Pfad zur
Arbeitskopie an, wahlen das gewtinschte Modul aus einer List der zur Verfligung stehenden Module und geben
die notwendigen Ubergabeparameter an. Die Parameter sind spezifisch fir das Modul, kénnten aber zum Beispiel
I hren Benutzernamen im Fehl erverfol gungssystem beinhalten, so dassdas M odul alle lhnen zugeordneten Eintrage
ermitteln kann.
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Wenn Sie mochten, dass ale Anwender dasselbe COM Modul fir lhr Fehlerverfolgungssystem
verwenden, koénnen Sie das Modul auch (ber die Eigenschaften bugtraq: provi deruuid,
bugt r ag: provi der uui d64 und bugt r aq: pr ovi der par ans einrichten.

bugtrag:provideruuid
Diese Eigenschaft enthélt die COM UUID des|BugtragProvider, zum Beispiel { 91974081- 2DC7- 4FB1-
B3BE- ODE1C8D6CE4E} . (Das Beispid ist die UUID des Gurtle bugtrag provider [http:/
code.google.com/p/gurtlef], einer Anbindung fir das Google Code [http://code.google.com/hosting/]
Fehlerverfolgungssystem).

bugtrag: provideruuidé4
Diesist dasselbe wiebugt r aq: pr ovi der uui d, aber fir die 64-Bit Version von |BugtragProvider.

bugtrag: providerparams
Diese Eigenschaft enthélt die Parameter, die an den IBugtragProvider Gibergeben werden.

Bittelesen Siein der Dokumentation zu Ihrem | BugtragProvider Modul nach, wasin diesen beiden Eigenschaften
einzutragen ist.

4.31.9. TortoiseBlame Einstellungen
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Abbildung 4.89. Der Einstellungsdialog, TortoiseBlame

Die Einstellungen von TortoiseBlame werden im TortoiseSVN Einstellungsdialog vorgenommen, nicht in
TortoiseBlame selbst.

Farben
TortoiseBlame kann mit Hilfe der Hintergrundfarbe das Alter der Zeilen in einer Datei anzeigen. Sie kénnen
die Anfangs- und Endfarbe fir die neueste bzw. élteste Revision festlegen. TortoiseBlame wird, entsprechend
der Revisionsnummer, der Zeile eine Farbe zwischen diesen Werten zuordnen.

Sie kénnen verschiedene Farben fir die Navigationsleiste angeben. Als Vorgabe wird ein starker Kontrast
verwendet, wahrend das Hauptfenster hell gehalten wird, so dass sie den Text noch lesen kdnnen.
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Schriftart
Sie kénnen die Schriftart und GroRRe zur Anzeige des Textes festlegen. Diese Einstellung wird sowohl fir den
Inhalt als auch fir die Autor- und Revisionsinformationen auf der linken Seite verwendet.

Tabulator
Legt fest, wie viele Leerzeichen fiir einen Tabulator eingesetzt werden sollen.

4.31.10. TortoiseUDiff Einstellungen

8 Einstellungen - TortoiseSVN E
a %, Allgemein ~ || 2 TortoiseUDiff
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im® Dialoge 1 Farben
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&] Aldivieren Hinzugefligte Zeilen
L & Metzwerk Gelgschte Zeilen
.d L. Vergleichsprogramm
y Zusammenfiihren
..... @ Eespsmﬁherte Daten Schriftart
“ { ,.] ng urter schriftart: T Courier New v [10 v
{ Projektarchive
/e 'j. Aktionsskripte Tabulatorbreite: 4
L. Integration des Fehlerver
ifg, TortoiseBlame
TortoiselDiff
ﬁ Sync
Lot Fraeitert 9
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Abbildung 4.90. Der Einstellungsdialog, TortoiseUDiff
Die Einstellungen von TortoiseUDiff werden im TortoiseSVN Einstellungsdialog vorgenommen, nicht in
TortoiseUDiff selbst.

Farben
Die Standardfarben von TortoiseUDiff sind normalerweise ok, Sie kdnnen Sie aber auch selbst anpassen.

Schriftart
Sie kdnnen die die zu verwendende Schriftart und -grof3e festlegen.

Tabulator
Legt fest, wie viele Leerzeichen fur einen Tabulator eingesetzt werden sollen.
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4.31.11. Exportieren von TSVN-Einstellungen
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Abbildung 4.91. Der Einstellungsdialog, Synchronisation

Sie kdnnen alle TortoiseSVN Einstellungen mit einer verschllisselten Datei synchronisieren. Die Datel wird mit
dem von Ihnen angegebenen Passwort verschliisselt, so dass Sie sich keine Sorgen machen miissen, wenn Sie
diese Datei in einem Cloudspeicher wie OneDrive, GDrive, Dropbox oder &hnlichen speichern ...

Wenn ein Pfad und ein Passwort angegeben sind, wird TortoiseSVN alle Einstellungen automatisch speichern
und synchron halten.

Sie kénnen auch verschllisselte Dateien mit allen Einstellungen manuell importieren/exportieren. Wenn Sie das
tun, werden Sie nach dem Pfad der Datei und dem Passwort zum ver-/entschllisseln gefragt.

Wenn Sie die Einstellungen manuell exportieren, kénnen Sie optional die lokalen Einstellungen mit einschliefen,
die normalerweise bei Export oder Synchronisation nicht mit dabei sind. Lokale Einstellungen sind Einstellungen,
die lokale Pfade enthalten, die sich normalerweise zwischen Computern unterscheiden. Diese lokalen
Einstellungen enthalten die konfigurierten Vergleichsprogramme sowie die Aktionsskripte.

4.31.12. Erweiterte Einstellungen

Einige selten genutzte Einstellungen kénnen nur Uber die Erweitert Seite des Einstellungsdialoges angepasst
werden. Sie verandern direkt Eintrage in der Registrierung und Sie miissen wissen wozu jede dieser Einstellungen
verwendet wird und was sie bewirkt. Veréndern Sie die Einstellungen nicht, auf3er Sie sind sich sicher dass das
erforderlichist.

AllowAuthSave
Manchmal verwenden mehrere Benutzer dasselbe Konto auf demselben Computer. In solchen Situationen
ist es nicht wiinschenswert, die Anmeldedaten zu speichern. Setzen Sie diesen Wert auf f al se, um die
Anrel dedat en spei cher n-Schaltflache im Anmeldedialog zu deaktivieren.
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AllowUnversionedObstruction
Wenn durch eine Aktualisierung eine lokal existierende, nicht versionierte Datei durch eine neue Datel aus
dem Projektarchiv Uiberschrieben wird, behalt TortoiseSVN standardmaliig die lokale Datel und zeigt sie als
(mégliche) Anderung der neuen Datei an. Wenn Sie stattdessen mochten, dass TortoiseSVN einen Konflikt
anzeigt, setzen Siediesen Wert auf f al se.

AlwaysExtendedMenu
Wie der Explorer zeigt TortoiseSVN weitere Befehle an, wenn die Umschalt-Taste beim Offnen des
Kontextments gedriickt wird. Um TortoiseSVN dazu zu zwingen die erweiterten Befehle immer anzuzeigen,
setzen Sie diesen Wert auf t r ue.

AutoCompleteMinChars
Der Minimalwert an Zeichen, ab denen der Editor eine automatische Vervollstandigungsliste erzeugt. Der
Standardwert ist 3.

Autocompl eteRemovesExtensions
Die automatisch Vervollstandigen Liste im Ubertragen-Dialog enthalt die Namen der zu bertragenden
Dateien. Um die Dateinamen zusétzlich ohne Erweiterung in die Liste aufzunehmen, setzen Sie diesen Wert
auf t r ue.

BlockPeggedExternals
Externe Dateien, die an eine bestimmte Revision gekoppelt sind, werden standardméafig vom Ubertragen
ausgeschlossen. Das geschieht, weil eine nachfolgende Aktualisierung diese Anderungen so lange wieder
riickgangig machen wiirde, bis die fixe Revision der externen Datei angepasst wird.

Setzen Sie diesen Wert auf f al se, fals Sie Anderungen an solchen externen Dateien trotzdem iibertragen
wollen.

BlockStatus
Wenn Sie verhindern mdchten, dass der Explorer die Uberlagerten Symbole aktuaisiert, wahrend ein
TortoiseSVN Befehl [&uft, setzen Sie diesen Wert auf t r ue.

CacheTraylcon
Um ein Puffer-Symbol zur Statusleiste hinzuzufiigen, setzen Sie diesen Wert auf t r ue. Diese Einstellung ist
eigentlich nur fir Entwickler gedacht, die den TortoiseSVN Statspuffer sanft beenden wollen.

ColumnsEveryWhere
Die Extraspalten, die TortoiseSVN zur Detailansicht des Explorers hinzufligt, stehen normalerweise nur in
Arbeitskopien zur Verfligung. Wenn Sie Uberall auf diese Spalten zugreifen mochten, setzen Sie diesen Wert
auf t r ue. Beachten Sie bitte, dass die Extraspalten nur in Windows XP zur Verfiigung stehen. Vista und
neuer unterstiitzen diese Funktion nicht mehr. Manche Windows-Explorer von Drittanbietern unterstiitzen
diese Spalten jedoch auch unter neueren Windowsversionen als XP.

ConfigDir
Mit dieser Einstellung kénnen Sie einen anderen Ort fiir die Subversion Konfigurationsdateien angeben. Dies
beeinflusst alle TortoiseSVN Aktionen.

CtrlEnter
In den meisten Dialogen in TortoiseSVN kdnnen Sie Strg+Enter verwenden, um den Dialog mit OK zu
bestatigen. Falls Sie das nicht mochten, setzen Sie diesen Eintrag auff al se.

Debug
Setzen Sie diese Eigenschaft auf t r ue, wenn Sie mdchten, dass fir jeden Aufruf von TortoiseProc.exe ein
Dialog mit der verwendeten Kommandozeile angezeigt wird.

DebugQutputString
Setzen Sie diese Eigenschaft auf t r ue, wenn Sie méchten, dass TortoiseSVN Debug-Meldungen wahrend
der Ausfiihrung ausgibt. Die Nachrichten kdnnen nur mit speziellen Debugging-Tools erfasst werden.
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DiaogTitles
Das Standardformat (Wert O) der Dialogtitel iss URL/ Pf ad - Nanme des Di al oges - Tort oi seSVN.
Wenn Sie diesen Wert auf 1 setzen, éndert sich das Format in Nanen des Di al oges - URL/ Pfad
- Tort oi seSVN.

DiffBlameswithTortoiseMerge
TortoiseSVN ermdglicht es ihnen, externe Vergleichsprogramme zu verwenden. Die meisten dieser
Programme sind allerdings nicht dazu in de Lage, Anderungen zu annotieren (Abschnitt 4.24.2,  Unterschiede
annotieren*), so dass Sie dafur wieder TortoiseMerge verwenden mochten. Zu diesem Zweck setzen Sie den
Wert auf t r ue.

DlgStickySize
Dieser Wert legt die Anzahl an Pixeln fest unter die der Abstand eines Dialoges zum Rand sinken muss, damit
sich der Dialog am Rand anheftet. Der Vorgabewert ist drei. Zum deaktivieren setzen Sie den Wert auf null.

FixCaseRenames
Manche Anwendungen andern die Grof3-/Kleinschreibung von Dateinamen ohne darauf hinzuweisen. Diese
Anderungen sind bei Versionskontrollsystemen weder notwendig noch erwiinscht. Eine Umbenennung von
file.txt inFlLE. TXT wird von normalen Windows Programmen ignoriert, von Subversion jedoch als
Anderung erkannt. TortoiseSVN repariert solche Umbenennungen automatisch.

Wenn Sie nicht méchten, dass TortoiseSVN solche Umbenennungen automatisch repariert, setzen Sie diesen
Wert auf f al se.

FullRowSel ect
Die in verschiedenen Dialogen verwendete Statusliste (Ubertragen, auf Anderungen priifen, riickgangig, ...)
hinterlegt die ganze Zeile farbig und nicht nur die erste Spalte, wenn Sie eine Auswahl treffen. Dadurch wird
unter Umstanden das Hintergrundbild unten rechts verdeckt, was hésslich aussehen kann. Wenn Sie méchten,
dass nur die erste Spalte hinterleg wird, setzen Sie diesen Wert auf f al se.

GroupTaskbarl consPerRepo
Diese Option bestimmt, wie die Symbole der verschiedenen TortoiseSVN Dialoge und Fenster auf der
Windows 7 Taskleiste zusammengefasst werden. Diese Option hat unter Windows Vista keinen Effekt.

1. Der Vorgabewert ist 0. Mit dieser Einstellung werden die Symbole nach der Anwendung gruppiert. Alle
Dialoge von TortoiseSVN werden zusammengefasst, alle Fenster von TortoiseMerge, ...

s llid ] s

Abbildung 4.92. Anwendungsleiste mit Standar dgruppierung

2. Wenn der Wert auf 1 gesetzt ist, werden alle Dialoge nach ihrem Projektarchiv gruppiert. Wenn Sie zum
Beispiel einen Log- und einen Ubertragen-Dial og fiir Projektarchiv A sowie einen Auf Anderungen priifen-
und einen Log-Dialog fur Projektarchiv B gedffnet haben, wird fir jedes Projektarchiv eine Gruppe von
Anwendungssymbolen in der Windows 7 Anwendungsleiste angezeigt. TortoiseMerge Symbole werden
nicht mit Symbolen von TortoiseSVN gruppiert.

== E:

Abbildung 4.93. Anwendungsleiste mit Gruppierung nach Projektarchiv

3. Wenn der Wert auf 2 gesetzt ist, verhdlt sich die Gruppierung wie bei Option 1, mit dem Unterschied, dass
die TortoiseSVN, TortoiseMerge, TortoiseBlame und TortoiseUDiff Fenster zusammengefasst werden.
Wenn Sie zum Beispiel einen Ubertragen-Dial og getffnet haben und einen Doppelklick auf eine gednderte
Datei machen, wird das TortoiseMerge Fenster in dieselbe Symbolgruppe gesetzt, wie das Symbol des
Ubertragen-Dia ogs.
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4+ Di\Development\SVN\Tortoise5... 4 D:\Development\SVN\Tortoise5.. # D:/Development/SVN/TortoiseS...

Abbildung 4.94. Anwendungsleiste mit Gruppierung nach Projektar chiv

4. Wenn der Wert auf 3 gesetzt ist, verhdlt sich die Gruppierung dhnlich wie bei 1, allerdings werden die
Dialoge nach ihrer Arbeitskopie und nicht nach dem Projektarchiv zusammengefasst. Diese Einstellung
ist nitzlich, wenn alle lhre Projekte aus dem selben Projektarchiv stammen, sie aber unterschiedliche
Arbeitskopie fir jedes Projekt verwenden.

5. Wenn der Wert auf 4 gesetzt ist, verhdt sich die Gruppierung dhnlich wie bei 2, alerdings werden die
Dialoge nach ihrer Arbeitskopie und nicht nach dem Projektarchiv zusammengefasst.

HideExternalInfo
Wenn der Wert auf f al se gesetzt ist, wird jeder svn: ext er nal s Verweiswahrend einer Aktualisierung
gesondert angezeigt.

Wenn der Wert auf t r ue (Vorgabe) gesetzt ist, wird die Aktualisierungsinformation fir svn: ext ernal s
nur angezeigt, wenn diese durch die Aktualsierung verdndert werden. Andernfalls wird, wie bei normalen
Dateien und Ordnern, nichts angezeigt.

GroupT askbarl consPerRepoOverlay
Dies hat keine Auswirkungen, wenn die Option G oupTaskbar | consPer Repo auf Null (siehe oben)
festgelegt ist.

Wenn diese Option auf t r ue gesetzt wird, erhdlt jedes Symbol in der Windows 7 Anwendungsleiste ein
kleines farbiges Rechteck, welches das zu den Fenstern bzw. Dialogen gehtrende Projektarchiv anzeigt.

Abbildung 4.95. Gruppierte Anwendungsleiste mit Uberlagerten Farben fur die
Projektar chive

IncludeExternals
Standardmalf3ig aktualisiert TortoiseSVN seine Arbeitskopien inklusive der externen Verweise. Dasvermeidet
Probleme mit inkonsistenten Arbeitskopien. Wenn Sie viele externe Verweise definiert haben, kann die
Aktualisierunge eine gewisse Zeit in Anspruch nehmen. Setzen Sie diesen Wert auf f al se, damit
TortoiseSVN die externen Verweise standardmafdig nicht aktualisiert. Um diese zu aktualisieren, rufen Sie
entweder die Funktion Akt ual i si ere zu Revision ... auf oder setzen Sie den Wert wieder auf
true.

LogFindCopyFrom
Wenn der Log-Dialog aus dem Zusammenfuhren-Assistenten heraus gestartet wird, werden bereits
zusammengefihrte Revisionen in grau angezeigt. Revisionen die vor dem Punkt liegen, an dem der
Zweig angelegt wurde, sind ebenfalls sichtbar. Diese Revisionen werden schwarz angezeigt, da sie nicht
zusammengef iihrt werden konnen.
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Wenn diese Option auf Tr ue gesetzt wird, versucht TortoiseSVN die Revision zu finden, in welcher der
Zweig angelegt wurde und alle Revisionen davor zu verbergen. Da dies eine Weile in Anspruch nehmen
kann, ist die Option standardmal3ig abgeschaltet. Auf3erdem funktioniert sie nicht bel jedem SVN Server (z.B.
Google Code Hosting, siehe I ssue #5471 [http://code.google.com/p/support/issues/detail 2id=5471]).

LogMultiRevFormat
Eine Formatvorlage fur die Logmeldungen, wenn mehrere Revisionen im Log-Diaog markiert sind.

Sie kénnen die folgenden Platzhalter in lhrem Text verwenden

%1!ld!
wird durch die Revisionsnummer ersetzt.

%2!9!
wird durch die kurze Logmeldung der Revision ersetzt.

L ogStatusCheck
Der Log-Diaog zeigt die Revision der Arbeitskopie in Fettdruck an. Das erfordert jedoch, dass der Log-
Dialog den Status dieses Pfades ermittelt. Da dies bei grof3en Arbeitskopien eine gewisse Zeit in Anspruch
nehmen kann, kénnen Sie diesen Wert auf f al se setzen, um die Funktion zu deaktivieren.

Mergel ogSeparator
Wenn Sie Revisionen von einem anderen Zweig zusammenf Uihren und die Funktionen zum Protokollieren der
Datenintegration zur Verflgung stehen, werden die Logmeldungen der zusasmmengefiihrten Revisionen zu
einer neuen Logmel dung zusammengefasst. Eine vordefinierte Zeichenkette wird zum Trennen der einzelnen
Logmeldungen verwendet. Wenn Sie mochten, kdnnen Sie hier einen individuellen Trenner angeben.

NumDiffWarning
Wenn Sie fir mehr als die hier eingestellte Anzahl von Objekten auf einmal den Vergleicher starten, wird
eine Warnung angezeigt. Die Vorgabe ist 10.

OldVersionCheck
TortoiseSVN priift einmal wdchentlich, ob eine neue Version zur Verfligung steht. Ist das der Fall, zeigt
der Ubertragen-Dialog einen entsprechenden Verweis an. Wenn Sie das alte Verhalten bevorzugen, dass ein
Hinweisdialog erscheint, setzen Sie diesen Wert auf t r ue.

RepoBrowser TrySV NParentPath
Der Projektarchivbetrachter versucht, eine Liste der Projekarchive von der Webseite zu laden, die ein SVN
Server mit der SV NParentPath Direktive generiert. Um dieses Verhalten zu deaktivieren, setzen Sie den Wert
auff al se.

ScintillaDirect2D
Diese Option ermdglicht die Verwendung von Direct2D beschleunigter Darstellung in dem Scintilla-
Steuerelement, das als Eingabefeld z.B. im Ubertragen-Dialog und auch fiir den Standard-Diff-Betrachter
verwendet wird. Mit einigen Grafik-Karten funktioniert dies jedoch manchmal nicht richtig, so dass der
Eingabecursor nicht immer sichtbar ist. Wenn das passiert, konnen Sie die Feature deaktivieren, indem Sie
den Wert auf f al sefestlegen.

OutOfDateRetry

This parameter specifies how TortoiseSVN behaves if acommit fails due to an out-of-date error:

0
The user is asked whether to update the working copy or not, and the commit dialog is not reopened
after the update.

1
Thisisthe default. The user is asked whether to update the working copy or not, and the commit dialog
is reopened after the update so the user can proceed with the commit right away.

2

Similar to 1, but instead of updating only the paths selected for a commit, the update is done on the
working copy root. This helpsto avoid inconsistent working copies.
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The user is not asked to update the working copy. The commit simply fails with the out-of-date error
message.

ShellMenuAccelerators
TortoiseSVN verwendet Abkurzungstasten fur seine Explorer-Kontextmenus. Da dies zu Duplikaten fuhren
kann (z.B. haben sowohl Zei ge Log alsauch Loschen die Kurztaste Alt+L), besteht die M&glichkeit,
diese Funktion abzuschalten, indem Sie diesen Wert auf f al se setzen.

ShowContextM enul cons
Dieskann niitzlich sein wenn Sie einen anderen Dateimanager als den Windows Explorer benutzen oder wenn
Sie Probleme mit der Darstellung der Kontextmentis haben. Setzen Sie diesen Wert auf f al se, wenn Sie
madchten dass TortoiseSVN keine Icons im Kontextmeni anzeigen soll. Setzen Sieihn auf t r ue, wenn die
Symbole wieder angezeigt werden sollen.

ShowA ppContextM enul cons
Wenn Sie nicht méchten, dass TortoiseSVN Symbole in seinen eigenen Kontextmenis anzeigt, setzen Sie
diesen Wert auf t r ue.

StyleCommitM essages
Die Ubertragen- und Log-Dialoge verwenden verschiedene Schriftstile (z.B. fett, kursiv) in Logmeldungen
(Siehe Abschnitt 4.4.5, ,,Logmeldungen® fir Details). Wenn Sie das nicht mdchten, setzen Sie diesen Wert
auf f al se.

UpdateCheckURL
Dieser Wert enthélt die URL, von welcher TortoioseSV N versucht, eine Text-Datei mit Informationen dartiber
zu laden, ob eine neue Version erhdltlich ist. Dies ist niitzlich in Fallen, in denen der Administrator nicht
mdchte dass Benutzer TortoiseSVN selber aktualisieren, bevor der Administrator dieVersion freigegeben hat.

VersionCheck
TortoiseSVN priuft einma wéchentlich, ob eine neue Version zur Verfiigung steht. Wenn Sie das nicht
mdchten, setzen Sie diesen Wert auf f al se.

4.32. Letzter Schritt

Spenden!

Obwohl TortoiseSVN und TortoiseMerge fur Sie als Anwender kostenlos sind, kénnen Sie uns auf
vielfaltige Weise helfen indem Sie uns Patches schicken und bel der Entwicklung direkt mithelfen. Sie
koénnen uns natdrlich bei den endlosen Stunden die wir fir das Projekt vor dem Bildschirm verbringen,
aufheitern.

Wahrend wir an TortoiseMerge und TortoiseSVN arbeiten hdren wir gerne Musik. Und weil wir vieleviele
Stunden an TortoiseSVN arbeiten, bendtigen wir immer wieder neue Musik. Aus diesem Grund haben
wir im Internet Seiten eingerichtet, von denen aus Sie uns Musik-CD's und auch mal eine DVD schenken
kénnen: https://tortoisesvn.net/donate.html. Bitte werfen Sie auch einen Blick auf die Liste der Personen,
die das Projekt z.B. durch Ubersetzungen unterstiitzt haben.
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Kapitel 5. Projektmonitor

Der Projektmonitor ist ein niitzliches Werkzeug, das Projekarchive beobachtet und Sie benachrichtigt, falls es
neue Ubertragungen gibt.

Die Projektarchive kdnnen entweder tber den Pfad ihrer Arbeitskopie oder direkt Gber ihre URL beobachtet
werden.

Der Projektmonitor priift jedes Projekt in einem einstellbaren Intervall auf Anderungen und zeigt, sobald
solche erkannt werden, eine Benachrichtigung an. Aulerdem wird ein Hinweissymbol im Windows
Benachrichtigungsbereich angezeigt.

i | Snar

Wenn Snarl [https://snarl.fullphat.net/] installiert und aktiv ist, verwendet der Projektmonitor
automatisch Snarl, um die Benachrichtigungen tiber neue Anderungen anzuzeigen.

5.1. Projekte zum Monitor hinzuftigen

Wenn Sie den Projektmonitor daserste Mal starten, ist die Baumansicht auf der linken Seiteleer. Ein neuesProjekte
flgen Sie mit der Schaltflache zum Projekt hinzufigen Monitor hinzu.

Zu Gberwachendes Projekt bearbeiten n
Projekt
e | TortoiseSVN |
Pfad oder URL: D:\Development\sSVYMN i TortoiseSV

Lassen Sie das Feld "Pfad oder URL" leer, um einen Ordner zu erstellen

Anmeldung

Lassen Sie Benutzername und Passwort leer, falls das Projektarchiv anonymen Zugriff erlaubt oder wenn
die Anmeldeinformationen bereits gespeichert sind

Benutzername:

Passwort:

Ignorieren
Zu ignorierende Anwender:

RegEx Treffermeldung:

Allgemein

Uberwachungsintervall in Minuten: 10

Abbildung 5.1. Der Dialog zum Bear beiten der Projekte

Fiillen Sie die nétigen Informationen aus, um ein Projekt zur Uberwachung hinzuzufiigen. Der Name des Projektes
ist erforderlich, alle anderen Informationen sind optional.
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Projektmonitor

Wenn SiedasFeldfir Pf ad oder URL leer lassen, wird ein Ordner hinzugefiigt. Dasist niitzlich, um Gberwachte

Projekte zusammenzuf assen.

Die Felder Benut zer name und Passwort sollten nur ausgefillt werden, wenn das Projektarchiv keinen
anonymen Lesezugriff erlaubt und nur, wenn die Anmeldedaten nicht bereits von Subversion selbst gespeichert
wurden. Wenn Sie auf das Projektarchiv mit TortoiseSVN oder anderen SVN Clients zugreifen und die
Anmeldedaten bereits gespeichert haben, sollten Sie diese Felder |eer lassen. Sie miissen die Projekte dann nicht

manuell anpassen, wenn sich zum Beispiel das Passwort andert.

DasUber wachungsi nterval | i n M nut en legt die Zeit zwischen zwei Uberprifungen fest. Das kleinste

Intervall ist eine Minute.

-

b

svnrobots.html]

5.2. Monitordialog

http: //stefanstool s.sour cefor ge.net/svnrobots.html

Uberwachungsintervall begrenzen

Wenn viele Anwender ein Projektarchiv berwachen und die Bandbreite des Servers begrenzt
ist, kann der Administrator eine MindestgroRRe fir die Uberwachungsintervalle mittels einer
svnrobot s. t xt Datei vorgeben. Eine detaillierte Erklarung wie dies funktioniert, finden Sie auf
der Webseite des Projektmonitors:

[http://stefanstool s.sourceforge.net/

Jetzt priifen ‘ Projekt hinzufiigen

Bearbeiten

b 4

Entfernen

-

Alles als gelesen markieren

- oI

TortoiseSVN Projektmonitor

Alle aktualisieren

fileserver1 |0_, h Meldungen, Pfade, Autoren, Revisionen, Problem-IDs, Datum, Da ‘ Van: 16.07.2013 w | Bis: 01.06.2015
FileZilla :
4- L my projects Revision Aktionen Autor Datum Problem-ID  Meldung
e BDWPE_'d _ 26541 & luebbe Montag, 1. Juni 2015 11:40:22 Pulled latest translations from trar
B nlic iy 26540 @ steveking Donnerstag, 28. Mai 2015 19:32:51 Remove possible quotes from the
:”I'm:"”c 26538 O steveking  Mittwoch, 27, Mai 2015 21:24:23 Editing a file from the repasitory b
=t F;VTCD‘:;EF 2653 & luebbe  Mittwoch, 27. Mai 2015 14:46:31 Pulled latest translations from trar
bt qrepWin 26535 @ steveking Dienstag, 26. Mai 2015 20:58:57 Use local subpools where possible
SendMessage 26534 O steveking  Dienstag, 26. Mai 2015 20:31:32 Apply the background colors patct
(o) sktoolslib 26533 & steveking Dienstag, 26. Mai 2015 20:30:39 Update to Sdntilla 3.5.6
\_./. StExBar 26532 & xhmikosr  Montag, 25. Mai 2015 18:15:06 www update dependencies.
SVMProtocolHandler 26531 & xhmikosr  Montag, 25. Mai 2015 18:08:46 www: switch to https for a few me .
{0 trafficwatcher oy nccon rbevinlinn  Wambon AT M= 04T 40.CA.3T [ — 5
) Notepad++
""" \2) notepad++ Fulled latest translations from transifex.com
4 - L) SVN Projects
{2 serf )
-4 Subversion (12)
----- =) TortoiseSVN
Pfad Aktion Kopiertvon  Revision
ftrunk/Languagescs/TortoiseDoc.po  Verdndert
Zeige 1678 Revision{en). Von Revision 24543 bis 26541 - 1 Revision{en) mit 1 geénderten Pfaden gewahit,
Zeige Alle 3 oK.

Abbildung 5.2. Der Hauptdialog des Projektmonitors
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Projektmonitor

Der Projektmonitor stellt alle Giberwachten Projektein einer Baumansicht am linken Rand dar. Die Projekte kdnnen
im Baum verschoben werden, so kann zum Beispiel ein Projekt zu einem Unterprojekt eines anderen gemacht
werden.

Ein Klick auf ein Projekt zeigt auf der rechten Seite alle Logmeldungen dieses Projektes.

Projekte mit Aktualisierungen werden fett angezeigt, mit der Anzahl der neuen Ubertragungen in Klammern. Ein
Klick auf ein Projekt markiert es automatisch als gelesen.

5.2.1. Hauptaktionen
Mit der Werkzeugleiste am oberen Rand richten Sie den Projektmonitor ein und bedienen ihne

Jetzt prifen
Wéhrend jedes Projekt entsprechend dem fir es eingestellten Intervalls beobachtet wird, erzwingt diese
Schaltflache eine sofortige Aktualisierung fur alle Projekte. Falls es Benachrichtigungen gibt, werden diese
erst angezeigt, nachdem alle Projekte geprift wurden.

Projekt hinzuftigen
Offnet einen Dialog mit dem Sie ein neues Projekt zur Beobachtungsliste hinzufiigen kénnen.

Bearbeiten
Offnet den Einstellungsdialog fur das gewahlte Projekt.

Entfernen
Entfernt das gewahlte Projekt, nachdem eine Bestétigung angezeigt wurde.

Markiert ale as gelesen
Markiert ale Revisionen in alen Projekten als gelesen. Wenn Sie von einem Projekt mit ungelesenen
Revisionen zu einem anderen Projekt wechseln, werden diese Revisionen automatisch als gelesen markiert.

Wenn Sie die Umsch-Taste beim Klicken gedriickt halten, werden ale vorhandenen Fehlerstatus gel 6scht.

Alle aktualisieren
Fihrt den Befehl Aktualisieren fr alle beobachteten Projekte aus. Projekte, die per URL beobachtet werden,
werden nicht aktualisiert, nur solche, die mit einer Arbeitskopie als Pfad eingerichtet wurden.

Einstellungen
Offnet einen Dialog mit dem das Verhalten des Projektmonitors eingestellt werden kann.
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Kapitel 6. Das SUubWCRev Programm

SubWCRev ist ein Windows Kommandozeilenprogramm, das dazu verwendet werden kann, den Status einer
Subversion Arbeitskopie zu ermitteln und optional Schliisselworter in einer Vorlagendatel zu ersetzen. Dieswird
haufig als Teil eines automatisierten Erstellungsprozesses verwendet, um Informationen Uber die Arbeitskopiein
das erstellte Objekt einfliefien zu lassen. Beispielsweise kann man damit die Revisionsnummer in einen,, Uber..." -
Dialog einbetten.

6.1. Die SubWCRev Kommandozeile

SubWCRev liest den Subversion Status aller Dateien einer Arbeitskopie. Externals werden standardméfiig
ausgeschlossen. Es ermittelt die hochste Revisionsnummer sowie deren Zeitstempel . AulRerdem wird festgehalten,
ob es lokale Anderungen in der Arbeitskopie sowie gemischte Revisionsnummern aus verschiedenen
Aktualisierungen gibt. Die Revisionsnummer, der Revisionsbereich und der Anderungsstatus werden auf die
Standardausgabe ausgegeben.

SubWCRev.exe wird per Kommandozeile oder Skript aufgerufen und ber die Kommandozeilenparameter
SubWCRevWor ki ngCopyPat hSr cVer si onFi | eDst Ver si onFi | e [ - nndf €]

gesteuert.

Ar bei t sKopi ePf ad ist der Pfad der zu priifenden Arbeitskopie. Sie kdnnen SubWCRev nur auf Arbeitskopien
und nicht direkt auf Projektarchive anwenden. Der Pfad kann absol ut oder relativ zum aktuellen Arbeitsverzeichnis
sein.

Wenn Sie méchten, dass SubWCRev Schllissel wortersetzungen durchfihrt, so dass Felder wie Revisionsnummer
und URL in einer Textdatei gespeichert werden, missen Sie eine Schablone Quel | Dat ei und eine Ausgabedatei
Zi el Dat ei angeben, die die ersetzte Version der Schablone enthélt.

Sie kdnnen Ausschlussmuster fir SubWCRev festlegen, um bestimmte Dateien und Pfade zu ignorieren. Die
Muster werden aus einer Datei namens . subwcr evi gnor e gelesen. Die Datei wird im angegebenen Pfad
und in der Wurzel der Arbeitskopie gesucht. Wird sie nicht gefunden, so werden auch keine Dateien oder Pfade
ignoriert. Die Datei . subwer evi gnor e kann mehrere, durch Zeilenumbriiche getrennte, Muster enthalten. Die
Muster werden relativ zur Wurzel der Arbeitskopie und relativ zur Datei . subwer evi gnor e angewendet. Um
zum Beispiel sdmtliche Dateien im doc Ordner der TortoiseSVN Arbeitskopie zu auszuschlief3en, wirde die
. subwcrevi gnore Datei die fol genden Zeil en enthal ten:

, unter der Annahnme, dass sich die .subwcrevignore Datei in der Wirzel
der von trunk ausgecheckten Arbeitskopie befindet, wirden die Mister

doc/*
oc
gas gl ei che erreichen.

Um samtliche Bilder auszuschlief3en, kdnnten die Muster folgendermal3en aussehen:

*.png
*.]pg
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*. ico
*. bmp

JJ Wichtig

Die Ausschlussmuster sind, wie Subversion GroR3-/Kleinschreibungssensitiv.

= Tipp

Um eine Datei mit einem flhrenden Punkt in Windes Explorer anzulegen, geben Sie
. subwecr evi gnor e. ein. Beachten Sie den angehangten Punkt.

Es gibt mehrere Kommandozeilenoptionen, die die Arbeitsweise von SubWCRev beeinflussen. Wenn Sie mehr
als einen verwenden, miissen die Optionen in einer einzelnen Gruppe angegeben werden, z.B. - nm nicht-n - m

Wechseln Beschreibung

-n Mit dieser Option gibt SUbWCRev ERRORLEVEL 7 zuriick, falls die Arbeitskopie lokale
Modifikationen enthélt. Damit kann das Erzeugen mit nicht (bertragenen Anderungen
vermieden werden.

-N Mit dieser Option gibt SubWCRev ERRORLEVEL 11 zuriick, wenn die Arbeitskopie
unversionierte Objekte zurlick, die nicht ignoriert werden.
-m Mit dieser Option gibt SUbWCRev ERRORLEVEL 8 zuriick, falls die Arbeitskopie

gemischte Revisionen enthalt. Damit kann das Erzeugen mit einer nur teilweise aktuellen
Arbeitskopie vermieden werden.

-d Mit dieser Option gibt SUbWCRev ERRORLEVEL 9 zurlick, falls die Zieldatel bereits
existiert.

-f Mit dieser Option wird SubWCRev die , zuletzt-gedndert” Revision von Ordnern beachten.
Die Vorgabe ist, dass nur Dateien zum Ermitteln der Revisionsnummern herangezogen
werden.

-e Mit dieser Option wird SubWCRev Verzeichnisse Uberprifen, die mittels

svn: ext er nal s eingebunden wurden, falls diese auf dasselbe Projektarchiv verweisen.
Die Vorgabe ist, externe Verweise zu ignorieren.

-E Wenn dieser Schalter gesetzt ist, genau so wie - e, aber die Externals mit expliziten
Revisionen werden ignoriert, [when the revision range inside of them is only the given
explicit revision in the properties]. So werden gemischte Revisionen unterbunden.

-X Wenn dieser Schalter angegeben wurde, gibt SUbWCRev die Revisionsnummernin HEX aus.

-X Mit dieser Option gibt SUbWCRev die Revisionsnummern in HEX mit vorangestelltem '0X’
aus.

-F Mit dieser Option ignoriert SubWCRev sdmtliche . subwcr evi gnor e Dateien und
schlief3t alle Dateien ein.

-q Mit dieser Option wird SubWCRev die Schliisselworter ersetzen, ohne den Status der

Arbeitskopie auf die Standardausgabe auszugeben.

Tabelle6.1. Listeder Kommandozeilenoptionen

Wenn kein Fehler vorliegt, gibt SubWCRev Null zuriick. Falls ein Fehler auftritt, wird die Fehlermeldung nach
st derr geschrieben und in der Konsole angezeigt. Die zurlickgegebenen Fehlercodes sind:

Fehlercode Beschreibung

1 Syntaxfehler. Mindestens ein Kommandozeilen-Parameter ist ungiltig.
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Fehler code Beschreibung

2 Die/Der in der Befehlszeile angegebene Datei/Ordner wurde nicht gefunden.

3 Die Eingabedatei konnte nicht getffnet werden oder die Zieldatei konnte nicht erstellt
werden.

4 Konnte keinen Speicher reservieren. Dies koénnte passieren, wenn z.B. die Quelldatei zu grof3
ist.

Die Quelldatei kann nicht ordnungsgemal? gescannt werden.

SVN-Fehler: Subversion gab einen Fehler zuriick, als SubWCRev versuchte, die
Informationen aus der Arbeitskopie zu ermitteln.

Die Arbeitskopie enthélt lokale Anderungen. Dies erfordert den - n Schalter.
Die Arbeitskopie enthét gemischte Revisionen. Dies erfordert den - mSchalter.
Die Ausgabedatei ist bereits vorhanden. Dies erfordert den - d Schalter.

10 Der angegebene Pfad ist keine Arbeitskopie oder ein Teil davon.
11 Die Arbeitskopie enthdt nicht versionierte Dateien oder Ordner. Dies erfordert den - N
Schalter.

Tabedle6.2. Listeder SubWCRev Fehlercodes

6.2. Schlisselwortersetzung

Wenn eine Quell- und eine Zieldatei angegeben werden, kopiert SUbWCRev die Quelldatei zur Zieldatei und
ersetzt dabei die folgenden Schllsselworter:

Schliisselwort Beschreibung

$WCREVS$ Wird durch die héchste Revisionsnummer in der Arbeitskopie ersetzt.

$WCREVE& S Wird durch die hiéchste Revisionsnummer in der Arbeitskopie ersetzt und
mit dem Wert nach dem & Zeichen logisch UND verkniipft. Zum Beispiel:
$WCREV&OX FFFF$

$WCREV-$, SWCREV +$ Wird durch die héchste Revisionsnummer in der Arbeitskopie ersetzt. Der

Wert hinter dem + oder - Zeichen wird addiert bzw. subtrahiert. Zum
Beispiel: $WCREV- 1000$

$WCDATES, $WCDATEUTC | Wird durch Datum/Zeit der hdchsten Ubertragenen Revision ersetzt. Als
$ Vorgabewird dasinternationale Format genutzt: j j j j - mm tt hh: mm ss.
Alternativ kdnnen Sie ein eigenes Format angeben, dasmittelsst rf t i me()
formatiert wird, z.B. SWCDATE=% % % % : %V %6 %$. Eine
Liste der verfligbaren Formatieranweisungen finden Sie unter folgender
Onlinereferenz [http://msdn.microsoft.com/en-us/library/fe06s4ak.aspx] .

SWCNOWS, SWCNOWUTCS | Wird durch Datum/Zeit der Systemuhr ersetzt. Kann zum Beispiel dazu
dienen, den Zeitpunkt der Erstellung festzuhalten. Die Formatierung erfolgt
wie bel $WCDATES beschrieben.

$WCRANGE$ Wird durch den Revisionsnummernbereich der Arbeitskopie ersetzt. Wenn
sich die Arbeitskopie in einem konsistenten Zustand befindet, eine einzelne
Revisionsnummer. Wenn die Arbeitskopie gemischte Revisionen enthdlt,
weil sie entweder nicht aktuell ist oder weil gezielt auf eine bestimmte
Revision aktualisiert wurde, wird ein Bereich in der Form 100:200

ausgegeben.
$SWCMIXED$ $WCM XED?TText : FText $ wird durch TText ersetzt, falls die
Arbeitskopie gemischte Revisionen enthalt oder FText , falls nicht.
$WCMODS$ $SWCMODS?TText : FText$ wird durch TText ersetzt, falls die

Arbeitskopie lokale Anderungen enthélt oder FText , falls nicht.
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Schliisselwort Beschreibung

$WCUNVERS$ $WCUNVER?TText : FText$ wird durch TText ersetzt, falls die
Arbeitskopie nicht versionierte Objekte enthélt oder FText , falls nicht.

$SWCEXTALLFIXED$ SWCEXTALLFI XED?TText : FText $ wird ersetzt durch TText fallsale
Externals auf eine expliziten Revision festgesetzt sind, ansonsten durch
FText .

$WCISTAGGED$ $WCI STAGGED?TText : FText $ wird durch TText ersetzt, wenn die
URL des Projektarchivs die Klassifizierungsmuster fiir tags enthélt, ansonsten
durch FText .

$WCURLS Wird durch die URL des Projektarchivs ersetzt, auf das die an SubWCRev
Ubergebene Arbeitskopie zeigt.

$WCINSVN$ $WCI NSVN?TText : FText $ wird durch TText ersetzt, fals der Eintrag
versioniert ist oder FText , fals nicht.

$WCNEEDSLOCK$ $WCNEEDSLOCK?TText : FText $ wird durch TText ersetzt, falls der
Eintrag diesvn: needs- | ock Eigenschaft hat oder FText , fallsnicht.

$WCISLOCKED$ $WCI SLOCKED?TText : FText $ wird durch TText ersetzt, fals der
Eintrag gesperrt ist oder FText , fallsnicht.

$WCLOCKDATES, Wird durch das Sperrdatum ersetzt. Die Formatierung erfolgt wie bei

$WCLOCKDATEUTCS $WCDATES beschrieben.

$WCLOCKOWNERS Wird den Namen des Sperreigners ersetzt.

$WCLOCKCOMMENTS Wird durch den Sperrkommentar ersetzt.

SWCUNVERS SWCUNVER?TText : FText $ wird durch TText ersetzt, fals die
Arbeitskopie nicht versionierte Objekte enthélt oder FText , falls nicht.

Tabelle 6.3. Liste verflgbarer Schltisselworter

SubWCRev unterstiitzt keine verschachtelten Ausdriicke dieser Art:
#defi ne SVN_REVI SI ON " $WCM XED?$WCRANGES: $WCREVS"

Sie kénnen das gewtiinschte Ergebnis jedoch auf folgende Weise erreichen:

#define SVN RANGE $WCRANGES

#define SVN REV $WCREVS

#define SVN REVI SI ON " $WCM XED?SVN_RANGE: SVN_REVS"
— Tipp

Einige dieser Schlisselworter beziehen sich auf einzelne Dateien, statt auf ganze Arbeitskopien.
Deshalb ergeben diese auch nur einen Sinn, wenn SubWCRev fur eine einzelne Datei aufgerufen
wird. Diesist der Fall fir $WCI NSVN$, $WCNEEDSL OCK$, $WCI SL OCKEDS$, $WCL OCKDATES,
$WCL OCKOWNERS und $WCL OCKCOMVENTS$.

6.3. Beispiele fiur Schltusselworter

Das Beispidl zeigt, wie Schltisselworter aus einer Vorlagendatel in der Ausgabedatei ersetzt werden.

/1l Test file for SubWCRev
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char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char
char

*Revi si on
*Revi si onl6
*Revi si onp100
*Revi si onnll00
*Modi fi ed
*Unver si oned
*Dat e

* Cust Dat e

* Dat eUTC

* Cust Dat eUTC
*Ti meNow

*Ti meNowUTC
*RevRange

*M xed
*Ext Al'l Fi xed
*| sTagged

* URL

*i sl nSVN
*needsl ck

*i sl ocked

*| ockdat eut c
*| ockdat e

*| ockcustutc
*| ockcust

*| ockown

*| ockcmt

#i f $WCMODS?1: 0$

#error

#endi f

/1 End of file

Nachdem Sie SubWCRev. exe pat h\t o\ wor ki ngcopy testfile.tnpl

" $WCREVS" ;

" $WCREV&OXFF$" ;
" SWCREV+1008$";
" $WCREV- 100$";

" $WCMODS?Modi f i ed: Not nodi fi ed$";

" $WCUNVER?Unver si oned itens found: no unversioned itens$";

" $WCDATES$" ;

"$WCDATE=%a, % 9B %r$";
" $WCDATEUTCS$" ;
" $WCDATEUTC=%a,
" SWCNOWS™ ;

" $SVWCNOWUTCS" ;

" $WCRANGES" ;
"$WCM XED?M xed revi si on WC: Not mi xed$";

" $WCEXTALLFI XED?Al | externals fixed: Not al
" $WCI STAGGED?Tagged: Not t agged$”;
"$WCURLS$" ;

"$WCI NSVN?ver si oned: not versi oned$”;

" $WCNEEDSL OCK? TRUE: FALSES$"

" $WCl SLOCKED?| ocked: not | ocked$";

" $WCL OCKDATEUTCS$" ;

" $WCLOCKDATES" ;
"$WCLOCKDATEUTC=%, % 9B %/$";
"$WCLOCKDATE=%, % 9B %/$";

" $WCL OCKOWNERS" ;

" $WCL OCKCOMVENTS$" ;

% 9B WS ;

Source is nodified

testfile.txt

haben, sieht die Ausgabedatei t est fi | e. t xt folgendermalien aus:

external s fixed$";

aufgerufen

/'l Testdatei fir SubWCRev

char *Revi si on = "22837";

char *Revi sionl6 = "B53";

char *Revi sionpl00 = "22937";

char *Revi sionnl00 = "22737";

char *Mbdi fi ed = "Modi fied";

char *Unversi oned = "no unversioned items";
char *Date = "2012/ 04/ 26 18:47:57"
char *Cust Dat e = "Thu, 26 April 2012";
char *DateUTC = "2012/ 04/ 26 16:47:57"
char *CustDateUTC = "Thu, 26 April 2012";
char *Ti meNow = "2012/04/26 20:51:17";
char *Ti mteNowUTC = "2012/04/26 18:51:17";
char *RevRange = "22836:22837";

char *M xed = "M xed revision W'
char *Ext Al'l Fi xed = "All externals fixed"
char *IsTagged = "Not tagged"

char *URL = "https://svn.code. sf.net/p/tortoi sesvn/code/trunk";
char *islnSVN = "versi oned"
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char *needsl ck
char *i sl ocked
char *1 ockdat eutc
char *l ockdate
char *l ockcustutc
char *l ockcust
char *1 ockown

char *l ockcnt s

"FALSE";

"not | ocked";

"1970/ 01/ 01 00: 00: 00";
"1970/ 01/ 01 01:00: 00";
"Thu, 01 January 1970";
"Thu, 01 January 1970";

#if 1
#error Source is nodified
#endi f

/1 End of file

i

Tipp

Eine solche Datel ist meist in den Erstellungsprozess integriert und man wirde normalerweise
annehmen, dass die Datei dann auch versioniert sein sollte. Stellen Sie sicher, dass Sie nur
die Vorlage und nicht die generierte Datel versionieren. Andernfalls missen Sie nach jedem
Generieren die Anderungen an der Versionsdatei (ibertragen, wasin der Folge bedeutet, dass Sie die
Versionsdatei neu generieren miissen.

6.4. COM Schnittstelle

Wenn sie Zugriff auf Subversion Revisionsinformationen aus anderen Programmen benétigen, kdnnen Sie
die COM Schnittstelle von SubWCRev benutzen. Das zu erzeugende Objekt heil3t SubWCRev. obj ect und
unterstiitzt die folgenden Methoden:

Method Beschreibung

.GetWClnfo Diese Methode durchlduft die Arbeitskopie und ermittelt die
Revisionsinformationen. Sie muss vor den Methoden aufgerufen werden, die
auf diese Informationen zugreifen sollen. Der erste Parameter ist der Pfad. Der
zweite Parameter sollte t r ue sein, falls Sie Ordnerrevisionen einschlief3en
wollen. Entspricht dem Schalter - f . Der dritte Parameter solltet r ue sein,
fallsSiesvn: ext er nal s einschlief3enwollen. Entspricht dem Schalter - e.

.GetWClnfo2 Dasselbe wie Get WCI nf o() , aber mit einem vierten Parameter, der das
Aquivalent zum Kommandozeilenschalte - E setzt.

.Revision Die héchste tibertragene Revision in der Arbeitskopie. Entspricht SWCREVS.

.Date Datum und Uhrzeit der hochsten Ubertragenen Revision. Entspricht
$WCDATES.

Author Der Autor der hdchsten Uibertragenen Revision, das heif3t der Person, die die
Anderungen in die Arbeitskopie tbertragen hat.

.MinRev Die minimale aktualisierte Revision, wie in $WCRANGES angezeigt.

.MaxRev Die maximale aktualisierte Revision, wie in $WCRANGES$ angezeigt.

.HasM odifications Tr ue, falls eslokale Anderungen gibt.

.HasUnversioned True, wenn nicht versionierte Objekte vorhanden sind

.Url Wird durch die URL des Projektarchivs ersetzt, auf das die an Get WCI nf o
Ubergebene Arbeitskopie zeigt. Entspricht SWCURL $.

.IsSvnltem Tr ue falls das Objekt versioniert ist.

.Needsl ocking True falsdiesvn: needs- | ock Eigenschaft des Objekts gesetzt ist.
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Method Beschreibung

.IsLocked Tr ue falls das Objekt gesperrt ist.

.LockCreationDate Zeichenkette, die das Datum enthélt an dem die Sperre erzeugt wurde. L eer,
falls das Objekt nicht gesperrt ist.

.LockOwner Zeichenkette, die den Eigentimer der Sperre enthdlt. Leer, falls das Objekt
nicht gesperrt ist.

.LockComment Die Meldung, die eingegeben wurde al's die Sperre erzeugt wurde.

Tabelle 6.4. Unter stlitzte COM-Automatisierungen

Das folgende Beispidl zeigt, wie die Schnittstelle genutzt werden kann.

/1l testCOMjs - javascript file
/1l Testskript fur das SubWCRev COM Aut omati si er ungsobj ekt

filesystem = new ActiveXCOhject("Scripting. FileSystenhject");

revbjectl = new Acti veX(hj ect (" SubWCRev. obj ect");
revbj ect2 = new Acti veX(hj ect (" SubWCRev. obj ect");
revbj ect 3 = new Acti veX(hj ect (" SubWCRev. obj ect");
revbj ect4 = new Acti veX(hj ect (" SubWCRev. obj ect");

revoj ect 1. Get WCI nf o(
filesystem Get Absol ut ePat hNane("."), 1, 1);
revoj ect 2. Get WCI nf o(
filesystem Get Absol ut ePat hNarme(".."), 1, 1);
revoj ect 3. Get WCI nf o(
filesystem Get Absol ut ePat hName(" SubWCRev. cpp"), 1, 1);
revj ect 4. Get WCI nf 02(
filesystem Get Absol ut ePat hNarme("..\\.."), 1, 1, 1);

welnfoStringl = "Revision = " + revbjectl. Revision +
"\nMn Revision =" + revQObj ectl. M nRev
"\'nMax Revision = " + revObj ect1l. MaxRev
"\nDate = " + revObjectl. Date +
"\nURL = " + rev(bjectl. Ul + "\nAuthor "o+
revoj ect 1. Aut hor + "\nHasMdds = " +
revoj ect 1. HasModi fications + "\nlsSvnltem=" +
revojectl.lsSvnltem + "\ nNeedsLocking = " +
revoj ect 1. NeedsLocki ng + "\ nlsLocked = " +
revoj ectl.lsLocked + "\ nLockCreationDate = " +
revoj ect 1. LockCreati onDate + "\ nLockOaner =" +
revoj ect 1. LockOmer + "\ nLockComment = " +
revnoj ect 1. LockComent ;

welnfoString2 = "Revision = " + rev(bject2. Revision +
"\nMn Revision =" + revQbj ect2. M nRev
"\'nMax Revision = " + revQbj ect 2. MaxRev
"\nDate = " + revObject2. Date +
"\nURL = " + rev(bject2. Ul + "\nAuthor "o+
revoj ect 2. Aut hor + "\nHasMdds = " +
revoj ect 2. HasModi fications + "\nlsSvnltem=" +
revoject2.1sSvnltem + "\ nNeedsLocking = " +
revoj ect 2. NeedsLocki ng + "\ nlsLocked = " +
revoj ect 2. I sLocked + "\ nLockCreationDate = " +
revoj ect 2. LockCreationDate + "\ nLockOaner =" +

+ +

+ +
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revoj ect 2. LockOmer + "\ nLockComment = " +
revbj ect 2. LockComent ;

welnfoString3 = "Revision = " + revbj ect 3. Revision +
"\nMn Revision =" + revQbj ect 3. M nRev
"\ nMax Revision =" + revQbj ect 3. MaxRev
"\nDate = " + revObject3. Date +
"\nURL = " + rev(bject3.Url + "\nAuthor "o+
revoj ect 3. Aut hor + "\ nHasMbds = " +
revbj ect 3. HasMbdi fi cations + "\nlsSvnltem =
revbj ect 3. 1sSvnltem + "\ nNeedsLocking = " +
revnoj ect 3. NeedsLocki ng + "\ nlsLocked =" +
revnoj ect 3. 1 sLocked + "\ nLockCreati onDate = " +
revnj ect 3. LockCreati onDate + "\ nLockOwner =" +
revoj ect 3. LockOmer + "\ nLockComment =" +
revbj ect 3. LockComment ;

welnfoString4d = "Revision = " + revbject4. Revision +
"\nMn Revision =" + revQbj ect4. M nRev
"\ nMax Revision =" + revQbj ect 4. MaxRev
"\nDate = " + revObject4. Date +
"\nURL = " + rev(bjectd4. Url + "\nAuthor "o+
revbj ect 4. Aut hor + "\ nHasMbds = " +
revbj ect 4. HasMbodi fi cations + "\nlsSvnltem =
revbj ect4.1sSvnltem + "\ nNeedsLocking = " +
revoj ect 4. NeedsLocki ng + "\ nlsLocked =" +
revbj ect4.1sLocked + "\ nLockCreationDate = " +
revoj ect 4. LockCreati onDate + "\ nLockOwner =" +
revoj ect 4. LockOmer + "\ nLockComment = " +
revbj ect 4. LockComent ;

+ +

+

+ +

+

W5cr i pt . Echo(wel nf oSt ri ngl);
W5cr i pt . Echo(wel nf oSt ri ng2);
W5cr i pt . Echo(wel nf oSt ri ng3);
W5cr i pt . Echo(wel nf oSt ri ng4) ;

Das folgende Beispidl zeigt, wie die SUbWCRev COM-Schnittstelle aus C# heraus genutzt werden kann.

usi ng Li bSubWCRev;

SubWCRev sub = new SubWCRev();

sub. Get WCI nf o( " C: \\ Pf adZuMei ner Dat ei \\ Mei neDatei .cc", true, true);
if (sub.lsSvnltem == true)

{
MessageBox. Show "versioniert");
}
el se
{
MessageBox. Show( "ni cht versioniert");
}
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Kapitel 7. IBugtragProvider Schnittstelle

Um Fehlerverfolgungssysteme besser als durch die bugt r aq: Eigenschaften ansteuern zu kdnnen, verfigt
TortoiseSVN Uber eine COM Schnittstelle. Mit COM Modulen ist es moglich, Informationen direkt aus dem
Fehlerverfolgungssystem abzurufen, mit dem Anwender zu kommunizieren und Informationen, z.B. Uber offene
Punkte an TortoiseSVN zu liefern. Weiterhin kénnen Logmeldungen Uberprift und es kénnen sogar nach einer
erfolgreichen Ubertragung Aktionen, z.B. das Schlief3en eines offenen Punktes, durchgefiihrt werden.

Wir kdnnen Ihnen keine Anleitung liefern, wie Sie ein COM Objekt in Ihrer bevorzugten Programmiersprache
erstellen, aber wir haben einige Beispielmodule in C++/ATL und C# in dem Ordner contri b/i ssue-
t racker - pl ugi ns unseres Projektarchivs. In diesem Ordner finden sich auch die nétigen Includedateien, die
Siezum Erstellen Ihres M odul s benétigen. (Abschnitt 3, , Lizenz* erklart, wie Sie auf das Projektarchiv zugreifen.)

AJ

Wichtig

Sie sollten sowohl eine 32-Bit a s auch eine 64-Bit Version IhresModuls zur Verfligung stellen, weil
die x64-Version von TortoiseSVN keine 32-Bit Module verwenden kann und umgekehrt.

7.1. Namenskonventionen

Wir mdchten Sie bitten, lhr Modul fir ein Fehlerverfolgungssystem nicht Tortoise<Modul> zu nennen, denn wir
wurden den Préfix Tortoise gerne den Versionskontrollsystemen vorbehalten, die in die Windows Explorer Shell
integriert sind. Beispiele dafur sind: TortoiseCV'S, TortoiseSVN, TortoiseHg, TortoiseGit und TortoiseBzr.

Bitte nennen Sie lhr Modul fir einen Tortoise Client Turtle<Modul>, wobei <Modul> sich auf das
Fehlerverfolgungssystem bezieht, mit dem sich Ihr Modul verbindet. Wenn Ihnen das nicht geféllt, wahlen Sieals
Alternative einen Namen, der wie Turtleklingt, aber einen anderen Anfangsbuchstaben hat. Schone Beispielesind:

» Gurtle - Ein Modul fur das Google Code Fehlerverfolgungssystem
* TurtleMine - Ein Modul fir Redmine

* VurtleOne - Ein Modul fir VersionOne

7.2. Die IBugtraqProvider Schnittstelle

TortoiseSVN 1.5 und neuer unterstiitzen Module, die die IBugtragProvider Schnittstelle implementieren. Diese
Schnittstelle stellt die folgenden Methoden fiir die Kommunikation mit dem Fehlerverfolgungssystem zur
Verfligung:

HRESULT Val i dat ePar aneters (
/1 Elternfenster fir di e Bedienoberflache des Mdul s,
/1 die wahrend der Uberprifung angezei gt wird.
[in] HWND hPar ent Whd,

/1 Die zu Uberprifenden Paranmeter als Zei chenkette.
[in] BSTR paraneters,

/1 Sind die Paraneter gultig?
[out, retval] VARI ANT_BOOL *valid
);

Diese Methode wird vom Einstellungsdialog aufgerufen, in dem der Anwender ein Modul hinzufiigen und
konfigurieren kann. Die Zeichenkette par anmet er s kann von dem Modul verwendet werden, um zusétzliche
Informationen, z.B. die URL des Fehlerverfolgungssystems, Anmeldeinformationen, etc. zu erhaten. Das Modul
solltediepar amet er s Zeichenkette tberprifen und einen Fehlerdial og anzeigen, fallsdie Zeichenkette unguiltig
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ist. Der hPar ent Whd Parameter sollte fur jeden Dialog verwendet werden, der vom Modul als Elternfenster
angezeigt wird. Das Modul muss TRUE zuriickgeben, falls par anet er s gltig ist. Wenn das Modul FALSE
zuriickgibt, lasst der Einstellungsdialog den Anwender das Modul nicht zum Pfad der Arbeitskopie hinzuftigen.

HRESULT Get Li nkText (
/1 Elternfenster fir di e Bedi enoberfl &che des Mdul s.
[in] HWND hPar ent Whd,

/1 Die Paraneter als Zeichenkette, fur den Fall, dass Sie mt
/1 1 hrem Web- Di enst Ricksprache halten nissen.
[in] BSTR paraneters,

/1 Wl chen Text wollen Sie anzei gen?
/1 Verwenden Sie die Locale des aktuellen Threads.
[out, retval] BSTR *linkText

)

Das Modul kann mittels diese Methode einen Text zur Verfiigung stellen, der im TortoiseSVN Ubertragen-Dialog
auf der Schaltflache, die das Modul aufruft, angezeigt wird, z.B. "Eintrag wéhlen". Stellen Sie sicher, dass die
Zeichenkette nicht zu lang ist, da sie sonst unter Umstanden nicht auf die Schaltfléche passt. Wenn die Methode
einen Fehler (z.B. E_NOTI MPL) zurtickgibt, wird ein Standardtext auf der Schaltfldche angezeigt.

HRESULT Get Commi t Message (
|/l Elternfenster fur die Bedi enoberfl &che des Mdul s.
[in] HWND hPar ent Whd,

/1 Paranmeter fir |hr Mdul
[in] BSTR paraneters,

[in] BSTR comobnRoot ,

[in] SAFEARRAY(BSTR) pat hLi st,

/1 Der Text, der bereits in der Lognel dung steht.
/1 1hr Modul sollte diesen Text, wo angebracht,
/1 in die neue Mel dung ei nflgen.

[in] BSTR origi nal Message,

/1 Der neue Text fir die Lognel dung.
/] Ersetzt den Originaltext.
[out, retval] BSTR *newlMessage

)

Diesist die Hauptmethode des Moduls. Die Methode wird aus dem TortoioseSVN Ubertragen-Dial og aufgerufen,
wenn der Anwender auf die Modul-Schaltfléache klickt.

Die paranet ers Zeichenfolge muss vom Anwender im Einstellungsdialog bei der Konfiguration des
Moduls angegeben werden. Meistens wird damit an das Modul die URL des Fehlerverfolgungssystems, die
Anmeldeinformationen oder dhnliches Gibergeben.

Die commonRoot Zeichenkette enthélt den Elternpfad aller beim Start des Ubertragen-Dialogs gewéhiten
Objekte. Beachten Sie, dass das nicht der der Basispfad aller im Ubertragen-Dialog gewélten Objekte ist. Fiir den
Verzweigen/Markieren-Dialog ist es der zu kopierende Pfad.

Der pat hLi st Parameter enhalt eine Feld von Pfaden (als Zeichenfolgen), die der Anwender fiir die Ubertragung
gewahlt hat.

Derori gi nal Message Parameter enthélt denim Ubertragen-Dial og als L ogmel dung eingegebenen Text. Falls
der Anwender noch nichts eingegeben hat, ist diese Zeichenkette leer.
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Der newivessage Riickgabewert wird in das Eingabefeld fiir die L ogmeldung im Ubertragen-Dial og kopiert und
ersetzt den bisherigen Inhalt. Falls das Modul den or i gi nal Message Wert nicht verandert, muss es ihn an
dieser Stelle zuriickgeben, weil sonst die Benutzereingaben verloren gehen.

7.3. Die IBugtraqProvider2 Schnittstelle

In TortoiseSVN 1.6 wurde eine neue Schnittstelle eingefiihrt, die mehr Funktionalitét fir die COM Module zur
Verflgung stellt. Die |BugtragProvider2 Schnittstelle erbt von 1BugtragProvider.

HRESULT Get Conmi t Message?2 (

)

/1 Elternfenster fir di e Bedi enoberfl a&che des Mdul s.
[in] HWND hPar ent Whd,

/1 Parameter fiar |hr Modul

[in] BSTR paraneters,

/1 Die geneinsane URL fiur die Ubertragung
[in] BSTR conmonURL,

[in] BSTR conmonRoot ,

[in] SAFEARRAY(BSTR) pathLi st,

/1 Der Text, der bereits in der Lognel dung steht.
/1 1hr Mdul sollte diesen Text, wo angebracht,
/1 in die neue Mel dung ei nflgen.

[in] BSTR origi nal Message,

/1 Sie konnen einer Ubertragung ei gene Revisionsei genschaften

/1 zuweisen, indem Sie die nachsten bei den Paraneter setzen.

/1 ACHTUNG Bei de safearrays nilssen diesel be Lange haben.

/1 Fur jeden Ei genschaftsnanmen nuss es ei nen Wert geben!

/1 Der Inhalt des buglD Feldes (falls angezeigt)
[in] BSTR bugl D,

/1 Der geadnderte Inhalt des buglD Fel des
[out] BSTR * bugl DQut,

/1 Die Liste der Ei genschafsnamnen.
[out] SAFEARRAY(BSTR) * revPropNanes,

/1 Die Liste der Eigenschaftswerte.
[out] SAFEARRAY(BSTR) * revPropVal ues,

/1 Der neue Text fur die Lognel dung.
/1 Ersetzt den Originaltext.
[out, retval] BSTR * newMessage

Diese Methode wird aus dem TortoiseSVN Ubertragen-Dialog aufgerufen, wenn der Anwender auf die
Modulschaltfléache klickt. Sie wird anstelle von Get Conmii t Message() aufgerufen. In der Dokumentation zu
Get Commi t Message werden die verwendeten Parameter beschrieben.

Der Parameter cormonURL ist die Eltern URL aller beim Start des Ubertragen-Dialogs gewahlten Objekte. Er
entspricht im Wesentlichen der URL des conmonRoot Pfades.

Der Parameter bugl D enthdlt den Wert des Bug-1D Feldes, falls es Uber die bugt r aq: message Eigenschaft
so konfiguriert wurde.

Der Riickgabewert bugl DQut wird verwendet, um das Bug-ID Feld beim Beenden der Methode zu fiillen.
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Die revPropNanes und revPropVal ues Rickgabewerte konnen Namen/Wertepaare fir
Revisionseigenschaften enthalten, die beim Ubertragen gesetzt werden sollen. Ein Modul muss sicherstellen, dass
beide Felder beim Ricksprung dieselbe GrofRe haben! Jeder Eigenschaftswert in r evPr opNanmes muss einen
entsprechenden Wert in r evPr opVal ues besitzen. Falls keine Revisionseigenschaften gesetzt werden sollen,
muss das Modul leere Felder zurlickgeben.

HRESULT CheckCommit (
[in] HWND hPar ent Whd,
[in] BSTR paraneters,
[in] BSTR comobnURL,
[in] BSTR comobnRoot,
[in] SAFEARRAY(BSTR) pat hLi st,
[in] BSTR comit Message,
[out, retval] BSTR * errorMessage

)

Diese Methode wird aufgerufen kurz bevor der Ubertragen-Dialog geschlossen wird und die eigentliche
Ubertragung beginnt. Ein Modul kann mit Hilfe dieser Methode die Logmeldung und/oder die zu tibertragenden
Dateien/Ordner tberprifen und die Ubertragung entweder zulassen oder blockieren. Die Parameter sind dieselben
wie fir Get Conmi t Message2(), mit dem Unterschied dass commonURL die gemeinsame URL aler
ausgewahlten Dateien/Ordner und conmonRoot der gemeinsame Pfad aller ausgewdahlten Dateien/Ordner ist.

Beim Verzweigen/Markieren-Dialogist cormonURL die Quell-URL und conmonRoot dieZiel-URL der Kopie.

Der Riickgabewert er r or Message muss entweder eine Fehlermeldung enthalten, welche TortoiseSVN dem
Benutzer anzeigt oder leer sein, um die Ubertragung zuzulassen. Wenn eine Fehlermel dung zuriickgegeben wird,
zeigt TortoiseSVN diese dem Benutzer in einem Fehlerdialog an und halt den Ubertragen-Dialog offen, so dass
der Benutzer den Fehler korrigieren kann. Ein Modul sollte deshalb in der Fehlermeldung mitteilen, was genau
falsch ist und wie der Benutzer dies korrigieren kann.

HRESULT OnCommit Fi ni shed (
|/l Elternfenster fiur die Bedi enoberfl &che des Mdul s.
[in] HWND hPar ent Whd,

/1 Die geneinsane Basis aller Ubertragenen Pfade.
[in] BSTR comobnRoot ,

/1 Alle Ubertragenen Pfade.
[in] SAFEARRAY(BSTR) pat hLi st,

/1 Der Text, der bereits in der Lognel dung steht.
[in] BSTR | ogMessage,

/1 Die Revision der Ubertragung.
[in] ULONG revision,

/1 Ein Fehler, der dem Anwender angezeigt wird, falls
/1 die Funktion etwas anderes als S OK zurick gibt.
[out, retval] BSTR * error

)

Diese Methodewird nach einer erfolgreichen Ubertragung aufgerufen. Ein Modul kann diese M ethode verwenden,
um zum Beispiel einen offenen Eintrag zu schlief3en oder weitere Informationen an den Eintrag anzuhéngen. Die
Parameter sind die gleichen wie bel Get Conmmi t Message2.
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HRESULT HasOpti ons(
/1 Falls das Mdul einen eigenen Einstellungsdi al og hat.
[out, retval] VARI ANT_BOOL *ret

);

Diese Methode wird aus dem Einstellungsdialog fiir Module heraus aufgerufen. Falls ein Modul einen eigenen
Einstellungsdialog Uber ShowOpt i onsDi al og bereitstellt, muss es TRUE zurtickliefern, sonst FALSE.

HRESULT ShowOpt i onsDi al og(
/1 Elternfenster fur den Einstellungsdi al og des Mdul s.
[in] HWND hPar ent Whd,

/1 Parameter fiur |hr Mdul.
[in] BSTR paraneters,

// Die neuen Paraneter als Zeichenkette
[out, retval] BSTR * newparaneters

)

Diese Methode wird aus dem Einstellungsdialog aufgerufen, wenn der Anwender auf die Optionen Schaltflache
klickt, die angezeigt wird, falls HasOpt i ons TRUE zuriickgibt. Ein Modul kann einen Einstellungsdialog
anzeigen, um die Einrichtung fur den Anwender zu vereinfachen.

Diepar anet er s Zeichenfolge enthélt die bereits gesetzten/eingegebenen Modul parameter.

Der Rickgabewert newpar anmet ers muss die neuen Parameter enthalten, die das Modul aus dem
Einstellungsdialog ermittelt hat. Die Zeichenkette par anet er s wird an alle anderen |BugtragProvider und
IBugtragProvider2 Methoden tibergeben.

193



Anhang A. Haufig gestellte Fragen (FAQ)

Da TortoiseSVN standig weiter entwickelt wird, ist es manchmal schwer, die Dokumentation auf dem neuesten
Stand zu halten. Wir unterhalten eine online FAQ [https://tortoisesvn.net/fag.html], die eine Auswahl der am
haufigsten Fragen enthdlt, die auf den TortoiseSVN Mailinglisten <dev@ ort oi sesvn. tigri s. org>und
<users@ortoi sesvn.tigris.org>gestellt werden.

Wir unterhalten auf3erdem ein Fehlerverfolgungssystem [https.//sourceforge.net/p/tortoisesvn/tickets], mit dessen
Hilfe Sie sich einen Uberblick tiber die Liste der offenen Punkte sowie (iber bereits beseitigte Fehler verschaffen
kénnen. Wenn Sie glauben, einen Fehler gefunden zu haben oder wenn Sie einen V erbesserungsvorschlag haben,
schauen Sie hitte erst dort nach, ob das Problem nicht bereits dokumentiert ist.

Wenn Sie eine Frage haben, auf die Sie nirgends eine Antwort gefunden haben, sollten Sie die Frage in einer
unserer Mailingliste stellen:

e <users@ortoisesvn.tigris.org>istfirFragen zur Arbeit mit TortoiseSVN.

* Wenn Sie bei der Entwicklung helfen wollen, sollten Sie an den Diskussionen auf
<dev@ortoi sesvn.tigris. org>telnehmen.

» Wenn Sie bei der Ubersetzung der Benutzeroberfl&che oder der Handbiicher helfen wollen, sollten Sie an den
Diskussionen auf <t r ansl at or s@ ort oi sesvn. ti gri s. or g> teilnehmen.
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Anhang B. Wie kann ich...

Dieser Anhang enthalt Lésungen zu einigen Problemen / Fragen, die bei der Arbeit mit TortoiseSVN auftreten
konnen.

B.1. Viele Dateien auf einmal verschieben / kopieren

Einzelne Dateien kdnnen auch mit Hilfe des TortoiseSVN — Umbenennen... Befehls verschoben werden, aber
wenn Sie viele Dateien verschieben wollen, ist das zu langsam und zu viel Arbeit.

Der empfohlene Weg it, die Dateien mittels Rechts-Ziehen an den gewtinschten Ort zu beférdern. Machen Sie
einen Rechtsklick auf die Dateien, die Sie verschieben / kopieren wollen, ohne die rechte Maustaste loszul assen.
Dann ziehen Sie die Dateien an den neuen Ort und lassen die rechte Maustaste los. Ein Kontextment erscheint,
aus dem Sie entweder Kontextmenu — SVN Dateien hierher kopieren oder Kontextmenti — SVN Dateien
hierher verschieben wéhlen kénnen.

B.2. Anwender zwingen eine Logmeldung einzugeben

B.2.1.

B.2.2.

Es gibt zwei Wege, die Anwender dazu zu bringen, eine Logmeldung einzugeben. Eine Methode geht nur mit
TortoiseSVN, die andere funktioniert mit allen Subversion Clients, erfordert jedoch direkten Zugriff auf den
Server.

Aktionsskript auf dem Server

Wenn Sie direkten Zugriff auf den Subversion Server haben, kdnnen Sie ein pre- comit Aktionsskript
installieren, das alle Ubertragungen mit leeren oder zu kurzen L ogmeldungen ablehnt.

Im Projektarchivordner auf dem Server gibt es einen Unterordner namens hooks, der die Aktionsskripte enthélt.
DieDatei pre- conmi t . t npl enth&lt ein Beispielskript, das leere Logmeldungen verwirft. Diese Datei enthalt
auch Hinweise zur Installation des Skriptes. Folgen Sie den Anweisungen in dieser Datei.

Diese Methode wird empfohlen, wenn Ihre Anwender auch andere Subversion Clients als TortoiseSVN benutzen.
Der Nachteil ist, dass die Ubertragung vom Server abgelehnt wird und dass die Anwender eine Fehlermeldung
erhalten. Das Clientprogramm kann vor der Ubertragung nicht wissen, dass diese abgelehnt werden wird. Wenn
Sie mdchten, dass TortoiseSVN die OK Schaltflache deaktiviert, wenn die Logmeldung nicht lang genug ist,
benutzen Sie die unten stehende Methode.

Projekteigenschaft setzen

TortoiseSVN verwendet Eigenschaften, um einige seiner Funktionen zu steuern. Eine davon ist die
t svn: | ogm nsi ze Eigenschaft.

Wenn Sie diese Ordnereigenschaft auf einen Zahlenwert setzen, deaktiviert TortoiseSVN so lange die OK
Schaltflache in allen Ubertragen-Dialogen, bis der Anwender eine Logmeldung eingegeben hat, die mindestens
so lang wie der angegebene Zahlenwert ist.

Fir detaillierte Informationen Uber Projekteigenschaften schlagen Sie bitte in Abschnitt 4.18, |, Projekt-
Einstellungen* nach.

B.3. Gezielt Dateien aus dem Projektarchiv aktualisieren

Normalerweise bringen Sie Ihre Arbeitskopie mit TortoiseSVN - Aktualisieren auf den neuesten Stand. Wenn
Sie aber nur ein paar Dateien aktualisieren wollen, ohne Anderungen in anderen Dateien zu iibernehmen, miissen
Sie anders vorgehen.
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Wiahlen Sie TortoiseSVN - Priife auf Anderungen und Klicken Sie auf Projektarchiv priifen, um zu sehen,
was sich dort gedndert hat. Wahlen Sie die Dateien, die Sie aktualisieren wollen und Aktualisieren Sie diese aus
dem Kontextmenti des Dialogs.

B.4. Revisionen im Projektarchiv riickgangig machen

B.4.1.

B.4.2.

B.4.3.

Mit Hilfe des Log-Dialogs

Der einfachste Weg, Anderungen einer oder mehrerer Revisionen zuriickzunehmen, ist, den Log-Dialog zu
verwenden.

1. Wahlen Sie den Ordner, in dem Sie die Anderungen riickgangig machen wollen. Wenn Sie alle Anderungen
riickgangig machen wollen, ist das der oberste Ordner.

- Wahlen Sie TortoiseSVN - Zeige Log, um eine Liste der Revisionen anzuzeigen. Eventuell missen Sie
mit Zeige Alle oder Nachste 100 weitere Revisionen nachladen, um die gewlinschte Revision angezeigt zu
bekommen.

3. Wahlen Sie die Revision, die Sie riickgéngig machen wollen. Wenn Sie einen ganzen Bereich verwerfen
wollen, halten Siedie Umsch Taste gedriickt, wéhrend Sie dieletzte Revision markieren. Wenn Sieindividuelle
Revisionen und Bereiche auswahlen wollen, verwenden Sie die Strg Taste. Machen Sie einen Rechtsklick auf

die gewahlten Revision(en) und wahlen Sie Kontextmenii — Anderungen dieser Revision riickgéangig
machen.

4. Wenn Sie eine dltere Revision zur neuen HEAD Revision machen wollen, filhren Sie einen Rechtsklick auf

die gewéhlte Revision aus, wéhlen Kontextmenll —» Rickgangig zu dieser Revision. Dies verwirft alle
Anderungen nach der gewahlten Revision.

Sie haben nun die Anderungen in lhrer Arbeitskopie riickgangig gemacht. Prifen Sie die Ergebnisse und
Ubertragen Sie die Anderungen.

Mit Hilfe des Zusammenfihren-Dialogs

Einen grélleren Revisionsbereich kdnnen Sie mit Hilfe des Zusammenfihren-Dialogs angeben. Die vorherige
Methode nutzt das Zusammenfihren verdeckt; diese Methode nutzt es explizit.

1. wahlen Sie TortoiseSVN — Zusammenfiihren in lhrer Arbeitskopie.

2. Als Aktion wahlen Sie Einen Revisionsbereich zusammenfihren.

3. Im Zusammenfiihren aus URL Feld geben Sie die vollstdndige URL des Projektarchivs I hrer Arbeitskopie
ein. Dieser Wert sollte bereits als Vorgabe erscheinen.

4. Im Feld Revisionsbereich geben Sie die Liste der zurtickzunehmenden Revisionen ein (oder Sie verwenden
den Log-Dialog, um sie, wie oben beschrieben, auszuwahlen).

5. Stellen Sie sicher dass die Ruckwarts zusammenfihren Option gewahlt ist.
6. In den Einstellungen verwenden Sie die Vorgabewerte.
7. Klicken Sie auf Zusammenfuhren, um die Aktion durchzu.

Sie haben nun die Anderungen in Ihrer Arbeitskopie riickgangig gemacht. Priifen Sie, ob die Ergebnisse wie
erwartet sind und tbertragen Sie die Anderungen.

Mit Hilfe von svndunpfilter

Da Subversion niemals Daten verliert und ale Anderungen protokolliert sind Ihre , riickgangig gemachten®
Revisionen noch als Zwischensténde im Projektarchiv enthalten. Das kann bei versehentlich in ein &ffentlich
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zugangliches Projektarchiv tbertragenen vertraulichen Daten ein grof3es Problem darstellen. Wenn Sie mochten,
dass |hre Revisionen vollstandig aus dem Projektarchiv verschwinden, miissen Sie recht extreme Mal3nahmen
ergreifen. Solange es keinen wirklich guten Grund daf Ur gibt, raten wir dringend davon ab.

Der einzige Weg, Daten kompl ett aus dem Projektarchiv zu entfernen fiihrt Giber das Subversion Kommandozeilen
Programm svnadm n. Eine Anwendungsbeschreibung findet sich im Kapitel Projektarchiv-Wartung [http://
svnbook.red-bean.com/en/1.8/svn.reposadmin.maint.html].

B.5. Zwei Revisionen einer Datei oder eines Ordners vergleichen

Wenn Sie zwei Revisionen desselben Objekts, zum Beispiel Revisionen 100 und 200 vergleichen wollen, rufen
Sie TortoiseSVN - Zeige Log auf, um sich die Historie des Objekts anzeigen zu lassen. Wéhlen Sie die zwel
Revisionen, die Sie vergleichen wollen und wahlen Sie Kontextmenll - Revisionen vergleichen.

Wenn Sie Revisionen desselben Objekts in zwei verschiedenen Entwicklungszweigen vergleichen wollen,
kénnen Sie im Projektarchivbetrachter beide Zweige 6ffnen, das Objekt in beiden Zweigen markieren und dann

Kontextmenii - Revisionen vergleichen aufrufen.

Wenn Sie zwei vollsténdige Zweige miteinander vergleichen wollen, verwenden Sie TortoiseSVN -

Revisionsgraph. Markieren Sie dort die beiden zu vergleichenden Knoten und wéhlen Sie Kontextmeni -
HEAD Revisionen vergleichen. Dies erzeugt eine Liste der unterschiedlichen Dateien und Sie kdnnen sich
die Detailunterschiede aus der Liste heraus anschauen. Sie kdnnen auch eine Baumstruktur mit allen geénderten
Dateien oder einfach eine Liste aller gednderten Dateien exportieren. Mehr dazu finden Sie in Abschnitt 4.11.3,

,Ordner vergleichen”. Alternativ kbnnen Sie Kontextmenii - Standard-Diff der HEAD Revisionen wahlen,
um eine Zusammenfassung der Unterschiede mit minimalem Kontext zu erhalten.

B.6. Ein gemeinsames Unterprojekt einbinden

Manchma mdchten Sie ein anderes Projekt, vielleicht eine Bibliothek, in ihre Arbeitskopie einbinden. Es gibt
mindestens vier Methoden, damit umzugehen.

B.6.1. Die Eigenschaft svn: ext ernal s

Setzen Sie die svn: ext er nal s Eigenschaft auf Ordner in Ihrem Projekt. Diese Eigenschaft besteht aus ein
oder mehreren Zeilen. Jede Zeile besteht aus dem Namen eines Unterordners den Sie als Ziel verwenden wollen
sowie der URL im Projektarchiv, die dorthin ausgecheckt werden soll. Weitere Informationen finden sich in
Abschnitt 4.19, , Externe Objekte".

Ubertragen Sie diese Anderungen. Nun, wenn Sie Ihre Arbeitskopie aktualisieren wird Subversion eine Kopie
des externen Projektes in Ihre Arbeitskopie einfligen. Jedes Mal wenn Sie eine Aktualisierung vornehmen, wird
automatisch auch das externe Projekt aktualisiert. Anderungen, welche Sie am gemeinsamen Code vornehmen
werden ebenfallsin das externe Projektarchiv mit Ubertragen.

Wenn das externe Projekt im selben Projektarchiv ist, werden alle Anderungen in diesem externen Projekt im
Ubertragen-Dialog aufgelistet und gemeinsam mit dem Hauptprojekt tibertragen.

Wenn sich ein externes Projekt in einem anderen Projektarchiv befindet, werden Sie zwar iiber Anderungen im
externen Projekt informiert, Sie mussen diese jedoch separat Ubertragen.

Von den drei beschriebenen Methoden ist dies die einzige, die keine clientseitige Konfiguration erfordert. Sobald

Externalsin den Ordnerei genschaften festgel egt wurden, werden sémtliche Clients die Ordner beim Aktualisieren
erhalten.

B.6.2. Verschachtelte Arbeitskopien

Erstellen Sie einen neuen Ordner in Ihrem Projekt, welcher den gemeinsamen Code enthalten soll, aber fligen Sie
diesen nicht zu I hrer Arbeitskopie hinzu.

197


http://svnbook.red-bean.com/en/1.8/svn.reposadmin.maint.html
http://svnbook.red-bean.com/en/1.8/svn.reposadmin.maint.html
http://svnbook.red-bean.com/en/1.8/svn.reposadmin.maint.html

Wiekann ich...

B.6.3.

B.6.4.

Waéhlen Sie TortoiseSVN - Auschecken auf dem neuen Ordner und checken Sie eine Kopie des gemeinsamen
Codes in diesen Ordner aus. Sie haben nun eine separate Arbeitskopie innerhalb I hrer eigenen Arbeitskopie.

Diese beiden Arbeitskopien sind komplett unabhzngig voneinander. Wenn Sie Anderungen tibertragen mochten,
so werden Anderungen in der zweiten Arbeitskopie nicht mit erfasst. Ebenfalls wird die zweite Arbeitskopie bei
einer Aktualisierung nicht mit-aktualisiert. Sie miissen die zweite Arbeitskopie jeweils getrennt aktualisieren oder
Anderungen darin tibertragen.

Relative Pfade

Wenn Sie densel ben Code in mehreren Projekten benutzen und Sie nicht fir jedes Projekt das diesen gemeinsamen
Code benutzt eine K opie davon haben méchten, dann kénnen Sie diesen Code auch an eine ganz bestimmte Stelle
auschecken, auf welche von allen Projekten welche den Code benutzen zugegriffen werden kann. Zum Beispiel:

C.\Projekte\Proj1
C.\Proj ekte\Proj2
C.\Proj ekte\Proj 3
C. \ Proj ekt e\ Genei nsaner _Code

dann kdnnen Sie in lhren Projekten mittels relativer Pfade auf diesen Code zugreifen, zum Beispid . . \ . .
\ Genei nsaner _code\ DSPCor €.

Wenn | hre Projekte jedoch Uberall verstreut an verschiedenen Orten sind, dann kdnnen Sie eine Variante hiervon
benutzen: den gemeinsamen Code an einem Ort speichern und diesen Ort dann mittels Laufwerks-Substitution
an einen fixen Ort binden. Dann kénnen Sie diesen fixen Pfad in Ihren Projekten direkt einbinden. Zum
Beispiel kénnen Sie den gemeinsamen Code an D: \ Dokunent e\ Fr amewor k oder C: \ Dokunent e und
Ei nst el | ungen\{I ogi n}\ Ei gene Dat ei en\ Fr anmewor k auschecken und dann mittels

SUBST X: "D:.\ Dokunent e\ Fr anmewor k"

mit dem Laufwerksbuchstaben X verbinden. In Ihrem Sourcecode kénnen Sie dann auf diese absolute Position
zugreifen, zum Beispiel

#i ncl ude "X:\superio. h\ superio. h"

Diese Methode funktioniert jedoch nur in einer PC-Umgebung, und Sie missen genau dokumentieren wie
die Laufwerks-Verbindung gemacht werden muss damit die Team-Mitglieder die Projekte auch Kompilieren
konnen und die gemeinsamen Dateien auch finden. Diese Methode ist wirklich nur in geschlossene Umgebungen
anwendbar und nicht fur die normale Verwendung empfohlen.

Das Projekt zum Projektarchiv hinzufiigen

Die wahrscheinlich einfachste Version ist, das Projekt in einem Unterordner zu ihrer eigenen Arbeitskopie
hinzuzufigen. Das hat jedoch den Nachteil, dass Sie das externe Projekt manuell aktualisieren miissen.

Um Sie dabei zu unterstiitzen, bietet TortoiseSVN einen Befehl im rechts-ziehen Kontextment des Explorers
an. Ziehen Sie den Ordner, in dem Sie die neue Version abgelegt haben einfach mit der rechten Maustaste auf
den Ordner in Ihrer Arbeitskopie und wahlen Sie KontextmeniSVN Herstellerzweig hier. Damit werden die
neuen Dateien in den Zielordner kopiert und Dateien, die sich nicht mehr in der neuen Version befinden,
entfernt.

B.7. Eine VerknUpfung zu einem Projektarchiv erstellen

Wenn Sie den Projektarchivbetrachter immer wieder benétigen, um ein bestimmtes Projektarchiv anzuzeigen,
dann kénnen Sie auch eine Verknipfung auf dem Desktop erstellen und die bendtigten Parameter direkt an
TortoiseProc.exe Ubergeben. Erstellen Sie einfach eine Verkniipfung und setzen Sie das Ziel auf:
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Wiekann ich...

Tort oi seProc. exe /comrand: r epobrowser /path:"url/zuni projektarchiv”

Sie missen naturlich eine existierende URL eingeben.

B.8. Dateien ignorieren, die bereits unter Versionskontrolle sind

Wiekdnnen Sie Dateien wieder aus der Versionskontrolle entfernen, die Sie fal schlicherwei se hinzugefiigt haben,
ohne die Dateien selbst zu |6schen? Vielleicht haben Sie Ihre eigene IDE K onfigurationsdatei, welche zwar nicht
Teil des Projekts ist, aber was Sie dennoch einige Zeit gekostet hat, es so zu konfigurieren wie Sie es gerne
maochten, hinzugeflgt.

Wenn Sie die hinzugefiigte Datel noch nicht Ubertragen haben, dann miissen Sie nur den Befehl TortoiseSVN

- Hinzufiigen zurticknehmen... ausfiihren. Sie sollten dann die Datei(en) zur Liste der ignorierten Dateien
hinzufligen damit dies nicht nochmals falschlicherwel se hinzugefligt werden kénnen.

Fals sich die Dateien bereits im Projektarchiv befinden, missen sie daraus geldscht und zur Liste der
ignorierten Dateien hinzugeflgt werden. Glicklicherweise stellt TortoiseSVN eine Funktion daftir zur Verfligung.
TortoiseSVN - Aus SVN entfernen und ignorieren wird zunéchst die Datei/den Ordner zum L 6schen ausdem
Projektarchiv markieren und die lokale Kopie beibehalten. Sie flgt das Objekt zur Liste der ignorierten Dateien

hinzu, so dass es nicht versehentlich wieder zu Subversion hinzugefuigt wird. Nachdem dies geschehen ist, miissen
Sielediglich den Elternordner wieder Ubertragen.

B.9. Eine Arbeitskopie aus der Versionskontrolle nehmen

Wenn Sie eine Arbeitskopie in einen normalen Ordner ohne das . svn Steuerverzeichnis verwandeln wollen,
konnen Sie dies durch einen Export auf sich selbst erreichen. Lesen Sie in Abschnitt 4.27.1, , Eine Arbeitskopie
aus der Versionskontrolle entfernen” nach, wie das geht.

B.10. Eine Arbeitskopie [6schen

Wenn Sie eine Arbeitskopie haben. die sie nicht mehr benétigen, kénnen Sie diese einfach im Windows Explorer
I6schen. Arbeitskopien sind in sich geschlossene lokale Einheiten, die auf3erhalb keine Daten ablegen. Das
Léschen einer Arbeitskopie im Windows Explorer beeinflusst die Daten im Projektarchiv in keinster Weise.
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Anhang C. Tipps fur Administratoren

Dieser Anhang enthalt Ldsungen zu einigen Problemen / Fragen, die auftreten kdnnen, wenn Sie zentral verteilte
Installationen von TortoiseSVN vornehmen wollen.

C.1. TortoiseSVN uber Gruppenrichtlinien verteilen

Das TortoiseSVN Instalationsprogramm ist eine MSI Datei, die Sie normaerweise problemlos in die
Gruppenrichtlinien I hres Domanencontrollers mit aufnehmen kénnen.

Eine gute Anleitung findet sich in Artikel 314934 von Microsofts Wissenshasis: http://support.microsoft.com/?
kbid=314934.

TortoiseSVN muss unter Computerkonfiguration und nicht unter Benutzerkonfiguration installiert werden. Das
liegt daran, dass TortoiseSVN die CRT und MFC DLLs benétigen, die nur per computer und nicht per Benutzer
eingesetzt werden. Wenn Sie TortoiseSVN wirklich pro Benutzer installieren wollen, missen Sie zunéchst die
MFC and CRT Pakete in der Version 12 von Microsoft auf jedem davon betroffenen Rechner installieren.

Sie konnen die MSI Datei anpassen, wenn sie mdchten, dass alle Anwender dieselben Einstellungen erhalten.
Die TortoiseSVN Einstellungen werden in der Registrierung unter dem Schliissel HKEY CURRENT _USER
\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN gespeichert. Allgemeine Subversion Einstellungen, die alle Clients beeinflussen,
finden sich in Konfigurationsdateien unter%APPDATA% Subver son. Wenn Sie Hilfe bei der Anpassung von
MSI Dateien benétigen, schauen Sie in eines der ,MS| transform“ oder suchen Sie im Internet nach ,MS
transform®.

C.2. Die Versionsprufung umleiten

TortoiseSVN uberprift alle paar Tage, ob eine neue Version zur Verfiigung steht. Wenn das der Fall ist, erscheint
ein Hinweis darauf im Ubertragen Dialog.

F 5

o Uaer‘.ragen - DADevelopment\SVMN\TortoiseSVN =SREN X

Ubertragen nach:

https:/ /tortoisesvn.googlecode.com/svn/trunk l Select Issue I

Meldung: o ;
A newer version is available.

I Letzte-Meldungen I Please go to http: /ftortoisesvn. tigris. org and download the current version,

Abbildung C.1. Der Ubertragen Dialog mit der Aktualisierungsbenachrichtigung.

Wenn Sie fur viele Anwender in lhrer Doméne zustdndig sind, mdchten Sie vielleicht, dass die Anwender
nur von lhnen freigegebene Versionen und nicht die jeweils neueste Version installieren. Deshalb sollte
die Aktualisierungsbenachrichtigung nicht angezeigt werden, damit die Anwender die Software nicht selbst
aktualisieren.

Versionen 1.4.0 und neuer von TortoiseSVN ermdglichen es lhnen die Aktualisierungsprifung auf
einen eigenen Server umzuleiten.Sie kdnnen den Registrierungsschliissel HKCW Sof t war e\ Tor t oi seSVN
\ Updat eCheckURL (Zeichenkette) auf eine URL setzen, die auf eine Textdatel in Ihrem Intranet zeigt.Diese
Textdatel muss das folgende Format haben:

1.9.1.6000
Ei ne neue Version von Tortoi seSVN steht zur Verfigung!
http://192.168. 2. 1/ downl oads/ Tort oi seSVN-1. 9. 1. 6000-svn-1. 9. 1. nsi

Die erste Zeile in der Datel ist das Versionsstring. Sie miissen sicherstellen, dass es exakt mit der Version des
TortoiseSVN Installationspakets tbereinstimmt. Die zweite Zeile enthélt einen freien Text, der im Ubertragen-
Dialog angezeigt wird. Sie kénnen hineinschreiben was sie wollen, sollten jedoch bedenken, dass der Platz
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im Dialog beschrankt ist. Zu lange Zeilen werden abgeschnitten. Die dritte Zeile enthdlt die URL des neuen
Install ationspakets. Diese URL wird getffnet, wenn der Anwender auf die Meldung im Ubertragen-Dialog klickt.
Sie kdnnen den Anwender auch zu einer Webseite anstatt direkt zum M S Installer leiten. Die URL wird mit dem
Standard Web-Browser getffnet. Wenn Sie eine Webseite angeben, wird diese einfach angezeigt. Wenn Sie ein
msi Paket angeben, wird der Browser den Anwender hitten, die Datel lokal zu speichern.

C.3. Die SVN_ASP_DOT_NET_HACK Umgebungsvariable setzen

Seit Version 1.4.0 und neuer, bietet der TortoiseSVN Installer dem Anwender nicht mehr die Méglichkeit, die
SVN_ASP_DOT_NET_HACK Umgebungsvariable zu setzen, da dies viele Probleme verursacht hat und Benutzer
verwirrt hat, die grundsétzlich alles installieren, auch wenn sie nicht wissen, wozu das gut ist.

Aber die Funktion steht in TortoiseSVN und anderen SVN Clientsweiterhin zur Verfliigung. Um sie zu aktivieren,
setzen Sie die Windows Umgebungsvariable ASPDOTNETHACK auf den Wert 1. Der Wert der Variablen spielt
keine Rolle. Sobald die Variable definiert ist, ist die Funktion aktiv.

A

Wichtig

Bitte beachten Sie, dass dieser Hack nur erforderlich ist, wenn Sie noch VS.NET2002
verwenden. Alle neuere Versionen von Visual Studio benétigen diesen Hack nicht! Also, NICHT
VERWENDEN, auf3er wenn Sie das alte Visual Studio einsetzen!

C.4. Kontextmenueintrage deaktivieren

Seit Version 1.5.0 kénnen Sie in TortoiseSVN Kontextmenieintrdge deaktivieren (eigentlich nur verstecken).
Da diese Funktion nicht leichtfertig, sondern nur mit gutem Grund genutzt werden sollte, steht dafir keine
Benutzeroberfléache zur Verfigung und die Einstellungen miissen direkt in der Registrierung vorgenommen
werden. Auf diese Weise kdnnen bestimmte Befehle vor Anwendern verborgen werden. Bitte beachten Sie, dass
nur die Kontextmenls im Explorer verschwinden. Die Befehle stehen weiterhin per Kommandozeile oder auch
in anderen Dialogen von TortoiseSVN selbst zur Verfligung!

Die Registrierungsschliissel, welche die Information Uber die anzuzeigenden Kontextmenis enthalten,
heifen HKEY_CURRENT_USER\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN\ Cont ext MenuEnt ri esMaskLow und
HKEY_CURRENT_USER!\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN\ Cont ext MenuEnt ri esMaskH gh.

Jeder dieser Registrierungsschlissel ist ein DWORD Wert, bei dem jedes Bit einem bestimmten MenUeintrag
entspricht. Ein gesetztes Bit bedeutet, dass der Menueintrag deaktiviert ist.

Wert Menueintrag
0x0000000000000001 Auschecken
(0x0000000000000002 Aktualisieren
(0x0000000000000004 Ubertragen
(0x0000000000000008 Hinzufiigen
0x0000000000000010 Anderungen riickgangig
(0x0000000000000020 Bereinigen
(0x0000000000000040 Konflikt 16sen
(0x0000000000000080 Wechseln
(0x0000000000000100 Importieren
(0x0000000000000200 Export
0x0000000000000400 Projektarchiv hier erstellen
0x0000000000000800 Verzweigen/Markieren
0x0000000000001000 Zusammenfihren
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Wert ‘Mengeintrag
(0x0000000000002000 Ldschen

0x0000000000004000 Umbenennen
0x0000000000008000 Aktualisiere zu Revision
0x0000000000010000 Vergleich

(0x0000000000020000 Zeige Log

0x0000000000040000 Konflikt bearbeiten
(0x0000000000080000 Umplatzieren
0x0000000000100000 Auf Anderungen uberpriifen
0x0000000000200000 Ignorieren

0x0000000000400000 Projektarchiv betrachten
0x0000000000800000 Annotieren

0x0000000001000000 Erzeuge Patch
(0x0000000002000000 Patch anwenden
0x0000000004000000 Revisionsgraph
0x0000000008000000 Sperre

0x0000000010000000 Sperre freigeben
(0x0000000020000000 Eigenschaften
(0x0000000040000000 Vergleiche mit URL
0x0000000080000000 Nicht versionierte Objekte |6schen
0x0000000100000000 Alle zusammenfihren
(0x0000000200000000 Vergleiche mit vorheriger Revision
(0x0000000400000000 Einfligen

0x0000000800000000 Arbeitskopie hochstufen
0x0000001000000000 Spéter vergleichen
(0x0000002000000000 Vergleiche mit "Dateiname”
0x0000004000000000 Standard-Diff
(0x2000000000000000 Einstellungen
0x4000000000000000 Hilfe

(0x8000000000000000 Uber

Tabelle C.1. Menleintrage und ihre Werte

Beispiel: Um die ,Umplatzieren®, ,Nicht versionierte Objekte Loschen” und die , Einstellungen* Menleintrége
zu deaktivieren, addieren Sie die zu den Eintrédgen gehdrenden Werte zusammen:

0x0000000000080000

n + +

0x0000000080000000
0x2000000000000000
0x2000000080080000

Der niedrige DWORD Wert (0x80080000) muss dann in HKEY_ CURRENT_USER\ Sof t war e
\ Tort oi seSVN\ Cont ext MenuEnt ri esMaskLow, der hohe DWORD Wert (0x20000000) in
HKEY_CURRENT _USER\ Sof t war e\ Tor t oi seSVN\ Cont ext MenuEnt ri esMaskHi gh  eingetragen
werden.
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Um die Kontextmeniieintrége wieder zu aktivieren, |16schen Sie einfach die beiden Registrierungsschltissel.
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Anhang D. TortoiseSVN automatisieren

Da alle Befehle von TortoiseSVN Uber Kommandozeilenparameter beeinflusst werden kénnen, haben Sie die
Moglichkeit automatische Prozessen mit Batch Skripten zu erstellen oder Dialoge aus anderen Programmen (z.B.
Ihrem Lieblingseditor) heraus aufzurufen.

i Wichtig

Beachten Sie, dass TortoiseSVN ene graphische Anwendung ist und dass diese
Automatisierungsanleitung Ihnen erklart, wie man die Dialoge von TortoiseSVN zur Abfrage von
Benutzereingaben verwendet. Wenn Sie ein Skript schreiben wollen, das keine Eingaben erfordert,
sollten Sie daf Ur das offizielle Subversion Kommandozeilenprogramm verwenden.

D.1. TortoiseSVN Befehle

Das TortoiseSVN GUI Programm heil3t Tort oi seProc. exe. Alle Befehle werden in der Form /
conmand: abcd angegeben, wobel abcd der - erforderliche - Befehlsname ist. Die meisten Befehle benttigen
zumindest einen Parameter, der in der Form / pat h: " sone\ pat h" Ubergeben wird. In der folgenden Tabelle
bezieht sich der Befehl auf den / cormand: abcd Parameter und der Pfad auf den / pat h: " sone\ pat h"
Parameter.

Es gibt einen besonderen Befehl, der den Parameter / command: abcd nicht benétigt, sondern, wenn nichts
auf der Befehlszeile Ubergeben wird, stattdessen den Projektmonitor startet. Mit der Option / t r ay startet der
Projektmonitor verborgen al's Symbol im Windows Benachrichtigungsbereich.

Da einige Befehle eine Liste von Zielpfaden akzeptieren (z.B. Ubertragen mehrerer Dateien), kann der / pat h
Parameter mehrere, durch * getrennte Pfade enthalten.

Sie kdnnen auch eine Datel angeben, die eine durch Zeilenumbriiche getrennte Liste von Pfaden enthdt. Die
Datei muss im UTF-16 Format ohne eine BOM [https://de.wikipedia.org/wiki/Byte Order Mark] sein. Um
eine solche Datei anzugeben, verwenden Sie / pat hf i | e anstelle von / pat h. Damit TortoiseSVN die Datei
nach Beendigung des Befehls l6scht, Ubergeben Sie den Parameter / del et epat hf i | e. Wenn Sie die /
del et epat hf i | e nicht angeben, miissen Sie die Datei anschlief3end selbst 16schen.

Der Fortschrittsdialog, der fur Ubertragungen, Aktualisierungen und viele weitere Aktionen verwendet wird,
bleibt normalerweise gedffnet nachdem die Aktion beendet ist bis der Anwender die OK Schaltflache betétigt.
Dieses Verhalten kann durch Auswahl der entsprechenden Option in den Einstellungen verdndert werden.
Die Verwendung dieser Einstellung wird den Dialog, unabhéngig davon ob der Befehl aus dem TortoiseSVN
Kontextment oder aus einer Batchdatel heraus aufgerufen wurde, schlief3en.

Um einen anderen Ort fir die Konfigurationsdatei anzugeben, verwenden Sieden/ confi gdir: "path\to
\config\dir" Parameter. Dies Uberschreibt ale Vorgaben, auch die aus der Registrierung.

Um den Fortschrittsdialog am Ende einer Aktion automatisch zu schlie3en, ohne die Standardeinstellung zu
berticksichtigen, kénnen Sieden/ cl oseonend Parameter Ubergeben.

e / cl oseonend: 0 Den Diaog nicht automatisch schlief3en.

» / cl oseonend: 1 Schlieffen, wenn keine Fehler aufgetreten sind.

» / cl oseonend: 2 Schlief3en, wenn keine Fehler und keine Konflikte aufgetreten sind.

» / cl oseonend: 2 Schlief3en, wenn keine Fehler, Konflikte und Zusammenfihrungen aufgetreten sind.

. Um den Fortschrittsdialog fir lokale Operationen zu schlieffen, wenn keine Fehler, Konflikte und
Zusammenf Uhrungen aufgetreten sind, tbergeben Sie den Parameter / cl osef or| ocal .
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Die untenstehende Tabelle listet alle Befehle, die mittels Tortoi seProc.exe ausgefiihrt werden kénnen. Wie oben
beschrieben, miissen siein der Form/ conmand: abcd aufgerufen werden. In der Tabelle wird der / conmand
Prafix weggelassen, um Platz zu sparen.

Befehl Beschreibung

-about Offnet den Uber TortoiseSVN-Dialog. Diesist das Standardverhalten, wenn kein
Befehl angegeben wird.

:log Offnet den Log-Dialog. Die Option/ pat h legt die Datei oder den Ordner fest, fiir
den der Log-Dialog angezeigt werden soll. Weitere Optionen kénnen mit
<placeholder-1> definiert werden.</placeholder-1>
An svn date revision can be in one of the following formats:

« {2006-02-17}

e {15:30}
 {15:30:00.200000}

e {"2006-02-17 15:30"}

» {"2006-02-17 15:30 +0230"}
« {2006-02-17T15:30}

e {2006-02-17T15:30Z}

» {2006-02-17T15:30-04:00}
« {20060217T1530}

e {20060217T1530Z}

» {20060217T1530-0500}

:checkout Offnet den Auschecken-Dialog. / pat h legt das Zielverzeichnis fest / ur |
definiert die URL von der ausgecheckt werden soll. Falls Sie den Schliissel
/ bl ockpat hadj ust nent s angeben wird die automatische Anpassung des
Auscheckpfades blockiert. Der /revi si on: XXX gibt die auszucheckende
Revision an.

:import Offnet den Importieren-Dialog. Der / pat h gibt das Verzeichnis mit den zu
importierenden Daten an. Sie kénnen mit dem /| ognmsg eine Logmeldung
Ubergeben oder, fals Sie das nicht per Kommandozeile tun wollen, /
| ognsgfil e: pat h verwenden, wobel pat h auf eine Datel zeigt, die die
L ogmeldung enthalt.

:update Aktualisiert die Arbeitskopie in / pat h auf HEAD. Mit der Option / r ev wird
ein Dialog angezeigt, in dem vom Anwender die Zielrevision abgefragt wird.
Um den Dialog zu vermeiden, geben Sie in/ r ev: 1234 die Revisionsnummer
an. Weitere Optionen sind / nonr ecur si ve, /i gnoreexternal s und /
i ncl udeext ernal s. Der / sti ckydept h sorgt dafiir, dass die angegebene
Tiefe bestehen bleibt und eine diinn besetzte Arbeitskopie angelegt wird. Mit /
ski ppr echecks werden ale Priifungen vor einer Aktualisierung Ubersprungen.
Dadurch werden auch die Zeige Log Schaltflache und das Kontextment fur
Vergleiche nach der Aktualisierung deaktiviert.

:commit Offnet den Ubertragen-Dialog. Der / pat h gibt das Zielverzeichnis oder die Liste

der zu Uibertragenden Dateien an. Sie kénnen mit Hilfe des/ | ognsg Parameters
eine Logmeldung Ubergeben oder, falls Sie das nicht per Kommandozeile tun
wollen, / | ognsgfi | e: pat h verwenden, wobei pat h auf eine Datei zeigt, die
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:add
revert

:cleanup

:resolve

‘repocreate
:switch

-export

:dropexport

:dropvendor

‘merge

:mergeall

:copy

die Logmeldung enthélt. Falls Sie ein Fehlerverfolgungssystem nutzen, kénnen
Sie das Eingabefeld fur die Fehler-ID mittels / bugi d: "Hier |iegt der
Fehl er " vorbelegen.

Flgt die Datei(en) in/ pat h der Versionskontrolle hinzu.

Macht lokale Anderungen in der Arbeitskopie riickgangig. Der / pat h gibt die
Objekte an.

Bereinigt die Arbeitskopie in / pat h nach unterbrochenen oder abgebrochenen
Operationen und entsperrt sie. AuRerdem muss/ ¢l eanup Ubergeben werden, um
dasBereinigen tatséchlich durchzufiihren. Mittels/ noui sorgen Siedaf i, dassder
Ergebnisdialog, der entweder eine Fehlermeldung oder den Erfolg des Bereinigens
anzeigt, nicht angezeigt wird. / nopr ogr essui deaktiviert dartiber hinaus den
Fortschrittsdialog. / nodl g den Diaog, in dem der Anwender wahlen kann, was
genau bereinigt werden soll. Die verfiigbaren Optionen kdnnen mittels/ cl eanup
zum Bereinigen, / br eakl ocks zum Aufbrechen aler Sperren, /revert
zum Zuriicknehmen nicht tbertragener Anderungen, / del unver si oned, /
del i gnored, /refreshshel |, /externals,/fixtimestanps und/
vacuumiubergeben werden.

Markiert den Konflikt der in/ pat h angegebenen Datei als gel6st. Bei Angabevon
/ noquest i on wird der Konflikt ohne Rickfrage aufgel 6st.

Erstellt ein Projektarchivin/ pat h

Offnet den Wechseln zu-Dialog. / pat h legt das Zielverzeichnis fest und / ur |
definiert die URL zu der gewechselt werden soll.

Exportiert die Arbeitskopie in / pat h in ein anderes Verzeichnis. Wenn / pat h
auf ein nicht versioniertes Verzeichnis zeigt, wird ein Dialog angezeigt, der eine
URL erfragt, diein dasin / pat h angegebene Verzeichnis exportiert wird. Falls
Sie den Schltssal / bl ockpat hadj ust ment s angeben wird die automatische
Anpassung des Exportpfades blockiert.

Exportiert die Arbeitskopie in / pat h in das in / dr opt ar get angegebene
Verzeichnis. Dieser Export verwendet nicht den Dialog sondern wird direkt
ausgefiihrt. Mit der Option/ over wr i t e legen Sie fest, dass vorhandene Dateien
ohne Rickfrage Uberschrieben werden. Die Option / aut or enane bedeutet,
dass exportierte Dateien im Konfliktfall umbenannt werden, damit vorhandene
Dateien nicht Gberschrieben werden. Option / ext ended hat die Parameter
| ocal changes, mit dem nur lokal veranderte Objekte exportiert werden und
unver si oned mit dem zusétzlich alle nicht versionierten Objekte exportiert
werden.

Copies the folder in / path recursively to the directory specified in /

dr opt ar get . New filesare added automatically, and missing filesget removed in
the target working copy, basically ensuring that source and destination are exactly
the same. Specify / noui to skip the confirmation dialog, and / nopr ogr essui

to also disable showing the progress dialog.

Offnet den Zusammenfihren-Dialog. Der / pat h definiert den Zielordner. Zum
Zusammenfihren eines Revisionsbereichs stehen die folgenden Optionen zur
Verfugung: /fromurl : URL, /revrange: string. Zum Zusammenfihren
zweier Baume stehen folgende Optionen zur Verfigung: / fromurl : URL, /
tourl:URL,/fronrev:xxx und/torev: xxx.

Offnet den Alle Zusammenfilhren-Didog. Der /path bezeichnet das
Zielverzeichnis.

Offnet den Verzweigen/Markieren-Dialog. Der / pat h gibt die Arbeitskopie an.
Der /url ist die Ziedl URL. Wenn die URL mit einem ~ beginnt wird sie
relativ zur Wurzel des Projektes betrachtet. Sie kénnen die Option Wechsel t
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:settings
:remove

-rename

diff

:showcompare

:conflicteditor
:relocate
‘help

:repostatus

:repobrowser

die Arbeitskopie zum neuen Zweig / zur neuen Marke
gleich aktivieren, indem Sieden/ swi t chaf t er copy Parameter mit tbergeben.
Um die Option Zwi schenor dner erstel | en zu aktivieren, kénnen Sie
den / makepar ent s Parameter mit tbergeben. Sie kénnen mit dem / | ognsg
Parameter eine Logmel dung tibergeben oder, falls Sie das nicht per Kommandozeile
tunwollen, /| ognsgfi | e: pat h verwenden, wobei pat h auf eine Datei zeigt,
die die Logmeldung enthélt.

Offnet den Einstellungsdialog.
Entfernt die Datei(en) in/ pat h aus der Versionskontrolle.

Benennt die Datei in / pat h um. Der neue Dateiname wird Uber einen Dialog
abgefragt. Um die Frage nach dem Umbenennen hnlicher Dateien in einem Schritt
zu umgehen, Ubergeben Sie/ noquest i on.

Startet das externe, in den TortoiseSVN Einstellungen angegebene
Vergleichsprogramm. Der / pat h spezifiziert die erste Datei. Bei Angabe von
/ pat h2, werden diese beiden Dateien verglichen. Ohne Angabe von / pat h2,
wird die Datei in / pat h mit ihrer BASE Revision verglichen. Falls die Datei
obendrein Eigenschaftsénderungen hat, wird das Vergleichsprogramm auch fur
jede gednderte Eigenschaft gestartet. Um das zu vermeiden, Ubergeben Sie den
Parameter / i gnor epr ops Um die Revisionsnummern vorzugeben, verwenden
Sie/ startrev: xxx und/ endr ev: xxx sowie fir die optionale fixe Revision
/ pegrevi si on: xxx. Wenn / bl ane, aber nicht / pat h2 angegeben ist,
wird der Vergleich durchgefiihrt, indem zun&chst die Dateien in den gegebenen
Revisionen annotiert werden. Der Parameter / | i ne: xxx gibt die Zeile an, in die
beim Anzeigen des Vergleichs gesprungen werden soll.

Abhéngig von den URLs und den zu vergleichenden Revisionen wird entweder
ein Standard-Diff (falls die uni fi ed Option gesetzt ist), ein Dialog mit einer
Liste der gednderten Dateien oder, falls die URLs auf Dateien zeigen, das
Vergleichsprogramm mit diesen Dateien angezeigt.

Die Optionen ur | 1, url 2, revi si onl und r evi si on2 missen angegeben
werden. Die Optionen pegrevi si on, ignoreancestry, blanme und
uni fi ed sind optional.

Falls die angegebene URL obendrein Eigenschaftsdnderungen hat, wird das
Vergleichsprogramm auch fur jede gednderte Eigenschaft gestartet. Um das zu
vermeiden, Uibergeben Sie den Parameter / i gnor epr ops.

Startet den in der TortoiseSVN Einstellungen angegebenen Konflikteditor mit der
konfliktbehafteten Datel in/ pat h.

Zeigt den Umplatzieren-Dialog. Der / pat h bezeichnet die umzuplatzierende
Arbeitskopie.

Offnet die Hilfedatei.

Offnet den Auf Anderungen priifen-Didog. / pat h legt die Arbeitskopie
fest. Falls / r enot e angegeben wird, kontaktiert der Dialog beim Start das
Projektarchiv, als ob der Anwender auf Projektarchiv priifen geklickt hétte.

Startet den Projektarchivbetrachter in der URL der Arbeitskopie, die in / pat h
angegeben ist oder / pat h zeigt direkt auf eine URL.

Eine zusétzliche Option / r ev: xxx kann verwendet werden, um die Revision
anzugeben, die der Projektarchivbetrachter anzeigen soll. Wenn die/ r ev: xxx
fehlt, wird als Standardwert HEAD verwendet.

Fals/ pat h auf eine URL zeigt, enthélt/ pr oj ect pr operti espat h: pat h/
t o/ we den Pfadnamen aus dem die Projektei genschaften gel esen werden sollen.
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:ignore

:blame

cat

:createpatch

‘revisiongraph

:lock

:unlock
:rebuildiconcache

‘properties

Fals/outfil e: path\to\fil e angegeben ist, wird die gewdhiten URL und
Revision in die angegebene Datei geschrieben, sobald der Projektarchivbetrachter
geschlossen wird. Die erste Zeile darin enthélt die URL, die zweite die Revision.

Flgt alle Objektein / pat h zur Liste der ignorierten Dateien hinzu, das heif3t fur
alle Objektewird diesvn: i gnor e Eigenschaft gesetzt.

Offnet den Annotieren-Dialog mit der in/ pat h angegebenen Datei.

Wenn die Optionen/ st art r ev und/ endr ev angegeben sind, wird der Dialog
zur Abfrage des Revisionsbereiches nicht angezeigt, sondern die angegebenen
Revisionen verwendet.

Wenn die Option / | i ne: nnn angegeben ist, wird TortoiseBlame die Datei in
dieser Zeile positionieren.

Die Optionen /i gnor eeol , /i gnorespaces und /i gnoreal | spaces
werden ebenfalls unterstiitzt.

Speichert eine Datei von einer / pat h angegebenen Arbeitskopie oder URL
an der in / savepat h: pat h spezifizierten Stelle. Eine Revision kann in /
revi si on: xxx angegeben werden, um eine Datei in einer bestimmten Revision
zu holen.

Erstellt eine Patchdatel fur den in / pat h angegebenen Pfad. Um den Speichern
Unter Dialog zu Uberspringen, kénnen Sie in / savepat h: pat h den Pfad
angeben, in dem die Patchdatei gespeichert werden soll. Damit der Standard-Diff-
Betrachter nicht gestartet wird, Ubergeben Sie/ novi ew.

Zeigt den Revisionsgraphen fur denin/ pat h angegebenen Pfad.

Um ein Bild des Revisionsgraphen fiir einen bestimmten Pfad zu erstellen, ohneden
Graphen im Fenster anzuzeigen, Ubergeben Sie mittels/ out put : pat h den Pfad
zur Ausgabedatei. Die Ausgabedatel muss eine Erweiterung mit einem Bildtypen
haben, den der Revisionsgraph auch erstellen kann. Diese sind: . svg, . wnf,

.png,.jpg,.bmpund. gif.

Dader Revisionsgraph viele Optionen hat, die sein Aussehen beeinflussen, kénnen
Sie diese auch verwenden, wenn Sie das Ausgabebild erzeugen. Ubergeben
Sie die Optionen mittels / opt i ons: XXXX, wobei XXXX ein Dezimawert
ist. Die beste Methode, um die nétigen Optionen zu ermitteln, besteht darin,
den Revisionsgraphen auf die Ubliche Art zu starten, ale Ansichtsoptionen
einzustellen und den Graphen zu schlieffen. Die Kommandozeilenparameter
finden Sie dann in der Registrierung unter HKCUW Sof t war e\ Tor t oi seSVN
\ Revi si onG aphOpt i ons.

Sperrt eineoder alleDateienimin/ pat h angegebenen Verzeichnis. Der Sperren-
Dialog wird angezeigt, damit der Anwender einen Kommentar fir die Sperre
eingeben kann.

Entsperrt eine oder alle Dateien in einem Verzeichnis. / pat h.

Rekonstruiert den Windows Symbolspeicher. Verwenden Sie diese Funktion nur,
wenn die Windows Symbol e beschédigt sind. Ein (nicht vermeidbarer) Seiteneffekt
dieser Aktionist, dassdie Desktopsymboleneu arrangiert werden. / noquest i on.

Zeigt den Eigenschaftsdialog fur denin/ pat h angegebenen Pfad.
Fir versionierte Eigenschaften ist fir diesen Befehl eine Arbeitskopie erforderlich.

Revisionseigenschaften kdnnen angezeigt/gedndert werden, wenn / pat h eine
URL undr ev: xxx angegeben ist.
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Befehl Beschreibung

Um den Dialog direkt fiir eine bestimmte Eigenschaft zu 6ffnen, tibergeben Sieden
Namen der Eigenschaft in der Form/ pr operty: nane.

:sync Exportiert oder importiert die Einstellungen wie angegeben oder abhangig davon,
ob die aktuellen oder die exportierten Einstellungen neuer sind.

Wenn mittels/ pat h ein Pfad Ubergeben wird, wird dieser verwendet, um dort die
Einstellungen zu lesen oder zu speichern.

Der Parameter / askf or pat h zeigt einen Datei 6ffnen/-speichern Dialog an, in
dem der Anwender den Pfad auswahlen kann.

Wenn weder die Option /| oad noch /save angegeben wird, bestimmt
TortoiseSVN, ob die Einstellungen exportiert oder importiert werden sollen,
anhand des Dateidatums. Wenn die exportierte Datei neuer ist, als die aktuellen
Einstellungen, wird importiert, ansonsten exportiert.

Mit der Option/ | oad werden die Einstellungen importiert.
Mit der Option/ save werden die Einstellungen exportiert.

Der Parameter /| ocal erzwingt, dass lokale Einstellungen, z.B. lokae
Pfadnamen, im Export enthalten sind.

TabelleD.1. Liste der Befehle und Parameter
Beispiele (die auf einer Zeile eingegeben werden sollten):

Tort oi seProc. exe /command: comm t
/path:"c:\svn_we\filel.txt*c:\svn wc\file2.txt"
/1 ogneg: "test | og nessage" /closeonend: 0

Tortoi seProc. exe /conmmand: update /path:"c:\svn_wc\" /cl oseonend: 0

Tortoi seProc. exe /command: log /path:"c:\svn we\filel.txt"
/startrev:50 /endrev: 60 /cl oseonend: 0

D.2. Tsvhcmd URL Behandlung

Unter verwendung spezieller URL s ist es mdglich, TortoiseProc von einer Webseite aus aufzurufen.

TortoiseSVN registriert ein neues Protokoll t svncnd: , das zum Erstellen von Hyperlinks verwendet werden
kann, welche TortoiseSVN Befehle aufrufen. Die Befehle und Parameter sind die selben wie bei der
Automatisierung von TortoiseSVN Uber die Kommandozeile.

Das Format der t svncnd: URL sieht folgendermal3en aus:
t svncrd: command: cnd?par anet er : par amval ue?par anet er : par anmval ue

wobei cnd einer der zugelassenen Befehle ist und par anmet er ein Parameter wie pat h oder r evi si on und
par anval ue der Wert fur diesen Parameter ist. Die Liste der Parameter ist abhéngig vom verwendeten Befehl.

Diefolgenden Befehle sind mitt svncnd: URLszulassig:

» lupdate
e s conmmit
o :diff
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» :repobrowser

» : checkout

» :export

* : bl ane

* :repostatus

* :revisiongraph
e :showconpare

* :log

Eine tsvncmd URL kdnnte zum Beispiel folgendermalien aussehen:

<a href="tsvncnd: conmand: updat e?pat h: c: \ svn_wc?rev: 1234" >Updat e</ a>

, oder fUr komplexere Félle:

<a href ="t svncnd: conmand: showconpar e?

url 1: https://svn.code. sf.net/ p/ st efanstool s/ code/trunk/ St ExBar/ src/ setup/ Set up. wxs?

url 2: https://svn. code. sf.net/ p/ st efanst ool s/ code/trunk/ St ExBar/ src/ setup/ Set up. wxs?
revi si onl: 188?revi si on2: 189" >conpar e</ a>

D.3. TortoiselDiff Befehle

Das Programm zum Vergleichen von Bildern stellt ein paar Kommandozeilenbefehle zur Verflgung, mit
denen Sie kontrollieren kénnen, in welchen Modus das Programm startet. Die Anwendung selbst heif3t
Tortoi sel Di ff. exe.

Die untenstehende Tabelle listet ale Optionen, die per Kommandozeile an Tortoisel Diff ibergeben werden

konnen.

left Dieim linken Fenster angezeigte Datei.

lefttitle EinTitel. Dieser Text wird in der Bildansicht anstelle desvollsténdigen Dateipfades
angezeigt.

right Die im rechten Fenster angezeigte Datei.

‘righttitle EinTitel. Dieser Text wird in der Bildansicht anstelle des vollstandigen Datei pfades
angezeigt.

:overlay Mit dieser Option werden die Bilder transparent Uberlagert.

fit Mit dieser Option werden die Bilder auf die gleiche Grolie skaliert.

:showinfo Zeigt die Bildinformationen.

TabelleD.2. Listeder Parameter
Beispiele (die auf einer Zeile eingegeben werden sollten):
TortoiselDiff.exe /left:"c:\imges\ingl.jpg" /lefttitle:"inage 1"

/right:"c:\images\ing2.jpg" /righttitle:"inage 2"
/fit [overlay
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D.4. TortoiseUDiff Befehle

Der Standard-Diff Betrachter hat nur zwei Kommandozeil enoptionen:

Option Beschreibung

‘patchfile Pfad zur Standard-Diff Datel.
p Aktiviert den Pipe Modus. Das Standard-Diff wird von der Standardeingabe
gelesen.

TabelleD.3. Listeder Parameter

Beispiele (die in einer Zeile eingegeben werden sollten):

Tortoi seUDi ff.exe /patchfile:"c:\diff.patch"

Wenn Sie die Diff-Datei mit einem anderen Befehl erzeugen, kénnen Sie die Datei mit TortoiseUDiff direkt

anzeigen:

svn diff | TortoiseUD ff.exe /u

Das funktioniert auch, wenn Sie die Option / p weglassen:

svn diff | TortoiseUD ff.exe

211



Anhang E. Befehle der Kommandozeile

Manchmal finden sich in diesem Handbuch Verweise auf die allgemeine Subversion Dokumentation, die die
Bedienung mit dem Kommandozeilen-Client (CLI) beschreibt. Um Ihnen zu verdeutlichen, welche Funktionen
TortoiseSVN im Verborgenen aufruft, haben wir eine Liste der Kommandozeilenbefehle zusammengestellt, die
den Funktionen der grafischen Oberfléche von TortoiseSVN entsprechen.

Anmerkung

Obwohl es aquivalente Kommandozeilenbefehle gibt, beachten Sie hitte dass TortoiseSVN nicht
das Subversion Kommandozeilenprogramm aufruft, sondern direkt auf die Subversion Bibliotheken
zugreift.

Wenn Sie einen Fehler von TortoiseSVN berichten, kann es vorkommen, dass wir Sie auffordern, dieses
Fehlverhalten mit dem Kommandozeilen-Client zu reproduzieren, damit wir TortoiseSVN Probleme von
Subversion Problemen unterscheiden kdnnen. Diese Kurzreferenz zeigt 1hnen, welche Befehle Sie verwenden
kénnen.

E.1. Grundregeln und Konventionen

In der folgenden Beschreibung wird die URL eines Projektarchivs einfach als URL geschrieben. Ein Beispiel wére
https://svn. code. sf. net/p/tortoisesvn/ code/trunk/. Der Pfad der Arbeitskopie wird stets
als PFAD geschrieben. Ein Beispiel ware C: \ Tort oi seSVN\ t r unk.

i | Wichtig
Daessich bei TortoiseSVN um eine Windows Shell Erweiterung handelt, kennt es das K onzept eines

Arbeitsverzeichnisses nicht. Beim entsprechenden Aufruf der Kommandozeile missen deshalb alle
Pfade zu Arbeitskopien als absolute, nicht a's relative Pfade angegeben werden.

Einige Kommandozeilenbefehl e besitzen Optionen. Diese werden in TortoiseSV N durch Optionsfelder gesteuert.
In der Kommandozeilennotation werden diese optionalen Parameter durch [eckige Klammern] dargestellt.

E.2. TortoiseSVN Befehle

E.2.1. Auschecken

svn checkout [-depth ARG [--ignore-externals] [-r rev] URL PATH

Die Eintrage in der Auswahlliste Aktualisierungstiefe entsprechen dem - dept h Parameter.
Wenn Externals auslassen gewdahit ist, verwenden Siedie- - i gnor e- ext er nal s Option.
Wenn Sie eine bestimmte Revision auschecken, geben Sie diese nach der URL mittels- r an.

E.2.2. Aktualisieren

svn info URL of WC
svn update [-r rev] PATH

Das Aktuaisieren mehrerer Dateien ist keine atomare Operation. TortoiseSVN bestimmt zunéchst die neueste
Revision (HEAD) im Projektarchiv und aktualisiert anschliefRend alle Objekte zu dieser Revisionsnummer, damit
Sie keine aus zwei Revisionen zusammengesetzte Arbeitskopie erhalten.
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Wenn nur ein Objekt zur Aktualisierung ausgewahlt ist oder die gewahlten Objekte aus verschiedenen
Projektarchiven stammen, aktualisiert TortoiseSVN zur neuesten Revision (HEAD).

An dieser Stelle werden keine Kommandozeilenoptionen verwendet. Aktualisiere zu Revision implementiert
ebenfalls den Aktualisieren Befehl, bietet jedoch weitere Optionen.

E.2.3. Aktualisieren zu Revision

E.2.4.

svn info URL of WC

svn update [-r rev] [-depth ARG [--ignore-externals] PATH

Die Eintrdge in der Auswahlliste Aktualisierungstiefe entsprechen dem - dept h Parameter.

Wenn Externals auslassen gewdhit ist, verwenden Siedie- - i gnor e- ext er nal s Option.

Ubertragen

In TortoiseSVN nutzt der Ubertragen-Dia og mehrere Subversion Befehle. Der erste Schritt ist eine Statuspriifung,

diedie Objektein Ihrer Arbeitskopie ermittelt, die Gbertragen werden kdnnen. Sie kénnen diese Liste Gberpriifen,
Dateien mit dem Original (BASE) vergleichen und die Objekte, die Sie Ubertragen wollen, auswahlen.

svn status -v PATH

Wenn Zeige nicht versionierte Dateien gewahlt ist, wird TortoiseSVN alle nicht versionierten Dateien und
Ordner in der Arbeitskopie, unter Berticksichtigung der Ausschluss- / Ignorier-Regeln anzeigen. Diese Funktion
besitzt in Subversion kein Aquivalent, dader svn st at us Befehl nicht in unversionierte Ordner hinabsteigt.

Wenn Sie nicht versionierte Dateien oder Ordner auswahlen, werden diese vor dem Ubertragen zur Arbeitskopie
hinzugefigt.

svn add PATH...

Sobald Sie auf OK klicken, wird die Ubertragung zum Projektarchiv durchgefiinrt. Falls Sie alle
Dateiauswahlboxen in der Voreinstellung belassen haben, wird TortoiseSVN die Daten in einem Schritt rekursiv
Ubertragen. Sobald Sie einzelne Objekte abwahlen, muss eine nicht-rekursive (- N) Ubertragung durchgefihrt
werden. Dabei muss jeder Pfad einzeln auf der Kommandozeile Uibergeben werden.

svn conmit -m "LogMessage" [-depth ARG [--no-unlock] PATH...

Die Logmel dung entspricht dem Inhalt des Eingabefel des fir Logmeldungen und kann leer gelassen werden.

Wenn Sperren behalten gewéhlt ist, verwenden Sie die - - no- unl ock Option.

E.2.5. Vergleich

svn di ff PATH

Wenn Sie Vergleich aus dem Kontextment heraus aufrufen, bilden Sie die Unterschiede zwischen einer
gednderten Datel und deren BASE Revision. Die Subversion Kommandozeile tut dies auch, liefert jedoch die
Ausgabe in einem standard (unified) Diff-Format. TortoiseSVN hingegen verwendet TortoiseMerge (oder ein
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Vergleichsprogramm I hrer Wahl), um die Unterschiede zwischen Textdateien graphisch anzuzeigen. Aus diesem
Grunde gibt es keinen &quivalenten Befehl auf der Kommandozelile.

Sie kénnen auch die Differenzen von zwei beliebigen anderen Dateien anzeigen lassen, ob diese unter
Versionskontrolle stehen oder nicht. TortoiseSVN reicht die markierten Dateien einfach an das gewahite Diff-
Programm weiter und l4sst dieses die Anderungen ermitteln.

E.2.6. Zeige Log

E.2.7.

E.2.8.

E.2.0.

svn log -v -r O:N --limt 100 [--stop-on-copy] PATH
or
svn log -v -r MN [--stop-on-copy] PATH

Standardméaf3ig versucht TortoiseSVN 100 Logmeldungen mittels der --1i it Option zu holen. Fals die
Einstellungen jedoch den Einsatz der aten API fir die Logmeldungen erfordern, wird die zweite Variante genutzt,
um die Logmeldungen fir 100 Revisionen im Projektarchiv zu holen.

Wenn Bei Kopien/lUmbenennen anhalten gewdahlt ist, verwenden Siedie - - st op- on- copy Option.

Priife auf Anderungen

svn status -v PATH
or
svn status -u -v PATH

Die erste Statusprifung betrachtet nur lhre lokale Arbeitskopie. Wenn Sie auf die Projektarchiv prifen
Schaltflache klicken, wird im Projektarchiv nachgeschaut, welche Dateien durch eine Aktualisierung betroffen
waéren. Dies erfordert die Verwendung der - u Option.

Wenn Zeige nicht versionierte Dateien gewahlt ist, wird TortoiseSVN alle nicht versionierten Dateien und
Ordner in der Arbeitskopie, unter Berticksichtigung der Ausschluss- / Ignorier-Regeln anzeigen. Diese Funktion
besitzt in Subversion kein Aquivalent, dader svn st at us Befehl nicht in unversionierte Ordner hinabsteigt.

Revisionsgraph

Der Revisionsgraph ist eine Funktionalitét, die nur in TortoiseSVN zur Verfigung steht und fur die es kein
Aquivalent in der Kommandozeile gibt.

TortoiseSVN fihrt die Schritte

svn info URL der_ AK
svn log -v URL

aus, wobei URL die Basis des Projektarchivsist, und analysiert anschlief3end die zurtickgegebenen Daten.

Projektarchivbetrachter

svn info URL of WC
svn list [-r rev] -v URL

Sie kénnen svn i nf o verwenden, um die Basis des Projektarchivs zu bestimmen. Dies ist die oberste, im
Projektarchivbetrachter angezeigte Ebene. Sie kénnen von dort aus nicht weiter nach Gben navigieren. Weiterhin
gibt dieser Befehl alle Sperrinformationen des Projektarchivbetrachters aus.

Dersvn |i st Befehl listet bei Angabe einer URL und einer Revision den Inhalt eines V erzei chnisses auf.
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E.2.10. Konflikt bearbeiten

Hierflr gibt es keinen entsprechenden Kommandozeilenbefehl. Es wird TortoiseMerge oder ein externer
Konflikteditor aufgerufen, um diein den Konflikt verwickelten Datei en zu betrachten und den Konflikt aufzul Gsen.

E.2.11. Konflikt aufgeldst

svn resol ved PATH

E.2.12. Umbenennen

svn rename CURR_PATH NEW PATH
E.2.13. Loschen

svn del ete PATH
E.2.14. Anderungen riickgangig

svn status -v PATH

Der erste Schritt ist eine Statusprifung, die die Objekte in Ihrer Arbeitskopie ermittelt, die riickgéngig gemacht
werden konnen. Siekonnen dieseListe Uberpriifen, Dateien mit dem Original (BASE) vergleichen und die Objekte,
die Sie riickgangig machen wollen, auswahlen.

Sobald Sie auf OK klicken, werden Ihre Anderungen riickgéngig gemacht. Falls Sie alle Dateiauswahlboxen in
der Voreinstellung belassen haben, fuhrt TortoiseSVN die Aktion in einem Schritt rekursiv (- R) durch. Sobald
Sie einzelne Objekte abwéhlen, muss jeder Pfad einzeln auf der Kommandozeile Ubergeben werden.

svn revert [-R PATH...
E.2.15. Bereinigen

svn cl eanup PATH
E.2.16. Sperre holen

svn status -v PATH

Der erste Schritt ist eine Statuspriifung, diedie Dateienin lhrer Arbeitskopie ermittelt, die gesperrt werden kénnen.
Sie kénnen die Dateien, die Sie sperren wollen, auswahlen.

svn lock -m"LockMessage" [--force] PATH...
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Die Sper r el dung entspricht dem Inhalt des Eingabefel des fiir Logmeldungen und kann leer gelassen werden.
Wenn Sperren stehlen gewdahlt ist, verwenden Siedie - - f or ce Option.

E.2.17. Sperre freigeben

svn unl ock PATH

E.2.18. Verzweigen/Markieren

svn copy -m "LogMessage" URL URL

or

svn copy -m "LogMessage" URL@ev URL@ ev
or

svn copy -m "LogMessage" PATH URL

Der Verzweigen/Markieren-Dialog erzeugt eine Kopie im Projektarchiv. Es gibt drei Optionen:

* HEAD Revision im Projektarchiv

* Revisionsnummer im Projektarchiv

» Arbeitskopie

, die den drei Kommandozeilenparametern entsprechen.

Die Logmel dung entspricht dem Inhalt des Eingabefel des fir Logmeldungen und kann leer gelassen werden.

E.2.19. Wechseln

svn info URL of WC
svn switch [-r rev] URL PATH

E.2.20. Zusammenfihren

svn nerge [--dry-run] --force From URL@evN To_URL@ evM PATH

Die Schaltflache Trockenlauf startet das Zusammenfiihren mit der - - dr y- r un Option.

svn di ff From URL@evN To_URL@ evM

Die Standard-Diff Schaltflache zeigt die Verglei chsoperation, die zum Zusammenfiihren verwendet wird.

E.2.21. Export

svn export [-r rev] [--ignore-externals] URL Export PATH

Dieser Dialog wird fir nicht versionierte Ordner aufgerufen. Der Ordner ist das Ziel des Exports.
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Der Export einer Arbeitskopie an einen anderen Ort wird ohne die Subversion Bibliotheken durchgefiihrt. Deshalb
gibt es auch keinen entsprechenden Kommandozeilenbefehl.

TortoiseSVN kopiert alle Dateien an den neuen Ort und zeigt Ihnen derweil den Fortschritt an. Nicht versionierte
Dateien oder Ordner kdnnen ebenfalls exportiert werden.

In beiden Falen gilt: wenn Externals auslassen gewahlt ist, verwenden Sie die - -i gnor e-ext ernal s
Option.
E.2.22. Umplatzieren
svn switch --relocate From URL To URL
E.2.23. Projektarchiv hier erstellen
svnadm n create --fs-type fsfs PATH
E.2.24. Hinzufligen

svn add PATH. ..

Wenn Sie einen Ordner markiert haben, durchsucht TortoiseSVN diesen rekursiv nach Objekten, die hinzugefligt
werden kdnnen.

E.2.25. Importieren

svn inmport -m LogMessage PATH URL

Die Lognel dung entspricht dem Inhalt des Eingabefeldes fur Logmeldungen und kann leer gel assen werden.

E.2.26. Annotieren

svn blanme -r N.M-v PATH
svn log -r N: M PATH

Wenn Sie die Annotierung mit TortoiseBlame betrachten, wird die Loginformation bendtigt, um die
Logmeldungen in einem Hinweistext anzuzeigen. Wenn Sie die Annotierungen als Textdatei betrachten, ist diese
Information nicht erforderlich.

E.2.27. Ignorieren
svn propget svn:ignore PATH > tenpfile

{neuen lgnorieren-Eintrag in tenpfile bearbeiten}
svn propset svn:ignore -F tenpfile PATH

Dadie svn: i gnor e Eigenschaft oft mehrere Zeilen hat, wird hier gezeigt, wie sie mit Hilfe einer Textdatei
anstatt direkt per Kommandozeile gedndert wird.
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E.2.28. Erzeuge Patch
svn di ff PATH > patch-file
TortoiseSVN erzeugt eine Patchdatel im Standard-Diff Format, indem die Arbeitskopie mit ihrer BASE Version
verglichen wird.
E.2.29. Patch anwenden
Patches anzuwenden ist ein kniffliges Unterfangen, es sei denn der Patch und die Arbeitskopie befinden sich in

der gleichen Revision. Zum Gliick fir Sie existiert TortoiseMerge, fUr das es keine entsprechende Funktion in
Subversion gibt.
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Anhang F. Implementierungsdetails

Dieser Anhang enthalt einige interne Informationen Uber die Arbeitsweise von TortoiseSVN.

F.1. Uberlagerte Symbole

Jede Datel und jeder Ordner besitzt einen Statuswert in Subversion. Im Kommandozeilenclient werden diese
durch einzelne Buchstaben gekennzeichnet, in TortoiseSVN durch Uberlagerte Symbole. Da die Anzahl der zur
Verfligung stehenden Uberlagerten Symbole durch Windows eingeschrankt wird, kann ein Symbol fir mehrere
Statuswerte stehen.

Das Konflikt Symbol wird verwendet, um anzuzeigen, dass beim Aktualisieren oder Wechseln zu ein Konflikt
zwischen lokalen Anderungen und Anderungen in der Arbeitskopie auftrat. Weiterhin wird durch dieses Symbol
der Versperrt Status angezeigt.

I

Sobald Sie eine Datei 8ndern, andert sich auch der Status der Datel auf Verandert. Mit diesem Symbol werden
auch Zusammengefiihrte oder Ersetzte Dateien gekennzeichnet. Auf diese Weise kdnnen Sie mit einem Blick
feststellen, welche Dateien Sie geéndert und noch nicht in das Projektarchiv tibertragen haben.

Dieses Uberlagerte Symbol zeigt, dass Dateien oder Ordner zum Ldschen aus der Versionskontrolle markiert
wurden oder dass TortoiseSV N eine Datel unter Versionskontrolle vermisst. Eine fehlende Datel kann nattrlich
dieses Symbol nicht erhalten, aber der Elternordner zeigt es an, sobald ein Unterobjekt vermisst wird.

£

Dieses Symbol zeigt an, dass eine Datei oder ein Ordner neu zur Versionskontrolle Hinzugefiigt wurde.

<

Dieses Symbol bedeutet dass der Subversion Status Normal ist oder dass es sich um ein versioniertes Objekt
handelt, dessen Status noch nicht bekannt ist. Da TortoiseSVN im Hintergrund einen Statusspeicher verwendet,
kann es ein paar Sekunden dauern, bis das Symbol aktualisiert wird.

Das Bendtigt Sperre/emphasis> Symbol zeigt an, dassdiesvn: needs- | ock Eigenschaft einer Datei gesetzt ist.

| &

Das Gesperrt Symbol zeigt an, dass die lokale Arbeitskopie die Sperre fir die Datel besitzt.

Dieses Symbol bedeutet dass dieses Objekt von Subversion Ignoriert wird. Das kann aufgrund eines globalen
Ignoriermusters oder der svn: i gnor e Eigenschaft des Elternobjekts der Fall sein. Dieses Symbol ist optional.

->

219



Implementierungsdetails

Dieses Symbol zeigt an, dass eine Datei oder ein Ordner Nicht Versioniert ist. Das Objekt liegt innerhalb eines
versionierten Ordners, befindet sich jedoch selbst nicht unter Versionskontrolle. Dieses Symbol ist optional.

Wenn ein Objekt sich nicht in einer Arbeitskopie befindet (Subversion-Status none), wird kein Uberlagertes
Symbol angezeigt. Wenn Sie die Ignoriert und Nicht Versioniert Symbole abgeschaltet haben, wird fir solche
Objekte auch innerhalb einer Arbeitskopie kein Symbol angezeigt.

Ein Objekt kann nur einen Subversion Status besitzen. Zum Beispiel kann eine Datei lokal veréndert und
gleichzeitig zum Léschen markiert sein. Subversion gibt in diesem Fall nur einen Wert - gel6scht zurtick. Diese
Prioritdten sind in Subversion selbst festgelegt.

Wenn TortoiseSVN den Status rekursiv anzeigt (die Standardeinstellung), erhélt jeder Ordner ein Symbol, das
seinen eigenen sowie die Status aller seiner Kinder anzeigt. Damit ein Summensymbol angezeigt werden kann,
verwenden wir die obenstehende Reihenfolge, um festzulegen, welches Symbol verwendet wird, wobel Konflikt
die hochste Prioritét hat.

Sie werden mdglicherweise feststellen, dass nicht alle diese Symbole auf Ihrem Rechner dargestellt werden. Das
liegt daran, dass Windows die Anzahl der Uberlagerten Symbole beschrankt auf 15. Windows selber verwendet
4, und die restlichen 11 werden geteilt von allen anderen Programmen. Wenn nicht mehr genug Plétze frei sind,
versucht TortoiseSVN ein Guter Birger (tm) zu sein und schrénkt seine Verwendung von Uberlagerten Symbolen
ein, damit andere Anwendungen eine Chance haben.

Da es auch Tortoise Clients fur andere Versionskontrollsysteme gibt, haben wir eine gemeinsame Komponente
entwickelt, die fir die Anzeige der Uberlagerten Symbole zusténdig ist. Die technischen Details sind hier nicht
wichtig. Alles was sie wissen missen, ist, dass diese Komponente es allen Tortoise Clients ermdglicht, dieselben
Uberlagerten Symbole zu verwenden und dass dadurch die elf verfigbaren Plétze nicht durch die Installation
mehrerer Tortoise Clients verbraucht werden. Natirlich gibt es auch einen kleinen Nachteil: Alle Tortoise Clients
verwenden die selben Uberlagerten Symbole und sie kénnen anhand der Symbole nicht mehr auf einen Blick
erkennen, welches Versionskontrollsystem zu einer Arbeitskopie gehort.

* Normal, Verandert und Konflikt sind immer geladen und sichtbar.
» Geldscht wird, wenn moglich geladen, féllt aber auf Verandert zuriick, wenn nicht gentigend Plétze frel sind.

» Schreibgeschiitzt wird, wenn moglich geladen, féllt aber auf Veréndert zurtick, wenn nicht gentigend Plétze
frei sind.

» Gesperrt wird, wenn moglich geladen, fallt aber auf Normal zurtick, wenn nicht genligend Plétze frel sind.

* HInzugefugt wird, wenn moglich geladen, falt aber auf Verandert zuriick, wenn nicht gentigend Pléatzefrei sind.
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Anhang G. Sprachpakete und
Rechtschreibprifung

Das Standardinstallationsprogramm unterstiitzt nur Englisch, aber Sie kénnen weitere Sprachpakete und
Rechtschreibworterbiicher nach der Installation herunterladen.

G.1l. Sprachpakete

Die TortoiseSVN Benutzerschnittstelle wurde in viele verschiedene Sprachen Ubersetzt, so dass auch fir Sie
ein passendes Sprachpaket zur Verfiigung stehen kénnte. Sie finden die vorhandenen Sprachpakete auf unserer
Uber setzungsseite [https:/tortoisesvn.net/translation_status dev.html]. Wenn fiir Sie nichts Passendes dabei ist,
werden Sie doch einfach Projektmitglied und steuern Sie Ihre eigene Ubersetzung bei ;-)

Jedes Sprachpaketistineinem. msi Installer enthalten. Lassen Sie das Install ationsprogramm einmal laufen und
folgen Sie den Anweisungen. Nachdem die Installation abgeschl ossenen ist, steht die Ubersetzung zur Verfiigung.

Das Handbuch wurde ebenfallsin viel e verschiedene Sprachen Ubersetzt. Sie konnen die Ubersetzten Handbucher
von der Supportseite [https://tortoi sesvn.net/support.html] auf unserer Webseite herunterladen.

G.2. Rechtschreibprifung

TortoiseSVN verwendet die Windows Rechtschreibpriifung (verfigbar ab Windows 8). Wenn Sie die
Rechtschreibprifung nicht in der Standardsprache des Betriebssystems verwenden wollen, missen Sie die
entsprechende Rechtschreibpriifung Uber die Windows Einstellungen installieren (Ei nstel | ungen >
Regi on & Sprache).

TortoiseSV N wird diese Rechtschreibprifung verwenden, wenn siekorrekt Uber diet svn: pr oj ect | anguage
Projekteigenschaft konfiguriert ist.

Fir den Fall, dass die Windows Rechtschreibpriifung nicht verfiigbar ist, kann TortoiseSVN auch Worterbticher
von OpenOffice [https://openoffice.org] und Mozlla [https.//mozilla.org] verwenden.

Das Installationsprogramm bringt die englische und amerikanische Rechtschreibpriifung mit. Wenn Sie weitere
Sprachen bendtigen, installieren Sie einfach eines von TortoiseSVN's Sprachpaketen. Diese bringen aul3er der
lokalisierten Anwenderoberfléche auch die entsprechende Rechtschreibpriifung mit. Nachdem die Installation
abgeschlossenen ist, steht das Worterbuch zur Verfligung.

Sie kdnnen die Woérterblicher auch selbst installieren. Wenn Sie bereits OpenOffice oder Mozilla auf Threm PC
haben, kénnen Sie deren Worterblicher aus dem Anwendungsverzeichnis kopieren. Andernfalls miissen Sie die
Worterbilicher von http://wiki.services.openoffice.org/wiki/Dictionaries herunterladen.

Sobald Sie die Worterbiicher haben, miissen Sie sie wahrscheinlich umbenennen, so dass die Dateinamen dem
Kurzel fur die Landessprache entsprechen. Beispiel:

e en_US. af f
e en_US.dic

. Danach kopieren Sie sie einfach in den Ordner %APPDATA% Tor t oi seSVN\ di ¢c. Wenn dieser Ordner
nicht existiert, missen Sie ihn zuerst anlegen. TortoiseSVN wird auch im Languages Unterordner des
TortoiseSVN Installationsordners suchen (normalerweise C: \ Pr ogr anme\ Tor t oi seSVN\ Languages.
Dies ist der Ordner, in dem die Dateien der Sprachpakete installiert werden. Dafur benétigt die Installation in
den %APPDATA% Ordner keine Adminstratorrechte und erhélt deswegen Vorrang. Beim néchsten Start von
TortoiseSVN steht Thnen dann die Rechtschreibprifung zur Verfligung.

Fals Sie mehrere Worterblicher installieren, verwendet TortoiseSVN die folgenden Regeln, um das zu
verwendende Worterbuch zu ermitteln.
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Sprachpakete und Rechtschreibpriifung

. Prife die t svn: proj ect| anguage Einstellung. Lesen Sie in Abschnitt 4.18, , Projekt-Einstellungen®
nach, wie Sie Projekteinstellungen vornehmen.

. Wenn keine Projektsprache eingestellt ist oder das entsprechende Sprachpaket nicht installiert ist, versuche ein
zur Windows Spracheinstellung passendes Paket zu finden.

. Wenn kein Paket mit der Windows Spracheinstellung tibereinstimmt, versuche esmit der , Basis‘-Sprache, z.B.
de_ CH (Schweizerdeutsch) fallt zurtick auf de_ DE (Deutsch).

. Wenn keines der obenstehenden Verfahren funktioniert, wird Englisch verwendet, das in der
Standardinstallation enthalten ist.
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Aktualisieren

Anderungen riickgéngig

Annotieren

Arbeitskopie

Auschecken

BASE Revision

Bereinigen

Eigenschaft

Export

FSFS

GPO

HEAD Revision

Dieser Subversionbefehl holt die neuesten Anderungen aus dem Projektarchiv
in Ihre Arbeitskopie und fuhrt dabei die Anderungen von anderen mit Ihren
Anderungen zusammen.

Subversion hélt einelokale, Basis*-Kopie von jeder Datei in dem Zustand, in
dem sie zuletzt aktualisiert wurde in der Arbeitskopie. Wenn Sie Anderungen
gemacht haben und diese riickgangig machen wollen, kénnen Sie den Befehl
» Ruckgangig" verwenden, um zuriick zur Basisversion der Datel zu kommen.

Dieser Befehl steht nur fir Textdateien zur Verfligung und er annotiert jede
Zeile mit der Revision und dem letzten Autor. In unserer GUI Anwendung
namens TortoiseBlame wird zusétzlich die Logmeldung angezeigt, wenn Sie
mit der Maus Uber die Revisionsnummer fahren.

Dies st Ihr lokaler ,, Sandkasten“, der Bereich, in dem Sie an versionierten
Dateien arbeiten, und er liegt normalerweise auf Ihrer lokalen Festplatte. Sie
erzeugen eine Arbeitskopie, indem Sie einen Ordner aus einem Projektarchiv
»Auschecken* und Sie fiihren Ihre Anderungen mit einem , Ubertragen” in
das Projektarchiv zurtick.

Ein Subversionbefehl, der eine lokale Arbeitskopie in einem leeren
Verzeichnis erstellt, indem versionierte Dateien aus einem Projektarchiv
heruntergel aden werden.

Die aktuelle Basisrevision einer Datei oder eines Ordners in lhrer
Arbeitskopie. Dies ist die Revision in der sich die Datei oder der Ordners
befand als zuletzt Auschecken, Aktualisieren oder Ubertragen aufgerufen
wurde. Die BASE Revision entspricht normalerweise nicht der HEAD
Revision.

Ein Zitat aus dem Subversion Buch: ,Bereinigt die Arbeitskopie rekursiv,
entfernt dabel Sperren und setzt unvollendete Operationen fort. Wenn Sie
jemals einen Arbeitskopie gesperrt Fehler bekommen, fihren Sie diesen
Befehl aus, um veraltete Sperren zu entfernen und Ihre Arbeitskopie wieder
in einen nutzbaren Zustand zu versetzen." Beachten Sie, dass in diesem
Zusammenhang Sperren lokale Dateisystemsperren bezeichnet und keine
Sperren im Projektarchiv.

Zusétzlich zur Versionierung von Dateien und Ordnern erlaubt Subversion
die Versionierung von Metadaten fir Ordner und Dateien, auch als
» Eigenschaften” bezeichnet. Jede Eigenschaft hat einen Namen und einen
Wert, dhnlich wie ein Registrierungsschlissel. Subversion selbst hat
einige spezielle Eigenschaften definiert, welche intern benutzt werden, wie
zum Beispiel svn: eol - styl e. TortoiseSVN nutzt ebenfalls spezielle
Eigenschaften, so zum Beispiel t svn: | ogni nsi ze. Sie kénnen eigene
Eigenschaften mit jedem Namen und Wert erstellen den sie mochten.

Dieser Befehl erzeugt eine Kopie eines versionierten Ordners. Wie eine
Arbeitskopie jedoch ohne die lokalen . svn Verzeichnisse.

Ein proprietéres Subversion-Dateisystem fir Projektarchive. Kann tber
Netzwerkfreigaben genutzt werden. Seit Version 1.2 Standard fir neue
Projektarchive.

Gruppenrichtlinienobjekt.

Die neueste Version einer Datei oder eines Ordnersim Projektarchiv.
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Hinzuftgen

Historie

Importieren

Konflikt

Konflikt 6sen

Kopieren

Log

L 6schen

Patch

Projektarchiv

Revision

Ein Subversion Befehl, der zum Hinzufigen von Dateien oder Ordnern
zu einem Projektarchiv benutzt wird. Die neuen Objekte werden beim
Ubertragen zum Projektarchiv hinzugefiigt.

Zeigt die Revisionshistorie einer Datei oder eines Ordners. Auch as, Log*
bekannt.

Ein Subversionbefehl mit dem eine vollstandige Ordnerhierarchie mit einer
einzigen Revision in ein Projektarchiv importiert wird.

Wenn Anderungen vom Projektarchiv. mit den lokalen Anderungen
zusammengef iihrt werden sollen, kann es vorkommen dass diese Anderungen
in den selben Zeilen der Datei auftreten. In diesem Fall kann Subversion nicht
selbst entscheiden welche Version zu verwenden ist und die Datel wird somit
as,in Konflikt* markiert. Sie miissen die Datel von Hand editieren und den
Konflikt auflésen, bevor Sie weitere Anderungen tbertragen konnen.

Wenn sich Dateien in einer Arbeitskopie nach einem Zusammenfiihren
in einem Konflikt befinden, missen diese Konflikte von einer Person
mittels eines Editors (oder vielleicht TortoiseMerge) aufgeldst werden.
Dieser Prozess wird als ,Konflikt 18sen” bezeichnet. Wenn die Konflikte
aufgel6st sind, kdnnen diese Dateien als aufgel 6st markiert werden, was eine
Ubertragung erlaubt.

In einem Subversion Projektarchiv kénnen Sie eine Kopie einer einzelnen
Datei oder eines ganzen Baumes erstellen. Diese sind als ,, billige Kopien® in
Form eines Verweises auf das Original implementiert. Somit bendtigt selbst
die Kopie eines Dateibaumes fast keinen Platz. Eine Kopie behélt die Historie
ihrer Vorgénger, so dass auch Logmeldungen tber die Kopie hinaus verfolgt
werden kdnnen.

Zeigt das Anderungsprotokoll einer Datei oder eines Ordners. Auch
»Historie" genannt.

Wenn Sie ein versioniertes Objekt I6schen (und dann Ubertragen), existiert
die Datei oder Ordner nach der Ubertragenen Revision nicht mehr im
Projektarchiv. Aber selbstverstandlich existiert diese noch in friheren
Revisionen und es kann immer noch darauf zugegriffen werden. Falls
notwendig, kdnnen Sie das geldschte Objekt wieder in die Arbeitskopie
kopieren und diese so mit der kompletten Historie ,,wieder herstellen”.

Wenn eine Arbeitskopie nur Anderungen an Textdateien aufweist, ist es
maoglich mit dem Diff-Befehl von Subversion eine Datei zu erstellen, welche
diese Anderungen im Standard-Diff Format enthélt. Eine Datei mit solchem
Inhalt wird Ublicherweise als ,Patch” bezeichnet und kann zum Beispiel
jemand anderem per Mail geschickt werden, der diese Anderungen dann in
seine Arbeitskopie tibernehmen kann. Jemand ohne Ubertragungsrechte zum
Projektarchiv kann so Anderungen vornehmen, diese Anderungen an eine
Person mit Ubertragungsrechten schicken, welche dann diese Anderungen
Ubertragen kann. Oder man kann eine solche Patchdatei anderen zuerst zur
Diskussion schicken, bevor man die Anderungen tbertragt.

Ein Projektarchiv ist ein zentraler Platz in dem Daten gespeichert und
verwaltet werden. Das Projektarchiv kann sowohl auf einem Server liegen
und Uber das Netzwerk angesprochen werden, als auch auf der lokalen Platte

liegen.

Jedes Mal, wenn Sie Anderungen (ibertragen, wird eine neue , Revision® im
Projektarchiv erstellt. Jede Revision stellt den Status des Projektarchivs zu
einem bestimmten Zeitpunkt in der Vergangenheit dar. Wenn Sie in der Zeit
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Revisionseigenschaft (revprop)

Sperre

Ubertragen

Umplatzieren

Vergleich

Verzweigen

Wechseln

Zusammenfiihren

zuriickgehen mochten, kénnen Sie den Zustand des Projektarchivs, wie es zur
Revision N war, ansehen.

Anders ausgedriickt bezieht sich eine Revision auf eine Menge von
Anderungen, die, als diese Revision erstellt wurde, vorgenommen wurden.

So wie Dateien Eigenschaften haben kénnen, hat auch jede Revision im
Projektarchiv Eigenschaften. Einige spezielle Revisionsei genschaften werden
automatisch hinzugeftigt, wenn die Revision erstellt wird. Diese sind:
svn: date, svn:author svn: | ogwelchedasUbertragungsdatum, die
Person welche die Ubertragung gemacht hat und die Logmeldung darstellen.
Diese Eigenschaften konnen verandert werden, aber sie sind nicht versioniert,
was bedeutet dass jede Anderung permanent ist und nicht riickgéangig gemacht
werden kann.

Wenn Sie eine Datei sperren, wird dieseim Projektarchiv alsnicht Ubertragbar
markiert, mit Ausnahme der Arbeitskopie von der aus aus die Sperre gesetzt
wurde.

Eine haufig verwendete Abkirzung fur Subversion.
Der Name des spezifischen Protokolls, das von ,, svnserve* genutzt wird.

Dieser Subversionbefehl wird verwendet, um die Anderungenin I hrer lokalen
Arbeitskopie zuriick in das Projektarchiv zu Ubertragen.

Wenn das Projektarchiv verschoben wird, vielleicht weil Sie es in einen
anderen Ordner auf dem Server verschoben haben oder der Doménenname
des Servers sich andert, dann miissen Sie die Arbeitskopie,, umplatzieren, so
dass die Projektarchiv-URL zum neuen Ort zeigt.

Hinweis: Sie sollten diesen Befehl nur benutzen wenn die Arbeitskopie
zur selben Stelle im Projektarchiv selbst zeigt und nur das Projektarchiv
selbst verschoben wurde. In alen anderen Situationen missen Sie den Befehl
»Wechseln zu" verwenden.

Abkirzung fur ,,Zeige Unterschiede”. Sehr nitzlich, wenn Sie genau sehen
wollen, welche Anderungen Sie vorgenommen haben.

Ein Begriff der héaufig in Versionskontrollsystemen verwendet wird,
um zu beschreiben, wenn sich die Entwicklung an einem bestimmten
Punkt verzweigt und verschiedenen Wegen folgt. Sie konnen von der
Hauptentwicklungslinie abzweigen, um neue Funktionen zu implementieren
ohne den Hauptzweig instabil zu machen. Genauso kénnen Sie eine stabile,
freigegebene Version abzweigen, an der Sie nur noch Fehler beseitigen,
wéhrend die Weiterentwicklung am instabilen Hauptzweig erfolgt. In
Subversion sind Zweige as,, billige Kopien* implementiert.

So wie ,, Aktualisieren zu Revision“ den Zeitpunkt der Arbeitskopie éndert,
um auf einen anderen Punkt in der V ergangenheit zu zeigen, éndert , Wechseln
zu" die Position der Arbeitskopie, so dass sie an einen anderen Ort im
Projektarchiv zeigt. Diesist vor allem niitzlich, wenn Sie mit verschiedenen
Zweigen arbeiten, in denen nur wenige Dateien unterschiedlich sind. Sie
kénnen ihre Arbeitskopie zwischen den Zweigen hin und her wechseln wobei
jeweils nur die Unterschiede tibertragen werden.

Der Prozess mit welchem Anderungen vom Projektarchiv zur Arbeitskopie
hinzugefuigt werden, ohne lokale Anderungen zu beeintréchtigen. Manchmal
konnen diese Anderungen nicht automatisch hinzugefiigt werden und die
Arbeitskopie befindet sich dann in eéinem Konflikt.
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Das Zusammenfihren passiert automatisch, wenn Sie ihre Arbeitskopie
aktualisieren. Sie konnen auch mit dem TortoiseSVN Befehl
»Zusammenfiihren“ spezifische Anderungen von einem Zweig in der
Arbeitskopie zusammenfihren.
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Stichwortverzeichnis

A

Aktionsskripte, 20, 165
aktualisieren, 39, 195
Anderung riickgangig machen, 196
Anderungen, 48, 197
Anderungen anzeigen, 45
Anderungen exportieren, 71
Anderungen holen, 39
Anderungen tibertragen, 32
Anderungdliste, 50
Anmeldepuffer, 26
Anmeldung, 26

Annotieren, 119
Arbeitskopie, 11
Arbeitskopie erstellen, 29
ASP Projekte, 201

Auf neue Version priifen, 200
Auscheck Verweis, 21
Auschecken, 29

audiefern, 200

Auslieferung markieren, 101
ausschliefden, 139

auto-props, 87
Automatisierung, 204, 209, 210, 211
Autor bearbeiten, 64

B

Backup, 20
Baumkonflikt, 41
Bereinigen, 81, 83
Bildvergleich, 72
blame, 119
bugtracker, 132, 132

C

CLI, 212
COM, 181, 189
COM Schnittstelle von SubWCRev, 186

D

Dateien kopieren, 75

Dateien umbenennen, 75

Dateien vergleichen, 197

Dateien verschieben, 75

Dateien zum Projektarchiv hinzuftigen, 27
Dateimuster, 78

Datenintegration, 111

Doménencontroller, 200

Drag and Drop, 25

Drag und Drop, 25

E
Einchecken, 32

Einstellungen, 138
Entfernen, 79
Entfernte Ubertragungen, 178
entversionieren, 131, 199
Erstellen, 17
TortoiseSVN, 17
Explorer, xi
Exportieren, 130
externals, 98, 197
Externe Projektarchive, 98

F

FAQ, 194

Fehlerverfolgung, 132

Filter, 64

Funktionen deaktivieren, 201

G

Gemeinsame Projekte, 197
global ignore, 140

GPO, 200

Graph, 125
Gruppenrichtlinien, 200, 201

H

Herstellerprojekte, 197
hervorholen, 52
hinzufligen, 75
Historie, 54

hooks, 20

| BugtragProvider, 189
Ignorieren, 76

import, 27

Import an Ort und Stelle, 28
Installation, 1

issuetracker, 132, 189

K

Kommandozeile, 204, 210, 211
Kommandozeilen-Client, 212
Kommentare, 54

Konflikt, 10, 41

Konflikt 16sen, 41

Konflikte, 112
Konflikteditoren, 74
Kontextmend, 23
Kontextmenieintrage, 201
Kopie, 101, 122

L

Leere Logmeldung, 195
locking, 114

Log, 53

Log-Puffer, 162
Logmeldung, 195, 195
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Logmeldungen, 54
lokale Aktionsskripte, 165
Loschen, 79

M
markieren, 75, 101
maximieren, 27
Merge, 105
Einen Revisionsbereich, 106
Zwei Zweige, 108
Microsoft Word, 74
Modul, 189
msi, 200

N

Netzwerkfreigabe, 18

Neue Dateien versionieren, 75

Neuer Server, 131

nicht versionierte Dateien/Ordner, 76

O

Ordner vergleichen, 197

P

patch, 117

Platzhalter, 78

praise, 119

Prioritét der Uberlagerten Symbole, 219
Projektarchiv, 7, 7, 27
Projektarchiv anlegen, 17
Projektarchiv URL geéndert, 131
Projektarchivbetrachter, 122, 137
Projekte beobachten, 178
Projekteigenschaften, 87
Projektmonitor, 178, 178
Protokoll der Datenintegration, 63
Proxy Server, 154

R

Rechts-Ziehen, 25
Rechtschreibprifung, 221
Rechtsklick, 23
Registrierung, 172

Revision, 13, 125

Revisionen vergleichen, 71
Revisionseigenschaften, 64
Revisionsgraph, 125
Revisionsnummern im Quelltext, 181
revprops, 64

Rickgangig, 81, 81, 196, 196

S

Schltsselworter, 84
Schlisselworter expandieren, 84
schreibgeschitzt, 114

Server umgezogen, 131
Serverbetrachter, 122

Serverseitige Aktionen, 122
Serverseitige Aktionsskripte, 20
sounds, 138

spérlich ausgecheckt, 29
spezielle Dateien, 29
Sprachpakete, 221
Standard-Diff, 117

Statistiken, 66

Status, 45, 47

Status der Arbeitskopie, 45
SUBST Laufwerke, 152
Subversion Eigenschaften, 84
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