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Application par application



1. Alpha APP – 8 modules

2. Alpha APP Vidéo – 5 modules

3. Inclusion Financière – 6 modules
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Alpha APP se présente comme un « cahier d’activités » avec 8 modules d’Alphabétisation centralisé dans une

application unique. Cette mise en situation concerne à la fois les langues, l’apprentissage de la lecture et la

sensibilisation à l’hygiène avec des conseils sur les bons comportements à adopter à la maison. C’est aussi

l’occasion d’éduquer au numérique avec le jeu du téléphone.

• 3 modules avec les bases : l’alphabet, les sons, les nombres,

• 5 modules pour découvrir le vocabulaire du quotidien : les salutations, le marché, l’hygiène, le quotidien dans

la famille, la météo.

A ce jour, Alpha APP est proposée dans 5 langues : en français, en kikongo, en lingala, en swahili et en tshiluba.

D’autres langues et pays seront ajoutées selon les besoins exprimés.

1. Connaître l’alphabet 5. Lire et comprendre des mots et 
phrases pour le marché

2. Connaître les sons 6. Lire et comprendre des mots et 
phrases pour l’hygiène

3. Lire les nombres et compter 7. Lire et comprendre des mots et 
phrases pour le quotidien de la famille

4. Lire et comprendre des mots et 
phrases pour les salutations

8. Lire et comprendre des mots et 
phrases pour la météo/le calendrier

ALPHA APP : INTRODUCTION



1. Connaître l’alphabet Connaître le nom et l’écriture 
majuscule et minuscule des lettres 

2. Connaître les sons Connaître le son et l’écriture des 
lettres (sons simples et complexes)

3. Lire les nombres et compter Savoir lire les nombres et compter

4. Lire et comprendre des mots 
pour les salutations
5. … pour le marché
6. …pour l’hygiène
7. …pour le quotidien en famille
8. …pour la météo/ le calendrier

Être capable de comprendre des 
mots et un court texte lu 
Être capable de lire des mots et un 
court texte écrit 

Activité Objectifs de la leçon

1. Entendre le nom d’une lettre et retrouver son écriture 
majuscule ou minuscule 

1. « J’entends » - Entendre un son et retrouver l’écriture 
correspondante

2. « Je vois » - Voir l’écrit et retrouver le son correspondant
3. « La Maison des sons » - Voir l’image d’un mot et l’associer à un son
 Utilisation d’environ 140 mots et photos illustratives correspondant 

aux sons étudiés. 

 Voir la  liste des mots en annexe à présenter aux apprenants.

1. Lire les nombres de 0 à 10 000 et compter
2. « Le jeu du téléphone » - savoir enregistrer un nom et numéro
3. « Makuta » - savoir manipuler des billets, rendre la monnaie

1. Compléter un texte à trou 
2. Associer une image à un texte
3. Associer un texte à une image
 On a au total 80 dialogues (10 par thème) et 80 photos 

contextualisées pour faciliter la compréhension. 

Objectifs des exercices

ALPHA APP : OBJECTIFS PEDAGOGIQUES



Paramètres : choix des langues 
Activation ou non du son (son d’ambiance sur les 
boutons, ou en cas de bonne ou de mauvaise réponse).

Retour à la page d’accueil

Accès à la leçon 
NB. Il faut d’abord apprendre la leçon puis 
on accède aux exercices.

Accès aux exercices

Recommencer le même exercice

Avance

Retour 

Fermer la fenêtre (paramètres ou exercices)

Fermer l’activité pour revenir au menu principal des 8 
activités

Bouton audio pour entendre les : consignes, leçon, 
exercices …

ALPHA APP : NAVIGATION



1

2

3

4

1. Cliquer sur le 
bouton 

paramètres sur 
l’accueil

2. Sélectionner la 
langue 

3. Activer ou non 
le son (sons 

d’ambiance des 
boutons, échec, 

réussite…)

4. Cliquer sur le 
cahier pour 

débuter la leçon

ALPHA APP : ACTIVITES , L’ALPHABET



1

2

3

4

1. Ecouter et/ou lire la 
consigne.

2. Ecouter et lire les lettres 
de l’alphabet dans la 
langue sélectionnée.

3. Avancer ou reculer pour 
apprendre les lettres non 

connues.

4. Accéder à l’exercice pour 
s’entraîner ou s’évaluer.

ALPHA APP : ACTIVITES , L’ALPHABET
LeçonLeçonLeçonLeçon



1
2

3

4

1. Ecouter et/ou lire la 
consigne.

2. Ecoute la question (lettre 
demandée).

3. Choisir la réponse (si la 
réponse est fausse une croix 

rouge s’affiche mais il faut 
encore chercher la bonne 

réponse).

4. On peut choisir de s’exercer 
avec les majuscules ou 

minuscules. 

5. Fin de la partie : reprendre ou 
non l’exercice

6. Si on ne termine pas, 
Retour à la leçon

7. Retour à l’accueil

6

5

7

ALPHA APP : ACTIVITES , L’ALPHABET
EXERCICESEXERCICESEXERCICESEXERCICES



Français 

1

2

3

4

5
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Kikongo

1

2

3

4

Swahili

1

2

3

4

Lingala 

1

2

3

4

5

Tshiluba 

1

2

3

4

5

ALPHA APP : ACTIVITES , LES SONS



1

2
3

41. Cliquer sur le 
bouton 

paramètres sur 
l’accueil

2. Sélectionner la 
langue 

3. Activer ou non 
le son (sons 

d’ambiance des 
boutons, échec, 

réussite…)

4. Sélectionner le 
chapitre étudié

NB. Avant de commencer, 
fournir l’annexe avec la liste 
des mots utilisés. 

ALPHA APP : ACTIVITES , LES SONS
DEMARRAGEDEMARRAGEDEMARRAGEDEMARRAGE



1

2

3

4

1. Ecouter et/ou lire la 
consigne.

2. Ecouter et lire les sons 
dans la langue 
sélectionnée.

3. Avancer ou reculer pour 
apprendre les sons non 

connus.

4. Accéder aux exercices pour 
s’entraîner ou s’évaluer.

5. Choisir l’exercice

5

ALPHA APP : ACTIVITES , LES SONS
LeçonLeçonLeçonLeçon



1

2

3

1. Ecouter et/ou lire la 
consigne.

2. Ecoute la question 
(son demandé).

3. Choisir la réponse (si la 
réponse est fausse une croix 

rouge s’affiche mais il faut 
encore chercher la bonne 

réponse).

4. Fin de la partie : reprendre ou 
non l’exercice

4

ALPHA APP : ACTIVITES , LES SONS
EXERCICE J’ENTENDSEXERCICE J’ENTENDSEXERCICE J’ENTENDSEXERCICE J’ENTENDS



1

2
3

1. Ecouter et/ou lire la 
consigne.

2. Voir la question
(son écrit et mot associé).

3. Choisir la réponse (écouter les 
4 audios et cliquer sur OK quand 

le son correspond).

4.  Fin de la partie : reprendre ou 
non l’exercice

4

ALPHA APP : ACTIVITES , LES SONS
EXERCICE JE VOISEXERCICE JE VOISEXERCICE JE VOISEXERCICE JE VOIS



1

2

3

1. Ecouter et/ou lire la 
consigne.

2. Ecouter la question
(son demandé).

3. Choisir l’image du mot qui 
comprend ce son.

6. Fin de la partie : reprendre ou 
non l’exercice4

ALPHA APP : ACTIVITES , LES SONS
EXERCICE LA MAISON DES SONSEXERCICE LA MAISON DES SONSEXERCICE LA MAISON DES SONSEXERCICE LA MAISON DES SONS



1

2

3

4

1. Cliquer sur le 
bouton 

paramètres sur 
l’accueil

2. Sélectionner la 
langue 

3. Activer ou non 
le son (sons 

d’ambiance des 
boutons, échec, 

réussite…)

4. Sélectionner le 
chapitre étudié

ALPHA APP : ACTIVITES , LES NOMBRES
DEMARRAGEDEMARRAGEDEMARRAGEDEMARRAGE



1

2

3

4

1. Ecouter et/ou lire la 
consigne.

2. Ecouter le nombre dans la 
langue sélectionnée et 
visualiser la quantité 

correspondante.

3. Avancer ou reculer pour 
apprendre les nombres non 

connus.

4. Accéder aux exercices pour 
s’entraîner ou s’évaluer.

5. Choisir l’exercice

5

ALPHA APP : ACTIVITES , LES NOMBRES
Leçon Leçon Leçon Leçon 



1

2
3

1. Ecouter et/ou lire la 
consigne.

2. Ecoute la question 
(nombre demandé) / On peut 
aussi commencer par compter, 

puis écouter le nombre. 

3. Choisir la réponse 
(le nombre écrit).

4. Fin de la partie : reprendre ou 
non l’exercice 

4

ALPHA APP : ACTIVITES , LES NOMBRES
EXERCICE 1EXERCICE 1EXERCICE 1EXERCICE 1



1

23

41. Cliquer sur le 
bouton 

paramètres sur 
l’accueil

2. Sélectionner la 
langue 

3. Activer ou non 
le son (sons 

d’ambiance des 
boutons, échec, 

réussite…)

4. Cliquer sur 
leçon

ALPHA APP : ACTIVITES  4 à 8 : Thèmes du quotidien
DEMARRAGEDEMARRAGEDEMARRAGEDEMARRAGE



1

2

3

4

1. Ecouter et/ou lire la 
consigne.

2. Ecouter et lire le texte du 
dialogue illustré par une 

photo.

3. Avancer pour découvrir 
l’ensemble des 10 dialogues. 

Reculer pour réécouter.

4. Accéder aux exercices pour 
s’entraîner ou s’évaluer.

5. Choisir l’exercice

5

3

ALPHA APP : ACTIVITES  4 à 8 : Thèmes du quotidien
LeçonLeçonLeçonLeçon



1

2

3

1. Ecouter et/ou lire la 
consigne.

2. Ecouter et lire le texte pour 
retrouver les mots 

manquants.

3. Choisir la réponse.

4. Fin de la partie : reprendre ou 
non l’exercice.4

ALPHA APP : ACTIVITES  4 à 8 : Thèmes du quotidien
EXERCICE 1  texte à trouEXERCICE 1  texte à trouEXERCICE 1  texte à trouEXERCICE 1  texte à trou



1

2

3

1. Ecouter et/ou lire la 
consigne.

2. Ecouter et lire le texte pour 
comprendre.

3. Choisir l’image illustrant le 
texte.

4. Fin de la partie : reprendre ou 
non l’exercice.

4

ALPHA APP : ACTIVITES  4 à 8 : Thèmes du quotidien
EXERCICE 2 : associer une image à un texteEXERCICE 2 : associer une image à un texteEXERCICE 2 : associer une image à un texteEXERCICE 2 : associer une image à un texte



1

2

3

1. Ecouter et/ou lire la 
consigne.

2. Lire les textes.

3. Choisir le texte qui correspond 
à la photo.

4. Fin de la partie : reprendre ou 
non l’exercice.4

ALPHA APP : ACTIVITES  4 à 8 : Thèmes du quotidien
EXERCICE 2 : associer un texte à une imageEXERCICE 2 : associer un texte à une imageEXERCICE 2 : associer un texte à une imageEXERCICE 2 : associer un texte à une image



Objectifs pédagogiques

Alpha App Vidéo reprend les 5 modules thématiques
d’alphabétisationalphabétisationalphabétisationalphabétisation de Alpha APP mais les thèmes sont intégrés
dans des vidéos interactives : soit 50 scènes filmées du
quotidien avec des quizz, des textes à trou.

Cette mise en situation permet :
• L’apprentissage de la lecture,
• L’apprentissage des langues (50 petits dialogues).
• La compréhension du quotidien contextualisé à l’Afrique en

particulier à la RD Congo : le marché, le quotidien dans la
famille, la météo.

• C’est aussi l’occasion d’éduquer au numérique : savoir utiliser
une tablette, un téléphone…..

Langues : Langues : Langues : Langues : français, kikongo, lingala, swahili, tshiluba

Autres langues à venir 

ALPHA APP VIDEO : ACTIVITES  4 à 8 : 
Thèmes du quotidien en vidéos interactives



L’application Inclusion Financière est destinée à des adultes souhaitant développer une activité économique

(aussi appelée « Activité Génératrice de Revenus).

A ce jour, Inclusion Financière comprend 6 modules thématiques avec des leçons et des exercices. Tous ces

contenus sont proposés dans 6 langues : en anglais, en français, en kikongo, en lingala, en swahili et en tshiluba.

D’autres langues sont en cours.

1. Gérer son argent personnel 4. Créer une activité économique

2. Epargner 5. Gérer son activité

3. Demander un crédit 6. Cas pratiques

INCLUSION FINANCIERE : INTRODUCTION



1. Gérer son argent 
personnel

1.1 Tenir ses comptes
1.2 Déterminer ses revenus
1.3 Déterminer ses dépenses

2. Epargner 2.1 Pourquoi épargner ?
2.2 Epargner dans une AVEC
2.3 Epargner avec une tontine

3. Demander un crédit 3.1 C’est quoi un crédit ?
3.2 Demander un crédit
3.3 Rembourser un crédit

Modules Liste des leçons

1.4 Gérer son budget
1.5 Astuces
1.6 Exercices : Quizz /Etape par étape / Image & texte

2.4 Epargner avec un porte-monnaie électronique
2.5 Epargner dans une banque 
2.6 Exercices : Quizz /Etape par étape / Image & texte

3.4 Choisir sa banque
3.5 Ouvrir un compte
3.6 Exercices : Quizz /Etape par étape / Image & texte

4. Créer une activité 
économique

4.1 Se lancer
4.2 Définir son projet
4.3 Identifier sa clientèle

5. Gérer son activité 5.1 Organiser son temps
5.2 Planifier ses comptes
5.3 Gérer ses fournisseurs

6. Cas pratiques 6.1 Artisanat
6.2 Petit commerce
6.3 Vente de produits frais et transformés

4.4 Améliorer la rentabilité
4.5 Choisir son statut
4.6 Exercices : Quizz /Etape par étape / Image & texte

5.4 Gérer sa clientèle
5.5 Recruter et gérer ses employés
5.6 Exercices : Quizz /Etape par étape / Image & texte

6.4 L’agriculture et l’élevage à petite échelle
6.5 Une famille 
6.6 Exercices : Quizz / Image & texte

INCLUSION FINANCIERE : SYNTHESE DES CHAPITRES



Paramètres : choix des langues 

Retour à la page d’accueil

Recommencer le même exercice

Accès aux leçons

Accès aux exercices

Rec                                 Accès aux audios

INCLUSION FINANCIERE : PRINCIPE DE NAVIGATION
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23

4

1. Se repérer dans les leçons 
par les titres et le chemin 

de fer numéroté

2. Lire la leçon

3. Découvrir l’illustration et 
zoomer si besoin (avec la 
molette ou l’écran tactile)

4. Ecouter le texte lu si besoin.

INCLUSION FINANCIERE : leçon



1

2

3

1. Lire la consigne.

2. Lire la question.

3. Choisir la bonne réponse.

4. La réponse est surlignée en 
vert si c’est juste et en rouge si 

c’est faux. 
La barre des points se met à jour.

5. Fin de la partie : reprendre ou 
non l’exercice  

4

INCLUSION FINANCIERE :
EXERCICE QUIZZEXERCICE QUIZZEXERCICE QUIZZEXERCICE QUIZZ



1

2

3

1. Lire la consigne.

2. Lire les différentes étapes 
pour les remettre dans 

l’ordre.
Cliquer sur le texte pour le 

sélectionner.

3. cliquer sur le numéro d’étape 
correspondant.

Le texte se déplace en face du 
numéro correspondant si c’est 

juste. 

4. La barre des points se met à 
jour.

5. Fin de la partie : reprendre ou 
non l’exercice  

5

4

INCLUSION FINANCIERE :
EXERCICE ETAPE PAR ETAPEEXERCICE ETAPE PAR ETAPEEXERCICE ETAPE PAR ETAPEEXERCICE ETAPE PAR ETAPE



1

2

1. Lire la consigne.

2. Observer l’illustration.

3. Choisir le texte (extrait de la 
leçon) qui correspond.

La réponse est surlignée en vert 
si c’est juste et en rouge si c’est 

faux. 
4. La barre des points se met à 

jour.

5. Fin de la partie : reprendre ou 
non l’exercice  

4

3

5

INCLUSION FINANCIERE :
EXERCICE : ASSOCIER UNE IMAGE A UN TEXTEEXERCICE : ASSOCIER UNE IMAGE A UN TEXTEEXERCICE : ASSOCIER UNE IMAGE A UN TEXTEEXERCICE : ASSOCIER UNE IMAGE A UN TEXTE



Pour en savoir plus

www.africatik.com

contact@africatik.com

Contact

KANIEBA INTERACTIVE

5 Rue de Turbigo

75001 Paris, France

contact@kanieba.com


